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RESUMEN

los recubrimientos de pared son productos que
actuan en el espacio interior, cominmente utilizados
para profeger y decorar paredes, sin embargo, hay
muchas més necesidades que pueden ser resueltas a
través del disefio funcional en estos sistemas, que no
estén presentes en el contexto local. Desde el disefio
modular, s jerarquia de productos, la forma sigue Ia
funcién y la experiencia de usuario se encontré la
oporfunidad de disefiar un sistema de recubrimiento
modular y funcional. Este proyecto ha propuesto un
sistema modular, que permita al usuario personalizar
sus espacios a partir de 4 médulos funcionales que
van més allé de lo decorativo.

Palabras clave:
Multifuncion, Materialidad, Art deco, Paredes,
Modulacion



ABSTRACT

Wall coverings are products that act in the interior
space, commonly used to protect and decorate
walls. However, many more needs can be resolved
through functional design in these systems, which
are not present in the local context. From modular
design, product hierarchy, form follows function,
and user experiences, the opportunity to design
a modular and functional recovery system was
found. This project proposed a modular system,
which allows users to customize their spaces from 4
available modules beyond the decorative.

Keywords:
Multifunction,  Materiality, ~ Art  deco,  Walls,
Modulation



INTRODUCCION

Con el propésito de aportar de manera funcional a
los espacios se disefid un sistema de recubrimientos
modular para paredes que incluyan distintas
funciones. Para ello, se hizo una investigacion de
campo en el contexto local y una investigacion
detallada sobre los materiales, para entender mejor
lo que estaba presente en el mercado nacional e
infernacional.

Ademés, en el marco tedrico se abordan conceptos
como la modularidad, I forma sigue la funcién, los
tres niveles del disefio y la jerarquia del producto
que dieron forma al desarrollo de este producto. Para
ello fue necesario conocer, entender v aplicar cada
uno de manera corrects en el proceso de disefio,
obteniendo como resultado un producto con el cual
los usuarios pueden complementar sus espacios y
personalizarlo segun sean sus necesidades.

En una tercera instancis, la etapa de ideacién
fue bastante importante al momento de definir
las partidas funcionales y tecnoldgicas, como los
materiales y procesos con los que se desarrollo
el producto, pues la forma fue netamente algo
complementario.

Por dltimo en el cuarto capitulo, se evidencia la
construccion y validacién del producto, donde se
pudo determinar que el producto es funcional y
es facil de utilizar gracias a su testeo. Ademés de
mostrar el embalaje y los costos del producto.
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PROBLEMATICA

Los recubrimientos de paredes, son considerados
un producto esencial, utilizado para decorar y
profeger espacios interiores [Malin, 2018). Los
maleriales mds comunes para revestimientos son
la cerémica, la maders, el plastico, la piedra o
el vidrio; y se utilizan para poder aportar estilo
y textura dentro de los ambientes. En la ciudad
de Cuencs, algunas de las tiendas de acabados
de construcciéon més conocidas, no disponen de
sistemas de recubrimiento para espacios interiores
o paredes; y en el caso de las tiendas que si ofrecen
estos productos, son netamente decorativos.

Por ofra parte, en los espacios interiores hay
muchas més necesidades que pueden ser suplidas
a través del disefio funcional en estos sistemas,
como instalaciones eléctricas, absorcién de sonido
o jardineria vertical. Considerando que “disefio
significa conceptualizar y especificar la solucién al
problema de los clientes, no solo el aspecto externo
del producto™ Matarranz, 2012, y que el Disefio
de Productos se centra netamente en el objeto y
su funcién. Debido a la falta de estos productos
localmente, desde el disefio de productos vy la
modularidad se encuentra la oportunidad de
disefiar sistemas de recubrimiento que permitan al
usuario personalizar sus espacios interiores a partir
de médulos funcionales que vayan més alls de lo
decorativo.



OBJETIVOS

Obijetivo general

Disefiar un sistema de recubrimiento pars interiores,
3 través de modulos funcionales y estéticos, que
aporten de manera funcional al espacio.

Objetivos especificos

«Conocer sobre los recubrimientos de paredes
interiores presentes en el mercado, a través de una
investigacién de campo para entender el contexto
local.

«Definir los criterios conceptusles, formales,
funcionales y tecnolégicos a través del marco
tedrico y partidas de disefio con las que se ha de
abordar las propuestas de disefio.

«Desarrollar un sistema de recubrimiento, a partir
de los conceptos de modularidad para generar una
propuesta multifunciona

13
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IMG-02

El espacio interior o espacio habitable, puede ser
visto como un contenedor de productos, pues dentro
de este espacio se puede ver una armonia entre
todos los elementos que lo componen, es decir es
la interaccion de los productos, entre sus materiales
y funciones, lo que conforma un espacio. Si vemos
al espacio interior y su disefio, como un espacio
conformado a partir de productos, es importante
tener en cuenta la funcién de cada objeto, al igual
que su morfologia, antropometris, y ergonomis,
para de ests manera poder satisfacer al usuario
partiendo desde una problemética o una necesidad
especifica y no solo desde el aspecto estético en
donde el tema de lo decorativo juega un rol més
importante (Materials, 2020).

En un espacio, por ejemplo; una sala, podemos ver
como el mobiliario interactia con la decoracién,
los recubrimientos, la iluminacion, el piso, y muchos
otros productos que pueden conformar la misma. Es
caracteristico de los productos, comunicarse entre
si a través de sus cualidades, para de ests manera
lograr una armonia y volver al espacio afractivo y
funcional para el usuario.

Un gran ejemplo de cémo conformar el espacio
a partir de objetos, es el caso del estudio de

arquitectura Foster + Partners Design Studio, donde
se integra la arquitectura y el disefio de productos,
teniendo como resultado productos disefiados
s partir de demandas especificas, en donde los
productos integran el espacio y en donde cada
elemento desempefia una funcién que deja como
consecuencia un “todo™ armdnico y atractivo para
el usuario (Noken, 2014).

Por lo dicho, el espacio interior esté constituido por
varios objetos, muchos pueden ser funcionales o
decorativos, e incluso pueden decorar a partir de
su funcién.

Asi el caso de los recubrimientos de pared, que
configuran un espacio al aportar la mayoria de
veces, de manera esfélica, proporcionando ademéas
un estilo especifico segin una corriente de disefio y
materialidad (Dévila, 2018l.

Un ejemplo de recubrimientos decorativos
modernos, es Mews, creado por Adam Ankiewicz y
Jakub Jasiewicz, es un proyecto reslizado en marzo
del 201715 finalidad fue unir | calidad tradicional y
la singularidad de los productos hechos a mano con
disefios modernos, formas y tecnologia innovadors,
creando asi un producto impecable que aspira a
la perfeccién. Para ello la forma se inspird en un

simple rompecabezas de papel, expresando una
sensaciéon de movimiento y ligereza de una forma
sencilla. En este proceso se utilizé un conjunto Unico
de materiales, que componen las baldosas MEWA
convirtiéndose en una recets innovadors; pues
utilizaron materias primas de la més alta calidad
que no se ulilizan habitualmente para este tipo de
productos (A" Design Award Competition, 2017).

Como resultado se obtuvo un mosaico cuyas partes
reaccionan de manera diferente a las condiciones de
iluminacion, lo que significa que la persona que mira
la pared, verd algo Unico y diferente todos los dias,
siendo ademés de la mejor calidad y mostrando una
estética impecable que nos deja cuestiondndonos
la materialidad de este recubrimiento.

Este estado del arte muestra recubrimientos
modernos e innovadores que decoran una pared
y al mismo tiempo la cubren. Su tecnologia 3d nos
muestra que estdn a la vanguardia en cuanto a lo
decorativo y sus tecnologias.
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Por otro lado, como una definicién, se puede
decir que la palabra revestimiento proviene de
“repeticion” y “vestir' que se podria interpretar
como cubrir de manera repetida. Por lo que, en el
dmbito de la construccion y la decoracion, se sabe
que son productos superficiales, que, dependiendo
de su material especifico, adornan y protegen
paredes o pisos [ProMateriales, 2017,

Con la tecnologia e investigacion actual, se puede
hacer mucho més que adornar y proteger a través
de un recubrimiento, sobre todo, si se aprovechs
las cualidades de los materiales desarrollados. Hush
blocks es un producto disefiado por 3form, que lleva
en investigacion por 1/ afos y que recientemente
este afio alcanzéd un total de 75% de material
reciclado. Consiste en paneles de fieltro de sols
reciclado de plastico PET (3Form, 2021]. Mediante
este proyecto se buscaba generar productos que
generen cero residuos de una manera élica y
sostenible; con politicas empresariales marcadas.
Es asi como se amorligua el sonido mediante un
producto eco-amigable. Los materiales absorbentes,
amortiguan la energia del sonido en un espacio
congregado; para generar el fieltro de sols de 3form
surge de la intencién de crear disefio sin sacrificar la
sostenibilidad a través de la peletizacién de botellas
y otros plésticos. Como resultado, 3form tiene una
amplia gama de paneles de recubrimiento y otros
productos, que absorben el sonido gracias & su
tecnologia, siendo ademés sostenibles y amigables
con el medio ambiente sin generar residuos [Ayoubi,
2018

Este estado del arte muestra el recubrimiento a través
de médulos funcionales que se utilizan de manera
estética y para absorcién de sonido al mismo tiempo.
Recubriendo paredes de interiores con colores que
dan vida a un espacio, pero a su vez absorben la
contaminacion auditiva para mejorar el ambiente
interior de un espacio.




El objetivo principal serfa cubrir, proteger o adornar;
sin embargo, hay muchas ofras necesidades en
espacios que pueden ser suplidas a través de
revestimientos funcionales.

En la actualidad, el disefio de interiores y productos
estén en auge, y la armonia y su funcionalidad,
son la demanda principal de los usuarios. Debido
a estas necesidades o deseos, tanto estéticas como
técnicas, el disefio se ve en obligacion de innovar
(Promateriales, 2017).

En este sentido, la tiends Camper de Barcelons,
donde en 2018 Kengo Kums, un disefiador
japonés, hizo en 2018 un trabajo para la marca
Camper (Garcis, 2019). Disefid con su equipo
la tienda del Paseo Garcia en Barcelona. Para el
disefio de la tienda, como necesidad principal, se
le solicitd a Kuma que se muestre cada objeto por
separado, para asi caplar la atencion netamente en
el producto. Esto se hizo mediante recubrimientos

donde los elementos estructurales quedan ocultos.
Para ello, este disefiador utilizé un sistema de
recubrimiento de paredes que permite exhibir
cada par de zapatos por separado; utilizando un
material artesanal muy propio de Espafia, tal como
lo es |a teja. Como resultado se crearon médulos, a
partir de un material propio del pais, que recubren
las paredes creando nichos con una forma muy
elemental y funcional. Utilizando las hornacinas,
como un elemento decorativo, pero & la vez
funcional (Infante, 2019,

En este estado del arte se evidencia como la
repeficion de médulos funcionales pueden recubrir
una pared de manera estética, sin necesidad de tapar
una pared por completo, y como consecuencia
de resolver una necesidad, déndole énfasis a la
materialidad vy 5 la repeticién.
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En el mercado, los recubrimientos més comunes se
clasifican de acuerdo a su materialidad, la cual le
da ciertas propiedades adicionales. Ademas, son
los materiales los que pueden generar una armonia
entre los productos que conforman el espacio,
dictando también la corriente estética del mismo.
Asi los materiales méas utilizados son:

Empastado y pintura

Se puede ufilizar esfe fipo de revestimiento en el
interior o exterior, estd comunmente hecho de
cemento o yeso y se uliliza para embellecer la
pared y dar una textura més fina. Su bajo costo
y facilidad con ls pintura, permite renovaciones
frecuentes [Home Solution, 2020).

Madera natural y artificial

Es uno de los materiales con mayor aislamiento
acUstico del mercado que, a més de embellecer
cumple también esa funcionalidad. Lla eleccién
entre natural o arfificial varia segun el presupuesto

(Home Solution, 2020!.

Piedra

Existen muchisimas opciones de piedra para
recubrimiento, varia en colores e incluso en tamafio.
Se utiliza cominmente para espacios e[eganres y
sofisticados, y sus propiedades la vuelven duradera
ademés de ser un buen aislante acustico y térmico
(Sanz, 2018). Es una opcién costosa, por lo que
existen imitaciones de piedra artificial, para una
opcién més asequible Reformas10, 20211,

Azulejos y cerdmicos

Generalmente se utilizan en zonas himedas, como
por ejemplo el bafio o la cocina debido a sus
propiedades. Sin embargo, también se utiliza en
otros ambientes para dar robustez. Son bastante

resistentes y faciles de limpiar [Home Solution,
2020).

Empapelado

Es un recubrimiento para interiores que se presenta
en diferentes formatos, desde lo més tradicional
hasta lo més actual. Se puede decir que viste las
paredes, y no resiste la humedad, por lo que su uso
es para ambientes secos [Home Solution, 2020).



Placas de yeso

Muy utilizadas en el interior, estas placas pueden ser
personalizadas en cuanto a medids y color. Entre
sus propiedades para resaltar, estéd la absorcion
de humedad, que es una de las cualidades del
material. Debido a su colocacién en seco, es ideal

para remodelaciones pues no ensucisa [Reformas10,
2021).

Paneles tridimensionales

Este tipo de recubrimiento se diferencis de las placas
de yeso, por su volumetris, donde por lo general
presenta diferentes disefios que pueden aportar
mucho valor al ambiente (Home Solution, 2020).
Microcemento pulido

Una tendencis, es el microcemento pulido, su
ventaja es su acabado liso y continuo que da una
estética rustica o indusirial. Se puede aplicar en
techos, pisos o paredes [Reformas10, 2021,

Vidrio

Por lo general este material se utiliza para lugares
humedos pues no es un material absorbente o
poroso. No se mancha con facilidad y por su

acabado brinds elegancis para los ambientes
(Home Solution, 2020).

Mérmol

Este recubrimiento ha trascendido & través del
liempo debido & su apariencis, que a fravés de su
simplicidad dota al ambiente de elegancis. Debido
a su costo elevado, se han creado imitaciones de
todas las calidades y precios ([Home Solution, 2020).

Fibras naturales

Para brindar ecologia al ambiente, existen fibras
naturales tales como el corcho, el junco, la cafia,
entre ofras. Estos materiales estén en tendencia en
la actualidad debido a varias corrientes de disefio.
Por un lado, pueden ser un buen aislante de sonido,
mientras que por otro lado su desventajs, ademas
de su precio, es el mantenimiento que se le debe
dar a lo largo de su vida util Home Solution, 2020).

Como se mueslira, existen varias opciones denfro
de los recubrimientos decorativos de interiores, en
muchos casos, algunos materiales aportan ciertas
cualidades adicionales al ambiente. Muchos de
estos materiales son utilizados en el contexto
local mientras que otros son preferidos a nivel
infernacional por su escasez y elevado costo.
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LOS
RECUBRIMIENTOS
DE PARED

En el contexto local

En el contexto Quito y Guayaquil al ser las ciudades
grandes son también las ciudades que mas oferta
tienen debido a su demanda. Tal es el caso de Is
tienda Bath & Home Center, que lanzé sus nuevas
colecciones con patrones mas modernos y versatiles,
haciendo énfasis en la simulacién de materisles
para recubrimiento, empezando en Quito, y ahora
en la actualidad se lo puede encontrar también
en Guayaquil, Cuenca y Mants [Elcomercio.com,
2017).

Por ofro lado, existen empresas como Graiman
o Kerdmikos, que producen y comercializan
sus productos en el pais desde el 94 y el 76
respeclivamente. Poseen una amplia variedad de
recubrimientos cerdmicos y de porcelanato para
pisos y paredes.

A nivel pais se pueden encontrar algunas tiendas
y showrooms de recubrimientos. Sin embargo,
no disponen de una manera facil de encontrarlas
como un E-Commerce que podrl'a permifir su venta
en todas las ciudades de maners facil y répids,
por lo que se podria decir que si no se establece
un contacto directo es muy dificil obtener estos
productos en el contexto local.

En el contexto local, refiriéndose s Cuencs, se pudo
deferminar tras un sondeo, que algunas de las tiendas
muy conocidas de acabados o decorativas, como
Pindt, Gout o Palo Alto, no disponen de sistemas de
recubrimiento para espacios interiores o paredes.
Por ofro lado, hay algunas tiendss, entre ellas las
ya mencionadas, Bath & Home Center, Graiman,
Kerémikos y adicionalmente Rislto que tienen de
venta porcelanato y cerdmica como recubrimientos
para interiores. En muchos casos simulan materiales
y en ofros casos, incluso empiezan a tener cerdmicas
tridimensionales con texturas y patrones modernos.
L tiends de acabados que mayor oferts tiene en el
caso de recubrimientos, a nivel local, es Lislop; que
ofrece paneles 3d, cerdmics, piedra y madera como

recubrimientos. Ademaés, estén los distribuidores de
ladrillo, mérmol, piedra y granito. Una tienda que
sorprende con su oferta esImportadora Cumpleafos,
que, al ser importadors, frajo al mercado paneles
plasticos 3d para recubrimientos.

Como resultado, en la ciudad de Cuencs, se
demuesitra que algunas tliendas de acabados
de construccién, no disponen de sistemas de
recubrimienfo para espacios interiores o paredes;
y en el caso de las tiendas que si ofrecen estos
productos, son netamente decorafivos. Quiere
decir que este tipo de sistemas no estd presente
en el mercado, mucho menos de una manera
sistémica o funcional, que vayas més alls de lo
decorativo. Se puede ver una falta de disefio local
en este dmbito que deja mucho que desear en los
productos de acabados para construccion. Entre los
productos disponibles en Cuenca o Ecuador, si son
disefiados localmente no se explora su forma o su
funcionalidad, existe netamente un disefio grafico.
Por esto, debido 5 Is falta de desarrollo del disefio
de estos productos localmente, desde el disefio de
productos se encuentra la oportunidad de generar
sistemas modulares que permitan al usuario escoger
el revestimiento para sus paredes sin pensar sélo
en la decoracién; permitiendo asi recubrir paredes
a parfir de paneles que sean estélicos, y a su vez
cumplan otras funciones.

Si bien decorar puede ser visto como una funcién,
lograr sistemas de recubrimiento que se vuelvan
multifuncionales al brindar varias funciones pars el
usuario serfa la mefa de este proyecto. Creando un
sistema que permita volver un ambiente funcional
a partir de médulos que resuelvan diferentes
necesidades.

Un gran ejemplo de la multifuncionalidad de un
sistema es Build de Movisi fue disefiado por Jack
Godfrey Wood y Tom Ballhatchet. Este producto
modular que se convierte en estanterias reutilizables,
permite a través de la multifuncién que los médulos
sean utilizados de diferentes maneras.

ls idea de Movisi, una empresa alemans, fue crear
mobiliario libre de emisiones téxicas, y que sea
100% reciclable, que ademas pueda ser versatil
para asi poder darle diferentes usos.

A través del disefio modular se generaron médulos
que son faciles de acoplar y ensamblar, para poder
asi ir apildndolos y creando un producto més
grande. Por ofra parte, son livisnos para asi poder
moverlos con facilidad (Movisi, 2013,

Como resultado, se obtuvo un producto fécil de



mover, completamente reciclado e innovador con
la materialidad, pues esté hecho de polipropileno
expandido. Su concepto permite que el producto
final se ajuste a los gustos del usuario y ademas de
su multifuncionslidad, puede ser estanteris, divisor
de espacios, asiento temporal, contenedor e incluso
mantiene bebidas frias por sus propiedades de
aislamiento térmico (Movisi, s.f..

Este estado del arte muestra el concepto de
modularidad y como se puede personalizar un
producto a fravés del mismo. Ademas, se evidencia
que un mismo producto puede ser multifuncional y
cambiar a lo largo de su vida util, siendo funcional
y estético.

Ademés, a través de recubrimientos funcionales,
se busca que el usuario interactie més El con ls
interfaz de estos productos. Pues puede existir una
mejor expekl riencia de usuario con estos productos
al integrar los ambientes de su hogar, tal como
es el caso de Wooden Mirror fue disefiado por
Daniel Rozin, escultor cinético y profesor de NYU,
en 1999 Un espejo de maders, que, a partir de
una cdmara ubicada en la mitad de la instalacion,
captura la forma percibids como un espejo a través
del movimiento. La finalidad fue mezclar el arte y
la tecnologia (Openlearn from The Open University,
2008).

A través de la tecnologia y la interactividad vy
gracias al arte se pudo crear una instalacion que
muestra una forma o silueta a partir del movimiento
de médulos de madera que generan luz y sombrs,
como una idea de imagen pixelads.

Como resultado se obtuvo una escultura interactiva
que integra la tecnologia para poder capturar el
movimiento y la imagen de lo que pass alrededor
del Wooden Mirror, para poder mostrar de una
manera crealiva un reflejo Tested, 2014).

Este estado del arte aporta mostrando un objefo
funcional que incluye la tecnologia para volver al
objeto interactivo. A través de ls interactividad vy la
tecnologia se evidencia la captura de movimientos
en nuevos materisles para simular algo existente
mediante la innovacién volviendo al objefivo mucho
més inferactivo y novedoso para el usuario y a su
vez mejora la experiencia del mismo.
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HOMOLOGOS

En el mercado internacional, existen algunos productos, muchos de ellos
modulares, que pueden ser tomados como homélogos o referentes de la idea
de recubrimientos funcionales; pues ofrecen ademés de recubrir, una amplia
gama de funciones que permiten complementar un espacio de mejor manera.



THE
NODE

Pandemic Studio

David Rozek es graduado en disefio ambiental en
arquitectura y también graduado de arquitecturs
de la Universidad Estatal de Carolina del Norte, en
Estados Unidos. Su creatividad y ansias por disefiar
lo mantuvieron lejos de una oficina arquitecténica
pues su interés por el disefio hizo que se formaré
de manera ética y técnica para ejercer como
disefiador [Pandemic Design Studio, 2021). Es asf
como en el 2017 fundé The Pandemic Design
Studio, donde se disefid The Node. Node empezd
a manufacturarse en el afio 2018. Este proyecto,
implementa un sistema de jardineras de cerdmica
como recubrimiento para paredes, que se pueden
escoger de manera personalizada entre cinco
tamafios de diferentes colores.

Se pretendi¢ darle un elemento escultérico sl
conceplo de pared verde & fravés de un jardin
vertical modular, para interiores o exteriores. A
partir de materiales sostenibles, generan productos
que estdn hechos para praclicas sustentables y
cuyo proceso de produccion busca ayudar s
las economias locales sustentables. A través del
concepto de la biofilia y la biomimética se llegd a
esta estética con formasy lineas orgénicas, que estén
inspiradas en el nodo, el cruce en un érbol donde

la rama se extiende desde el tronco (Archiproducts.
com, 2022).

Cada maédulo se cuelgs en ls pared con un solo
tornillo, y puede exponerse solo o en conjunto con
oftros médulos para asi crear un recubrimiento de
pared que funciona también como jardin vertical,
aportando con un sentido de biofilia a los espacios
interiores del usuario. Es importante tomar en cuents
la facilidad con la que se puede colgar cada
maédulo y como se simplificéd un sistema complejo
al dividirlo en pequefos sistemas, para que de ests
manera cada uno funcione por si solo pero que en
conjunto funcionen aun mejor.
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Davidpompa Stu

David Pompas es un austriaco mexicano, que estudié
Disefio de Productos en Londres. Desde siempre se
ha sentido intrigado por la cultura mexicana vy sus
materiales; razén porla cual empezd s experimentar
con los mismos, y fue finalmente en 2013 cuando
logré sacar su primera coleccién (Davidpomps
Studio, 2022)

Ls Idmpara de pared Calets, disefiada por Pompa y
su estudio, se puede usar como una unidad individual
o como una instalacién de varias unidades que
emiten una serie de rayos que vuelven s la simple
pared en una obra de arte que ilumina el ambiente

(Sheht, 2019).

Este disefio esté basado en la artesania mexicana,
y principalmente esté hecho de una estructura
metélica, que se teje a mano con PVC. Como
resultado se obtiene un juego de sombras vy luces
gracias a la materialidad, que le da calidad al
ambiente.

De este homoélogo se puede tomar, la idea de que
puede comercializarse un moédulo por separado,
pero que la idea del sistema completo revolucionars
por completo el ambiente, cambiando por
completo | estética del espacio. Ademés, el interés
de David Pompa por los materisles autéctonos le
da a esta coleccién una identidad Unica para su
comercializacién tanto en México como en el
exfranjero.




RVTR es una plataforma de estudio experimental de
arquitectura y disefio urbano de la Universidad de
Michigan. Busca integrar la investigacion del disefio
dentro de los contextos de la préctica para avanzar
tanto en el discurso profesional y disciplinario como
en el resultado, buscando transformar el mundo
para mejor a partir de la arquitectura y el disefio
(RVTR, 2017).

El proyecto Resonant Chamber, es un sistema que
parte de los principios del origami rigido, que
transforma la acUstica de la habitacion a través
de sus tecnologias. El objetivo es desarrollar una
esfera sonora capaz de ajustar sus propiedades en
respuesta a las condiciones acUsticas cambiantes de
un espacio interior.

Se compone de fres tipos de paneles triangulares,
todos con el propdsito de satisfacer diferentes
necesidades acUsticas. El primero es un panel sélido
de contrachapado que refleja el sonido, por ofro
lado, un panel poroso perforado con incrustaciones
de polipropileno para absorber el sonido y por
Ultimo un panel hueco que contiene sltavoces para
redirigir el sonido. Todo esto a fravés de feselas
cinélicas y superficies acUsficas para sistemas
arquitectonicos.

Todo esto se pudo reslizar con el plug in
Grasshopper, disponible  para  Rhinoceros vy
Kangoroo on para las simulaciones. La utilizacién
de la cinéfica permite que los paneles se contraigan
y de ests manera ofrecen un nuevo modelo para
ajustar controles acusticos (Furuto, 2012).

Este homologo muestra recubrimientos pars techo
que conjuntamente con la tecnologia cinétics,
embellecen y controlan la acUstica de un espacio.
Haciendo que los productos se unan con la
arquitectura para poder transformar los elementos
decorativos en elementos que puedan aportar de
distintas maneras dependiendo de las necesidades
de un espacio.

2/
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A través de estos fres ejemplos, se puede ver como el mercado internacional ha
innovado a nivel tecnolégico y funcional, cambiando ls maners de conformar
espacios complementédndolos de una manera mas sistemética con funciones y
propdsitos en objefos como recubrimientos.



CONCLUSION

Para poder concluir este capitulo es importante
considerar la informacién recopilada. En este caso,
entender cémo se constituye un espacio interior a
partir de productos, y el rol que tienen los productos
al comunicarse entre si para dar armonia & un
espacio. Para ello, es crucial que se entienda la
diferencia entre objeto decorativo y objeto funcional
para poder entender més tarde que es lo que falts
en nuestro mercado.

Por ofra parte, se habla de lo que nos centraremos
en esta tesis, que son los recubrimientos, y se explica
sus fipos sequn la materialidad. Empezando por
entender que es un recubrimiento y para que se lo
utiliza comUnmente, para de esta manera también
entender cémo se puede innovar en el campo
del disefio de recubrimientos para cubrir nuevas
necesidades.

Para comparar entre lo gue se liene en el contexto
local y lo que se busca llegar a hacer; se hizo una
investigacién de campo que permitié determinar lo
que hay y entender que en el contexto local de
Cuenca tenemos pocas opciones, y las que existen,
son netamente decorativas. Por otro lado, para saber
a lo que se quiere llegar, se presentaron estados del
arte y homologos que nos ayudan a aproximarnos
a la idea de recubrimientos funcionales.

Los homologos nos muestran lo que se esté haciendo
en ofros paises y como las nuevas tecnologias
permiten que se utilicen nuevos materisles y no
lo que cominmente se utiliza como es el caso de
la piedra o la cerdmica y el porcelanato; y en el
caso de utilizar cerdmica como es el caso de The
Node, se le da una connotacién mucho més actual
que muestra formas innovadoras y contemporéneas

ademas de formas de anclsje e incluso drenaje que
le dan un valor agregado al producto y lo diferencian
del resto de recubrimientos de cerdmica.

En el caso del primer estado del arte, MEWA, nos
muesfra como el concreto en volumetris 3d puede
ser un elemento decoratfivo pero que se mantiene
a la vanguardia y se diferencia de lo tradicional
gracias a su tecnologia y su aspecto.

Por parte del estado del arte de Hush Blocks, se
entiende que estos recubren, dotan de una estética al
espacio y ademas absorben el sonido. Recubriendo
y decorando las paredes de un espacio y a su vez,
mejorando el ambiente del mismo.

En el caso de ls tiends Camper, se puede ver,
como Ia repeticién de médulos funcionales pueden
recubrir una pared y decorarls, sin necesidad de
cubrir por completo todo el espacio, y al resolver
una necesidad de almacenamiento o exhibicién se
puede decorar.

En cuanto a Build, se puede ver al disefio modular
como la clave para que este fipo de esfantes
funcione como lo hace. Esto permite personalizar un
producto debido s la idea de que los médulos, son
un producto individual, pero juntos crean un sistema
més complejo de lo mismo. Ademas, se evidencia
que un mismo producto puede ser multifuncional y
cambiar a lo largo de su vida Util, sin dejar de ser ni
funcional ni estético.

Y por dltimo en el caso de Wooden Mirror, se
evidencia como se fusiona lo funcional con lo
interactivo. Y como a partir de nuevos materiales no
tipicos para generar reflejos se vuelve al objetivo
mucho més interactivo y novedoso para el usuario
y asi se mejora la experiencia del mismo.

Es asi como con los estados del arte podemos ver

que la estélica no es la funcion principal sino la
consecuencia de cubrir ofras necesidades a partir
de corrientes de disefio, por lo que la morfologia
de los disefios es netsmente una consecuencis
de su propdsito funcional, més no lo principal al
momento de concretar propuestas. Se enfiende que
la modularidad puede simplificar sistemas y permitir
que un producto interactie consigo mismo a partir
de sus partes y piezas de una manera més eficaz,
ademés de comunicarse a mediante sus interfaces.
Por otro lado, a través de la innovacién o el cambio
de lo tradicional se puede mejorar la experiencia
de usuario, algo muy importante que se debe
tomar en cuenta al momento de disefiar, pues la
experiencia del usuario, a través de sus emociones
puede cambiar por complefo ls manera en la que
el objeto es percibido o la importancia que se le
da volviéndolo deseado. Resaltando asi el rol de un
producto, en esfe caso, los recubrimientos, denfro
de un espacio.






CAPITULO 2

DISENO DE SISTEMAS
DE RECUBRIMIENTO
DE PARED

Tras conocer el contexto local se detectd la
carencia de recubrimientos de pared dentro del
mercado. Para poder establecer una comparacion,
estén como referencia los homélogos tratados para
entender lo que se quiere llegar a lograr con este
proyecto. Para el desarrollo del mismo es importante
determinar los conceptos que se utilizardn para
poder dar forma 3 las partidas de disefio.

Partiendo de los homologos y estados del arte
explicados en el capitulo anterior, se considerd
perfinente tomar como conceptos la modularidad, la
forma sigue la funcion, ls experiencia de usuario y |a
estructura del producto. Utilizando estos conceptos
se podrd abordar las propuestas de disefio que
tomarén forma al definir algunos criterios que serén
tratados en este capitulo.
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MODULARIDAD

Segun el libro Principios universales del disefio
de William Lidwell, Kristina Holden y lJill Butler;
modularidad es un principio estructural que permite
controlar la complejidad de un sistems, y consiste
en identificar grupos funcionales similes para luego
dividir un gran sistema en multiples sistemas de
menor tamafio, que interactian entre si a fravés de
interfaces sencillas.

Eso puede ser interpretado como tomar algunas
funciones parecidas y hacer un grupo de las mismas
para asi generar un sistema que se comunique entre
médulos a través de su funcionamiento, es decir la
manera en la que el usuario utilizars el producto.
Es asi como se genera un rompecabezas complejo
con algunas piezas simplificadas que permiten que
el usuario interactie de manera diferente con el
producto, ya sea completo o con sus médulos por
separado.

Al dividir un sistema en partes pequefas se
simplifica un producto complejo de varias funciones
a partir de maédulos con funciones especificas. De
esta manera el usuario se sentir en la libertad de
disefiar su pared acorde a sus necesidades, como
en el caso del homologo The Node, que es un
sistema de jardineria vertical modular, y un tiene
varias opciones entre los cusles el usuario puede
escoger para que su pared quede a su gusto.

Dentro de un sistema modular, los médulos no
solamente podrén variar en funcién sino también
en tamafio y materialidad, segin ses necesario,
creando asi un sinfin de variantes al momento de
unir interfaces para crear el sistema.

En este proyecto, al tener como propdsito el
disefio de un sistema complejo de varios médulos
con funciones diferentes, se puede aplicar la
modularidad y el concepto de Lidwell, Holden y
Butler para poder fraccionar la complejidad de cada
maédulo, a partir de una interfaz simplificada que
permita ocultar | esfructura compleja de cada uno,
volviendo al sistema completo mucho més simple.

Asi se innovard en la forma de recubrir espacios
interiores,  sistematizando  algo  complejo 'y
dividiéndolo en  modulos  que  permitan s
especializacién de las funciones deseadas y a
su vez que le permitan al usuario personalizar el
sistema segun sus necesidades esenciales. Tomando
la modularidad como concepto primordial pars esta
tesis, pues es esencial al momento de generar un
sistema de varias funciones para que se fraccione
de manera especffica.
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LA FORMA SIGUE
A LA FUNCION

William Lidwell, Kristina Holden y Jill Butler

Segun Llidwell, Holden y Butler, “la belleza de un
disefio constituye el resultado de la pureza de su
funcion®, este es un concepto original del monje
jesuits Carlo Lodoli. Este concepto puede ser
entendido como una descripcién de la belleza
o una manera de lograrls, entendiendo que s
verdadera belleza se encuentra en lo simple, lejos
de la exageracién y ls ornamentacion innecesaris y
que lo estético es secundario ante lo funcional.

Tomando el concepto de manera prescripliva, es
decir, entendiéndolo como ls forma de lograr un
disefio “bello™ déndole prioridad & lo funcional
ante lo estéfico. Segun este, el disefiador debe
preguntarse  “5Qué aspectos del disefio son
decisivos para lograr el éxito?", que significa que
para obtener un disefio exitoso deberdn obviarse
ciertas caracteristicas segun lo que responda mejor
a la necesidad.

Esta emblematica frase, la forma sigue la funcién,
puede ser interpretada de dos formas. En ests
tesis se tomard los dos conceptos, el prescriptivo y
el descriptivo, pues al entender que la forma del
proyecto serd el resultado de la funcién, el aspecto
decisivo, resultard un producto esfélico y sin
ornamentos innecesarios que desviardn al usuario
de la funcién y la usabilidad del mismo.

Un ejemplo concreto de la aplicaciéon de este
conceplo dentro de sistemas de recubrimiento,
es el homologo prevismente expuesto, ls tienda
Camper de Barcelona disefiada por Kengo Kuma.
Se buscaba generar un recubrimiento que permits
exhibir zapatos y obviamente que sea agradable
a la vista del comprador pues es una tienda. Para
ello el disefiador tomo una forma simple como la
hornacina, que por su curvalura permite que se
pueda utilizar como estanteria. Al tener una funcién
que dicta la forms, y al ser un recubrimiento que
exhibe ofros productos, este concepto que dejs
de lado la ornamentacién y lo innecesario puede
ser evidenciado de la forma més clara. Al utilizar
este conceplo, no se debe pensar que el producto
resultante seré feo, al contrario, en la pureza y
simpleza del disefio se encontraré la belleza del
mismo y se podré encontrar la usabilidad de cads
maédulo, es decir ls facilidad con la que el usuario
entiende el funcionamiento del producto y hace
que funcione de la mejor manera (Norman, 2005).

En este proyecto, se busca aplicar el concepto
para que el producto pueda transmitir su funciédn
de forma clara y aporte de manera estética a un
espacio inferior sin cargar demasiado el mismo,
dando espacio para que el recubrimiento de pared
pueda inferactuar con el resto de objetos en la
habitacién sin llamar demasiado la atencién, como
suelen hacer los recubrimientos convencionsles
que se pueden encontrar en el contexto local y que
de esta manera se mantenga en el segmento de
mercado que se Irata de captar.
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TRES NIVELES DE
DISENO

visceral, conductual y
reflexivo

Donald Norman

Segun Donald A. Norman, existen fres aspectos
diferentes al momento de disefiar. Estos niveles
parten de un disefio emocional, que declara que
los objetos atractivos hacen que el usuario se sienta
bien. Norman explica en su libro que un usuario
puede procesar su experiencia en muchos niveles,
y que lo que para él puede resultar atractivo en
un nivel, puede no ser igual de alractivo en otro,
por lo que un disefio exitoso debe desarrollarse en
todos los niveles del disefio, conducidos por los tres
niveles de procesamiento. Para ello, el disefiador
debe conocer muy bien a su publico, pues cualquier
experiencia de usuario implica el nivel visceral, el
conductual y el reflexivo.

En el nivel visceral dominan las caracteristicas
fisicas, por lo que trata de reacciones iniciales; es
por eso que el impacto inicial debe generar una
emocién inmediata en el usuario. El sequndo, es el
nivel o disefio conductual, donde todo se basa en el
uso de objeto, lo importante aqui es el rendimiento
del objeto y como el usuario se relaciona con el
producto. Sus cuatro componentes son: |a funcién, la
comprensibilidad, la usabilidad y la sensacién fisica,
se debe conseguir que satisfaga las necesidades del
usuario, y para ello las necesidades deben ser bien
defectadas. En cuanto al nivel reflexivo, o disefio
reflexivo, se centra en el mensaje o en el significado
del producto y su uso. Se puede decir que este

tercer nivel trata de la experiencia del usuario con
el producto, incluso a largo plazo, y lo que este
representa o significa para él mismo, y como lo
represents ante la sociedad.

Para entender este concepto, se podria decir que
son tres pasos que un disefiador debe contemplar
para poder tener un producro exitoso. Estos tfres
niveles de disefio van a la par con tres instancias de
procesamiento del ser humano. La primera instancisa,
la visceral, cuentan las primeras impresiones, es decir
la parte fisica del objeto. Es en este nivel en el que
el usuario genera sus juicios de valor y califica al
objeto segun sus apariencias. Como siguiente paso
estd el nivel conductual, en el que el usuario va més
alls de lo fisico y se fijs en como funciona el objeto y
que tan bien funciona para resolver las necesidades
del usuario. Y por dltimo el tercer nivel, el reflexivo,
va aln méas alla, y como su nombre lo dice pone
al usuario a reflexionar, sobre su experiencia con
el producto y lo que este producto aportard a su
imagen, es decir que significa que el usuario tenga
o utilice este producto para la sociedad o la gente
que lo rodea.

En el libro Disefio emocional, Donald Norman cita un
ejemplo de cémo aplicar este concepto a el disefio
de videojuegos. En este ejemplo Norman explics,
que para romper lo tradicional que existe en el
mercado se debe proyectar un nuevo atractivo, algo
de diferente tipo, y es aqui donde entra su teoria de
los tres niveles de disefio. En |a primera instancis,
el nivel visceral, se necesita innovar en el disefio
de consolas y mandos, cambiando su aspecto fisico.
En el caso conductual, diciendo que el publico al
que va dirigido este producto, busca un elemento
de aprendizaje; lo que se deberia hacer es darle
més énfasis al contenido y no a como utilizar el
aparato. Asi se cambiaré este disefio, déndole més
importancia al minucioso disefio gréfico y a las

estructuras informativas, que a los reflejos répidos y
la habilidad de uso de mandos. Entonces el jugador
utilizaré su tiempo dominando el contenido, y no
aprendiendo a usar los mandos. Por Gltimo, en cuanto
al disefio reflexivo, la connotacién que tenemos de
videojuego debe cambiar, pues si bien actualmente
proyecta elegancia y destreza del jugador e cuanto
a reflejos, deberia mostrarse como un elemento
educalivo que permita el asprendizsje de varios
temas para fodas las edades.

De la misma maners, en esta tesis se busca romper el
mercado fradicional de recubrimientos de inferiores
en el contexto local, por lo que se utilizaré los
fres niveles de disefio para poder innovar en esfe
campo. De acuerdo a lo esencial de este proyecto,
se decide ver a los niveles del disefio de acuerdo
8 su importancia. Empezando por la connotacién
del producto, se busca cambiar | ides de ver a los
recubrimienfos como algo netsmente decorativo y
que pase a ser un proyecto que permifa volverse
multifuncional a través un sistema que cubra
varias necesidades, cambiando asi por completo
la experiencia que este producto tendré con el
usuario, permitiendo una interaccién mucho més
significante. En el nivel conductual, que habls de la
funcién y de como se usa el producto, es donde
el usuario debersd entender el propdsito de cads
mdédulo de manera clara pero no tan obvio como
para que en el dmbito visceral sea algo “feo™.
Por Ultimo, en el nivel visceral, se buscard que el
producto no pierda su aporte como elemento
estético, pero se buscars alejarlo lo més posible de
la ornamentacion exagerads y cuslquier elemento
innecesario, para que asi prime la simpleza vy la
pureza en el disefio.

37



IMG 18 Empaque de Miel Bzzz. Disefiado por Stepan Azaryan



ESTRUCTURA DEL
PRODUCTO

Alejandro E. Lerma

Segun Alejandro E. Lerms la estructura del producto
es una categorizacion jerdrquica de las funciones
y componentes de un producto. Es decir, desde
lo més esencial o funcional hasta lo que se puede
considerar adicional. Dentro de este conceplo se
identifican tres niveles del producto total. El primero,
el Producto esencial, que trata de la razén de ser del
producto o su funcién basica. Le sigue el Producto
ampliado, que integra fodo lo que se puede observar
o es fisico y acompafa al producto esencial, como
por ejemplo el empaque, los aditamentos, etc. Y
por ultimo el Plus, que conforma lo que no es parte
fisica del producto y que le da un valor agregado al
mismo, como la garanltia o instalacién.

Este concepto estructura al producto como un
servicio final y no solo el producto como prototipo,
obviamente centréndose en la importancia del
producto esencial en si. Es asi como para poder
jerarquizar los componentes y las funciones del
producto se divide en tres niveles, el primero el
producto en si con sus funciones, el segundo siendo

todo lo que acompafa al producto de maners fisica
y por ultimo los servicios que le dan al producto
un valor agregado. De ests manera se puede
generar un producto listo para la vents al publico,
jerarquizando en todos los niveles las funciones y
elementos de acuerdo a su prioridad.

En este proyecto se busca aplicar este concepto
para poder darle prioridad a lo esencial, que en este
caso seria una funcion especifica de cada uno de los
modulos ademés de recubrir y en donde la estética
juega un rol secundario. Siendo un producto que
puede ampliarse a fravés de métodos de anclaje o
accesorios y manuales y que ademés puede tener
un plus en servicios al cliente o de instalacion con
asesorfa personalizadas.
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CONCLUSIONES

los conceptos tomados para dar forma a las
partidas de disefio han sido escogidos por lo que
aporfan de manera préctica al proyecto. A través
de la modularidad, se podrs simplificar un sistema
complejo en varias partes que interactuardn entre
si gracias a sus inferfaces. Con el concepto de la
forma sigue la funcién se podré mantener claro que
es lo més importante en este proyecto. Después de
discutir los tres niveles de disefio de Donald Norman,
se puede decir que a fravés de este proyecto se
busca dar un giro a lo que son los recubrimientos de
pared, por lo que este concepto es una herramients
clave que permitird cambiar s esfte producto desde
su significado y como es percibido, su funcién y
para que se utiliza hasta como se ve [isicamente,
de ests manera se cambiar la maners en la que el
usuario interactia con este tipo de objetos que por
lo general suelen ser netamente un complemento
en espacios que no liene confacto mayor con el
usuario. Para ello se debe conocer la persons
design y el mercado objetivo para poder conocerlo

y satisfacerlo con el producto conociendo sus
necesidades. Por Ultimo, la estructura del producto
permitird jerarquizar gracias a los ofros conceptos,
en un diagrams, lo més importante dentro de
este producto y todo lo que juega un rol en él y
para él. Después de haber analizado todos los
conceptos se concluye que para poder encontrar
las caracteristicas que dardn forma a las propuestas
de disefio, es importante identificar un mercado
especifico y para ello es importante determinar la
persona design o usuario del producto resultante de
este proyecfo.






CAPITULO 3

En el siguiente capitulo, se definird el perfil
de usuario, sus caracteristicas y necesidades
que darén forma a las propuestas de disefio,
disefiadas & partir de un proceso de ideacién
y representacion grdfics, para seleccionar una
propuesta final y definir las partidas formales,
funcionales y tecnolégicas.



DOMENICA
PEREZ

Nombre: Doménica Pérez

Edad: 30 afios

Género: Femenino

Ocupacidn: Arquitects, disefiadora de inferiores
Estado civil: Casads

Nacionalidad: Ecuaforiana

Lugar de residencia: Cumbays, Quito

Contexto:

Doménica es una joven arquitecta reconocida
en Quito, ha sido publicada en algunas revistas
nacionales e incluso internacionales. Ademaés, se
especisliza en disefio de inferiores por lo que su
servicio incluye consfrucciéon y ambientacion. Es
conocida por su buen servicio y su buen frafo s
frabajadores v clientes.

Interaccién con el producto:

Preguntas que hara

oComo se insfalaSsTiene garantia? 3Como puedo
mostrarles a mis clientes su producto? 3Qué tan facil
es remplazarlose

2Quién influencia a Doménica?

+Las tendencias

+P4ginas de disefio

«El infernef

+la mods

Situacién:

Metas:

«Ser conocida por crear ambientes conformados
de productos

-Diferenciarse por la calidad de los productos que
utiliza

«Destacarse por estar a la vanguardia

«Terminar su nuevo proyecto de un resfaurante
Historia:

Doménica tiene muchos contrafos importantes en
Quito, Guayaquil y algunas ofras ciudades del pas.
le gusts que sus proyectos sean hechos siempre
con los mejores productos y busca siempre tener
productos locales. Actuslmente esté construyendo
un resfaurante y cuando lo terminé debe realizar
el disefio de interiores por lo que busca productos
para que conformen este ambiente elegante y
moderno.
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MARIA ROSA
WRIGHT

Nombre: Maria Rosa Wright

Edad: 47 afios

Género: Femenino

Ocupacién: Ama de Casa

Estado civil: Casada

Nacionalidad: Estadounidense/ Ecuatoriana

Lugar de residencia: Samborondén, Guayaquil
Contexto:

Maria Rosa vive en Guayaquil, junto con su esposo y
sus dos hijas. Tiene una casa amplia y le encanta que
este en tendencia y a la moda por lo que remodels
consfantemente cada uno de sus ambientes.
Interaccién con el producto:

Preguntas que hara: s3Hacen envios s todo el pais?
sEl precio incluye la instalacién? En caso de querer
remplazarlos, 3Qué tan facil ese 5Cada cudnto
sacan nuevos disefios?

5Quién influencia a Maria Rosa?

+La Moda

«Sus amigas

+Su esposo

*Revistas

Situacion:

Metas: Tener una casa “perfecta®™ Sentirse a gusto
en cada uno de sus ambientes Lograr que publiquen
su casa en la revists HOGAR Hacer muchas fiestas
y reuniones con amigas en su casa para que luzca.
Que sus espacios sean funcionales

Historia:

Maria Rosa nacién en Miami sin embargo cuando
cumplié 12 su familis se mudé s Guayaquil porque
su mamé era de ahi. Se casé con Pedro Ocafia, un
cardidlogo reconocido. Tienen dos hijas de 13y 8
afios, que les encanfa pasar tiempo en casa. Pasa
mucho tiempo con sus amigas que fambién son
y juntas hacen brunchs los dias miércoles. Busca
remodelar su sala con |a Gltima tendencia funcional.
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JOSE
MALO

Nombre: José Malo

Edad: 28 afios

Género: Masculino

Ocupacién: Emprendedor

Estado civil: Soltero

Nacionalidad: Ecuatoriano

Lugar de residencia: Ordofiez Laso, Cuenca
Contexto:

José compré su primer deparfamento, ya que su
emprendimiento de app para delivery ha tenido
mucho éxito. Quiere ambientar su departamento
para que se vea moderno y ademas busca que se
diferencie.

Interaccién con el producto:

Preguntas que haré 3Es [cil de instalare 3Viene con
un manuale 3Cémo se encienden las lucese 3Puede
conectarse con Alexa o Hey Google?

2Quién influencia a José?

+La sociedad

+Sus amigos

«El infernef

«Influencers

Situacién:

Metas:

«Sentirse cémodo en su hogar

«Tener un deparfamento de soltero increible «Que
lodo se vea “cool®

+Que su sala de TV se vea diferente a ls de las
casas comunes.

+Que los recubrimientos aporten més que solo de
manera estetica

Historia:

José se independizd hace 1 afio y 8 meses, fras
emprender en una app de delivery. En |s actuslidad
su app es la més conocida del mercado y funciona
a nivel pais. £l esté soltero y no busca compromiso,
no tiene hijos y pasa mucho tiempo jugando con sus
amigos Play Station, y se compré recientemente su
quinta edicién, por lo que quiere ambientar su sals
de tv de mananers diferente y elegante.

46




IDEACION

Una vez se han deferminado los concepltos a
trabajar y los perfiles de usuario, se procede a
generar distintas ideas de propuestas de disefio
para el desarrollo del sistema de recubrimiento
modular, todas basadas en los mismos parémetros
formales y funcionales.
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Disefio escandinavo

Partiendo de los conceptos limpios del disefio
escandinavo se propone unsistema de 4 médulos
cuadrados con materiales que representen este
movimiento. Un médulo de almacenamiento, un
modulo de repisa, un médulo de aislamiento
térmico y un médulo de aislamiento acUstico.

Bauhaus

Se propone utilizar los conceptos de la Bauhaus
como estética funcionalista para un sistema
modular de recubrimiento. Que dote la pared
con funciones como luminaria, instalaciones
eléctricas, mdédulos de  almacenamiento vy
modulos de calefaccion.

Teselaciones

A partir de estos célculos mateméticos, se busca
generar un recubrimiento, cuya forma sea un
resultado matemético. El sistema modular tendria
las funciones iluminar, absorber el sonido,
almacenar objetos y de reflejsr mediante
espejos.

Reciclaje

Utilizando materiales reciclados como plasticos,
se propone disefiar recubrimientos cuyas
fachadas sean recicladas. Dotados de funciones
como luminaria, contenedores, absorcion de
sonido y aislamiento térmico.
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Lego

A partir del juguete LEGO se propone un sistema
de recubrimiento cuyo anclaje sea como el clip
de los juguetes LEGO, proponiendo un médulo
de iluminacién, un moédulo de repiseria, un
médulo de jardineria vertical y por Ultimo un
médulo de almacenamiento.

Minimalismo

Utilizando una estética minimalista se plantea un
recubrimiento modular de pared que permita
volver al espacio més funcional, teniendo un
médulo de jardineria vertical, un médulo de
calefaccién, un médulo de instalaciones y un
médulo de almacenamiento.

|dentidad

Con materiales vernéculos de Cuencs, se
busca generar un recubrimiento que muestre la
identidad de la ciudad a partir de sus materiales
autdctonos. Con un médulo de absorcién de
sonido, un médulo de aislamiento térmico, un
maédulo de luminaria y un médulo de repiseria.
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CONCRECION

Partiendo de las 10 presentadas, se han escogido
las 3 més interesantes para volverlas propuestas
graficas.



DE STIJL

En el caso de ls propuesta que sigue al movimiento
De Stijl, se mantuvieron las 4 opciones mencionadas,
absorcion acustics, repiseris, contenedor de luz y
un médulo de instalaciones eléctricas. Siguiendo el
cuadro de Piet Mondrian, se propone la cromética
y las medidas de los modulos.

MOV WL 5.
Nowwee 1 NG WD 2
i ATSLAWENTD  pemsTLEe - ?\Gf’iﬁm
7 e g
e Wi \—a MADeeA
DMivaoa _
Weo\ DAS v coNTeNEDOE D
W2
T ” s MmeETaL + Y oeRie
NG WO &
£ =
H cZowhTiCA ‘
Q
™ 2 1. INSTALAC IONES
' w
TiNTARA
MOF)
Job
¥
ENUAWEE
a LR
T—
Q
&
. 3
[ " M
: £00 wim ! Dol www '

IMG-23



ART DECO

la propuesta del Art deco, propone un médulo
de luz, un médulo de repiss, un jardin vertical
y un mdédulo que absorba la humedad. los
materiales propuestos son caracteristicos del
movimiento al igual que la cromética. Siguiendo
la forma triangular que se presents, se proponen
4 médulos, que juntos generen un rectdngulo.
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LEGO

la propuests basada en el juguete Lego, propone
cuatro mdédulos minimalistas, un contenedor de
luz, un mddulo de almacenamiento, una repisa y
un jardin vertical. Lo interesante de esta propuests
estd en la parte del anclaje, que baséndose en un
sistema de positivo y negativo permife un armado y
desarmado fécil.
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PROPUESTA
DE DISENO

Uniendo la propuests 2 y la nimero 3 se propone
un sistema de recubrimiento modular bajo la estética
del Art deco, utilizando tridngulos equildteros que
permitirdn una mejor modulacién. Con médulos de
iluminacion, jardineria vertical, absorcién de sonido
y repiseria. El modo de anclaje esté basado en s
idea del enganche francés y el clip de lego que
permitird una personalizaciéon del producto por
parte del cliente, facil anclaje, y que el producto se
pueda desmontar sencillamente.
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PARTIDAS
DE DISENO

Para el desarrollo de este sistema de recubrimiento,
se debe definir las partidas formales, funcionales
y tecnolégicas con las que se va a trabajar. Para
ello, se parte de los antecedentes conceptuales y
perfiles de usuario prevismente desarrollados v Ia
propuests final, basada en el Art deco.
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FORMAL

Para definir la idea final 5 trabajar en ests tesis se
decidié reslizar una mezcla enfre las dos Gltimas
ideas presentadas con el fin de generar una mejor
propuesta, fomando lo mejor de cada una.
Triangulo equildtero

Esta  nueva concepcidn propone inspirarse
morfolégicamente en patrones del movimiento
Art Decé, como lo son los trisngulos, para asi
mantener una geometria simple y limpis, siendo
lo més importante la funcién. En ests propuests
los tridngulos equildteros  permiten una mejor
modulacién pudiendo asi cambiar de lado el
ridngulo sin ningn problems.

Modulacién

Es la geometria equilétera y la simplificacion de
sistemas a partir de piezas o médulos, la que permite
que el sistema se vuelva modular dejando que el
sistema crezca segun las necesidades del usuario,
siendo esa la principal caracteristica del proyecto.
Tridimensionalidad

Se propone utilizar diferentes alturas para lograr
dotar a cada médulo de diferentes funciones.

60

IMG-28




FUNCIONAL

Para definir s idea final 5 trabajar en ests tesis se
decidioé reslizar una mezcls enfre las dos Ultimas
ideas presentadas con el fin de generar una mejor
propuesta, fomando lo mejor de cada una.
Triangulo equilétero

Esta  nueva concepcidn propone inspirarse
morfolégicamente en patrones del movimiento
Art Decé, como lo son los tridngulos, para asf
mantener una geomelria simple y limpia, siendo
lo més importante la funcién. En ests propuests
los trisngulos equiléteros permiten una mejor
modulacién pudiendo asi cambiar de lado el
tridngulo sin ningun problems.

Modulacién

Es la geometria equilétera y la simplificacién de
sistemas a parlir de piezas o médulos, ls que permite
que el sistema se vuelva modular dejando que el
sistema crezca sequn las necesidades del usuario,
siendo esa la principal caracteristica del proyecto.
Tridimensionalidad

Se propone utilizar diferentes alturas para lograr
dotar a cada médulo de diferentes funciones.
Funcional

L funcién principal del sistema es recubrir paredes
mediante  mdédulos  dotados  de  caracteristicas
que interactien enfre si a través de sus interfaces.
Permitiendo que el usuario se involucre més con
estos productos y de esta manera se logre una
mejor experiencia de usuario.

Funcién del médulo 1 Jardin vertical

El médulo de jardineria vertical pretende aportar
8 los espacios con una parte de la naturalezs;
permitiendo que el usuario fraiga plantas reales
a su enforno, pudiendo regarlas al desplazar el
contenedor interior.

Funcién del médulo 2 absorcién de sonido

A pesar de parecer que carece de una funcién
que no sea netamente la estética, gracias a su
materialidad, este mdédulo absorbe el sonido
ademés de poder ser un médulo que se divide, y
de esta manera permite que el conjunto se vuelva
un rectdngulo.

Funcién del médulo 3 Repisa

Para poder exhibir objefos, se propone un médulo
tridimensional que sirva como repisa y ademés fenga
un espejo que refleje y de la ilusion de amplitud.
Funcién del médulo 4 Ldmpara

El contenedor de luz, aportard con iluminacion
indirecta a los espacios, pues la luz puede estar
dirigida hacia arriba o hacia absjo, ademés de ser
refractada a través del vidrio.

Sensoérica

Este sistema se conecta con dispositivos inteligentes
que reaccionan a asistentes de voz como Alexxs,
que permiten la domotizacion del producto,
mejorando la experiencia vy la interaccién que fiene
el usuario con el sistema de [émparas.
Adaptabilidad

Ademés, gracias al fécil anclaje, se puede
personalizar el recubrimiento & partir de una
cantidad determinada de modulos. Asimismo, no
se requiere de conocimiento sobre instalaciones
eléctricas para poder conectar los médulos a s
corriente.

TECNOLOGICA

Para el partido tecnolégico se han de tomar las
siguientes consideraciones fanto materisles como
de construccién:

Médulo 1
A nivel material se busca que sea resistente al agus
y no se oxide. En ese sentido, se piensa en el acero
inoxidable. Con respecto a la consfruccion se busca
que sea plegado (doblado) para evitar costuras de
soldadura.

Médulo 2 y 3

Para estos mddulos se busca un material que ses
rigido pero que no pese, por lo que se escogio la
fibra de vidrio. En chaso del médulo 2 5 més de
la fibra de vidrio se propone el uso de la espuma
de poliuretsno para conseguir la funcién de
absorcion de sonido. Con respecto a los sistemas
de construccién se plantea la generacion de moldes
de fibra de vidrio y masilla plastica.

Médulo 4

Para este médulo se plantes el vidrio en conjunto
con el acero inoxidable para estructurar una pantalla
que de paso 5 la luz de manera discrets. En cuanto
a la construccién se plantea generar dobleces en
acero y vitrofusién encintada para [acil unién.
Sistema de anclaje

Para el anclado de los médulos se piensa utilizar
tiras de madera con clips de mdf que sujeten a los
médulos. A nivel constructivo se ha de utilizar ls
sierra y el corte en cnc.
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CONSIDERACIONES

GENERALES

Con el fin de generar las propuestas de los 4
modulos y obedecer s las partidas de disefio, se
propone elaborar 4 médulos de jardinerfa vertical,
4 médulos de iluminacion 2 médulos de absorcion
de sonido y 2 médulos de repiseria, que se anclen
a las tiras con los positivos, a partir de una base
de madera de mdf estandarizada para todos los
médulos que haga el papel de negativo. Ls fécll
instalacion de estos médulos se geners s partir
de cables estandarizados, con fécil conexién y un
pasacables disefiado con rosca para poder decidir la
direccién que debe seguir el cable sin interferir con
el sistema de anclsje. Para que el sistema de anclsje
funcione, las tiras deberdn venir ensambladas,
ademés de ser muy precisas los médulos también
deberén ser precisos, solo asi se lograré que los
modulos encajen unos con ofros.

A partir de todos los datos expuestos en este capitulo,
la persona design y sus gustos y necesidades, toda
la informacién recolectads en propuestas y partidas
de disefio; se ha de elaborar la propuesta final que
serd construida en el siguiente capitulo









CAPITULO 4

Este capitulo muestra los resultados  del
desarrollo de |a idea seleccionads, y la corrects
aplicacién de las partidas de disefio, formales,
funcionales y tecnolégicas. Por ofro lado, se
muestra el desarrollo de los empaques para
un producto final, los célculos para determinar
el costo y precio final de los productos y por
dltimo el protocolo de validacion junto con
los resultados de este proceso. En resumen, se
mostraran los pasos finales para el desarrollo de
esta investigacion que permitird el desarrollo de
las conclusiones finales
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inoxidable
1 Tornillo Acero
elemento numero de pieza material
Lista de piezas
Creado por: Thalo o= Amina:

Ana Paula Sempertegui

Despiece jardin vertical

Escala:

15

Fecha

Larmina Ha.

Junio2022 | 4
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Cresdo por

Ana Paula Sempertegui

Thulo de Hmina:

Particular maceta

[Escala: | Fecha: LAmira Mio.

1:3 Junio 2022 2
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B-B (1:8)
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A-A (1:
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9

—

Cresdo por:

Ana Paula Sempertegui

Thulo de Breina:

Particular de absorcion

Escaila:

18

Fecha:

Junio 2022




Creado por:

Ana Paula Sempertegui

Thulo o= Amina:

Explotada de absorcion

Ezcals: | Ferhe-

15 Junio 2022




Maodulos rellenos de

espuma de
poliuretano entre la
fibra de vidrio y la
base de madera

(7 Anclaje derecho Resina
epoxidica
2 Base de mdf derecha |Madera
4 Fibra de vidrio derecha | Acero
3 Fibra de vidrio Acero
izquierda
2 Base de mdf izquierda Madera
1 Anclaje izquierdo Resina
epoxidica
elemento numero de pieza material
Lista de piezas
Creada por THulz de [&mina:
Ana Paula Sempertegui
Explotada de absorcion

[Escals | Fechac

16

Junio 2022 &
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Creadn por: Thulo de lamina:

Ana Paula Sempertegui

400

>
519.62

L

|5
119.62

Particular repisa

Escals: Fecha

18 | Junio2022| 9




Cresdo por:

Ana Paula Sempertegui

TEulo o Amina:

Explotada repisa

Ezcala: | Fecha Lérmina Mo.

1:5 Junio2022 | 10




4 Base de mdf Madera
3 Repisa de fibra de Resina
vidrio epoxidica
2 Anclaje Madera
1 Espejo Espejo
elemento numero de pieza material
Lista de piezas
Creada por THulz de minac
Ana Paula Sempertegui
Despiece repisa
|EsCala: Fecha: Lamima Fo.
17 Junio 2022 11




Anclaje acero a
madera:

Tornillo de 3
pulgada
Cabeza 5.3

A-A (1:8)

Cresdo por:

Ana Paula Sempertegui

Thulo de Breina:

Particular Lampara

Escals:

18

Fecha

Junio 2022

Larmina No.

12




Creado por: Tiksio d= Amina:

Ana Paula Sempertegui

Explotada Lampara

Ezcals: | Fecha Larmsina &o.

1:5 Junio 2022 13




8 1 |Anclaje Madera
7 1 Base de mdf Madera
6 1 | Vidrios fundidos Cristal
5 1 |Encintado de cobre Cobre,
aleado
4 1 |Boquilla Aluminio
3 1 |Foco Plastico
2 4 | Tornillo Acero
1 1 |Estructura de acero Acero
inoxidable inoxidable
elemento| ctd nimero de pieza material
Lista de piezas
TH [ ThHulo de Hemina:
Ana Paula Sempertegui
Despiece Lampara
|Escaila: | Facha: LAmina Koo
1:8 Junio 2022 14




Modelo
Impreso en
3d

A-A (1:1)

12

g I

B-B (1:1)

6

Cremdio por:

Ana Paula Sempertegui

Thulo de Breina:

Particular pasacables

1:1

Escals:

Fecha

Junio 2022

Larmina No.

15
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MODULO 1
JARDIN VERTICAL




MODULO 2
ABSORCION
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MODULO 3
REPISA




MODULO 4
LAMPARA
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EMBALAJE

DESPIECE

1 (1:3) , |

30 C-C (1:10)

|
T .| T L ——‘I
o I YN 5

632

Creado paor: THuks de [amina:

Ana Paula Sempertegui Emhalaje

Tapa universal

Escalal | Fech

1:10 Junio 2022

130



A-A (1:10)

100

%

LS

180

634

600

208.5

(e8]
=
w
!
-
Cyeado par: THuks e [&m inac
Ana Paula Sempertegui Embalaje

Caja

Modulo 1 Jardin Vertical

Fechac

Junio 2022

Escaia
1210

Lamires M.

2




Despiece

3 1 Caja
2 1 Espuma flex
1 1 Tapa
elemento ctd namero de pieza
Lista de piezas
Creado  poi Thao d= Amina:
Ana Paula Sempertegui Embalaje

Modulo 1 Jardin Vertical

1:10

Limina ko.

Junio2022 | 3

Fecha
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Ana Paula Sempertequi Embalaje
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g 1 |Tapa
4 1 Caja
2 1 Espuma flex
elemento ctd numero de pieza
Lista de piezas
Creado. par: Thulo de AR
Ana Paula Sempertegui Embalaje
_ Médulo 2
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[T — Lamnire B,
1:10 Junio 2022 D
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Ana Paula Sempertegui
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1:10|  Junio 2022

Larmina Ha.
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o 1 Espuma flex
3 1 |Caja
1 1 Tapa
elemento ctd numero de pieza
Lista de piezas
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Ana Paula Sempertegui | Empalaje Modulo 3y 4
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Ana Paula Sempertegui
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Larmina No.

1




Creado por: Thulo de Bmina:

Ana Paula Sempertegui Embalaje

_ Modulo 1,3y 4
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COSTOS

Cada elemento del sistema modular de
recubrimiento se oferta de por separado con sus
respeclivos elementos de anclsje.

Para determinar los costos de cada producto se
considerd tener una utilidad del 50%, con una
proyeccion de ventss aproximada de 5160
unidades anuales, con 3 trabsjadores (uno para
fibra de vidrio, uno para acero inoxidable y uno
para vidrio y madera). Se considera una produccién
estandarizada y semi industrial.



Costo total Modulo de Absorcion

ANUAL

. Costo Variable Costo fijo Unidad-e .
Referencia .. Proyeccion
Unitario Anual
Anual
Colmena S 25,76 | S 54.556,04 5160
COSTO FLJO UNI S 10,57
CVU + CFU
C.T. (COSTO TOTAL UNITARIO) =
36,33
U= 50%
U= $ 18,17

P.V.P. S 54,50

Costo total Modulo de Jardin vertical

ANUAL

Unidades
Proyeccion

Anual
Colmena S 76,23 | S 54.556,04 5160

COSTO FIJO UNI S 10,57

CVU + CFU
86,80

Costo Variable Costo fijo

Referencia o
Unitario Anual

C.T. (COSTO TOTAL UNITARIO) =

= 50%
U= 43,40

P.V.P. $130,20
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Costo total Mddulo de Lampara

ANUAL

. Costo Variable Costo fijo Unidad.es
Referencia 0 Proyeccion
Unitario Anual
Anual
Colmena S 75,87 | S 54.556,04 5160
COSTO FIJO UNI S 10,57
CVU + CFU
C.T. (COSTO TOTAL UNITARIO) =
S 86,44
PVP= CT.+U
U= 50%
u= § 43,22

P.V.P. $129,66

Costo total Mddulo de Repisa

ANUAL

. Costo Variable Costo fijo Unidad.es
Referencia S Proyeccion
Unitario Anual
Anual
Colmena S 28,59 | S 54.556,04 5160
COSTO FLJO UNI S 10,57
CVU + CFU
C.T. (COSTO TOTAL UNITARIO) =
S 39,17
PVP= CT.+U
U= 50%
Uu= S 19,58

P.V.P. $ 58,75



PROTOCOLO
DE VALIDACION

Estudio y evaluacion de sistema de recubrimiento
modular

Dentro del estudio de validacion, se pretende
resolver las siguientes preguntas:

5Cumple cada médulo su funcién?

5Qué tan facil es instalar los médulos de manera
personalizada?

Obijetivos

Determinar la interaccién del usuario con el
producto.

Evaluar las funciones de cada médulo

Poblacién a encuestar

la poblacién a encuestar reflejs nuestro perfil de
usuario para el producto, por lo cual se buscaré
obtener informacién de personas relacionadas con
el disefio de productos e interior vy la arquitectura.
Y & usuarios directos, personas independientes
que fengan una posicidn econdmica buena que
les permita adquirir este producto y deseo por
ambientar sus espacios de manera funcional.

Formato de encuesta

Se explicara al usuario como funciona el producto,
sequido de un reconocimiento por el usuario; el
usuario procederd a interactuar con los madulos
después, con asistencis, instalard algunos médulos.
Finalmente el usuario procederd a responder uns
encuesta donde se podré evaluar su interaccién
con el producto.

Ficha de validacién

5Qué tan sencillo es instalar los modulos?

5Qué tan sencillo es cambiar el orden de los
médulos?

5Qué tanto sabe sobre conexiones eléctricase
5Qué tan [acil es hacer la conexion eléctrica?
5Qué tan sencillo es ufilizar el pasacablese

5Qué tan [acil es utilizar el Médulo 1 lJardin verticalle
5Qué tanto cumple la funcién de jardin verticale
5Qué tan facil es utilizar el Médulo 2 (Ldmparal?
5Qué tanto cumple la funcién de lémpara?

5Qué tan acil es utilizar el Médulo 3 Repisal?
5Qué tan [acil es utilizar el [Absorcién de sonidole
5Qué tan sencillo le parece trasladar este sistema
en caso de cambio de vivienda?

sliene casa propia?

5Cree que esfe recubrimiento volveria su espacio
més funcional?



Sujeto nimera

Género

Edad

Ocupacion

Tiempo empleado

Tipo de instalacion

Esta encuesta se realizara como modo de validacion para la tesis fitulada
“Disefio de sistemas de recubrimiento de pared a parfir del concepto de
modularidad”.

Tras interactuar e mstalar el producto, por favor llene 1a siguiente encuesta,
stendo 5 el maximo y 1 el minimo:

Pregunta 5143 |2

. Que tan sencillo es mstalar los modulos?

. Qué tan sencillo es cambiar el orden de los
modulos?

. Que tanto sabe sobre conexiones eléctricas?

. Que tan facil es hacer la conexion eléctrica?

. Que tan sencillo es utilizar el pasacables?

. Qué tan facil es utilizar el Modulo 1 (Jardin
verfical)?

. Qué tanto cumple la funcion de jardin vertical?

. Que tan facil es utilizar el Modulo 2 (Lampara)?

. Que tanto cumple la funcion de lampara?

144



Qué tan ficil es utilizar el Médulo 3 (Repisa)?

Qué tanto cumple la funcién de Repisa?

Qué tan ficil es utilizar el (Absorcién de sonido)?

;Qué tan sencillo le parece trasladar este sistema en
caso de cambio de vivienda?

Pregunta

Si

;Tiene casa propia?

;Cree que este recubrimiento volveria su espacio
mas funcional?

Observaciones:

REecomendaciones:

Firma
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RESULTADOS

Por medio de un proceso de validacion se pretendio
evaluar la inferaccién del usuario con el producto
y también la forma en la que el sistema se instals,
mediante esfos objetivos se obtuvieron los siguientes
resultados.

En general, la interaccion del usuario con el
producto fue positiva con relacién a ls funcionslidad
de cada uno de los médulos. Por medio, de la
aplicacién de las encuestas se logré obtener datos
acerca del ensamble y la necesidad de ofrecer un
servicio de instalacién para personas que desean
ofrecer este producto a sus clientes. Ademés, se
llegd a la conclusion de que el ensamblsje debe
ser realizado con dos personas minimo por el peso

de los médulos v las instalaciones eléctricas.

Por otro lado, refiriéndose a la funcionalidad, los
resultados demostraron que los usuarios si piensan
que los médulos cumplen las funciones ademés de
pensar que estos recubrimientos si volverfan sus
espacios més funcionales, pues fue facil para ellos
determinar la funcionalidad de cada médulo.
Finalmente, se logré determinar en base a las
encuestas que a pesar de que los usuarios carezcan
de conocimientos en instalaciones eléctricas, el
sistema es amigable para cualquier tipo de usuario
y ademés es muy fécil de desmontarlo en caso
de cambio de casa o deseo de un orden de los
maédulos distinto, por las distintas configuraciones
que lograria generar.

Encuanto a observaciones, los usuarios respondieron
que les gustaria poder personalizar los colores,
un servicio que si se ofrece para los médulos de
absorcion vy repiseria.



CONCLUSIONES

Como conclusién, se puede decir que esfe producto
recubre un espacio mientras lo dota de distintas
funciones, que responden a las necesidades del
usuario, siendo personalizable al momento de
escoger la configuracién de los médulos segun
los deseos o necesidades de cada uno. Ademss,
cuenta con interfaces sencillas, que permiten un
anclaje e instalacion facil para cuslquier usuario,
y permite que se monte y se desmonte cuantas
veces sea necesario. Tras validar el producto, se
determiné que este producto no puede ser montado
por una sola persona debido a su peso, por lo
que se recomienda hacerlo en pares o a su vez
como parte de la jerarquia del producto, se ofrece
el servicio de instalacion con un cargo exira. De

esta manera se generd un producto que aporta al
espacio, cumpliendo con los objetivos planteados.
Esto se logré mediante una investigacion previa al
disefio, donde se pudo entender ls falts de este
producto en el contexto local. Dentro de la fase
tedrica, se escogieron varios conceptos que fueron
el referente principal para poder disefiar las varias
propuestas. Por Gltimo, al escoger la propuests final
con la temética del Art deco, se construyé ests
propuesta tomando en cuenta todas las partidas
formales, funcionales y tecnolégicas que dejaron
como resultado un producto que fue testeado
con 3 usuarios que responden a los perfiles de la
persona design. Fue asi como se logré llegar 5 las
conclusiones ya mencionadas, que se evidencian
en este documento.
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ANEXOS



Sujeto niimero >

Género Mae el no

Edad 7.5

Ocupacion JABEP TN

Tiempo empleado | VO wainbos

Z Mmoo s

Esta encuesta se realizara como modo de validacion para la tesis titulada
“Disefio de sistemas de recubrimiento de pared a partir del concepto de
modularidad”.

Tras interactuar e instalar el producto, por favor llene la siguiente encuesta,
siendo 5 el maximo y 1 el minimo:

Pregunta 5143 |2

1 Qué tan sencillo es instalar los modulos? v

(Qué tan sencillo es cambiar el orden de los
mobdulos?

N\

(Qué tanto sabe sobre conexiones eléctricas?

(Queé tan fécil es hacer la conexion eléctrica?

. Qué tan sencillo es utilizar el pasacables?

¢ Qué tan facil es utilizar el Mddulo 1 (Jardin
vertical)?

. Qué tanto cumple la funcién de jardin vertical?

(Qué tan facil es utilizar el Modulo 2 (Lampara)?

SN SIS S TS

(Qué tanto cumple la funcion de lampara?
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. Qué tan facil es utilizar el Mddulo 3 (Repisa)?

(Qué tanto cumple la funciéon de Repisa?

. Qué tan facil es utilizar el (Absorcion de sonido)?

(Qué tan sencillo le parece trasladar este sistema en
caso de cambio de vivienda?

RN

Pregunta i No
¢ Tiene casa propia? _ \/
. Cree que este recubrimiento volveria su espacio \/

mas funcional?

Observaciones:

N (= CG)\& \E'\ CA "‘Je"( 4 .& AN ""\:)(_'J._S ) o DeS (.‘-{é:_:; s U | <
\ ’ 0 «

a )\\-c.\\c«c.\- " V2 Qe A \eces i,

o

Recomendaciones:

m Gy eyceLo @ \CEASaL
) ~N




=)
Sujeto niimero 4

Género Fevmening
Edad 51
Ocupacion | - - J"e" e
Profeso v e e Doz
Tiempo empleado NG rmin

Tipo de instalacion | 7 ., cio o
Crmnmy c7‘-—--\<__,..“;A__c,\_

Esta encuesta se realizard como modo de validacion para la tesis titulada
“Diseflo de sistemas de recubrimiento de pared a partir del concepto de
modularidad”.

Tras interactuar e instalar el producto, por favor llene la siguiente encuesta,
siendo 5 el maximo y 1 el minimo:

Pregunta S| 4|3 |2
¢ Qué tan sencillo es instalar los médulos? X
. Qué tan sencillo es cambiar el orden de los S
modulos?
. Qué tanto sabe sobre conexiones eléctricas? X
(Qué tan facil es hacer la conexion eléctrica? X
¢ Qué tan sencillo es utilizar el pasacables? X
(Qué tan facil es utilizar el Modulo 1 (Jardin »
vertical)?
¢ Qué tanto cumple la funcion de jardin vertical? X
. Qué tan fécil es utilizar el Modulo 2 (Lampara)? p
¢ Qué tanto cumple la funcion de lampara? *
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. Qué tan facil es utilizar el Modulo 3 (Repisa)?

¢Qué tanto cumple la funcion de Repisa?

. Qué tan facil es utilizar el (Absorcidon de sonido)?

. Queé tan sencillo le parece trasladar este sistema en
caso de cambio de vivienda?

Pregunta Si No
¢ Tiene casa propia? X
(Cree que este recubrimiento volveria su espacio ”

mas funcional?

Observaciones: ‘

He qustoria g me realhcen de awerdo g los

Wwlores cbv e decoracion ce mv caso.

Recomendaciones:

Me  qustoria gl se Forky iguen en yarieS wlores.

Firma clo O"
|
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Esta encuesta se realizara como modo de validacion para la tesis titulada
“Disefio de sistemas de recubrimiento de pared a partir del concepto de
modularidad”.

Tras interactuar e instalar el producto, por favor llene la siguiente encuesta,
siendo 5 el maximo y 1 el minimo:

Pregunta 54|32

. Qué tan sencillo es instalar los modulos? X

¢ Qué tan sencillo es cambiar el orden de los
modulos?

¢ Qué tanto sabe sobre conexiones eléctricas?

¢Qué tan facil es hacer la conexién eléctrica?

o

¢ Qué tan sencillo es utilizar el pasacables? S

¢Qué tan facil es utilizar el Modulo 1 (Jardin
vertical)?

. Queé tanto cumple la funcién de jardin vertical?

(Qué tan fécil es utilizar el Médulo 2 (Lampara)?

XX || X

. Qué tanto cumple la funcidén de lampara?
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,Queé tan facil es utilizar el Modulo 3 (Repisa)?

(Que tanto cumple la funcion de Repisa?

. Queé tan sencillo le parece trasladar este sistema en

X

X
. Queé tan facil es utilizar el (Absorcidon de sonido)? X
caso de cambio de vivienda? X

Pregunta Si No
;Tiene casa propia? ' X
. Cree que este recubrimiento volveria su espacio X
mas funcional?
Observaciones:
Es Muy (i'rficli 'mﬂo‘!af‘o jo[of po 14 ﬁemﬁlh‘iﬂ Mipymo

Jfﬂ.‘i (22150005

Recomendaciones:
Cbmo o.fciu-{gc‘#d Me fjd“a'}&sxu due loj -,‘Y\uclilu-; i(\c;lu-\'mq
on seucio de  ipstalacien paa o cleates
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