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RESUMEN

El presente trabajo aborda la problemética referida a relacionar el rendimiento de los
estudiantes de Educacion Basica Superior cuando se aplica la Cartografia Digital como
recurso para mejorar la ensefianza de la geografia, recurso que enriquece el proceso de

ensefianza de la geografia y por ende mejora los conocimientos de los estudiantes.

Las TAC s y otras tecnologias del siglo XXI, serviran de herramienta para facilitar el trabajo
de los profesores en la ensefianza y complementar el aprendizaje del alumnado en la

asignatura de estudios sociales.

La Cartografia digital resulta innovador, sustentable y econémico tanto para los educadores
como para los educados, con el uso de la cartografia digital el alumnado podra conocer,
interpretar, recopilar, almacenar y hacer uso de diferentes tipos de mapas, relacionar hechos
y sucesos que ocurrieron, ocurren y podrian ocurrir en el futuro ya sea en la localidad o el

mundo, este disefio pretende mejorar los conocimientos y rendimiento de los estudiantes.

Palabras Claves: Recurso Cartografia Digital, Recursos Tecnoldgicos, nuevas Tecnhologias

Aplicadas a la Educacion.



ABSTRACT

The present work tackles a problematic situation that is related to the student’s school
performance in Basic Education when digital mapping is applied as a resource to improve
Geography teaching, a school resource that enriches the teaching process related to
Geography and, as a result, improves the students’ knowledge. Educational technologies and
other technologies from the XXI century will be used as a school tool to facilitate the
teachers’ work in teaching and also to complement the students’ learning in Social Studies
subject. Digital cartography results as an innovative, sustainable and economic tool for
teachers and students when they use it. With digital cartography, students could know,
interpret, collect, store, and use different types of maps. Moreover, they can relate facts and
events that occurred, occur, and would occur in the possible future in our hometown and all
over the world. This type of design intends to improve the students’ knowledge and school

performance.
Key Words:

Digital Cartography Resource, Technological Resources, and New Technologies Applied

to Education.
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INTRODUCCION

En la Unidad Educativa “Nicanor Aguilar Maldonado”, en su mayor parte de la poblacion
estudiantil de Béasica Superior, presenta dificultades de aprendizaje de geografia, podria
deberse a la falta de recursos cartograficos creando dificultades de aprendizaje, por tanto, la
probleméatica incide en los conocimientos de los estudiantes, que podria llevar a un

rendimiento escolar deficiente.

Para la ejecucion del estudio, se ha considerado las potencialidades de la tecnologia propias
del siglo XXI, Luque Revuelto (2011 dice que “los contenidos cartograficos y el trabajo con
mapas son esenciales en el aprendizaje de las ciencias sociales y, particularmente, en la
Geografia, que se ocupa de fenédmenos tan diversos como el clima, el relieve, la vegetacion
o el habitat”. (Luque Revuelto, 2011)

Espinoza-Freire et al, (2018) dice que la Geografia en la Educacién Basica ecuatoriana adopta
forma de sistematizacién de las nociones aprendidas en los grados anteriores, por ello
corresponde pensar en el proceso comunicativo que se gesta mediante el mapa en la

clase.(Espinoza-Ortiz, 2015)

En el caso del Sistema de Educacion Intercultural y Bilingiie, durante una década a partir de
la publicacion de esta ley, la asignacién y ejecucién presupuestaria para los centros
educativos de las comunidades, pueblos y nacionalidades sera preferencial, para mejorar la
calidad educativa en las siguientes areas: formacién y capacitacion docente, infraestructura
educativa, formacion y participacion comunitaria, elaboracion y dotacién de materiales
didacticos e implementacion de las tecnologias de informacion y comunicacion. (Enrique &
Pozo, 2018)

Los aspectos descritos anteriormente justifican el desarrollo de esta investigacion, lo cual
resulta innovador como método de ensefianza- aprendizaje, permitiendo que los estudiantes
de basica superior, que estan en un rango de edad entre los 12 y 15 afios de la Unidad
educativa “Nicanor Aguilar Maldonado”, puedan mejoran sus conocimientos tecnoldgicos en

la geografia. y aumente su rendimiento escolar.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

CONCEPTOS BASICOS PARA DISENAR Y DESARROLLAR UN RECURSO DIGITAL
CARTOGRAFICO

Dentro del presente apartado se desarrolla la fundamentacion teérica del estudio. Para
ello, el trabajo académico se sustenta sobre la base de la revisién bibliografica de articulos
cientificos y académicos, tesis y textos relacionados a tematicas como la educacion, la
pedagogia, la didactica, el Recurso Didactico Digital, entre otros. A continuacion, se explica
en detalle.

1.1. Educacién

Hay que tener en cuenta que, desde inicios del siglo XX, la educacion ha sido declarada
un derecho humano basico para la poblacion mundial. En este sentido, la escuela es
considerada el mejor escenario, en tanto en ella los sujetos seguirdn desarrollando el proceso
intercultural iniciado por su unidad familiar que se entiende es la base sobre los conocimientos

iniciales adquiridos.

Asi, con el pasar de los afios, la educacion ha evidenciado cambios significativos a nivel
global. Esto a raz6n de las nuevas técnicas y recursos tecnoldgicos que se han introducido
en el campo para ofertar una variedad de herramientas que aporten de manera significativa
en los procesos de ensefianza- aprendizaje. En tan sentido, de acuerdo a Buxarrais y Ovide
(2011) los educadores han generado la necesidad de buscar nuevas técnicas y herramientas
didacticas y pedagogicas que faciliten el paso a una educacién de calidad, y den solucién a
los problemas que puedan existir en el aula.

Es asi que, en el contexto educativo, las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento
(en adelante TAC) buscan reconducir las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (en
adelante TIC) hacia un uso mas formativo y pedagdgico. De esta forma, para Velasco-
Rodriguez (2017), las TAC han trascendido el proceso de aprender a utilizar las TIC, en tanto
exploran dichas herramientas al servicio de la educacion, especialmente para obtener

conocimientos significativos.

Ahora bien, el rol que asume la educacion en la actualidad es la de ofertar calidad e
integralidad, la misma que se centra en responder a las demandas de la comunidad educativa,
y de manera puntual del estudiante a quien se le debe proveer los medios para forjar

habilidades y destrezas que le posibiliten a futuro ser competente laboral y profesionalmente.

Sin embargo, segun sefiala Caicedo (2022), la educacion a nivel de paises de la region
y a escala global enfrenta probleméticas de diversa indole. Estan asi aspectos como la baja

innovacion en el area, supresion de programas educativos, carrera docente poco eficaz, y la
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exclusion social que todavia persiste en las sociedades, entre otros; lo que indica que aun
existe una brecha importante por alcanzar los estandares de calidad en el sistema. Caicedo
(2022) sugiere asi emprender acciones de politica publica con enfoque social que se centren

en garantizar el desarrollo y progreso del ser humano a partir de su formacion integral.

La idea es aportar desde el sistema educativo al desarrollo de competencias de
trascendencia para la vida como el pensamiento critico y reflexivo, la creatividad e innovacion,
por mencionar algunos, del que la calidad educativa segun Marcell et al. (2017) es un proceso
continuo que requiere trabajo colaborativo y organizado. Ademas, el sistema exige una
adecuada infraestructura, una gestidon educativa acorde a los estandares de calidad, un
desempefio profesional actualizado en TIC y metodologias més acorde a las exigencias del
estudiante, y un modelo que integre los distintos saberes que den soluciones a problematicas

reales.

Es asi que al entenderse que con el tiempo el estudiante ha asumido un rol mas activo
en el proceso de ensefianza-aprendizaje como protagonista de dicho proceso, y el docente
se ha convertido en el guia en todo momento, se estan forjando espacios hacia nuevas
propuestas metodoldgicas que orienten las acciones hacia la abstraccion de aprendizajes
significativos, donde la pedagogia se ha convertido en un complementario que mas alla de
estudiar los métodos de ensefianza, otorga mecanismos de formacion mas trascendentes

para el ser humano.

1.2. Pedagogia

Segun seflalan Rodriguez et al. (2019), el pedagogo y psicologo Vygotsky mantuvo
ideas precursoras que dieron espacio al desarrollo de una pedagogia critica centrada en

enfoques emergentes y alternativos, cuyas ideas se centraron en:

e Construccién social-histérica y cultural del aprendizaje: el aprendizaje da impulso al

desarrollo.

e Uso de un lenguaje y la comunicacion articulados a la imaginacion y a la memoria:
comprender el rol del otro, y el yo se convierte en un ser pensante, social que vive, piensa

y socializa con los demas.

e Interiorizacién de simbolos y signos: donde las palabras, que representan ideas y objetos,

se van construyendo socialmente, se van difundiendo y se van significando.

e Cooperacion y dialogo: promueve el desarrollo cognitivo, el aprendizaje cooperativo
integrando principios como la interaccion que estimula, que facilita trabajar en equipo para

aprender de manera significativa.
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e Zona del desarrollo proximo: es decir, la educacién se da en la interaccién donde existen

personas mediadoras que orientan hacia el desarrollo de capacidades cognitivas.

En tal sentido, es obligacion del tutor o docente provocar una educacion interactiva en
el aula para que el estudiante aprenda, pero de manera activa. Ademas, utilice sus
conocimientos y experiencia para orientarle en su aprendizaje. Esto al entenderse que el

aprendizaje tiene sitio cuando se relaciona con su entorno social.

Ahora bien, segln indica Piaget (2018), el pensamiento de los nifios es de
caracteristicas muy variadas con relacion a los adultos, donde los procesos del pensamiento
cambian de manera significativa desde el nacimiento hasta la adultez, por lo que con el tiempo
se efectian una serie de cambios esenciales en las modalidades del pensamiento. Se
entiende asi la necesidad de proveer al estudiante en sus primeras etapas de vida las mejores

herramientas hacia un aprendizaje significativo.

Asi, la pedagogia en Piaget se convierte en el primer paso que el educador tiene a
mano para adaptar al menor en un proceso de aprendizaje con base a un escenario que le
resulte atractivo y le permita interactuar, por lo que para Bohorquez (2016), el campo de la
pedagogia es un saber con desenlaces orientados a promover aprendizajes significativos
desde muy temprana edad. Esto sugiere el uso adecuado de la pedagogia que permita
construir una interaccién positiva entre docente-estudiante, donde entra en escena el uso de
las TIC.

Ahora bien, la pedagogia en el medio interactivo contempla aristas distintas a las
planteadas por la metodologia tradicional que usualmente se ha centrado en memorizar los
conocimientos adquiridos; por lo que, con el empleo de las TIC y las TAC, la educacién ha
tenido que migrar hacia la interactividad. Segun Paredes (como se cit6 en Erazo et al., 2020),
su uso no solo radica en valerse de la diversion, sino que se oriente a la posibilidad de innovar,

gue permita al educando interactuar, que genere espacios para promover la reflexién.

Se asume asi una pedagogia mas propositiva que en el medio interactivo se abre al
uso de nuevas herramientas mas atractivas para ensefiar, donde han surgido una serie de
propuestas como el campo de la cartografia que anclada a la pedagogia transformadora en
Weber (2018), convierte a la educacién en una herramienta de cambio importante, con
propuestas y acciones direccionadas a la transformacion social. Asi, como instrumento de
mediacion pedagdgica, la cartografia contribuye en ahondar sobre distintas probleméticas de

la vida cotidiana con el uso de actividades interactivas que son propuestas por el docente.
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1.3. Didactica

Segun estudios realizados por Abreu et al., (2017), la didactica se define como la
ciencia de la educacion que esta vinculada con otras ciencias relacionadas al proceso de
ensefianza-aprendizaje, de manera especial con la Pedagogia, pero que conserva su esencia
dirigida a difundir, sistematizar e integrar los saberes. Se orienta asi, a su decir, a explorar la
realidad del aula, a la bisqueda de soluciones frente a probleméticas de la cotidianidad que

frenan el desarrollo 6ptimo, eficiente y eficaz de la ensefianza-aprendizaje.

De acuerdo a Hernandez (2014), esta disciplina aborda, de esta forma dos aspectos
centrales: el por qué y como y el para qué ensefiar. se interesa igualmente por la estructura
de la ensefianza de cada maestra, el mismo que debe adaptar su metodologia al plan de clase

como al contexto y situaciones socio-culturales, y la formacion del alumnado, entre otros.

La didactica privilegia, de este modo, un lugar relevante al estudiante, al atender las
mejores estrategias que le direccionen a un aprendizaje significativo. Se convierte asi en el
aliado complementario para forjar metodologias mas activas, cuyas funciones se describen

en la

Figura 1: Representacion de las funciones de la Didactica

Organizacion de tareas para hacerlas mas eficientes y lograr el desarrollo del proceso.

Estimular y motivar a los alumnos para que estudien, aprendan con eficacia, modifiquen su actitud
y mejoren su modo de actuacion.

Direccidon del proceso de ensefianza - aprendizaje en un clima sociosicologico favorable.

Guiar a los estudiantes en su aprendizaje asegurando la comprension y la asimilacion, analizando
las causas de sus dificultades y abriendo nuevas perspectivas desde el punto de vista cultural.
Conducir a los esludiantes hacia el aprendizaje desarrollador, superando la barrera del
seudoaprendizaje.

Diagnosticar el nivel de aprendizaje de los estudiantes y utilizar esa informacion en funcidn del
aprendizaje desarrollador.

Asegurar la integracion y la consolidacion del proceso de ensefianza - aprendizaje para gue sus
resultados sean duraderos.

Comprobar y valorar con objetividad los resultados del proceso de ensefianza - aprendizaje.

Funciones de la Didactica

Fuente: Addine et al., (como se cité en Abreu et al., 2018)

De lo expuesto se resalta que el campo de la didactica persigue la innovacién educativa
como entre sus objetivos principales. Esto sugiere que el docente deba ir a la par de las
exigencias actuales con actualizacién permanente de conocimientos que mejoren el proceso

de ensefianza-aprendizaje, con herramientas mas activas que dinamicen dicho proceso.
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1.4. Tecnologia del Aprendizaje y Conocimiento

En términos generales, para Cabrero (como se citd en (Delgado, 2019), las
denominadas TAC, se definen como instrumentos facilitadores del aprendizaje y de difusion
del conocimiento. Asi mismo, Pinto et al. (2016) las entiende como una estrategia producto
del uso de las TIC, cuyo objetivo se centra en mejorar el aprendizaje a partir de dinAmicas y

practicas formativas que indaguen sobre los diversos usos didacticas de la tecnologia digital.

Como se aprecia, dentro de las definiciones mencionadas el denominador comun es el
aprendizaje, en cuyo proceso impera como categoria central el uso de actividades dindmicas
qgue introduzcan de manera activa al estudiante. Asi, las TAC estan relacionadas a los
cambios vertiginosos que los ultimos tiempos han dado cuenta. Esto frente a la necesidad de
mejorar la calidad de vida de las personas desde la adquisicién en el aula de conocimientos
significativos, por lo que segin sefalan Diaz-Guecha (2020), las TAC como estrategias

pedagdgicas favorecen la construccion de conocimientos

Significa, a su decir, que debe darse un salto desde las TAC que se dirigen a producir
informacion hacia el estadio del conocimiento. Para que se efectle este paso, es importante
gue en el aprendizaje se planteen actividades que vayan desde el orden superior, el mismo
qgue conduce al logro del aprendizaje que se orienta a la blisqueda de la construccién social

y el contexto.

Se enmarcan asi en la denominada innovacion educativa, cuyo término ha ido
adquiriendo mayor notoriedad, al jugar un papel clave en el acceso universal a la educacion,
la equidad en la ensefianza, la ensefianza y el aprendizaje de calidad y la formacion de
docentes en el sistema educativo. Asi, entre las caracteristicas que destacan a las TAC,

Santillan (2019) sefiala las siguientes:

e Agrega valor educativo aprovechando dispositivos mdéviles inteligentes en el disefio de

ejercicios y tareas.
e Fomentan el autoaprendizaje.

e Es el punto de encuentro entre los contenidos curriculares con la nueva cultura

tecnoldgica.
e Es un escenario innovador en el sistema educativo.

e Aporta a potenciar las habilidades de aprendizaje en las distintas areas del conocimiento,

entre otros.

Sin embargo, y coincidiendo con Santillan (2019), al entenderse que con las TAC se

fomenta un cambio de paradigma de ensefianza que usualmente ha sido memoristico, la
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efectividad de su uso contempla no solo dominar las herramientas que en ella se apoyan sino
saber utilizarlas adecuadamente para la obtencidon de conocimientos validos. Para ello, es

viable que el docente por metodologias interactivas para el fomento de una educacion integral.

En definitiva, para Sunkel y Trucco (2013), las TAC promueven el cambio de la revision
y reformulaciéon de practicas ya existentes. Ademas, generan mejoras en los métodos de
ensefianza utilizados en distintas del conocimiento; por lo que los paises latinoamericanos
han realizado esfuerzos recientes para no quedar fuera de la tendencia mundial hacia la
integracion de las TAC en la educacion, al fomentar la formacién docente anclado a nuevas

estrategias que promuevan aprendizajes significativos.

1.5. Recurso Didactico Digital

Segun manifiesta Salazar (2022), el Recurso Didactico Digital (en adelante RDD) se
define como aquella herramienta tecnoldgica que se utiliza desde la virtual, con la finalidad de
mejorar y facilitar la ensefianza-aprendizaje en el alumnado. Asi mismo, para Alvarez (2021)
se define como todo material que contiene medios digitales y que es producido con la finalidad

de otorgar facilidades para el desarrollo de las actividades que se ejecutan en el aula.

De esta manera, docentes y discentes deben perfeccionar en el trayecto el manejo de
herramientas tecnoldgicas, los primeros para impartir nuevas ensefianzas. En el caso del
estudiante abstraer de la mejor manera los conocimientos adquiridos aprovechando todo el

potencial que la tecnologia les oferta.

Salazar, (2022), menciona que “los RDD permiten que las clases sean mas dinamicas
e interactivas y ademas permiten reducir el tiempo de desgaste en conseguir materiales, pues
estos se conseguiran mucho mas rapido” (p. 4), por lo que como medios innovadores se han
convertido con el tiempo en un medio para la creacion como la expresion, segun Garcia
(2016), a partir de un lenguaje basado en la imagen, la interactividad y el sonido; elementos
que refuerzan la motivacién por aprender, como la comprension de los conocimientos

adquiridos.

Ahora bien, el uso de los RDD requiere de estrategias didacticas que permitan introducir
al estudiante en ambientes colaborativos y cooperativos, puesto que lo que se trata es la de
ofertar metodologias mas activas y atractivas que se centren en promover ambientes de
aprendizaje idéneos y claramente tendientes al desarrollo de habilidades y destrezas

cognitivas.

Asi de acuerdo con Alvarez (2021), para ello es necesario que los recursos cumplan

con 3 requisitos esenciales. A saber:
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e Que sean educativos, tendientes a promover el desarrollo de habilidades, destrezas y

competencias en el alumnado.
¢ Que sean digitales, donde la informacion es codificada a partir de lenguajes binarios.
e Que sean abiertos, para facilitar el acceso gratuito.

Pero ¢qué recursos didacticos digitales se plantean en la ensefianza? La Tabla 1 y la Tabla

2 resumen las siguientes:

Tabla 1

Recursos Didacticos Digitales (Audiovisuales)

Audiovisuales Interactivos
Videos = Animaciones

* Capsulas + Simuladores

* VAlogs * Juegos de roles
Audios * |nteractivos

* Podcast * Mundos inmersivos

Fuente: Alvarez (2021)

Tabla 2

Recursos Didéacticos Digitales (Textuales)

Textuales Iconograficos

* Presentaciones * Diagramas

* Documentos POF = Esquemas

* Pevistas digitales * |nfografias

* Ehook = Mapas

* Blog * |magenes [ fotografias

Fuente: Alvarez (2021)
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De los recursos didacticos digitales expuestas, se deduce que requiere del docente un
mayor esfuerzo por proveer de los mismos, puesto que la intencidon mas alla de ofrecer nuevas
metodologias de ensefianza haciendo uso de recursos distintos a los tradicionalmente
utilizados en el aula como la pizarra, es la de ofertar al estudiante alternativas que los motive

a aprender.

Para el perfeccionamiento de un RDD, es inevitable tener en cuenta como este va influir
y qué beneficios aporta en el ambito educativo. Para esto, segin Garcia (2018) se debe
considerar desde el punto de vista pedagdgico, las caracteristicas didacticas como método
de ensefianza y el tipo de aprendizaje adecuado para la creacion del RDD, de manera que

favorezca el aprendizaje entre el alumnado.

1.6. Cartografia digital como recursos didacticos

De acuerdo a los datos histéricos, a mediados del siglo XX, mediante el uso de los
ordenadores y las computadoras se da inicio al desarrollo cartogréfico digital posibilitando el
almacenamiento de una amplia variedad de datos. Esto ante la necesidad de la ciencia por
conocer sobre lo que ocurria en el planeta y los cambios en la superficie terrestre debido a la
dinamica terrestre, donde la creacion de un recurso cartografico digital ha dado una respuesta

positiva a la necesidad de disefiar mapas de diferentes tipos y con distintos contenidos.

El campo de la cartografia ha evolucionado asi a medida que la tecnologia ha
avanzado. Asi en el area académica como recurso didactico determina dos alternativas
trascendentes. Para Luque (2011) como primer punto, por la variedad de tematicas, en tanto,
se ocupa de una variedad de fendmenos como el habitat, el clima o la vegetacion, entre otros.
En segundo lugar, segun el mismo autor, ante la factibilidad de representar dichos fenémenos

sobre una misma plataforma que facilite un aprendizaje comprensivo.

De este modo, usar un mapa visto como un recurso didactico y transmitir tematicas de
estudio a partir de este, facilita a que el estudiante comprenda graficamente lo que en teoria
se explica. En tal sentido, para Escobar (2020), la cartografia digital se convierte en un medio
de proyeccion digital que usa la informatica para la representacion de forma grafica de cartas
topograficas, planos, levantamientos topograficos, mapas, entre otros. Esto facilita conocer la

ubicacién exacta de un lugar determinado en un espacio.

En el ambiente educativo, segun Escobar (2020), es un recurso o herramienta digital
qgue a partir del desarrollo de las nuevas tecnologias han facilitado pasar de una realidad
estatica por otra mas interactiva. La idea es proveer al estudiante escenarios mas reales que
le permitan una mejor interpretacion del entorno que le rodea, al hacer uso de sistemas

multimedia hacia una mejor comprension del espacio geogréfico.
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Se destaca asi su utilidad en el &mbito académico, puesto que utiliza varios programas
o plataformas virtuales que crean mapas interactivos Utiles para trazar rutas, establecer
lugares, caracterizar espacios y determinar su ampliacion. De este modo, académicamente,
el docente puede hacer uso de los mapas para dar explicacién real del espacio en cualquier
ambito de estudio, al representar no solo de forma fisica sino de manera digital aumentada y

manipulable.

Asi en areas como la Geografia se convierte en una herramienta que otorga una mirada
diferente de la asignatura al romper, segin Zilio et al. (2016), con un espacio estatico y
unidireccional por otro mas centrado en las bondades que otorga el internet, con enfoque a
potenciar e incentivar al estudiante por aprender. Esto, a su decir, a partir de concepciones
constructivistas orientadas a generar un aprendizaje autbnomo, participativo y creativo en el

alumnado.

1.7. Geografia

La Geografia es un area del conocimiento del saber dirigida a estudiar el espacio y los
cambios sociales que se producen tanto en el ambito local como nacional de un pais. Se
entiende, asi como una ciencia social, cuya importancia segin Escobar (2020) radica en
asumirla como un campo del saber estratégico e integrador al relacionarse con la sociedad y
el espacio. En tal sentido, para el Instituto Geografico Agustin Codazo (IGAC, 2023), la

asignatura aborda los siguientes aspectos:
e En conocer por qué se suceden los eventos.
e Dindmicas y procesos sociales, naturales y econémicos

e Desde su campo, aporta al desarrollo sostenible, gobernanza de los territorios y la

gobernabilidad.

e Apoyaen las decisiones de indole de la seguridad nacional y preservacién de la soberania

de las poblaciones.

e Seinvolucra en el estudio de la identidad territorial y pertinencia y relaciones alusivas a

vinculos de poder.
e Apoya en las acciones el ordenamiento territorial, entre otros.

e Ademas, se interesa por la localizaciéon y descripcion de los lugares en la superficie

terrestre y su relacién con los mapas.

Como se aprecia, el campo de la Geografia aborda distintas aristas cuya utilidad para

la sociedad esta dada por contribuir al bienestar social y calidad de vida de las poblaciones.
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Sin embargo, para Torres (2018) dentro del contexto latinoamericano su estudio se ha venido
limitando, en tanto, distintos investigadores en el campo concluyen que se ha ampliado el
desconocimiento e incomprensiéon de la importancia de esta disciplina; lo que sugiere la
pertinencia de abordar una educacion geografica que facilite construir conocimientos

significativos alrededor de la materia.

En cambio, Checa (2017) considera que con la apariciéon de las TIC ha llegado a ser
revalorizada, en tanto frente a problemaéticas como el calentamiento global, pérdida acelerada
de especies y el habitat, migracion poblacional de manera masiva, recientes desigualdades y
agotamiento de recursos, entre otros, la mirada se ha dirigido a analizar las relaciones entre

el ser humano y la superficie del planeta a partir de las situaciones descritas.

Para ello, es importante partir de conceptos basicos como los elementos fisicos y
sociales interrelacionados al espacio, al localizar los accidentes geograficos que un mapa
puede otorgar, donde los estudiantes necesitan abstraer de mejor manera, pero con base a

herramientas didacticas y una pedagogia acorde a las exigencias actuales del conocimiento.

1.8. Sistema de Informaciéon Georreferenciado

De acuerdo con Manzanares y Quintana (2019), los llamados Sistemas de Informacién
Geografica (por sus siglas SIG) se asumen como una ventana en tiempo pasado, presente y
futuro con relacién a un territorio, donde permite el acceso a informacion sobre aspectos

sociales, culturales y naturales; es decir, facilitan el analisis y gestion de una serie de datos.

Los mismos autores dicen que los SIG permiten procesos de organizacion,
almacenamiento, analisis, manipulacion y modelizacion de una amplia gama de datos
referenciales al espacio. Ademas, permite crear consultas de manera interactiva. Se entiende
asi que la utilidad del SIG esta dada por organizar de manera logica y coordinada toda
informacion geogréfica relacionada a la referencia espacial, lo que facilita la toma de
decisiones més eficaces en campos como el medioambiente, o la organizacion y planificacion

territorial, entre otros.

Para Olaya (2014), frente a la amplia gama de datos referenciada geograficamente, la
utilidad del SIG se orienta a aprovechar al maximo la informacién espacial. En muchas
ocasiones pasa de ser una informacion relacionada a datos sin una verdadera aplicacion hacia

constituirse en un elemento enriquecedor y clave dentro de los distintos analisis.

De este modo, y de acuerdo a Siabato (2018) con el pasar de los afios la informacién
geogréfica ha tenido varias modificaciones debido a los avances, progresos tecnolégicos y el
desarrollo de algunas ramas como la percepcion remota y la fotogrametria. Siabato (2018)

dice que conforme la tecnologia de los ordenadores se va perfeccionando y se va reduciendo
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los costos ha ido ganando mayor aceptacion, por lo que los SIG incrementan no solo su

funcionalidad sino también su popularidad.

Los formatos tradicionales de papel de tarjetas se han convertido en formatos digitales
faciles de administrar y cada vez mas accesibles, lo que permite transformarlos, analizarlos y
reordenarlos desde una computadora. Un mapa es mas que una imagen, es una fuente de
informacion y/o presentacion que esta directa o indirectamente ligada a mucha informacion y

significados que necesitamos aprender a extraer e interpretar (Lugue 2011).

En este sentido, SIG, a través de sus diversas posibilidades de diagndstico, ayuda a ir
mas alla de la exploracion visual. Sin embargo, a medida que la disponibilidad de informacion
geogréafica se vuelve mas comun y accesible, es importante saber cémo interactuar con esta

informacion, comprender su estructura, qué ofrece y cémo se puede aprovecharla al maximo.

1.9. Mapas digitales

De acuerdo a Herrera (2021), un mapa digital es un conglomerado de datos que
representan informacion espacial y propiedades almacenadas en una computadora. Es el
almacenamiento de dicha informacion espacial, graficos electronicos organizados
jerédrquicamente con elementos gréficos simples (lineas, puntos, circulos, entre otros) para su

impresion o visualizacién en pantalla.

En este sentido, para Garcia y Roig (2017), el mapa afiade a la representacion de la
realidad informacion Gtil de indole multidimensional que implica una gran variedad de
emisores como receptores. Asi, por sus caracteristicas dinamicas, el mapa digital se aleja del
mapa tradicional adquiriendo hoy por hoy, a decir del mismo autor, contenidos, formas,
propiedades, acorde con la complejidad de la realidad en la que el ser humano se halla

inmerso.

De este modo, segun sefala Font-Casaseca (2021), con el aparecimiento de las
tecnologias digitales geo-espaciales se ha llegado a redefinir el papel del mapa en su versién
digital, que en el campo de la investigacion permite organizar de una forma mas eficaz toda

la informacion disponible.

Sin embargo, a decir de la misma autora, dentro del nuevo escenario tecnolégico la
utilidad del mapa se enfrenta a un escenario paradojico. Por un lado, el interés cada vez mas
amplio por el uso de los mapas en los distintos &mbitos profesionales en la llamada neo
geografiay, por el otro, el uso cada vez menor de los profesionales vinculados a la cartografia
como la geografia, lo que aleja el conocimiento y las reflexiones respecto a las limitaciones

del lenguaje cartogréafico.
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En todo caso, y frente a su capacidad para construir y producir una realidad, el mapa
digital se ha abierto campo para el analisis geografico y estadistica georreferenciada que en
Geogram (2022) mantiene ventajas, a partir de la cartografia digital que es una forma de
representar mapas por medio de la tecnologia informatica con informacién actualizada de

forma permanente, datos que permiten un mejor andlisis del espacio.

1.10. Herramientas digitales

De acuerdo a Toledo (como se cité en Maldonado et al.,, 2019), las herramientas
digitales son paquetes de software que estan presentes en un ordenador como dispositivos
electrénicos, es decir, tabletas o teléfonos celulares. Asi, estan disefiados para facilitar la

realizacion de las tareas diarias, ademas para:

e Facilitar la comunicacién efectuada a distancia. Ejemplo, redes sociales o software de

videoconferencias.

e Aporta a la educacién enriqueciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje. Uso de

aplicaciones ofimaticas, multimedia.
e Apoya en la organizacion mas efectiva de una entidad.
e Son de gran utilidad para el campo de la investigacion.
e Aporta con base de datos.
e Facilita una tarea o actividad, entre otros.

En el area de la educacion, especificamente en el desarrollo de aprendizajes, las
herramientas digitales se asumen como programas de software que dan paso al aprendizaje
colaborativo y activo. Asi mismo, simplifica las tareas de aula y conjuntamente con los
repositorios son un elemento que evita a que el maestro prepare material que ya se halla en

la red. Es asi, una herramienta de gestién del tiempo.

De esta forma, el avance de la tecnologia es aplicable en casi todas las areas de en las
que el docente debe enfrentarse a una serie de desafios al generar la necesidad de
reinventarse y dejar de lado metodologias de ensefianza tradicionales, puesto que esta clase
de herramientas no solo son importantes en los tiempos actuales, sino que basicamente

facilitan otorgar a la sociedad profesionales competentes en el &mbito laboral.

De tal modo que, aprender en la era digital si es bien gestionado es muy positivo, pero
esto requiere el tener el conocimiento necesario para incorporar las herramientas digitales y

adaptarse a los cambios. Ademas, su uso coherente y eficaz de las TIC amplian espacios
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para motivar al estudiante y otorgar una variedad de posibilidades para adquirir conocimientos

significativos.

1.11. Usabilidad web

La usabilidad web se entiende como el nivel de facilidad de uso que tiene una pagina
web en la que un individuo interactia. La misma se mide mediante la relacion entre la
funcionalidad, navegabilidad y los contenidos los mismos que se determinan en el grado de
efectividad de las tareas realizadas en lared (Ahumada et al., 2018). Asi, oferta una variedad
de beneficios que, anclados a la tecnologia en el campo educativo, apoya a las estrategias
metodoldgicas mas dindmicas y activas para el estudiante con una infinidad de informacién
gue bien gestionada resulta de utilidad en campos como la investigacion. Para ello, es

necesario que una pagina web cuente con una adecuada usabilidad, tales como:
e Estructura 6ptima de los datos o contenidos
e Disefio sencillo
e Facilitar el control al usuario
e Ayudar a la interaccion

Sin embargo, para Pailacho et al. (2022), no todos los usuarios estan familiarizados con
el mundo digital, por cuanto, esto implica ofrecer un producto acorde a una operatividad
correcta y con especificaciones puntuales, y que satisfagan sus necesidades. Asi, a su decir,
existen una serie de parametros que miden su usabilidad que en Nielsen y Molich (como se
citd en Pailacho et al., 2022) asegura que las herramientas implementadas sean eficientes,
satisfactorias y faciles de utilizar. Ademas, de permitir alcanzar los objetivos deseados en el
menor tiempo posible. Asi, mediante una recopilacion de informacién Pailacho et al. (2022)

sefialan los siguientes parametros de usabilidad. A saber:
¢ Reduccién de la carga cognitiva

e Flexibilidad de uso

e Disefio estético y minimalista.

e Uso de textos y mensajes descriptivos.

e Otorgar claridad visual.

e Asistencia proactiva.

e Otorgar seguridad en la navegacion.
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e El usuario puede tomar el control de la aplicacion.
e Reducir el trabajo del usuario, entre otros.

En definitiva, la usabilidad de la web estd dada por aspectos centrales como facilidad
para navegar, que el contenido sea de utlidad, que sirva como herramienta para un
aprendizaje significativo, satisfaccion del usuario, facilitar la tarea del usuario en la busqueda,

contenido atractivo, entre otros.

1.12. Herramientas digitales y educacion

El desarrollo tecnolégico tuvo que avanzar a pasos gigantescos creando herramientas
de digitalizacion y programas de integracién y analisis como el Sistemas de Informacion
Geografica (SIG), por lo que dicho desarrollo posibilitd la creaciéon de nuevos instrumentos
como: las imagenes satelitales, la creacion del CD, computadoras con nuevos procesadores
y mayor cantidad de almacenamiento y el desarrollo del internet. Esto permitié la distribucién
de informacién digital, que con el paso de los afios cada vez se ha ido mejorando el uso de la
cartografia digital, dando la posibilidad a que la mayor parte de la poblacién pueda hacer uso
de la misma mediante un computador, Tablet o dispositivo moévil como en campos de la

ensefianza-aprendizaje de la Geografia.

Ahora bien, en los ultimos afios la tecnologia ha permitido la creacion de nuevos
recursos digitales que han aportado al sistema educativo. Se han desarrollado una serie de
aplicaciones que, pese a que no han sido disefiados para el campo educativo, retdnen
cualidades significativas que se relacionan cada vez mas al ambito educativo. Estan asi

Google Mapas, SIG online o Google Earth (Disefio, 2018).

Con el pasar de los afios han ido apareciendo nuevos instrumentos tecnolégicos,
implementacién de satelitales, donde el bajo costo del internet ha permitido a la poblacién a
nivel mundial poder hacer uso de un mapa dentro o fuera de sus hogares y encontrar una

ubicacion.

Navarrete y Mendieta (2018) dicen asi que la incursion de la tecnologia en la educacion
es un hecho. Hoy por hoy, se esta incrementando su uso en la formacion educativa, sin
embargo, su manejo no garantiza resultados significativos al momento de adquirir o reforzar
conocimientos; pero la cartografia digital ha presentado cambios acelerados y de gran
importancia gracias a la innovacién de las TAC, y el uso del internet. La aplicacion de la
cartografia digital dentro de las aulas resulta asi imprescindible para mejorar en conocimiento

de los estudiantes y por ende la mejora de su rendimiento escolar.

Gobmez-Trigueros (2020) manifiesta, en cambio, que las herramientas TIG (Tecnologia

de Informacidn Geogréfica) y su usabilidad didactica puede dar paso a desarrollar programas
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educativos que faciliten una formacién integral en el alumnado, en tanto, permiten acercar a

este al medio fisico.

Sin embargo, para Lev et al. (2021) la utilidad de la tecnologia educativa para ensefiar
asignaturas como Geografia ha dado paso a una serie de interrogantes relacionados a
campos como la axiologia, sociologia, gnoseologia y educativo, entre otros. Parte asi del
reconocimiento de intereses, necesidades cognitivas y motivaciones, lo que indica la
necesidad de plantear estrategias que faciliten el aprendizaje en los discentes de manera

significativa.

1.13. Estado del arte

La documentacion bibliografica alrededor del tema en estudio contempla una amplia
gama de investigadores que se han interesado por metodologias mas activas en el aula. Asi
se aprecia tanto a nivel nacional como internacional investigaciones realizadas a partir de la
estrategia didactica de la Cartografia en campos como las Ciencias Sociales. De este modo,
a continuacién, se exponen cuatro trabajos académicos llevados a cabo tanto a nivel de

Ecuador como en paises como Costa Rica y Espafia.

El estudio desarrollado por Escobar (2020) sobre el tema “Importancia de la Cartografia
digital, como recurso didactico para la ensefianza de Ciencias Sociales” se plantea como
obijetivo principal “describir la importancia de la cartografia digital como recurso didactico para
la ensefianza de las Ciencias Sociales” (p. 14). Para ello tomé en cuenta el enfoque cualitativo,
nivel descriptivo y bibliogréafico, disefio no experimental a fin de orientar el proceso
metodoldgico para la recogida de informacion que esencialmente se centr6 en revisién
bibliografico de repositorios bibliogréaficos, articulos cientificos y libros de interés. Los
principales resultados determinaron que la cartografia digital es una herramienta util para el
refuerzo académico a partir de la creacién de mapas digitales que contribuyan al desarrollo
cognitivo, pero la falencia evidenciada se observé al momento de concluir que el uso de
internet es limitado lo que, en efecto, reduce las opciones metodoldgicas hacia un aprendizaje
significativo. Ademas, el mal uso conlleva a falencias en la ensefianza con resultados poco
satisfactorios. Sin embargo, como recurso didactico amplia el campo visual del alumno siendo
un complemento adecuado a ser utilizado en las Ciencias Sociales que abarca distintos temas

de estudio.

Del trabajo realizado por Manzo y Jaramillo (2021) respecto al tema “Los mapas
tematicos para la ensefianza de la geografia fisica a nivel escolar’ tuvo como finalidad
“analizar la aplicacion de los mapas tematicos como recurso didacticoen la
ensefianza de la Geografia Fisica a nivel educativo” (p. 57). Lo expuesto fue elaborado

a partir del enfoque cualitativo desde la revision documental, con base al método analitico y
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sintético para la sistematizacion de la informacion. A partir del analisis llevado a cabo los
principales resultados reflejaron que en el aula existe falencias en el uso de estrategias
didacticas que vayan conforme al contenido de clase, lo que afecta a la légica espacial, a la
comprension del entorno, entre otros. Se concluye, de este modo, que un mapa tematico
aporta a reducir las deficiencias académicas hacia la comprension de la geografia fisica tanto

a nivel mundial, nacional y local.

Sobre el aporte de trabajos académicos llevados a cabo a nivel internacional se destaca
la tesis desarrollada por Amords (2017) que al plantear el tema “La representacién cartografica
como recurso didactico. Mapas y planos en educacién primara” tuvo como objetivo principal
“reflejar la importancia de realizar un proceso de ensefianza-aprendizaje de los conceptos
espaciales y del lenguaje cartografico en el aula” (p. 3). Para ello, se trabajé desde el enfoque
cuantitativo desde donde se aplicé un test con base a una propuesta didactica de aula dirigida
a 28 estudiantes (19 son nifios y 9 nifias, de entre 10 y 11 afios de edad) del 5° de Primaria

del colegio APA La Encarnacién de Villena (Alicante-Espafia).

Como resultados se obtuvo que al aplicar la cartografia generé resultados positivos
para trabajar el espacio geografico. De este modo, la investigacion concluyé que la propuesta
didactica con base a la cartografia permiti6 mejorar la comprensién sobre la realidad espacial
al generar contacto directo con esta, pero esto requiere de parte del docente un plan de trabajo
de aula que tome muy en cuenta todas las bondades de este recurso didactico, a fin de otorgar

herramientas Utiles para un aprendizaje significativo.

Finalmente, se destaca el articulo cientifico de Ortiz (2020) referente al tema “Aplicacion
didactica de los mapas y la cartografia como instrumentos de formacion en el aula”. El estudio
tuvo como objetivo principal “exponer las apreciaciones y los procederes del estudiantado en
el manejo de la cartografia, concretamente con los mapas histérico-geograficos en las clases
de Historia Contemporanea en la Regiéon de Murcia (Espafia)’ (p. 1). Desde el uso de la
metodologia con enfoque cualitativo, nivel descriptivo centrado en la historia de vida del
discente, los principales resultados determinaron que en la cartografia existe una vision
pedagogica positiva, cuya utilidad facilita el aprendizaje en el alumnado. Se concluyé, de este
modo, que para generar mayor efectividad de dicho recurso didactico es esencial ubicar al
estudiante dentro de un contexto sociocultural al valerse desde practicas propias de la
cotidianidad y con base a métodos de interacciéon social. Ademés, los mapas histdrico-
geogréfico forman en el discente una actitud critica y compromiso social, donde las
representaciones gréaficas otorgan un mayor entendimiento sobre aspectos relacionados a los

fendbmenos, conceptos, hechos o procesos en cada territorio.

Con base a las investigaciones expuestas tanto a nivel nacional como internacional se

deduce que la cartografia digital aplicada a campos como las Ciencias Sociales y mas
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especificamente a la asignatura de Geografia deviene en aprendizajes significativos siempre
y cuando el docente la apligue de la manera adecuada, puesto que lleva inserto una
metodologia activa y participativa que anima a un proceso de ensefianza diferente al

memoristico.

De igual modo, la estrategia didactica ubica al estudiante en un contexto con base a la
realidad, factor que le facilita comprender con mayor profundidad el espacio geogréfico en sus
distintas aristas, reduce las deficiencias académicas reforzando aquellos puntos en los que
existen falencias para abstraer de mejor manera el conocimiento. En si, otorga las
herramientas necesarias para formar individuos con capacidad critica y reflexiva al saber
comprender su entorno territorial que asignaturas como la Geografia aportan, pero que

todavia no ha sido valorizada en su totalidad.
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CAPITULO 2
METODOLOGIA

Introduccién

La presente investigacion pretende obtener informacién en trabajos que contengan el
disefio de RDD referentes a la cartografia digital realizada en los Ultimos 5 afios. Este estudio de
revision se desarrollard en un enfoque cualitativo - descriptivo, ya que no presenta datos

numeéricos, con prueba de usabilidad.

Con base en esto se efectla un levantamiento inicial de datos que permite caracterizar cémo los

estudiantes de educacion basica superior aprenden geografia con el apoyo de un RDD.

Para recabar los datos necesarios que contribuirdn al desarrollo del estudio; se utilizara la técnica

como: pruebas de usabilidad para el desarrollo del RDD cartografico.

2.1. Poblacién y muestra

La poblacioén a la cual se aplicé esta investigacién hace referencia a los estudiantes de
octavo afio de educacion basica superior de la Unidad Educativa “Nicanor Aguilar Maldonado”,
ubicado en la calle Simén Bolivar y circunvalacién en el centro de la parroquia de San juan del
Cid perteneciente al canton Gualaceo en la provincia del Azuay, San Juan se encuentra ubicado
a unos 20 minutos de la cabecera cantonal, es una de las parroquias con mayor cantidad de

habitantes, también conocida por su historia, sus costumbres y tradiciones.

Los estudiantes conforman un grupo de 34 estudiantes de los cuales 18 son varonesy 16
mujeres, que van entre una edad promedio de 12 a 14 afios de edad, los estudiantes pertenecen
a una zona rural, por lo que acarrean problemas sociales tales como; desempleo, migracion y la
pandemia por la COVID 19, por lo que su situacién econdémica no cubre el total de sus

necesidades basicas impidiendo su desarrollo en la educacion.

Sin embargo, se puede resaltar que producto de la pandemia muchos padres de familia
optaron por adquirir un servicio de internet y la adquisicion de un dispositivo mévil para que sus

hijos puedan ingresar a las clases virtuales, lo cual fue positivo para esta investigacion.
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2.2. Técnicas e Instrumentos

Para la propuesta del RDD, se aplicara una prueba de usabilidad dentro de la institucién
educativa a los estudiantes de octavo afio paralelo “A” de la Unidad educativa “Nicanor Aguilar
Maldonado”, con la finalidad de obtener la informacién de los conocimiento y habilidades para el

uso de instrumentos tecnoldgicos y puedan ser empleados en el RDD.

2.2.1. Técnica personas

Con la finalidad de visualizar el perfil del estudiante a quien esta dirigido esta propuesta
de herramienta digital, se aplicé la técnica de persona. Gonzéales (2018) menciona que esta
técnica se puede utilizar en el area de interaccion Humano-Computadora, para conocer el
perfil del usuario, y obtener datos como: edad, genero, situacién econémica, nivel educativo,

habilidades entre otros.

2.2.2. Pruebas de usabilidad tipo cualitativo

La aplicacién de pruebas de usabilidad de tipo cualitativo, permitird adquirir datos y
observar los resultados de la propuesta de RDD con mayor efectividad, ademas de conocer la
utilidad que le puedan dar los usuarios quienes son; todos los estudiantes de octavo afio de

educacion basica superior paralelo “A”, de edades entre los doce a catorce afos.
Pruebas de usabilidad

Es unatécnica relacionada con el disefio y desarrollo de aplicaciones o productos software,
donde, se evallia su grado de uso, mediante la inspeccion in situ de la interaccion del usuario de

prueba con estos aplicativos. Algunas de las caracteristicas principales son:

e El hecho de que los resultados de esta prueba se evidencian de manera inmediata
e El uso de espacios fisicos aislados y el monitoreo constante de las acciones del

usuario a través de equipos técnicos especializados

En las pruebas de usabilidad, destaca el enfoque de seguimiento de mouse o mouse
tracking, gracias al cual se puede determinar elementos de la interfaz que no estan distribuidos
de manera adecuada y cuya reubicacién podria contribuir a mejorar la eficiencia con la que un

usuario desarrolla una determinada tarea dentro del software. Revilla y Carreras (2018, p.22)

30



2.3. Procedimiento de la Investigacion

Tabla 3

Hoja de Ruta

Escoger destrezas a trabajar con los estudiantes

r

Plantear las actividades para cada

destreza seleccionada.

Identificar la
concepcion del

Recurso didactico

v

Realizar Guion para RDD.

Plantear la propuesta

de la arquitectura del

i~

Disefiar la propuesta del RDD con

las destrezas y actividades.

Desarrollar la
propuesta del recurso
didactico digital en un
dispositivo

tecnoldgico.

Evaluar el uso de Ila

propuesta del RDD, por

medio de un arupo focal a los

Evaluar el RDD, con una
prueba de usabilidad de tipo
cualitativa para verificar el

cumplimiento del objetivo.

Fuente: Elaboracién propia
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2.4.Seleccion de destrezas por objetivo de aprendizaje, correspondiente al subnivel

basica superior.

Las destrezas de area, objetivo del subnivel y el objetivo de aprendizaje, fueron

escogidos del curriculo de educacion 2016 (Mineduc, 2016).

Tabla 4

Seleccion de destrezas por objetivo de aprendizaje, correspondiente al subnivel bésica

superior

Seleccion Una destreza por objetivo de aprendizaje, correspondiente al

de subnivel basica superior.

destrezas

Area Obijetivo del Objetivo de Destrezas
subnivel aprendizaje

Ciencias 0.CS.4.3. Establecer 0G.Cs.10. CS.4.2.4. Reconocer

sociales las caracteristicas del Usar y el significado
planeta Tierra, su contrastar conceptual de
formacion, la diversas Cartografia y
ubicacion de los fuentes, examinar los diversos
continentes, océanos metodologias instrumentos y
y mares, mediante el cualitativas y recursos
uso de herramientas cuantitativas 'y cartograficos, sus
cartogréficas que herramientas caracteristicas
permitan determinar cartogréficas, especificas y su
su importancia en la utilizando utilidad para
gestién de recursos y medios de los estudios de

la prevencion de
desastres naturales.

comunicacion y
TIC, en la
codificacion e
interpretacion
critica de
discursos e
imagenes,
para desarrollar
un criterio
propio acerca
de la realidad
local, regional y
global, y reducir
la brecha
digital.

Geografia y otras
ciencias.

CS.4.2.5. Describir las
caracteristicas

fundamentales de
Africa, Europa, Asia y

Oceania: relieves,
hidrografia,  climas,
demografia y
principales

indicadores de

calidad de vida.
CS.4.2.6. Comparar la
extension y
caracteristicas
generales de los
continentes desde
perspectivas
geogréficas, demo-
gréficas, econémicas,
etc.

CS.4.2.7. Describir las
caracteristicas
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fundamentales de
América del Norte,
América Central vy
América del Sur:
relieves, hidrografia,
climas, demografia y
principales

indicadores de
calidad de vida.

Fuente: Curriculo de Educacion 2016 (Mineduc, 2016)

2.5.Plantear las actividades para cada destreza escogida

Las destrezas de area, objetivo del subnivel y el objetivo de aprendizaje, fueron escogidos del

curriculo de educacién 2016 (Mineduc, 2016).

Tabla 5

Actividades por cada destreza escogida

Plantear Actividades por cada destreza escogida

Destreza

Actividad

CS.4.2.4. Reconocer el
significado conceptual de
Cartografia y examinar los
diversos instrumentos y
recursos cartograficos, sus
caracteristicas especificas
y su utilidad para
los estudios de Geografia
y otras ciencias.

El estudiante debera comprender el
concepto de cartografia y examinar
diferentes recursos digitales que se
pueden utilizar de facil acceso, seguro y
gratuitos. Donde podra realizar cualquier
tipo de mapeo empezando por actividades
sencillas como utilizar el GPS para ir a la
escuela o de retorno a su domicilio.

CS.4.2.5. Describir las
caracteristicas

fundamentales de
Africa, Europa, Asia vy
Oceania: relieves,
hidrografia, climas,

demografia y principales
indicadores de calidad de
vida.

Los estudiantes deberan conocer las
funciones y hacer uso de un recurso digital
cartografico (Google Earth) y luego
explorar el mundo en 3D, con la ayuda del
zoom obtener acercamientos, realizar
comparaciones y proyecciones de
distintos mapas e intentar crear su propio
mapa.

CS.4.2.6. Comparar la
extension y caracteristicas
generales de los
continentes desde
perspectivas geogréficas,

Los estudiantes deberan observar un
mapa en 3D, buscar opciones y cambiar el
estilo del mapa, afiadir sitios y realizar
cambios de ajustes. Adema deberan
identificar y distinguir los continentes por

caracteristicas

demogréficas, el nimero de habitantes por continente.
econdmicas, etc.
CS.4.2.7. Describir las Los estudiantes deberan revisar guias

interactivas que les permita descubrir
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fundamentales de América nuestro planeta, como los atractivos
del Norte, América Central naturales y culturales de América del
y América del Sur: Norte, América Central y América del Sur:
relieves, hidrografia, relieves, hidrografia, climas, demografia y
climas, demografia vy principales indicadores de calidad de vida.
principales indicadores de

calidad de vida.

Fuente: Curriculo de Educacion 2016 (Mineduc, 2016)

2.6.Construccion de matiz de datos.

Tabla 6

Recursos Didéacticos Digitales Seleccionados

© Ne) o ‘© < [
g £ | o |g% S L3 8ge gz
) = o & < =} L «©= ES® | S
(O v ©° 3] Q= Qo 5 N O £ > (@)
5 E T £ = Sg 28 8 ot |S23 |80
g T @ 8 iy €5 S8 caEE | 250 2
o (&) T O © O O ] Qoo Q20 o
Z & c oS 0O G c o o O T Occoaq OLc | WD
nombre lugar lugar Edad Cump Cumple Cum Cump
en le/no /no ple/n le/no
afios cumpl cumple 0 cumpl

Fuente: Elaboracién propia

2.7.Medir los RD con el publico objetivo y analizar la usabilidad.
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2.7.1.

Pedagdgico-MD

Figura 2: Pedagogico -MD

1. Necesidad. ¢(A qué problema o
necesidad se quiere responder con el

material?

La geografia es un é&rea de estudio, que
depende de la cartografia, para  poder
generar mayor posibilidad de aprendizaje en
los estudiantes (Parellada, 2017), los cuales
necesitan de material didactico, para poder
interpretar la ensefianza, de forma préctica,
ya que existe mejor captacion de

conocimientos, cuando los estudiantes

visualizan o construyen los mapas
geograficos (Luque, 2011). Sin embargo, la
falta de material cartografico en las aulas,
herramientas

limita la utilizacion de

pedagdgicas tangibles, que impiden

desarrollar  conocimientos tanto del territorio

4. Grupo destinatario. ¢Quién

es el potencial usuario/a o quién
es el cliente? Se recomienda
ser lo més preciso posible en la
delimitacion de las —p
caracteristicas y necesidades,
tanto del cliente que lo demanda
como del usuario/a al que se
destina el
MDD.

La poblacion de esta investigacion esta
dirigida a los estudiantes de octavo afio
de educacion béasica de la Unidad
educativa Nicanor Aguilar Maldonado,
comprende a un grupo de 34
estudiantes entre ellos 18 varones y 16
mujeres entre doce y trece afios de
edad.

organizacional, como de la educacion
espacial (Ortiz, 2020).
2. Descripcién de la idea central. La  creacion de un recurso  cartografico

¢Cudl es? ¢De qué se trata? ¢Qué

se pretende hacer?

digital ha dado una respuesta positiva a la

necesidad de la creacion y
almacenamientos de mapas de  diferentes
tipos y con distintos contenidos.

A partr de los mediados del siglo XX,

mediante el uso de ordenadores y
computadoras da inicio al desarrollo
cartografico digital posibilitando el

almacenamiento  de  datos, una de las
necesidades de la ciencia fue la necesidad
de saber lo que ocurria en el planeta y los
cambios en la superficie terrestre debido a

la dinamica terrestre.

5. Comprobaciones ineludibles

buscar 3 homdlogos. ¢Existen >

materiales similares al que se

quiere desarrollar?

6. Conocimientos. ¢ Tenemos

suficientes conocimientos

1. Google heart
2. My maps

3. Google maps

sobre la  tematica o]
contenidos que van a ser
tratados en el recurso?
¢Necesitamos contar con

profesionales de

Los conocimientos se ira
adquiriendo a medida que se dé
seguimiento al desarrollo  del
disefio de RDD. y sera necesario

contar con el apoyo de tutor.

apoyo?

3. Un objetivo principal. ¢Qué se
quiere lograr o cuéal es el beneficio
que se busca atribuir a la edicion
del material

Disefiar un recurso digital cartografico
orientado a apoyar la ensefianza de la
geografia y permita mejorar el rendimiento
de los estudiantes de Educacion Basica
Superior de la Unidad Educativa Nicanor

Aguilar Maldonado

7. Otros. ¢Contamos con un cronograma
de desarrollo de las fases del
proyecto? ¢Qué tareas son las
necesarias para desarrollar con garantias
de éxito la secuencia de planificacion,
disefio y produccion?
¢ Disponemos de los recursos
(personales, materiales, tecnoldgicos...)

necesarios?

Existe un cronograma
establecido por la Universidad.
Dar continuidad al desarrollo del

objetivo. Se dispone de los

- recursos, materiales necesarios

y la predisposicion a dar

cumplimiento al disefio.




2.7.2. Contenidos-MD

Tabla 7

Contenidos MD

Afo de Basica: Octavo

Guion No. 1

Area: Ciencias Sociales

Objetivo del RRD:

Disefiar un recurso digital cartografico
orientado a apoyar la ensefianza de la
geografia y permita mejorar el rendimiento
de los estudiantes de octavo afio de
Educacién Baésica Superior de la Unidad
Educativa Nicanor Aguilar Maldonado.

Destrezas con criterios de desempefio
(Tomadas de Curriculo 2016 del
MINEDUC):

CS.4.2.4. Reconocer el  significado
conceptual de
Cartografia y examinar los diversos
instrumentos y recursos cartograficos, sus
caracteristicas especificas y su utilidad para
los estudios de Geografia y otras ciencias.

CS.4.2.5. Describir las caracteristicas funda-
mentales de Africa, Europa, Asia y Oceania:
relieves, hidrografia, climas, demografia y
principales indicadores de calidad de vida.

CS.4.2.7. Describir las caracteristicas
fundamentales de América del Norte:
relieves, hidrografia, climas, demografia y
principales indicadores de calidad de vida

CS.4.2.7. Describir las caracteristicas
fundamentales de América del Sur: relieves,
hidrografia, climas, demografia y principales
indicadores de calidad de vida.

Indicadores esenciales de evaluacion:

Aplica la Cartografia, el uso de mapas y otras
representaciones en la identificacion de
lineas imaginarias, con el fin de ubicar puntos
geograficos en la Tierra y otros planetas.

Describe las caracteristicas fundamentales
de los cuatro continentes comparando su
extension y caracteristicas generales
geogréficas, demograficas y econémicas.

Describe las caracteristicas fundamentales
de los cuatro continentes comparando su
extension y caracteristicas generales
geogréficas, demograficas y econdémicas.

Explica las caracteristicas fundamentales de
América del Norte, Central y del Caribe, y del
Sur, destacando algunos rasgos geograficos
mas significativos relacionados con la
calidad de vida de sus habitantes

Autor/es: Aida Cedillo

Validacion por: Docente

Fuente: Curriculo de Educacion 2016 (Mineduc, 2016)
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2.8.Arquitectura de RDD

Figura 3: Arquitectura de RDD

Qag:b:rn;-:.;rm-:.rm]

Pormzlls oo inico e :cna:rn.urd.:l]

el ity WESiSm

Wheoo Losoon }O—{ Wihdkor Shp Cortografic

o
PochaokKuchs

=~
C (=
| Pantalla de pﬁncipaqlx"r e

\—I Fland de sctvidadas

R —

Fuente: Elaboracion propia
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2.9. Guion multimedia de RRD

Figura 4: Pantalla principal

FPantalla principal
Conociendo mi planeta a través de la cartografia digital |—- Escena: 2 p0l
Nombre del Software
Nombre de fa escena
Pantalla de principal Eszpecificaciones

® FReazolociom para cualgquiar
disposiive movl.

= Fondo d= color azul cisla

®  TIn nifie (Paklito)

# FEl planeta tietra con iconosz da color
rojo conun sigmficado de ubicacidn.

= Joono de miciar sesion

Dialogo: Sin dialoga

Feacciones de acnerdo a interaccidn

# Presionar icono INIciar sesion.

Signiente ezcena: Pantalla de iniciar sazidn

Fuente:

Elaboracion propia
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Figura 5: Pantalla de inicio de sesién

Pantalla de imicic de sesion

Dislogos: Mo hay didlogos

Conociendo n planeta a través de la cartografia digital 4’| Escena: 12 p02
Nombre del Software
MNombre de fa escenas
Pantalla de inicio de sesion
Eszpecificaciones

= FRaesolocion para cnalguier dispeositrvo méwal

* Fondo da color azul cisla

=  El planata fierra con iconos da color rojo con
un significade de ubicacidn.
Esparcic para colocar wsnaro v contrasafia
con fondo blanco.

K i de do a i

= Fmnloz szpacioz en blanco colocar nsnarnio v
contrassda
#*  Praziomar clic en lozim,

Siguniente ezcena: Pantalla de inicizl

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 6: Pantalla de bienvenida

FParralla de bienvenida

Conociende mi planeta a través de la cartografia dizital |——| Escena: I= p03

Nombre de fa escena

Pantalla de bissvenida |

Nombre del Software

—

Ezpecificacionesz

¢  Fesolociom para cualguier dizpositmro movil

#* Fondo da celor blance

*  Pablito portando un cartel da color blance.

*  El perfil del plansta tierra color blanco v negro.
*  Ieomos de: plax. ahawut vs, home, chat, contact

Didlogos: Holz soy Pablito, biemvenidos a conocer nuestro

planeta fierra v sus maravillozosz lngares.

Beacciones de acoerdo a inferaccion

o FEl planata ze encuentra en constante movimiento.

& Al dar clic en 2l icono da plgy Pablito darza la
biervenida.

« Al dar clic a lo= iconos podra imgresar a las
siguientes pantallas.

Siguniente ezcena: Ahonat us

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 7: Pantalla de About us

About us

Nombre de la escenar

Conociendo mi planeta a través de la cartoprafia digital [—*| Escena: I p04

Nombre del Software

| About us (misisn y vision)

b ol ek ] i Bal e Loy mund
o b camapafs dprad paa e b s siln b e E

posim oo o mures Gnislell v conts b s cea T
Fmelades danw

Ezpecificacionesz

*# Razolorion para cualguisr dizposttmro mesal

* Fondo de color blanco

#  Jeono de audio, Paklite descrnibira la mizion
vison del EDD

# Imagen de un mapa, sobre el misme hav el 1cono
de ubicacion v coatro mifos gue sostiensn un
lEpiz=.

# Jeono de home para regresar a la pantalla

principal_

Dislogos:

cartografia digital.

Mdision: Fortzlscer lz ensenianza — sprendizaje de los estudizmtes
mediante la plataforma v el nzo de lo wehb.

Viion: Conseguir un dessrrolls intelectizal de los estudizntas 1z

Feacciones de acnerdo a interaccion

= Pakhto habla sobre la mision ¥ vis1on.

Siguiente ezcena: hiesmd de actividades

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 8: Menu de actividades

Idani ds actmvidades
Conociendo mi planeta a traweés de la cartografia digital » | Escena: Nopl>
Nombre del Software
Nombrs de la escan
hiam de actividades
Ezpecificaciones
9 ™ * Fazolocion para cualouier dizpositrvo mévil
e -l
# "fq.__}“ e * Fondo da color blanco
Ul e dewcle —
Lo i ¢ Computader con pantalla fondo de color azul
r— 'hl L cielo.
qﬁ! ¢ Ieomos da: Video lessom School eguipmment,
e I-I N EW learning, online  teacher, lezzom,  job,
| O qualification.
o | @0
| —y b rimien * Jeomo de home para resresar 2 la pamtalla
Viden kasan
- principal.

Reacciones de acuerdo a interaccion: Enel cenfrode la

pantalla ziran los iconos.

Dialogos:

Sin dialogos

Sigmiente szcena: Video Lazzon

Fuente: Elaboracién propia
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Figura 9: Video Lesson

Wideo Leszon

Conociendo mi planeta a través de la cartografia digital » | Escena: No plé
Nombre del Software
Nombre dls fo escena : :
Wideo Leszon | Especificaciones
*  Bazolocion para cualguisr dizpositoro mowil
» Fondo da color blanco
m o Circuls celeste
Elensreicm el maf L ecmbmuriibed L] :‘...Iapamundl con Ez,ndn az-ul dﬁgradadﬂ
Camogafis

Tipos de mapas * Computador.

¢ Hipervinculos para ingresar a revizar loz temas:
Cartografia, Elementos del mapa, los confinentas,
fipo: de mapaz, mapa ¥ plano.

# Jeomo de home para regresar a la pantalla
principal

Reacciones de acnerdo a interaccion

# El plansta gira al mgrezar a la pantalla

Dialogos: Sin Dialogo

Signiente ezcena: Vidso Shp Cartografiz

Fuente: Elaboracién propia
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Figura 10: Video 5hp Cartografia

Video Shp Cartografia

| Conociendo nua planeta a traves de la cartografia digital o | Escena: No pl7

MNombre die fa escena

Wideo Shyp Cartografia

Nombre del Software

Ezpecificaciones

Audic Notas

Prasgamas

S ¢  Fezolucion para cualguisr dispositrro mowil

L * Fondo de color blanco

® Jeonos: Home, amdic wnoftas, presunfas e
Imagenss.

*  Pantalla d= computador para reprodocir el
video v empezar la leccion.

ETMEE TS

*  Jeono de home para regresar a la pantalla

principal_

Beacciones de acunerdo a interaccion

¢ Al presionzr play el wvideo sze reproduce

Dislogos: Sm didlogo

dando mnicio a la leccidn.

Signiente ezcena: Schocol equipemnent

Fuente: Elaboracién propia
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Figura 11: School equipment

School eqmpment

Nombre de la escenar

School equpment

Conociendo mu planeta a traves de la cartografia o | Escena: IS pl2
Nombre del Software
Ezpecificacionss

¢ FRaezolucion para cualguier dizpositrro mavl

ﬁ # Fondo da color blance

¢  Globo terrdguec colores de borde negro, mapa
verde v 2l agua celeste.

¢  Icomos: Audio, video, foro, noticias, imagenes da
mapas, glosario.

¢ Jcomo de home para regresar 2 la pantalla

principal

Reacciones de acoerdo a inferaccion: Al ingrezar a la

nantalla los iconos =iran a | rededor del miana

Dialogoz: Sin Dialogo

Siguniente ezcena: Foro

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 12: Foro

Foro

| Conociendo ni planeta a traves de la cartografia

Ezcena: Mo pl9

—_—

Nombre de lo escena

Foro |

Nombre del Software

FORDS WIKRS

Ezpecificaciones

#  Fesolucion para cnalgmsr dispeositnro mowvil

# Fondo de color blanco

* Pantalla con letras “foros wikis” letras color
nazrita.

#  Jcono de foro color azul verde.

o  Hipervinculos para meresar al foro.

*  Planeta tiarra fondo blaneo v mapa color rojo.

* Jeomo de home para regreszar a la pantalla

prizcipal

Dislogos: Sin Dizloso

Eeacciones de acnerdo a interaccion

= Fl plansta zita

Signiente ezcena: Glozano

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 13: Glosario

Glosario
Conociendo mi planeta a traves de la cartografia » | Escena: Nopl0
Nombre del Software
MNombre de ln ascana
Glozarnio
Ezpecificaciones
{ ¢ Fasolucidn para cualguier dispositrvo mavil
B * Fondo de color blance
*  DPablito
_-*_-' * Tube con la pantzlla de Google site.
- = R ¢ Jeono de home para regresar a2 la pantalla
S i principal
@ " B ---I:-L-".l-uI e -
4 . ¢ Jeono d= audic
o s ||l

Dialogoz: Pablito indica paso 1 ¥ paso doz para crearon

la cuenta.

Reacciones de acnerdo a inferaccion

¢ Al dar clic o presionar el icono de audio. Paklito
explicara que los estudiantes deberan mnpresar a

los links v crear su cuenta en Google site.

Siguiente escena: Leammng — Wikiz — Google Earth

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 14: Learning — Wikis — Google Earth
Learmng — Wikiz — Google Earth

Conociendo mi planeta a traves de la cartografia » | Escena: Nopll
Nombre del Software
Nombre oz la escena
| Leaming — Wikiz — Groogle Earth
Ezpecificacionez

hitps: fweanw youtube . com)/
o watch Pv=0Pmivt lwe MEM

Elglobo ierraguac

"
i
masoomplain

¥
F
<0 EaEety

¢ Raosolucion para cualguier dizpesitoro mavil

ﬁ:j Pablito

* Fondo blanco
# Lmk para ver video de indicaciones en voutube

*  Jeono para regreszar a la pantallz mmicial

Reacciones de acnerdo a inferaccion

# Al ingreza a la pagma loz estudiantes podra

meresar a la pagma de Google Earth v realizar al
regiztro para use de la pagina.

Disdlogos: Sin dialogo

Siguiente escena: Leammg — Wikiz — Google Earth

Fuente: Elaboracion propia
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Figural5: Learning- Wikis -Google Earth

Leammg — Wikis — Google Earth

| Conociendo ma plansta a traveés de la cartografia

Escena: Mo pl2

_

MNombre de la escenar
Laarning — Wikis — Google Earth |

Nombre del Software

Ezpecificaciones

¢  Fezolocidn para cualquisr dizpeositnyo mowil

* Fondo klanco

¢  Pazinz (roogla Earth

* Pabhto e icono de andio

# Icho de home para regresar a la pantalla inicial

Dislogoz: con la ayuda del andic loz estudiante: podran

Crear su propio proyvecto.

sDvonde vive Ud.? trazar en el mapa.

Reacciones de acunerdo a interaccion

= Al dar clic en al andio los estodiantes ascucharan
el proyecto = trabajar en la clase.

Signiente ezcena: Omnline Teachsr

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 16: Online teacher

Onlme teacher
Conociendo mi planeta a traveés de la cartografia » | Escena: Nopl3
Nombre del Software
Mombre de la escena
Cnline teachar
Ezpecificaciones
* Rezohucion para cualomer disposttrro mmowal
fT Sala de reuniones persanales: f;[\J\ * Fondo blanco.
BRI M ¢ DL mk para ingresar sezion de la Plataforma digital

L0

Reacciones de acnerdo a interaccion

& Al presiomar 2] ipervinculo de online teacher, los

estudiantes pazaram a la pagina prmmcipzl de

Z0O0M, e ingrezaran a la clase en linea.

Dislogoz: Sin dialogo

Signiente szcena: Lesson

Fuente: Elaboracion propia
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Figural7: Lesson

Leszon

E=zcena: Mo pld

_— =

| Conociendo ma plansta a través de la cartografia

Nombre del Software

Nombre de o escena

Ezpecificaciones
Laz=zon |

* Fezplucion para cualgquer dizpestreo mowil.
= Dablito
# Fondo blanco

ﬂﬁ:)‘. ¢ DLk para ingresar a leccion en quizlis
https:ffquizizz.comff-, -
3 .hl_:l_ __,A_—f':“— * Icono de audio

”@flndimlnnes * Icono para regrezar a la pantzlla macial.
v e
s -'IIEEI 5

L
ft

Reacciones de acnerdo a inferaccion

¢ Al presionar el cono dsl audio los estudianfes
escuchar las indicaciones para la leccion

o Al preziomar el wcono de link loz estudianfes

paszaran al micio da la leccion.

Dizlogo: Para mgresar a la signients leccion escuchameos las

indicaciones v presionamaos clic en el icono. Signiente ezcena: Calificaciones

Fuente: Elaboracion propia



Figura 18: Calificaciones

Calificaciones

Nombre de la escenar

| Conociendo nu planeta a traves de la cartografia

» | Ezcena: Mo pl3

| Calificaciones

Nombre del Software

Mavegacion
CALTFICACTORNES
+  VIDEQ LESSON

»  TAREAS

N
Lrd

E:zpecificacionesz

*  Fesplucion para cualguisr disposttiyo mesil
*  Pablito

* Fondo blaneo

¢  Hipervinculos para calificacionss

#  [cono para regreszar a la pantalla micial.

Reacciones de acnerdo a interaccion

¢ Al presionar el icono del amdio los sstudiantes
escnchar las indicaciones para la laccidn
¢ Al presionar el iconc de link los sstudiantes

paszaran al inicio da la leccidn.

Dialoge: Sin dialoge

Signiente ezcena: Calificaciones

Fuente: Elaboracion propia

52




CAPITULO 3
RESULTADQOS

En este capitulo se analizara los resultados de la investigacion, luego de realizar la

prueba de usabilidad para evaluar la eficacia del RDD.

Con esto podemos observar como los educandos, trabajan con un RDD, creado para
aprender la cartografia digital de acuerdo a la necesidad de aprendizaje de los educandos,
realizando un pequefio analisis con interrogantes basica, Qué actividad le gusto mas, fue
facil la utilizacién de las herramientas digitales, Cuale es su sentir al usar un gps, piensa

hacer (til en su diario vivir.

La aplicacion de pruebas de usabilidad es necesaria para poder saber si el RDD,
cumple o no con los objetivos planteados y si facilitan la ensefianza-aprendizaje en las
aulas escolares, ayudando a mejorar los aprendizajes y reforzar las destrezas dentro del
curricular del Ministerio de Educacion.

3.1. Resultados de las pruebas de usabilidad del RDD

Tabla 8

Resultados de las pruebas de usabilidad del RDD

EVALUACION DEL RDD | PRUEBAS DE USABILIDAD DEL RDD
Analisis Nada | Poco | Sufi | Bastan | Totalme| Observacion
cien | te nte
te

Facilidad Video 4 El
de Lesson estudia
aprendiz School 4 nte
aje equipment realiza
(Facilidad Glosario v las
con el activida
que el Learnin v | des
usuario previas
realiza Online v a una
las teacher explicac
actividad Lesson v ion
es en el
RDD).
Facilidad Video 4 El
de uso Lesson estudia
(uso de School v nte
herramie equipment reconoc

Glosario v e las
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ntas del Learnin v herrami
RDD). Online v entas
teacher que
Lesson v estan
represe
ntadas
con un
icono
sin
problem
a.
Flexibilid Video v El RDD,
ad Lesson interca
(Posibilid School 4 mbia
ades que equipment informa
el usuario Glosario v cion con
y el RDD Learnin v | el
intercam Online v estudia
bian teacher nte al
informaci Lesson v darle
on). mensaj
es
positivo
S al
lograr la
activida
dy le
motiva
a seguir
intentan
dolo
Tiempo Video v De 20 a
requerido Lesson 30
para School 4 minutos
realizar equipment
una Glosario v
tarea. Learnin v
Online v
teacher
Lesson v

Fuente: http://dspace.uazuay.edu.ec/handle/datos/11305
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CAPITULO 4

CONCLUSIONES

En esta revision de RDD se puede observar que, para poder ejecutar, desarrollar y
describir un RDD de manera sencilla y clara es necesario conocer, cual es el
procedimiento, planteandose desde el planteamiento del problema de, porque es
necesario conocer sobre la cartografia digital, el avance, el desarrollo de la tecnologia,
las herramientas digitales y las técnicas de avance cientifico. El proceso al
desarrollarse mediante la técnica cualitativa ayudo a lograr recolectar los datos para
la elaboracion del prototipo del RDD. En el momento de la aplicacion de la entrevista
a los estudiantes para conocer datos como: acceso a dispositivo mévil o computador
o el acceso al internet, dio como resultado que desconocen de Recursos Digitales y
en la mayoria de Recursos Didacticos Digitales para aprender cartografia o ubicacion,
lo hace de una forma bésica y lo méas sencillo, pero no con fines didactico, lo que quiere
decir que no aprovechan estas Tics para mejorar sus aprendizaje y conocimientos. Es
necesario la realizacion de un andlisis de los usuarios, mediante la familiarizacion del
uso de medios digitales propios para realizar proyectos cartograficos y ayuda para su
diario vivir, mediante este corto analisis para crear o disefiar un prototipo RDD este
debe ser adecuado a su espacio, a sus dispositivos, al acceso al internet, y estar
vinculado al curriculo del MINEDUC; mediante la prueba de usabilidad se pudo
observar que los estudiantes tienen aptitudes positivas para aprender y hacer uso de
estos RDD que favorecen a la cartografia. Se debe crear actividades recreativas y de
interés que pueda llamar la atencion de los estudiantes. La elaboracion del guion
multimedia pretende que el usuario pueda aprender mediante actividades recreativas,

de interés pedagégico para que se cumpla el objetivo al crearse el RDD.
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Anexos

Anexo 1: Seleccién de destrezas por objetivo de aprendizaje, correspondiente al

subnivel bésica superior.

planeta Tierra, su
formacion, la
ubicaciébn de los
continentes, océanos
y mares, mediante el
uso de herramientas
cartograficas que
permitan determinar
su importancia en la
gestidn de recursos y
la prevencion de
desastres naturales.

Seleccién Una destreza por objetivo de aprendizaje, correspondiente al
de subnivel basica superior.
destrezas
Area Objetivo del Obijetivo de Destrezas
subnivel aprendizaje
Ciencias Establecer las
sociales caracteristicas  del

Anexo 2: Plantear las actividades para cada destreza escogida

Plantear Actividades por cada destreza escogida

Destreza

Actividad

CS.4.2.4. Reconocer el significado
conceptual de Cartografia vy
examinar los diversos instrumentos
y recursos cartograficos, sus
caracteristicas especificas y su
utilidad para
los estudios de Geografia y otras
ciencias.

El estudiante debera comprender el
concepto de cartografia y examinar
diferentes recursos digitales que se
pueden utilizar de facil acceso, seguro y
gratuitos. Donde podra realizar cualquier
tipo de mapeo empezando por actividades
sencillas como utilizar el GPS para ir a la
escuela o de retorno a su domicilio.
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Anexo 3: Construccion de matriz de datos

Recursos Didacticos Digitales Seleccionados
[0}
< c g 2 = 3
o 8 Ne! el S ug S35 i
T < o L QO = C © g Qo o
() = T ® © o O N = = o] 5
o= o © o O = 2 o 5 9o = =
P et 0 = o © S = L = 2 n O o
8 5 T £ o E — c = Sl = o | g
£ & o 3 @22 =% 0 .\ Eo0 3 2> 38| 20
S o T O < £ S o 230 QT g oL g| EO
Z c o o O o o O o O >o Ococ| Wwwm
nomb luga lugar Eda Cum Cump Cu Cum
re r den ple/n le/no mpl ple/n
afos (o] cumpl e/n (o]
cum e (o] cum
ple cu ple
mpl
e
Anexo 4: Contenidos MD
Guién No. 1

Ao de Basica:

Area:

Objetivo del RRD:

Destrezas con criterios de desempefio

(Tomadas de Curriculo 2016 del

MINEDUC):

Indicadores esenciales de evaluacion:

Autor/es:

Validacion por:
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Anexo 5: Guion Multimedia

Pantalia

¥ Escanz: [°

Nombre del Software
Nombre de la sscena
Pantalla de primeipal Expecificaciones
Reacriones de acuerdo a interaccion
Dialoso:
Siguiente escena:
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Anexo 6: Resultados de las pruebas de usabilidad

EVALUACION DEL RDD | PRUEBAS DE USABILIDAD DEL RDD
Analisis Nada | Poco | Sufi | Bastan | Totalme| Observacion
cien | te nte
te
Facilidad Video El
de Lesson estudia
aprendiz School nte
aje equipment realiza
(Facilidad Glosario las
con el activida
que el Learnin des
usuario previas
realiza Online a una
las teacher explicac
actividad Lesson ion
es en el
RDD).
Facilidad Video El
de uso Lesson estudia
(uso de School nte
herramie equipment reconoc
ntas del Glosario e las
RDD). Learnin herrami
Online entas
teacher que
Lesson estan
represe
ntadas
con un
icono
sin
problem
a.
Flexibilid Video El RDD,
ad Lesson interca
(Posibilid School mbia
ades que equipment informa
el usuario Glosario cién con
y el RDD Learnin el
intercam Online estudia
bian teacher nte al
informaci Lesson darle
on). mensaj
es
positivo
S al
lograr la
activida
d vy le
motiva
a seguir
intentan
dolo
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Tiempo
requerido
para
realizar
una
tarea.

Video
Lesson

School
equipment

Glosario

Learnin

Online
teacher

Lesson

De 20 a
30
minutos
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