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RESUMEN

En Ecuador, desde finales de los afios 90s, se vienen implementando diferentes
reformas en el campo de la educacion, muchas de ellas tienen relaciéon con propuestas
curriculares destinadas a la aplicacién de estrategias innovadoras que den lugar a
aprendizajes significativos en los estudiantes. Estas miradas se sustentan en el derecho a la
educacién de calidad para todos y ubican al estudiantado en el centro del proceso de
ensefianza y aprendizaje.

En este trabajo de investigacion se plantea la necesidad de conocer como los
docentes del subnivel bachillerato de la Unidad Educativa Fiscomisional “La Salle Azogues”
gestionan las estrategias pedagogicas en el aula. El estudio se sustentd en una metodologia
exploratoria-descriptiva de investigacion cualitativa con accion participativa. Considero
como técnicas la observacion, la entrevista y la revision documental y, como instrumentos las
fichas de observacion, entrevistas semiestructuradas y fichas de contenidos y bibliogréaficas.

A partir del diagnostico inicial se implementaron talleres de formacion docentes
destinados a innovar la aplicacion de estrategias en el saldn de clase. De manera sistémica
se observaron mayores niveles de participacion y mejor desarrollo de destrezas con criterio
de desempefio en los estudiantes que participaron en el proceso. El estudio concluye que el
manejo de estrategias guarda estrecha relacion con la experiencia docente, pero recobra
sentido cuando estas son pensadas en promover el aprendizaje de todas las diversidades,

esto implica superar practicas tradicionales y centrarse en el estudiantado y su realidad.

Palabras clave: ensefianza, aprendizaje significativo, estrategias pedagdgicas, innovacion,

gestién, formacion docente



Gonzéalez, V

ABSTRACT

In recent times, different reforms have been implemented in the field of education, and many
of them are related to the application of innovative strategies that lead to significant learning
in students, which are essential for the teaching process. In this research work, the need of
knowing how teachers implement pedagogical strategies and manage them will be
discussed. Thus, the research is based on the high school sector at Unidad Educativa
Fiscomisional La Salle Azogues. Based on an exploratory-descriptive methodology of
qualitative research with participatory

action, considering techniques and instruments of direct observation and semistructured
interview, allowing the collection of data necessary for analysis, and obtaining results.
Based on the previous facts, the reality of this process was kept up to date, which aided in
the development of teachers' training sessions to apply new strategies as an innovation factor
to determine its incidence and application within class hours, improving the process and
teaching-learning.

Keywords: teaching, meaningful learning, pedagogical strategies, innovation,

management, teacher training

Translated by:
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INTRODUCCION

La educacidén en el mundo se transforma a un ritmo acelerado, la aplicacion de nuevas
estrategias y metodologias, asi como las tecnologias de la informacion y los recursos para el
aprendizaje evolucionan constantemente y cada vez tienen mayor incidencia en el entorno
educativo (Alvarado y Barba, 2018). Hoy en dia, la exigencia en cada una de las etapas de la
formacion escolar impulsa a los docentes y directivos a formular planteamientos curriculares
acordes con su ritmo, en este sentido, se plantea que las estrategias pedagdgicas deben
centrarse en el estudiante y responder a sus caracteristicas y condiciones individuales; sin
embargo, en el momento actual los acontecimientos ocasionados en el entorno han obligado
a la humanidad a generar cambios sustanciales en el desarrollo de las practicas cotidianas, lo
cual ha impactado también a la educacion.

Zavala, et al. (2020) dan cuenta de un estudio llevado a cabo en México que tuvo
como finalidad identificar las practicas innovadoras que aplican los docentes para
desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el aula. El estudio contdé con la
participacion de 17 docentes y 25 estudiantes. Los resultados indicaron que los docentes
aplican un modelo didéctico constructivista. A partir de aquello, este modelo tiene éxito ya
que se apoya en problemas reales de contexto y en distintas herramientas tecnolégicas.

Por su parte Sdnchez (2019), en una investigacion realizada en Manabi Ecuador,
buscé analizar la incidencia de la planificacion curricular en la préctica pedagdgica; la
metodologia empleada en este estudio se basa en enfoque cualitativo en la que se aplicd
una encuesta a 18 docentes de una unidad educativa del canton Portoviejo. Los resultados
obtenidos en el proceso de investigacion ponen de manifiesto que el docente es el

responsable de innovar las practicas pedagogicas y de implementar estrategias
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metodoldgicas para propiciar un mejor aprendizaje en el aula. Para que lo mencionado sea
posible es necesario partir de una planificacion microcurrricular flexible en la que se
establezcan actividades que proporcionen una ensefianza dindmica y creativa, con esto se
garantiza una mejor comprension de las tematicas abordadas y una motivacién constante.

En un estudio realizado por Fernandez, et al. (2020), en la Unidad Educativa
“Andrés F. Cérdova” del cantén Canar, con el fin analizar la utilizacion de los objetos
virtuales de aprendizaje como una nueva estrategia de impartir las clases en la asignatura de
fisica. La metodologia implementada se bas6 en un enfoque cualitativo de tipo descriptivo
no experimental para lo cual se conté con una muestra de 133 estudiantes mediante un
muestreo aleatorio estratificado, 29 estudiantes que cursan el Primero de Bachillerato, 54 el
Segundo de Bachillerato y 50 de Tercero de Bachillerato. Entre los resultados destacan el
uso de metodologias activas y recursos didécticos que el docente aplica en el proceso de
ensefianza- aprendizaje como herramientas fundamentales para la motivacion de los
estudiantes, generando asi aprendizajes significativos en la asignatura de fisica. El estudio
concluye que es imprescindible que los docentes se capaciten constantemente sobre todo en
temas tecnoldgicos.

En el Ecuador la educacién es un factor transformador en la sociedad que apunta a
una formacion integral. EI ministerio de educacién propone la insercion de estrategias de
cambio en el proceso pedagdgico basado en el curriculo (Ministerio de Educacion
[Mineduc], 2016). Para alcanzar este objetivo se debe considerar la importancia de la
gestion pedagogica y como se articulan los diferentes elementos que intervienen en el
proceso pedagogico ya que de esto depende para que los estudiantes puedan adquirir nuevos

conocimientos.
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Las estrategias pedagdgicas son todas las acciones realizadas por el docente, con el
fin de facilitar la formacion y el aprendizaje de los estudiantes (Beltran, et al. 2013).
“Componen los escenarios curriculares de organizacion de las actividades formativas y de
la interaccidn del proceso ensefianza y aprendizaje donde se logran conocimientos, valores,
practicas, procedimientosy problemas propios del campo de formacion” (Pérez, et al. 2020,
p. 3), ademas son las que suministran invaluables alternativas de formacion que se
desperdician por desconocimiento y por la falta de planeacién pedagdgica, lo que genera
monotonia en la ensefianza. Segun Pla (1997), el aprendizaje se refiere a un fenémeno en el
que se vincula al alumno con la accion de integrar conocimientos nuevos de una situacion
inicial dada en la que se adquiere experiencias 0 una nueva forma de comprender el mundo.

Desde la gestion pedagdgica se plantea que el conocimiento verdadero se fundamenta
en aprendizajes previos que los docentes deben tomar en cuenta para dirigir y organizar sus
procesos aulicos. Lo mencionado determina identificar estrategias pedagdgicas que
permitan abordar cualquier dificultad que se presente en el aula y ponga en peligro la
consecucion de los objetivos meso y micro curriculares, asi mismo facilita la gestion
pedagdgica en funcion del bien comun del grupo; lo mencionado requiere una nueva forma
de entender el aprendizaje y de generarlo; es decir, aprender significa que los nuevos
aprendizajes conectan con los anteriores; no porque sean lo mismo, sino porque tienen que
ver con crear un nuevo significado (Davis y Matienzo, 2020).

En este sentido la teoria en la que se fundamenta el planteamiento de estrategias
pedagdgicas que respondan a las caracteristicas de los estudiantes es el constructivismo, el
mismo que tiene un carécter cognitivo que postula que el proceso de aprendizaje de una

lengua, al igual que cualquier otro proceso de aprendizaje humano, es el resultado de una
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constante construccion de nuevos conocimientos con la consiguiente reestructuracion de los
previos. Dicho de otro modo, desde una concepcion constructivista, el aprendizaje no tiene
lugar al copiar la realidad, como se postulaba en el conductismo, sino que supone una
reconstruccion de los conocimientos previos que tiene una persona para dar cabida en dicha
estructura cognitiva al conocimiento nuevo (Guerra, 2020).

La educacion tradicional sustentada en el predominio de contenidos sobre destrezas,
en la memorizacién antes que en la aplicacion critica de conocimientos y, en el rol del
docente mas que en la participacion de estudiantes, tiene como base estrategias centradas
en el docente y en sus intereses. Cambiar esta l6gica es clave en el esfuerzo de construir
procesos educativos significativos y para la vida. Lo mencionado pasa por definir con
claridad las destrezas, habilidades o competencias requeridas en la sociedad del
conocimiento, caracteristicas del siglo XXI y avanzar en estrategias de ensefianza y
aprendizaje sistematicas y planificadas que posibiliten este propdsito.

En el panorama actual, lo idoneo seria contar con los recursos y elementos modernos
para llevar a cabo de manera conjunta el proceso de ensefianza-aprendizaje en los salones
de clases, pero la realidad es que no siempre es asi. En este sentido, la Unidad Educativa
Fiscomisional La Salle de Azogues, est& centrada en mejorar las experiencias de aprendizaje
de los estudiantes, contemplando nuevos modelos de formacion basados en estrategias que
promuevan la innovacion, por lo que en esta investigacion se plantea que es importante
conocer como los docentes gestionan las estrategias pedagoégicas en el aula para, en funcion

a los resultados, disefiar una propuesta que se fundamente en la innovacion.
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Bajo esta mirada, el trabajo que se plantea responde a la siguiente pregunta de
investigacion: ¢Cémo los docentes gestionan las estrategias pedagogicas en la Unidad
Educativa Fiscomisional La Salle?

Por su parte se guia bajo el siguiente objetivo general: Conocer la forma como los
docentes gestionan las estrategias pedagdgicas en la Unidad Educativa Fiscomisional La
Salle. De manera mas especifica toma en cuenta los siguientes objetivos: 1. Diagnosticar la
forma como los docentes gestionan las estrategias pedagdgicas en la Unidad Educativa
Fiscomisional La Salle. 2. Disefiar una propuesta de intervencion en funcion de los
resultados obtenidos en la fase diagnéstica. 3. Implementar la propuesta de intervencion y

valorar los resultados.

METODOLOGIA

Disefio metodoldgico

El paradigma en el que se fundamenta esta investigacion es el socio critico. Osorio
(2018) lo define como un conjunto de acciones reflexivas que aclaran predisposiciones,
hipétesis y resultados que generan diferentes actividades y que se fundamentan en “razon
practica reflexiva”. Con esto se pretende mejorar los procesos pedagogicos a partir de una
transformacion. El enfoque considerado fue de tipo cualitativo, ya que se pretendio
interpretar, describir y comprender la informacién recopilada sobre las interacciones y
comportamientos en un contexto en particular (Maldonado 2018).

El disefio de esta investigacion es no experimental, por el hecho de basarse en
categorias, conceptos y sucesos observados en un determinado grupo poblacional; no se
pretendié manipular ninguna variable, la informacion recopilada se sistematizo tal cual

como se encontrd en el contexto real. El alcance fue descriptivo por el hecho de describir
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cualidades y caracteristicas de fendmenos y grupos de personas, ademas se pretende
profundizar, describir y medir conceptos y situaciones de la poblacién objetivo.

Como meétodo de investigacion se considerd la accion participativa, a decir de
Restrepo (2004) esta se enfoca en la transformacién de practicas sociales generando una
reflexion sobre la idea central a partir de la recoleccion de datos de los cuales se considera
la realidad de estudio y se plantean acciones renovadoras.

Contexto, poblacién y participantes

La investigacion se realizé en la Unidad Educativa Fiscomisional La Salle Azogues.
Este estudio se sustentd en una muestra no probabilistica. Se consider6 un docente de los
diferentes cursos del subnivel de Bachillerato General Unificado y las asignaturas de
Lengua y Literatura, Matematica e Historia.

Para el desarrollo de la investigacion se tomo en cuenta que la Institucion Educativa
cuente con conectividad a internet y que cada docente disponga de un computador personal.
Para trabajar con los estudiantes se tomd en cuenta ya sea el aula de clase o en el laboratorio
de informética. Ademas, se requirié que los docentes cuenten con un manejo béasico de
Tics.

Técnicas

Las técnicas que se emplearon para la recoleccion de informacién son las
siguientes:

1.- Observacion participativa, de acuerdo con Albert (2007), consiste en la
recopilacion de datos que ocurre en ambientes naturales y cotidianos de los sujetos e
implica dos fases o etapas: (a) inmersién inicial en el campo 'y (b) recoleccidn de los datos

para el analisis. Para la técnica de la observacion se considerarad como instrumento una lista
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de cotejo (Anexo 1) con el fin de observar las estrategias metodoldgicas aplicadas en el aula
de clases a través de visitas aulicas.

2.- La Entrevista, “se refiere a la conversacion mantenida entre
investigador/investigados para comprender, a través de las propias palabras de los sujetos
entrevistados, las perspectivas, situaciones, problemas, soluciones, experiencias que ellos
tienen respecto a sus vidas” (Munarriz, 1992, p. 112). asi mismo dentro de la entrevista se
considerara una guia de entrevista semiestructurada (Anexo 2) aplicada a cada docente
considerado en la muestra con el objetivo de conocer el detalle de la seleccion e
implementacion de las estrategias pedagdgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje, a
partir de los datos recopilados se aplicara un analisis datos los que permitiran obtener los
resultados que serviran como pilar para establecer propuestas que permitan mejorar el
proceso pedagodgico y se valoraran las experiencias a partir de esta accion.

Procedimiento
Para el desarrollo de la investigacion se tomaron en cuenta las siguientes fases:
v Fase 1: Previo al desarrollo de la investigacion se requiri6 de la Autorizacion de
Rectorado, para lo cual se hizo llegar el oficio respectivo para su ejecucion.
v Fase 2: Construccién de los instrumentos de diagndstico para ser aplicados a los
docentes
v Fase 3: Analisis de resultados obtenidos en entrevistas y observaciones aulicas
v Fase 4: Disefio de la propuesta de intervencion
v Fase 5: Implementaciény valoracion de resultados.
Enfocado en dar cumplimiento con las fases se sigui6é un cronograma de actividades

(Anexo 3) y se presupuesto los recursos requeridos (Anexo 4).
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La propuesta de intervencién como gestion de estrategia innovadora dentro del
aula, se baso en el desarrollo de tres sesiones de trabajo con los docentes del subnivel
bachillerato siguiendo el ciclo de aprendizaje, metodologia pedagodgica que sigue la
Institucion (Anexo 5y Anexo 6) donde en cada una de ellas se elaboré recursos para dar
a conocer y direccionar las formas de como se pueden aplicar estas estrategias al
momento de impartir sus clases, centrdndonos como principal estrategia en la
gamificacion, puesto que posterior al diagnostico realizado se pudo evidenciar que cada
docente maneja correctamente los temas de clase, pero a su vez hace falta material lidico
en el nivel bachillerato para aumentar la motivacion de los estudiantes y adaptar el juego
a la era tecnoldgica en la que hoy nos desenvolvemos.

Las actividades propuestas durante las sesiones han sido ejecutadas y evaluadas,
con el proposito de obtener resultados y comparativas con respecto a la implementacion
de la gamificacion como estrategia.

Finalmente, conjuntamente con los docentes se escogio una destreza acorde al
area de estudio y se adecuaron herramientas y recursos ludicos en los diferentes
momentos dentro del ciclo de aprendizaje para que los docentes las puedan emplear en

sus horas clase. (Anexo 7)

RESULTADOS

Los resultados de la investigacion se muestran en tres fases que conllevan relacion
con los objetivos y la metodologia de estudio; se parte de los resultados de diagnostico,
seguido de los resultados del disefio de la propuesta y finalmente de los de la evaluacion

final.
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Resultados del diagnéstico

Para el diagndstico se inici6 con las observaciones aulicas con el fin de conocer a
profundidad las estrategias metodoldgicas aplicadas por los docentes de bachillerato en los
procesos de ensefianza y aprendizaje; para establecer los pardmetros que se consideraron en
estas observaciones se tom6 como guia el documento de Apoyo y Seguimiento en aula a
docentes emitido por el Ministerio de Educacién (2012) generandose y aplicando los
siguientes criterios de evaluacion:

CR= Cumple con los requerimientos

ER= Estéa cerca de cumplir con los requerimientos

NM= Necesita mejorar.

Obteniendo como resultados que todos los docentes cumplen con los requerimientos
en cuanto a: la ubicacion de los estudiantes para facilitar el aprendizaje constructivista, el
trato es respetuoso, los docentes trabajan acorde la planificacion y momentos de clase, 1os
estudiantes participan en el proceso de formacién de su conocimiento donde los docentes
respetan su criterio y se promueve alternativas de solucién a interrogantes planteadas para
el desarrollo del aprendizaje.

En los aspectos que estan cerca de cumplir con los requerimientos tenemos: al
momento de exponer el objetivo de clase es preciso recordarlo y que los estudiantes lo
tengan presente durante toda la hora clase, los contenidos planificados estan en relacion a la
malla curricular, pero hace falta relacionarlo a la realidad del estudiante siendo necesario
ejemplificar y adaptarlos a su contexto, los docentes aplican diversas estrategias

pedagogicas segun las necesidades de los estudiantes.
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En los aspectos que deben mejorar se considera a la utilizacion de recursos

innovadores para la construccion del aprendizaje sobre todo técnicas acorde a la era

tecnoldgica en que se desenvuelven para ello se debe emplear recursos variados no

solamente presentaciones o videos.

En las entrevistas sobre las estrategias metodolégicas implementadas por los

docentes de Bachillerato realizando el analisis por categoria se encontraron los siguientes

resultados:

Tabla 1: Resultados de la Entrevista

SUBCATEGORIAS

Conocimiento de

CATEGORIA
Estrategias
pedagogicas estrategia

metodoldgica

Capacitacion en
estrategias
metodoldgicas

Aplicacion de
estrategias

metodoldgicas

INDICADORES
Conoce el concepto
de estrategia

metodologica

Maneja espacios de

capacitacion

Emplea estrategias

metodoldgicas

ITEMS
¢Qué entiende por
Estrategias

Metodoldgicas?

¢En los tltimos 3 afios
se ha capacitado en
estrategias
metodolégicas y su

aplicacion en el aula?

¢ Qué estrategia
metodoldgica utiliza con

frecuencia?

RESULTADOS

Todos los docentes
conocen y coinciden que
las estrategias
metodoldgicas son las
acciones, procedimientos,
técnicas y métodos que el
docente emplea para
desarrollar su clase.

La mayoria de docentes se
han capacitado en
planificacién curricular
acorde el area que
imparten, metodologias de
ensefianza activas como
Aprendizaje basado en
proyectos, Aprendizaje
basado en problemas, aula
invertida y competencias
digitales.

Cada docente entrevistado
maneja una metodologia

diferente siendo estas el



Innovacion

educativa

Adaptacion a
diferentes estrategias

metodolégicas

Analiza las
dificultades de
aplicacion de las
diferentes estrategias

metodolégicas

¢De las siguientes
estrategias
metodoldgicas,
seleccione la que
mejores resultados ha
generado?

a) Rutinas de
pensamiento

b) Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP)

¢) Gamificacion

d) Aula Invertida
(Flipped Classroom)

e) Ciclo de aprendizaje
ERCA

f) Otras

¢C6mo han respondido
los alumnos al cambio
de estrategias, de lo

presencial a lo virtual?

¢ Qué dificultades usted
ha tenido a la hora de
aplicar una estrategia

metodoldgica?
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ERCA, Flipped Clasroom y
el ABP respectivamente.
De igual manera
manifiestan que estas
estrategias que aplican son
las que mayor resultado

han generado.

La mayoria de docentes
consideran que no se ha
tenido mayor dificultad en
los estudiantes al momento
de aplicar estrategias
metodoldgicas en la parte
virtual, sin embargo,
manifiestan que lo que
afecto fue la parte
actitudinal de ciertos
estudiantes.

Algunos docentes han
tenido dificultad cuando los
estudiantes no tiene esa
motivacion e interaccion en
clase, solo revisan el
material por cumplir, asi
mismo al momento de

pedir el punto de vista a los



Metodologias activas
frente a ensefianza

tradicional

Reconoce la
importancia de
metodologias activas

en el aula

¢ Qué resultados usted ha
observado al aplicar una
estrategia metodoldgica

activa?

¢Cree usted que la
aplicacion de
metodologias activas
genera un aprendizaje
significativo a diferencia
del método tradicional?
Si/ No

¢Por qué?
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estudiantes tienen una
argumentacion deficiente.
La mayoria de docentes
coinciden que presentan
dificultad al momento de
buscar la forma mas
adecuada de aplicar una
estrategia de acuerdo al
grupo de estudiantes.
Todos los docentes
coinciden que al aplicar
una estrategia
metodoldgica activa
permite al estudiante
explorar su realidad, ser
critico y reflexivo, teniendo
asi una participacion activa.
De igual manera todos
consideran que con
metodologia activas se
genera aprendizajes
significativos a diferencia
del método tradicional que
vuelve al estudiante
memorista y sin posibilidad
de ampliar su

conocimiento.

En sintesis se obtuvo que los docentes conocen a que hace referencia una estrategia
metodolodgica y se han capacitado en varias de estas que van enfocadas en la didactica de
sus respectivas asignaturas, pero las que mas utilizan en sus horas clases son el ERCA,
Flipped Classroom y ABP; también manifiestan que estas estrategias han funcionado pero

hace falta una mayor interaccion y motivacion de los estudiantes para que no solo se centren
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en revisar el material antes de las clases y puedan generar su punto de vista con una
argumentacion.

De igual manera los docentes reconocen que presentan dificultad al momento de
buscar la forma mas adecuada de aplicar una estrategia de acuerdo al grupo de estudiantes;
por ello estan abiertos a la aplicacion de metodologias activas puesto que consideran que
generan aprendizajes significativos, permitiendo al estudiante explorar su realidad, ser
critico y reflexivo ante la misma a diferencia del método tradicional que no le permite esta
posibilidad convirtiéndose en un simple memorista y con limites a la hora de ampliar su
conocimiento.

Resultados del disefio de la propuesta de intervencién

La propuesta de intervencién se elabor6 en base a la fase de diagndstico; analizando
que para lograr una buena gestion del proceso ensefianza aprendizaje ademéas de las
estrategias que manejan los docentes de la institucion es necesario generar ese aprendizaje
ludico en el Nivel Bachillerato, que facilite la interiorizacion del conocimiento de manera
divertida aumentando la motivacion y no solamente centrandose en el contenido.

Para ello se determind que una estrategia innovadora que logre esta gestion es la
gamificacion, la misma que no se evidencid en ninguna observacion ulica realizada; por lo
tanto la propuesta va encaminada en esta practica a través de sesiones de trabajo en la que
participen los docentes con teméticas como introduccion a la gamificacion, conocer las
principales herramientas de gamificacion para ser empleadas en el aula y planificacion de
actividades dentro del ciclo de aprendizaje utilizando la gamificacion (Anexo 6).

Resultados de aplicacién y valoracién de la propuesta de intervencion
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La propuesta de intervencion se realizo a través de tres sesiones de trabajo durante
tres semanas en la Unidad Educativa Fiscomisional La Salle. Se conté con la participacion
de los docentes del nivel Bachillerato y tuvo como objetivo direccionar al equipo docente
en la aplicacién de estrategias innovadoras basadas en la gamificacion para mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje.

En las sesiones de trabajo con las tematicas abordadas se pudo obtener un analisis y
valoracion de la estrategia gamificacion, con ejemplos claros de las herramientas ladicas
disponibles en la web segln la asignatura que permitan adaptarlas a la planificacion de los
docentes en cualquier momento de su hora clase. (Anexo 7)

Al finalizar cada sesion de trabajo se evalu6 mediante un formulario que abarco
interrogantes refrentes a la tematica expuesta y con preguntas para conocer el criterio de los
docentes en cuanto a esta herramienta. Por ultimo, se gener6 el compromiso con los docentes
de aplicar lo visto en cada sesion en una hora clase para exponer mediante un conversatorio
en las sesiones de trabajo comparativas entre herramientas de gamificacion con las
estrategias metodoldgicas comunmente utilizadas. En estas evaluaciones y conversatorios
todos los docentes coincidieron en la importancia que se da en la practica educativa
incorporar estas herramientas para no perder el juego en el nivel bachillerato; manifestando
que al emplearlas en clase se mantuvo la atencion y motivacion de los estudiantes durante
toda la hora clase, generandose esa reflexion y relacion con su contexto dando resultados
positivos a su aplicacion.

Por otro lado, consideraron que estas sesiones de trabajo les permitié conocer y
aplicar esta nueva estrategia metodoldgica que les servira para sus futuras practicas

pedagogicas para generar esos aprendizajes significativos en los estudiantes.
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Discusion

Al hablar de estrategias innovadoras nos enfocamos en una variedad de
metodologias que pueden implementar los docentes en sus clases, pero ¢Cual es la mejor
estrategia? y sobre todo ;Como adaptarla al contexto en el que se desenvuelven los
estudiantes de la Unidad Educativa?

Para llegar a este punto, se parti6 de un diagndstico, segin Mari (2007) al
diagnostico lo entendemos como un camino de acceso a la realidad; de igual manera
manifiesta que diagnosticar en Educacion no pretende demostrar o falsar hipotesis o
conjeturas, sino encontrar soluciones correctivas 0 proactivas, para prevenir 0 mejorar
determinadas situaciones de los sujetos en orden a su desarrollo personal en situaciones de
aprendizaje.

De esta manera se tuvo un enfoque mas claro sobre la forma en la que los docentes
gestionan las estrategias pedagogicas en la Unidad Educativa Fiscomisional La Salle,
mediante visitas aulicas y entrevistas a los docentes del subnivel bachillerato se pudo
presenciar que cada uno maneja una estrategia y metodologia acorde a su experiencia,
teniendo resultados favorables en cuanto al cumplimiento de planificaciones y desarrollo de
destrezas en los estudiantes; sin embargo, se evidencid que en sus clases hace falta ese factor
motivante y ludico que se maneja mas en primaria. Segun Candela (2020) y Benavides
(2020) la actividad ludica es atractiva y motivadora, capta la atencion de los alumnos hacia
un aprendizaje significativo.

Por ello es importante crear esa interaccion didactica y participativa de los

estudiantes que se obtiene a través del juego en horas clase, Ortega (1991) en su estudio nos
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dice que el juego segun la perspectiva de Piaget es considerado como una actividad
fundamental que favorece al desarrollo cognitivo.

No se pretende asegurar que esta es la mejor estrategia, pero es evidente que a lo
largo de los afios jugar ha sido el primer y mas eficaz método con el que todos hemos
aprendido siendo nifios. Vigotsky (1966) otorgd al juego, como instrumento y recurso
sociocultural, el papel gozoso de ser un elemento impulsor del desarrollo mental del nifio,
facilitando el desarrollo de las funciones superiores del entendimiento tales como la atencion
o la memoria voluntaria. Con un sin nimero de ventajas proporcionadas en la etapa infantil
y que no debe perderse cuando crecemos sobre todo en el &ambito educativo.

Oliva (2016) en su articulo detalla que, en la educacion, la gamificacion esta
ganando fuerza, siendo empleada como estrategia y técnica para motivar a los estudiantes
en su proceso de aprendizaje; adaptdndola a la época actual y usandola con la tecnologia
que hoy en dia juega un papel importante dentro del aula.

Por tal motivo la propuesta surge de la necesidad de direccionar a los docentes de
bachillerato de la institucion a no perder el juego como estrategia innovadora e
implementarla dentro de las planificaciones de las diferentes areas del conocimiento.

Acorde a esto en la construccion de la propuesta se disefio tres sesiones de
capacitacion docente con una estructura basada en la pedagogia conceptual ciclo de
aprendizaje que es la que maneja nuestra institucion, donde se emple6 recursos ludicos para
la exposicion del tema y a su vez sirvié como ejemplificacién para que los docentes puedan
introducirlo en los diferentes momentos de clase.

Generando con la aplicacion de la propuesta esa participacion y motivacion del

docente al conocer nuevas estrategias innovadoras para el proceso ensefianza aprendizaje;
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sobre todo al estar dispuestos a capacitarse en esta herramienta tal y como Vazquez (2017)
sefiala en su estudio la necesidad del docente de actualizarse y participar en programas de
capacitacion para estar al dia en cuanto a enfoques educativos, metodoldgicos y didacticos.

Para ello dentro de las sesiones de trabajo se adecud una destreza de su PUD con
herramientas de gamificacion para que implementen esta planificacion en una hora clase,
generando resultados positivos en su aplicacion.

Para esta valoracion e interpretacién de resultados en cada sesion de aplicd un
formulario final con preguntas referentes al tema tratado y en un apartado se consulté a los
docentes su punto de vista en relacion a la aplicacion de herramientas innovadoras dentro
de su hora clase. Realizando una retroalimentaciéon y autoevaluacion sobre el antes y
después de conocer herramientas de gamificacion fundando comparativas entre una
ensefianza tradicional y una ensefianza con estrategias innovadoras.

Manifestando que es de suma importancia que el docente de actualice en estas
estrategias, puesto que la educacién del hoy debe ir a la par de la era tecnoldgica en la que
se desenvuelven los estudiantes y como docentes debemos estar abiertos a ese cambio y
experimentar todas aquellas estrategias que tengan el fin de mejorar para que los estudiantes
desarrollen las destrezas requeridas.

La educacion digital no es solo una simple integracion de dispositivos y
herramientas digitales, sino debe ser vista como una transformacion educativa para la
mejora del aprendizaje. (Pi, 2021) dando resultados positivos al implementar gamificacion
en horas clase, puesto que no solo se mantuvo el interés y motivacion de los estudiantes

durante toda la hora clase, sino se generd esos aprendizajes significativos.
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En conclusién, el conocer como se gestiona el aprendizaje en la Unidad Educativa
mediante la investigacion fue de mucha importancia para tener desde el diagnéstico una idea
clara de lo que esta correcto y sobre todo de lo que se debe corregir. Aunque los docentes
tenian nocion del concepto de gamificacion y algunas herramientas, fue relevante
profundizar en esta estrategia para que no solo se enfoquen en una estrategia pedagogica
sino puedan estar abiertos a herramientas de gamificacion para generar una educacién de
calidad; y una vez aplicada obtener comparativas entre lo que se hace y lo que se debe

mejorar dentro del proceso ensefianza aprendizaje.

Limitaciones y recomendaciones

Las limitaciones dentro del proyecto de investigacion incluyeron factores externos
allegados al proyecto como confinamientos, que la Unidad Educativa suspenda las clases,
escasa colaboracion de docentes y autoridades de Unidad Educativa o desconocimiento de
las diferentes herramientas innovadoras existentes.

Para lo cual se recomienda dar continuidad y seguir implementando dentro de las
planificaciones y horas clases herramientas de gamificacion e ir probando todas aquellas
que se acomoden a la destreza de estudio de las diferentes areas.

También es importante generar ese deseo y espacios de capacitacion docente para

que puedan seguirse actualizando en nuevas herramientas tecnologias y de innovacion.
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ANEXOS

Anexo 1 Ficha de Observacion Aulica

UNIVERSIDAD DEL

AZUAY

UNIVERSIDAD DEL AZUAY
MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN GESTION Y LIDERAZGO
UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL LA SALLE AZOGUES

Ficha de observacidn directa sobre las estrategias metodoldgicas implementadas por los docentes
de Bachillerato de la U. E. F. La Salle de la cuidad de Azogues.
Elaborado por: Marco Gonzélez Campoverde.

1. Datos informativos

Fecha de la observacion: 30-05-2022

Curso:1BGU C Paralelo: C

Asignatura: MATEMATICA

Tema/Contenido de la clase: SISTEMA DE ECUACIONES REDUCCION
Hora de Inicio: 8:45-  Hora de finalizacién: 9:25

2. Objetivo

El presente instrumento busca conocer a profundidad las estrategias metodoldgicas aplicadas por
los docentes de bachillerato en los procesos de ensefianza y aprendizajes.

3. Instrucciones

Cada uno de los pardmetros de medicion seran completados en base a la realidad observada con
total objetividad. La informacion obtenida sera utilizada nicamente con fines de investigacion y,
por tanto, seré confidencial.

4. Desarrollo

Criterios de evaluacion: CR Cumple con los requerimientos, ER esta cerca de cumplir con los
requerimientos, NM necesita mejorar.

Escala

Parametros de Observacion
CR | ER | NM

La ubicacion de los estudiantes facilita el aprendizaje constructivista

El trato entre docentes y estudiantes es respetuoso.
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El docente trabaja en referencia a una planificacion.

El docente expone los objetivos de la clase con claridad.

Los contenidos planificados estan en relacién con la realidad del estudiante
y en funcioén de la malla curricular.

El docente aplica diversas estrategias pedagogicas, segun las necesidades de
aprendizaje de los estudiantes.

Los estudiantes participan activamente en el proceso de formacién de su
conocimiento.

El docente utiliza recursos innovadores para la construccién del aprendizaje.

Se permite la participacion activa y se respeta los criterios de todos los
participantes

Es notoria la participacion activa de los estudiantes en el desarrollo de la
clase.

El docente atiende las necesidades de todo el grupo.

Se promueve alternativas de solucién a interrogantes planteadas para el
desarrollo del aprendizaje.

El instrumento de evaluacién aplicado es claro y responde al indicador
planteado.

El docente aplica los momentos de la clase.
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Anexo 2 Preguntas de Entrevista

UNIVERSIDAD DEL AZUAY
MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN GESTION Y LIDERAZGO
UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL LA SALLE AZOGUES
Cuestionario de entrevista semiestructurada sobre las estrategias metodoldgicas implementadas
por los docentes de Bachillerato de la U. E. F. La Salle de la cuidad de Azogues.
Elaborado por: Marco Gonzalez Campoverde.
1. Datos informativos

Fecha de aplicacion de la entrevista: ..........coovviiiiiiiiiiiii e

Docente entreViStat0: ... ....ouiniie i

Asignatura/as que imparte el docente: ...,

Hora de Inicio: ............. Hora de finalizacion: ............

Objetivo
El presente instrumento busca conocer a profundidad las estrategias metodolégicas aplicadas por
los docentes de bachillerato en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

2. Instrucciones

Responda a las preguntas que se formulardn, de manera sincera y abierta. La informacion
proporcionada sera utilizada unicamente con fines de investigacion y, por tanto, sera confidencial.
3. Desarrollo

1.- {Qué entiende por Estrategias Metodol6gicas?

2.- ¢Enlos Gltimos 3 afios se ha capacitado en estrategias metodoldgicas y su aplicacion en el aula?
Respuesta es Si ¢En qué estrategias metodoldgicas se capacitd?

4.- ¢ De las siguientes estrategias metodoldgicas, seleccione la que mejores resultados ha generado?
a) Rutinas de pensamiento
b) Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
c) Gamificacion
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d) Aula Invertida (Flipped Classroom)
e) Ciclo de aprendizaje ERCA
f) Otras

¢Por qué?

8.- ¢ Qué resultados usted ha observado al aplicar una estrategia metodoldgica activa?
a) Se vincula la teoria con la practica

b) Los estudiantes participan de manera activa.

c) Se fomenta el anélisis critico reflexivo

d) Fortalece el trabajo colaborativo

e) Otro. Describa: .........cooovviiiiiiiiiiiiiiii,

9.- Cree usted que la aplicacion de metodologias activas genera un aprendizaje significativo a
diferencia del método tradicional. Si/ No



Anexo 3 Cronograma de Actividades
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OBJETIVO GENERAL

Educativa Fiscomisional La Salle.

Conocer la forma de como los docentes gestionan las estrategias pedagogicas en la Unidad

propuesta de
intervenciony valorar

los resultados.

de mejora.
e Valoracion y seguimiento
de las acciones

implementadas.

estrategias de
innovacion
Resultados vy

mejoras

OBJETIVOS ACTIVIDADES RESULTADO | TIEMPO
ESPECIFICOS ESPERADO | (SEMANAS)
Diagnosticar la forma | ¢ Elaboracion de | Diagnostico 5 semanas
como los docentes instrumentos de | Inicial
gestionan las diagnostico.
estrategias pedagogicas | ¢  Analisis del micro
en la Unidad Educativa curriculo.
Fiscomisional La Salle. | ¢ QObservacion aulica.
e Aplicacion de la encuesta.
Disefiar una propuesta | ¢ Analizar la informacion | Propuesta de | 6 semanas
de intervencion en recopilada mediante | intervencion
funcion de los categorias de analisis. sobre
resultados obtenidos en | ¢  Planificacion de la| estrategias de
la fase diagndstica propuesta de intervencion. innovacion
e Elaboracion de recursos.
Implementar la | e Ejecucion de las propuestas | Aplicacion de | 6 semanas




Anexo 4 Presupuesto para la propuesta
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RUBROS VALOR
Resmas de papel $ 50,00
Esferograficos $ 12,00
Copias $ 30,00
Anillados $ 70,00
Cds - Flash $ 50,00
Viaticos $ 100,00
Impresiones $ 150,00
Imprevistos $ 75,00
TOTAL $ 537,00
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Anexo 5 Propuesta de Intervencion

SESIONES DE FORMACION DOCENTE EN LA APLICACION DE NUEVAS
ESTRATEGIAS EN EL AULA COMO UN FACTOR DE INNOVACION
1. Objetivos de la propuesta
1.1. Objetivo General
Direccionar a los docentes de bachillerato a través de sesiones de trabajo en la aplicacion
de la estrategia innovadora gamificacion para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.
1.2. Objetivos especificos
e Profundizar los conceptos relacionados con las estrategias innovadoras como la
gamificacion.
o Conocer las principales herramientas de gamificacion para ser empleadas en el aula
« Planificar actividades dentro del ciclo de aprendizaje utilizando la gamificacion.
2. Marco Legislativo
La propuesta se rige de acuerdo al Curriculo vigente del afio 2016 el mismo que da lugar a
que, en el afio 2021, el Ministerio de Educacion expida el Curriculo priorizado con énfasis en
competencias comunicacionales, matematicas, digitales y socioemocionales, el cual esta separado
por subniveles y es aplicable en la modalidad presencial, semipresencial o a distancia, con el fin
de fortalecer estas competencias. En el mismo se afirma que el énfasis curricular nace para
satisfacer las necesidades de la realidad educativa actual donde es fundamental priorizar aquellas
destrezas que permiten el desarrollo de competencias claves para la vida. Por lo tanto, impulsa
competencias comunicativas indispensables, tanto para la interaccién social, como para la
comprension lectora y la produccion de textos, ademas de competencias matematicas que

promueven el pensamiento l6gico racional, esencial en la toma de decisiones. Por otro lado, se
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impulsan también competencias digitales que permiten el desarrollo del pensamiento
computacional y el uso responsable de la tecnologia y, finalmente, las competencias
socioemocionales primordiales en la comprensién, expresién y regulacion adecuada de las
emociones humanas.
3. Metodologia
La propuesta se maneja dentro de la metodologia participativa, que involucra a los docentes
en una manera activa en el proceso ensefianza aprendizaje. Ademas del empleo de la estrategia de
la gamificacion como recurso innovador dentro de su planificacién y herramienta de construccién
didactica que busca atender las necesidades de los estudiantes, con un mecanismo motivador que
facilite el aprendizaje y la comprension de las destrezas abordadas en la clase.
4. Recursos
4.1 Recursos tecnoldgicos
e Computador o dispositivo mavil.
e Proyector.
e Servicio de Internet.
e Sitios web.
4.2 Recursos humanos

Personal docente: Encargado de la hora clase o asignatura.

Estudiantes: Estudiantes del nivel Bachillerato que trabajen en la interaccion con los
contenidos creados y la participacion activa en el desarrollo de las actividades durante las

sesiones de trabajo.



Anexo 6 Plan de Accion
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Sesion

Tema

Objetivo

Actividades

Recursos

1

Introduccion a
la
gamificacion

Profundizar los
conceptos
relacionados con
las  estrategias
innovadoras
como la

gamificacion.

ENCUADRE

CIE

EXPERIENCIA CONCRETA
PREREQUISITO
Conceptualizar Estrategias Metodologicas
CONOCIMIENTO PREVIO
Reflexionar a traves de la siguiente interrogante: ¢Cree que usted qué se puede aprender
de mejor manera si se aplica el juego en el proceso de ensefianza aprendizaje?
MOTIVACION
Presentacion del video “el juego como
https://www.youtube.com/watch?v=TwVwbKF8Le0
Receptar opiniones
OBSERVACION REFLEXIVA
ENTREGA DE INFORMACION
Presentacion “Introduccion a la gamificacion”
https://view.genial.ly/642b2ded6567540011126962/presentation-gamificacion
TESTEO DE COMPRENSION
Ejemplificar situaciones o momentos durante la clase en los que sin darse cuenta aplicaron
gamificacion.
CONCEPTUALIZACION
Realizar un organizador grafico sobre la importancia de la gamificacion para el proceso
de ensefianza aprendizaje.
APLICACION
MODELACION Y SIMULACION
Describa una situacion en la que se puede aplicar gamificacion en el aula.
EJERCITACION
Aplicar cuestionario https://forms.gle/29vcUmxpHJInrQApz8
RRE

herramienta de aprendizaje”

Computador
Presentacion
Internet
Proyector

Herramientas
para aplicar la
gamificacion
en el aula

Conocer las
principales
herramientas de

gamificacion para

ENCUADRE

1.
°

EXPERIENCIA CONCRETA
PREREQUISITO
Conceptualizar Gamificacion
CONOCIMIENTO PREVIO

Computador
Presentacion
Internet
Proyector



https://www.youtube.com/watch?v=TwVwbKF8Le0
https://view.genial.ly/642b2ded6567540011126962/presentation-gamificacion
https://forms.gle/29vcUmxpHJnrQApz8
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ser empleadas en
el aula.

CIE

Reflexionar a través de la siguiente interrogante: ;Qué herramientas de gamificacion ha
aplicado o conoce?

MOTIVACION

Participar del juego https://wordwall.net/es/resource/31913505

Receptar opiniones

OBSERVACION REFLEXIVA

ENTREGA DE INFORMACION

Presentar herramientas de gamificacion
https://view.genial.ly/642b2d9a5c2e420018bb39a8/presentation-presentacion-proyeccion
TESTEO DE COMPRENSION

Ejemplificar situaciones en las cudles pueden aplicar al menos una herramienta de las
presentadas.

CONCEPTUALIZACION

Realizar un organizador gréafico sobre 5 herramientas de gamificacién que mas le llamo la
atencion para su aplicacion

APLICACION

MODELACION Y SIMULACION

Realizar una actividad en la que utilice una de las herramientas revisadas indicando el
momento de la clase en que la emplearia.

EJERCITACION

Aplicar cuestionario https://forms.gle/UZPBc9kglW4t6z9W8

RRE

Aplicar la
gamificacion
en el ciclo de
aprendizaje.

Planificar
actividades
dentro del ciclo
de aprendizaje
utilizando la
gamificacion.

ENCUADRE

EXPERIENCIA CONCRETA

PREREQUISITO

Enumerar herramientas empleadas para gamificacion.

Conteste: ¢Qué es el ciclo de aprendizaje?

CONOCIMIENTO PREVIO

Reflexionar a través de la siguiente interrogante: ¢En qué momentos de una clase se podria
aplicar herramientas de gamificacién?

MOTIVACION

- Participar del juego ciclo de aprendizaje en
https://quizizz.com/admin/quiz/64257fde8d7ea9001f50e214?source=quiz_share
Receptar opiniones

OBSERVACION REFLEXIVA

ENTREGA DE INFORMACION

Quizizz

Computador
Presentacion en
genially
Internet
Proyector
Planificacion
Curriculo



https://wordwall.net/es/resource/31913505
https://view.genial.ly/642b2d9a5c2e420018bb39a8/presentation-presentacion-proyeccion
https://forms.gle/UZPBc9kg1W4t6z9W8
https://quizizz.com/admin/quiz/64257fde8d7ea9001f50e214?source=quiz_share
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CIE

- Presentar el tema: “Gamificacion en pedagogia conceptual ciclo de aprendizaje”
https://view.genial.ly/63e4593528e00b00125da08c/presentation-gamificacion-en-el-
ciclo-de-aprendizaje

TESTEO DE COMPRENSION

Ejemplificar situaciones en las cudles pueden aplicar al menos una herramienta de las
presentadas.

CONCEPTUALIZACION

Realizar un cuadro comparativo sobre las ventajas que ofrece la gamificacion frente a la
educacion tradicional.

APLICACION

MODELACION Y SIMULACION

Conjuntamente con los docentes escoger una destreza de su PUD y realizar el
acondicionamiento de gamificacion en los diferentes momentos de la clase donde se puede
incluir herramientas activas.

EJERCITACION

Aplicar cuestionario https://forms.gle/PbHcsC47kZ5cBFZX9

RRE



https://view.genial.ly/63e4593528e00b00125da08c/presentation-gamificacion-en-el-ciclo-de-aprendizaje
https://view.genial.ly/63e4593528e00b00125da08c/presentation-gamificacion-en-el-ciclo-de-aprendizaje
https://forms.gle/PbHcsC47kZ5cBFZX9

Anexo 7 Ejemplo de Planificacién con herramientas de gamificacion
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DOCENTE GRADO/CURSO: PARALELO:
AREA: [ ASIGNATURA: | SUBNIVEL/NIVEL N° PARCIAL
TITULO: VALORES Y EJES

TRANSVERSALES:
GRADO/CURSO N° DE SEMANAS FECHA DE INICIO:

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS PARA EL APRENDIZAJE EVALUACION

FECHA DE FINALIZACION:

CONCEPTOS
ESENCIALES

DESTREZAS CON
CRITERIO DE
DESEMPENO

ESTRATEGIA METODOLOGICA

RECURSOS/ENLACES DE
HERRAMIENTAS
DIGITALES A UTILIZAR

ACTIVIDAD DE
EVALUACION. (Enlaces Web)

INDICADOR DE
EVALUACION

Renacimiento
Humanismo

CS.H.5.2.19.

Identificar las
condiciones de
surgimiento del

Renacimiento y de la
nueva vision del ser
humano, el
Humanismo.

ENCUADRE
1. EXPERIENCIA CONCRETA
e PREREQUISITO

su legado para la historia
humanidad.
e CONOCIMIENTO PREVIO

- Enumerar las caracteristicas principales
de los Imperios: Bizantino y Carolingio,

e  Medios

tecnoldgicos
e Presentacion
Hojas de trabajo
Cartulina
Iméagenes
Video

de la

I.CS.H.5.9.1. Analiza| Técnicas

las  condiciones de | Desempefio de los estudiantes
surgimiento del | Analisis del Desempefio
Renacimiento 'y  su

contribucion al

desarrollo del | Instrumento:

Hojas de trabajo
Ejercicios propuestos en la web
Video

pensamiento humanista
y cientifico del mundo,
destacando la relacion

Contestar: ;Cuales son los cambios que
podemos mencionar en la sociedad?
Que recuerdo de la Edad Media, a través
del siguiente juego
https://www.cerebriti.com/juegos-de-
historia/linea-del-tiempo-edad-media

Texto del
estudiante
Aplicativo
Edraw Max

entre humanismo
renacentista y el
pensamiento ilustrado.
(J.1.,3.3)

Collage



https://www.cerebriti.com/juegos-de-historia/linea-del-tiempo-edad-media
https://www.cerebriti.com/juegos-de-historia/linea-del-tiempo-edad-media
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MOTIVACION

Realizar el rompecabezas sobre la
Mona lisa, obra del Renacimiento
pintada por artista multifacético
Leonardo da Vinci y uno de los méas
importantes simbolos de la cultura
occidental.
https://puzzlefactory.pl/es/rompecabez
as/jugar/gente/193654-mona-lisa#5x8
OSERVACION REFLEXION
ENTREGA DE INFORMACION
Analizar por medio de una linea de
tiempo, los principales acontecimientos
de la Edad Moderna.

Explicar mediante imagenes que es el
humanismo con sus caracteristicas y los
principales avances cientificos vy
técnicos,

Determinar el arte  renacentista
mediante las obras de personajes
destacados en la era moderna,
identificando sus caracteristicas.
Analizar la importancia de las familias
acomodadas como fuente de educacion
de grandes artistas.

TESTEO DE COMPRENSION
Observar el cuadro de la Mona lisa
armado en el rompecabezas y mediante
una lluvia de ideas, establecer un
didlogo con los estudiantes sobre el arte.
Realizar un video explicativo sobre el
renacimiento y humanismo con una
duracion maxima de 3 minutos
CONCEPTUALIZACION
Desarrollar un organizador grafico con
la informacion entregada de manera
creativa utilizando el aplicativo Edraw
Max

APLICACION

MODELACION

e Juegos
interactivos en
la web

Cerebriti
Puzzlefactory
Puzzel

Hoja interactiva
liveworksheets



https://puzzlefactory.pl/es/rompecabezas/jugar/gente/193654-mona-lisa#5x8
https://puzzlefactory.pl/es/rompecabezas/jugar/gente/193654-mona-lisa#5x8
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Ecuaciones de
segundo grado

M.1.5.26. Aplicar las
propiedades de las
raices de la ecuacion
de segundo grado en la
factorizacion de una
funcion cuadrética.
M.1.5.27.  Resolver
ecuaciones que se
pueden reducir a
ecuaciones de segundo
grado con una
incognita

Con los estudiantes, realizar un
crucigrama virtual con las
caracteristicas principales del

renacimiento.
https://puzzel.org/es/features/crear-
crucigramas

SIMULACION

Con ayuda del docente resolver la hoja
interactiva
https://es.liveworksheets.com/workshe
ets/es/Ciencias_Sociales/La_edad _mod
erna/Humanismo_y_Renacimiento_|t4
28707ff

EJERCITACION

Realizar un collage sobre el
renacentista.

Resolver los ejercicios presentados en
el texto del estudiante

arte

CIERRE

ENCUADRE
1. EXPERIENCIA CONCRETA

PRERREQUISITOS

Mediante el aplicativo
https://www.thatquiz.org/es-0/?-j102-
11-p0 resolver las ecuaciones de primer
grado en el menor tiempo posible
CONOCIMIENTOS PREVIOS

De las siguientes graficas reflexionar
sobre lo que observan y las diferencias
gue encuentran

Medios tecnolégicos
Hojas de trabajo
YouTube

Material de apoyo
Texto del estudiante
Cuaderno

Aplicativo

Phet

Edraw Max

Juegos interactivos en
la web

Thatquiz

Wordwall

cerebriti

Ejercicios interactivos
en la web

Super prof

I.M.5.3.1.
funciones
analiza su
recorrido,
Ceros,
extremos, paridad;
identifica las funciones
afines, potencia, raiz
cuadrada,

valor absoluto; reconoce
si  una funcién es
inyectiva, sobreyectiva
0 biyectiva;

realiza operaciones con
funciones aplicando las

Grafica
reales vy
dominio,
monotonia,

propiedades de los
ndmeros

reales en problemas
reales e hipotéticos.

(1.4)

Técnicas
Desempefio de los estudiantes
Andlisis del Desempefio

Instrumento:
Hojas de trabajo
Ejercicios propuestos



https://puzzel.org/es/features/crear-crucigramas
https://puzzel.org/es/features/crear-crucigramas
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Ciencias_Sociales/La_edad_moderna/Humanismo_y_Renacimiento_lt428707ff
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Ciencias_Sociales/La_edad_moderna/Humanismo_y_Renacimiento_lt428707ff
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Ciencias_Sociales/La_edad_moderna/Humanismo_y_Renacimiento_lt428707ff
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Ciencias_Sociales/La_edad_moderna/Humanismo_y_Renacimiento_lt428707ff
https://www.thatquiz.org/es-0/?-j102-l1-p0
https://www.thatquiz.org/es-0/?-j102-l1-p0
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MOTIVACION

Escuchar y analizar el siguiente video,
gue presenta una situacion de la vida
real en la que se emplean ecuaciones de
segundo grado.
https://www.youtube.com/watch?v=v-
VvTBedEXYA

Participar del siguiente juego vy
contabilizar el puntaje de aciertos
https://wordwall.net/es/resource/25004
865/ecuaciones-de-seqgundo-grado
OBSERVACION REFLEXIVA
ENTREGA DE LA INFORMACION
Presentar mediante el aplicativo Phet
ecuaciones de segundo grado con su
respectiva  férmula y  gréfica
https://phet.colorado.edu/es/simulation
s/graphing-quadratics



https://www.youtube.com/watch?v=v-vTBedEXyA
https://www.youtube.com/watch?v=v-vTBedEXyA
https://wordwall.net/es/resource/25004865/ecuaciones-de-segundo-grado
https://wordwall.net/es/resource/25004865/ecuaciones-de-segundo-grado
https://phet.colorado.edu/es/simulations/graphing-quadratics
https://phet.colorado.edu/es/simulations/graphing-quadratics
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Ubicar
cronol6gicamen

LL.5.5.3 Ubicar
cronol6gicamente los

Presentar los casos de factoreo en los
gque ya se presentan ecuaciones de
segundo grado y resolverlas

Aplicar la formula general de las
ecuaciones de segundo grado para
resolver cualquier tipo de ecuacion
cuadratica

TESTEO DE COMPRENSION
Contestar el cuestionario presentado en
https://www.cerebriti.com/juegos-de-
matematicas/funciones-cuadraticas
Resolver diversas ecuaciones de
segundo grado, aplicando las tres
formas estudiadas: factoreo,
completacién y formula general
CONCEPTUALIZACION

Realizar un mentefacto nocional sobre
ecuaciones de  segundo  grado.
Utilizando el Aplicativo Edraw Max
APLICACION

MODELACION

Pedir que los estudiantes propongan y
resuelvan ecuaciones de segundo grado
SIMULACION

Revisar, corregir y reforzar errores
cometidos por los estudiantes en el
proceso de modelacion

Resolver los ejercicios presentados en
https://www.superprof.es/apuntes/escol
ar/matematicas/algebra/ecuaciones/ejer
cicios-interactivos-de-ecuaciones-de-
segundo-grado-2.html
EJERCITACION

Enviar una tarea a casa pagina 73 del
texto del estudiante

CIERRE

ENCUADRE

EXPERIENCIA CONCRETA

Educaplay
Quizziz

I.LL.5.7.3. Ubica
cronolégicamente los

Técnicas
Desempefio de los estudiantes



https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/funciones-cuadraticas
https://www.cerebriti.com/juegos-de-matematicas/funciones-cuadraticas
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/algebra/ecuaciones/ejercicios-interactivos-de-ecuaciones-de-segundo-grado-2.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/algebra/ecuaciones/ejercicios-interactivos-de-ecuaciones-de-segundo-grado-2.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/algebra/ecuaciones/ejercicios-interactivos-de-ecuaciones-de-segundo-grado-2.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/algebra/ecuaciones/ejercicios-interactivos-de-ecuaciones-de-segundo-grado-2.html
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te los textos mas
representativos
de Juan
Montalvo y
Miguel Riofrio

textos mas
representativos de la
literatura ecuatoriana:
siglos XIX al XXI, en
la construccién de una
cultura diversa y
plural.

PRERREQUISITOS

Reconocer los criterios para valorar un
propdsito comunicativo con el uso de un
crucigrama
https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/13354547-prerrequitos.html
CONOCIMIENTOS PREVIOS
Identificar a los autores ecuatorianos

del siglo XIX de
https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/13356395-

poetas_del_siglo.html
MOTIVACION INTRINSECA
Investigar ¢por qué se titula la novela
La Emancipada? o ;Qué han escuchado
de esta obra?

Utilizar la estrategia para extraer ideas
sobre lo investigado.

Lo Lo negativo Lo
positivo interesante

OBSERVACION REFLEXIVA
ENTREGA DE LA INFORMACION
Abrir el texto en la pdgina 40y 41
Hacer una lectura del tema a ser
estudiado

Presentar diapositivas sobre
Montalvo y Miguel de Riofrio.
Proyectar aportes y obras de cada autor.
TESTEO DE LA INFORMACION
Realizar la dinamica mezclar, congelar,
parejas para extraer ideas relevantes de
los poetas y sus aportes en la
construccién de una cultura diversa 'y
plural.

Extraer las obras de Montalvo

Ubicar cronolégicamente las obras mas

Juan

representativas de los poetas.

Presentaciones

Texto del estudiante
Internet

Computador
Proyector

Material de escritorio

textos mas
representativos de la
literatura ecuatoriana:
siglos XIX a XXI, y
establece sus aportes
en la construccidn de
una cultura diversa y
plural.(1.4.,S.1.)

Andlisis del Desempefio

Instrumento:
Hojas de trabajo
Ejercicios propuestos



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13354547-prerrequitos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13354547-prerrequitos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13356395-poetas_del_siglo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13356395-poetas_del_siglo.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/13356395-poetas_del_siglo.html
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Analizar  literariamente la  obra
Catilinarias y la Emancipada.
Determinar la estructura, de donde a
donde abarca cada idea.
CONCEPTUALIZACION

Construir una rueda de atributos por
cada autor con sus textos mas
representativos.

APLICACION TRANSFERENCIA
MODELACION-SIMULACION
Identificar los poetas y aportes del siglo
XIX al XXI, en la construccion de una

cultura diversa y plural.
https://quizizz.com/admin/quiz/636584
b5c39d0e0021c81e16

EJERCITACION
Desarrollar un cuestionario sobre el
tema estudiado.

CIERRE



https://quizizz.com/admin/quiz/636584b5c39d0e0021c81e16
https://quizizz.com/admin/quiz/636584b5c39d0e0021c81e16

Gonzélez, 41

Anexo 8 Autorizacion

La/ LSalle %

“Solo puede llamarse en verdad educador el que es capaz de imprimir belleza, infundir luz y forjar un corazén” JB De La Salle

Oficio No. 158-2021-2022-UEFLS.A-R
Azogues, 25 de abril de 2022
Ingeniero
Marco Gonzélez C.
Presente.-

De mi consideracion:
Reciba un fraterno saludo a nombre de la comunidad educativa.

En atencion a la solicitud presentada por usted, en lo referente a contar con la autorizacion respectiva
para desarrollar en la Unidad Educativa Fiscomisional La Salle el proyecto de investigacion titulado
“Gestion de estrategias pedagoégicas en el aula: factor importante para los procesos de innovacién”
como requisito previo a la obtencion del titulo de cuarto nivel de la Maestria en Educacion con mencion
en Gestion y Liderazgo, ofertado por la Universidad del Azuay; le informo que su peticién es aprobada
considerando el aporte que brindara esta investigaciéon como es el contar con nuevas estrategias
metodolégicas que permitan generar en los estudiantes un aprendizaje significativo.

Para fines de organizacién institucional, se solicita presentar de manera urgente el cronograma
detallado de las actividades que demanda el cumplir con este trabajo investigativo con las respectivas

fechas propuestas para la ejecucion.

Con sentimientos de consideracion y estima.
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Direccién: Luis Cordero 301 entre Solano y Sucre

Teléfonos: 07 2240-281 (4/’ //?//[)//%v

uelasalleazogues@yahoo.com




