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Este proyecto nace de la idea de crear un es-
pacio de entretenimiento nocturno innovador y
alternativo, ante una problematica que enfrenta
la juventud moderna, que se caracteriza por el
cambio veldz, ante las nuevas tendencias vy for-
mas de vida.

El diseno interior del centro de entretenimiento
nocturno, pretende relacionarse y conjugar con
la nueva cultura del cambio, por la que atrave-
samos los jovenes, partiendo de una mutacion
interna-supercicial del espacio, y la aplicacion
de la cultura némada, por medio de la expre-
sion, funcion y tecnologia, con el fin de lograr
que los jovenes se identifiquen con este tipo de
espacio mutante-ndmada internamente.

DISENO DE INTERIORES

PAOLA SERRANO

ABSTRACT



ABSTRACT

ABSTRACT

This project was born from the idea of creating an alternative, innovative,
nocturnal entertainment space due to a problem that is faced by modern
youth characterized by rapid change regarding new tendencies and
lifestyles.

The interior design of the nocturnal entertainment center aims to relate to
and join with the new culture of change experienced by today’s youth. It
starts with an internal surface mutation of the space and the application of
the nomadic culture through expression, function and technology, with the
aim of making the young people identify with this type of mutant-nomadic
internal space.
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INTRODUCCION

Este proyecto, trata sobre un tema de actual in-
terés que es Ila juventud, ¢l entretenimiento
nocturno y la necesidad de cambio en sus
vidas, ya sean cambios fisicos como emociona-
les, partiendo desde la probleméatica que el jo-
ven experimenta actualmente en sus formas de
vida: “el agotamiento visible y repetitivo
de las cosas ante lo permanente, frente a
Ia necesidad y velocidad del cambio”.

Ante esta problemaética, planteo en este proyec-
to, crear formas de entretenimiento basadas en
un disefio con un concepto temporal y mutante,
con el fin de provocar en el joven, nuevas sensa-
ciones, poder satisfacerlos y crear una relacion
entre joven-cambio; espacio-cambio ante
sus necesidad de cambio.

Enfrentar el tema de la juventud me permite co-
nocer todas las actitudes y preferencias de los
jovenes, ya que uno de los rasgos mas distinti-
vos de la actual juventud es la velocidad en la
que van evolucionando y cambiando sus
preferencias fisicas y emocionales, formando
ndcleos de la sociedad con nuevas formas y
alternativas, en la que se producen una se-
rie de cambios, ya sea por una continuidad
de la modernidad, o por la ruptura de la posmo-
dernidad, por esto, actualmente, los jovenes se
caracterizan por tener una manera diferente de
concebir el tiempo y el espacio. Hoy el tiempo
es heterogéneo debido a los nuevos avances
tecnoldgicos, y el espacio viene a ser ramifica-
do.

Los jovenes de hoy forman un nuevo mundo en
la cotidianidad de sus vidas, que de una u otra

forma, poco a poco van generando un cambio
personal y social, debido al agotamiento vi-
sual y repetitivo de las cosas, |0s cuales
crean cambios en lo que respecta a: vestuario,
gustos, lugares, actitudes, etc. con sentidos di-
ferentes, creando una especie de mutacion |le-
nas de corrientes y estilos, provocando cambios
en el modo de leer y ver al mundo, compuesto
por variadas formas, practicas y estilos de vida.

Actualmente todo cambia rapidamente y se
agota con mayor velocidad, |1as amistades,
los trabajos, las ideas, gustos, la moda, los es-
pacios, |a tecnologia, etc. de esta manera, lle-
gamos a una especie de desecho por lo ya
usado, probado o experimentado, generando
un sentido de impermanencia, es decir tempo-
ral.

Este proyecto presenta 3 etapas, la primera par-
te; es conocer acerca de los jovenes, el entrete-
nimiento, la cultura del cambio, y un diagndéstico
sobre el entretenimiento nocturno en Cuenca, la
segunda parte; hace referencia a los criterios y
condicionantes de disefio, que definiran el con-
cepto del proyecto, para concretar la tercera
parte; que se basa en la propuesta de disefio
interior para un bar, con un disefio cambiante o
temporal.
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CAPITULO 1. REFERENTESTEORICOS
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1.1 LAJUVENTUD

La juventud es caracterizada como un pe-
riodo de cambio, entre la pubertad y la
edad adulta, en la que los jovenes, se en-
cuentran en una etapa de preparacion para
la construccion de una identidad propia, a
nivel fisico: fisico siquico y social.

Los adultos deben saber entender y mane-
jar los deseos, expresiones, manifestacio-
nes de los jovenes, al momento de su de-
sarrollo, ya que dicho desarrollo, no es
lineal o constante, al contrario, es un
desarrollo irregular o temporal, que re-
flejan e identifican el desarrollo en un grupo
social.

Al inicio de nuestra juventud, siempre se nos
presentan misiones o decisiones que cum-
plir como: la separacion o contra posicion
con el mundo adulto o a descubrir nuestras
emociones, la manera de percibir la vida, y
sobre todo nuestra identidad.

La busca de identidad sc torna dificul-
tosa para nosotros los jévenes, ya que por
lo general, nos encontramos con una lucha
entre nuestros valores, sentimientos, ideas,
contra el grupo social al que deseamos in-
tegrarnos.
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Las culturas juveniles son grupos de per-
sonas o jovenes que se unen para crear un
grupo social en el cual, todos los integrantes
buscan la integracion de personas gue ten-
gan o adopten un nuevo y similar estilo entre
los integrantes, teniendo similares carac-
teristicas como: gustos, estilos, creencias,
ideas, formas de vida, musica, sexo, bus-
cando entre ellos, nuevas alternativas de so-
ciabilizar y relacionarse.

Esta union entre jOvenes 0 grupos juveni-
les, se da por razones de sentir y obtener la
aceptacion de la sociedad.

Una vez adoptado el nuevo estilo, nos aco-
plamos, defendemos y compartimos nues-
tra cultura, porque se convierte en una fa-
milia para los jovenes, ya que comparten y
encuentran nuevas formas de vestir, hablar,
relaciones, sexualidad, gustos, entreteni-
miento.

Cada uno de los grupos sociales tiene un es-
pacio de identificacion y expresion, el cual,
lo acoplamos a nuestra manera como me-
canismo de comunicacion y sociabilizacion,
entre los integrantes del grupo social o entre
grupos, en los lugares de entretenimiento
como bares, discotecas, parques, ba-
rrios, etc. ya sea para desconectarnos del
diario vivir, para pasar el rato o por diver-
sion.

Estos espacios se convierten en territo-
rios vitales para las culturas juveniles,
ya que en muchos casos, estos espacios o
lugares los definen o identifican como gru-
po social de clase baja, media, alta 0 como
punk, hippie, metaleros, etc.

1. http://www.educarecuador.ec/_upload/losvaloresyculturas47.pdf
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1.1.2 CULTURA
Y EXPRESIONES:

Dentro de las culturas juveniles existen dife-
rentes conjuntos de expresiones como: ves-
timenta, moda, musica, expresion urbana,
expresion politica, blogs, sitios de encuen-
tro, arte, etc.

Todas estas expresiones poseen diferentes
espacios fisicos de encuentro como: pare-
des, calles, parques, malls, bares, discote-
cas, etc. Estos sitios identifican al tipo de
grupo social que es, y existen otros grupos
sociales bien definidos como: goéticos, punk,
hippies, rockeros, etc.

Todos estos grupos sociales se expresan de
diferentes modos, unos mas aceptados que
otros, pero al fin y al cabo, la juventud es
la cultura de la expresion y del cam-
bio.
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1.1.3 EL CAMBIO Y LA JUVENTUD

Actualmente, los tiempos vy los jovenes cam-
biamos y evolucionamos velozmente, al
mismo tiempo poco a poco esta evolucion se
agota, como: amistades, los trabajos, las ideas,
gustos, la moda, los espacios, la tecnologia, etc,
generando una especie de desecho por lo ya
usado, deteriorando la cultura, las costumbres
y la calidad de vida.

Cada etapa de la vida y época tiene su forma de
desarrollo, no es lo mismo hablar de la juventud
de hace 20 afos que de la juventud actual o ju-
ventud moderna.

Las caracteristicas de un joven moderno dentro
de la sociedad son:

e No tiene interés por la politica.

e Vive en el presente pasado y futuro.

e Son muy emocionales y sentimentales.

e Frescos, espontaneas e informales.

¢ Tienen muchos valores familiares.

¢ VVida estresante, y con poco tiempo.

e En su vida esta presente el amor familiar, o
que lo lleva a que le cueste el despegue y des-
arraigo de sus familias; esto produce un menor
conflicto generacional.

e Su actitud es mas emocional que racional.

e Buscan la diversion, pasarla bien con
amigos.

e Toman mucho.

e | e faltan claros proyectos, le faltan orientacio-
nes para creer en nuevas utopias.

e Son rebeldes, pero hoy, expresado en ser el
que mas toma. Su rebeldia se manifiesta méas en
los comportamientos sociales.

e No le agrada tener responsabilidades, ni en
la casa, ni en la escuela, pero en su mayoria €s
consciente de que si las tiene y debe cumplir-
las.

* No le gustaria hacerse adulto, ya que siente
que este, sufre mucho dolor y esta cargado de
serios problemas vy dificultades.

e Encuentran su diversion en bailar en las
discotecas, en fumar, en tomar bebidas alcoho-
licas, en reuniones de amigos, o en practicar al-
gun tipo de deportes.

e Busca el facilismo y la maxima comodidad.

e Es frontal, quema sus etapas rapidamente, y
en su gran mayoria, vive confundido.

e Es visible que goza de muchas libertades,
pero en algunos casos se produce un abuso de
estas.

e Busca ser el mas protagonista .

e Es muy individualista, tiene lo colectivo rele-
gado, pues cada uno busca la felicidad en for-
ma privada, o en pequefios grupos, formados
por intereses mas inmediatos, gustos persona-
les, actividades de diversion y no por medio de
ideales.

e Su relacion es menos conflictiva con una ma-
quina que con el otro ser humano debido al
individualismo, la busqueda de bienestar perso-
nal.

e E| Unico objetivo es pasarila bien, disfrutar
y sentir placer en todos lados.
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2. “Las mayores diferencias que se resaltan, entre
los jovenes de antes y los de hoy, segtin cdmo lo ve
el joven posmoderno, son que aquellos eran amar-
gos, muy cerrados, tenian muchas presiones, sabian
lo que querian, eran serios, aburridos, y se tomaban
las cosas mas en serio. Pero verdaderamente cono-

cian y respetaban los valores éticos y morales”.

En estos tiempos podemos ver jovenes aco-
plandose a las exigencias y “la nueva moda”
de la sociedad posmoderna, para poder proyec-
tar una imagen que encaje dentro de esta nue-
va sociedad, ya sea en la moda, en la tecnolo-
gia, tendencias, gustos, deseos, ideas, siempre
tratando de buscar nuevas formas y estilos de
vida, dentro de nuevos espacios que permitan
una vida social, estos cambios, haran que sus
vidas encajen con la posmodernidad, que viene
a ser como “la cultura de cambio”.

Dentro de los grupos sociales y de cada indi-
viduo, existen valores, pensamientos, ideas,
creencias, gustos, estilos, que estan pasando
actualmente por una crisis ya sea fisica o sico-
l6gica de cambio, que de una u otra forma los
jovenes se van adaptando.

En la Ultima década se han dado una serie de
cambios, actualmente, los jovenes se caracteri-
zan por tener una manera diferente de concebir
el tiempo y el espacio como temporales.

Estos cambios rapidos, el progreso y las nove-
dades son asimilados mas pronto por los jove-
nes.

2. http://www.oni.escuelas.edu.ar/2003/SANTA_FE/216/eljoven2.
htm#perfil_adolescente_posmoderno
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1.1.4 CULTURA NOMADA

3. “Se entiende la cultura ndmada como un estilo
de vida en el que no se tiene un territorio fijo
o permanente como residencia, sino se convierte
en un estilo de vida temporal, ya que con mucha
frecuencia se trasladan de un lugar a otro, como un
habito”.

Los jovenes en la etapa de la juventud, tien-
den a acoplarse, adaptarse y a formar parte
de este estilo de vida “el nomadismo”, con
el fin de buscar y recorrer nuevos lugares
de entretenimiento en los que encontraran
interesantes experiencias, sensaciones y
emociones diferentes y nunca antes senti-
das. Ya que, los jévenes u grupos juveniles
al permanecer y frecuentar los mismos luga-
res, se aburren.

Estos traslados o cambios de lugar, pueden
variar o cambiar de un dia para el otro o en
pocas horas, haciendo suyo o marcando di-
cho lugar.

3. JARAMILLO DIEGO, “Cuenca - Cuidad imaginaria”, tesis para
la maestria en estudios de la cultura, UDA, Abril del 2003.
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1.1.5 RECREACION JUVENIL

La recreacion para los jovenes, es una al-
ternativa para sus vidas, que los ayuda a
escapar de las presiones del diario vivir, y
a darse espacios en los que puedan des-
cansar, disfrutar, sociabilizar, y a conocer
a otras personas, con un equilibrio entre lo
fisico, espiritual, emocional y social, propor-
cionando en si, aprendizajes y experiencias
propias y de la relacion del joven con el
exterior, que los ayuda a buscar y a formar
parte de su identidad y expresion.

Para los jovenes, algunas areas de recrea-
cion son: la musica, el baile, el arte, la cultu-
ra, la lectura, el servicio a la comunidad, los
deportes, los juegos, la vida al aire libre, en-
tre otras; en lugares como: parques, malls,
calles, bares, restaurantes, discotecas, etc.

Sin embargo, uno los principales lugares
para su recreacion es; generalmente por la
noche, en bares o discotecas, con el ob-
jetivo de pasarla bien, intercambiar ideas,
interactuar y conocer a mas personas, y a
desconectamos del diario vivir.
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1.2 EXPRESION EN EL ESPACIO

La expresion es un factor elemental para
poder realizar un disefo, partiendo de la
mente, como una idea general de lo que se
quiere expresar, para luego ser el acompa-
Aamiento idonea para la practica creativa, ya
que definira el disefio, para poder transmitir
la idea, manifestandose por medio de mate-
riales utilizados, colores, las formas 'y con-
formacion de la volumetria, la incorporacion
de conceptos, etc, con el fin de transmitir
algo, provocar sensaciones, emociones, y
un proceso de percepcion.

1.2.1 DISENO REVERSIBLE

A medida que la tecnologia avanza, y las
percepciones o ideas de disefio crecen, hay
la posibilidad de crear un sinnumero de di-
senos.

Si bien la mayoria de disefios interiores son
creados bajo un estilo permanente o estati-
€O, no se puede dejar de lado ni desapro-
vechar las nuevas oportunidades tecnologi-
cas, ampliar visiones e ir mas alla de lo ya,
antes aplicado, para dar paso a un mejor y
creciente disefo temporal.
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1.2.2 LAMUTACION

4. “Sin mutacion no habria cambio y sin cambio la vida no podria evolucionar”

La palabra mutacion se deriva del latin mu-
tare = cambiar, Qque es la que provoca
una alteracion o cambio en la informacion
genética de un ser vivo, y por ende, esto
producirda un cambio espontaneo y su-
bito a las caracteristicas del ser vivo.

La mutacion, en un sentido estricto, se rela-
ciona directamente con la parte genética de
los seres vivos, con un sin nimero de tipos
de mutaciones, una de ellas es la mutacion
morfolégica.

MUTACIONES MORFOLOGICAS:

Las mutaciones morfolégicas causan pro-
blemas y afectan directamente a la morfolo-
gia del individuo, a su distribucion corporal
ya sea en la modificacion o cambio del color
o forma de cualquier érgano o sistema de
un animal, planta, u elemento permitiendo al
individuo una expresividad variable.

28 ExpresividadTemporalEnBares

MUTACION - DISENO INTERIOR:

Los conceptos que se aplican a los interio-
res, en su mayoria, se caracterizan por ser
disenos creados bajo un concepto perma-
nente y fijo, restando posibilidades para
un cambio dinamico y versatil al disefo.

La relacion entre mutacion y disefio interior,
hace referencia a las diversas formas que
se crean en el espacio, variando materiales,
colores, ubicaciones, modos de construc-
cion, conceptos, y elementos en general,
etc, para cambiar la expresion en que se
supone el espacio.

Es posible crear espacios interiores mutan-
tes, por medio de la aplicacion de concep-
tos y elementos versatiles, que faciliten
los cambios al espacio, con el fin de crear
un diseio mutante y temporal para el
espacio.

4. http://es.wikipedia.org/wiki/Mutaci%C3%B3n, 30-06-2010
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1.3 DIAGNOSTICO

TEMA:

“ENTRETENIMIENTO Y BARES EN LA CIUDAD DE CUENCA”

OBJETIVO GENERAL:

- Conocer sobre las necesidades y dinamicas de cambio, frente al entretenimiento
nocturno juvenil.

OBJETIVO ESPECIFICO:
- Conocer cuales son las percepciones de l0s jovenes sobre entretenimiento nocturno.
- Conocer como se divierten |os jOvenes.

- Enfocar necesidades, expectativas, opiniones, de quienes frecuentan lugares de entrete-
nimiento nocturno.

- Conocer las necesidades e inquietudes de los propietarios de los bares.
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1.3.1 OBSERVACION SENSORIAL

Para le elaboracion de este capitulo, se rea-
lizo una visita a 4 centros de entretenimiento
mas frecuentados por los jovenes, con el fin
de obtener informacion sobre las cualidades
de estos espacios fisicos.

Los bares y discotecas visitados fueron:

- Discoteca Gabbia

- Riho deck &Lounge

- Yoko bar — discoteca

- Velver bar-discoteca

30 ExpresividadTemporalEnBares

ANALISIS GENERAL DE LOS ESPACIOS:

- Estos espacios, son muy frecuentados y de preferencia por los
jovenes, caracterizados por su ambiente, musica y gente.

- Todos aplican conceptos de disenos, basados en tematicas,
como: glamur, jaula, etc.

- Todos tienen salida de emergencia y extintor contra incendios.
- No siempre tiene la misma afluencia de personas.

- Son disefios fijos y permanentes.

PROBLEMAS FUNCIONALES:
- No hay éareas designadas a la circulacion.

- Poca ventilacion.

PROBLEMAS TECNOLOGICOS:

- Mucha o escasa iluminacion.

PROBLEMAS EXPRESIVOS:

- Poca innovacion de diseno.



4 |5,
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RIHO DECK & LOUNGE

DISCOTECA GABBIA
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YOKO BAR - DISCOTECA
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VELVET - BAR DISCOTECA
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1.3.2 ENCUESTA CONCLUSION:

Tema:
“Percepciones de los jovenes acerca del
entretenimiento nocturno”

Objetivo General:
- Conocer sobre las necesidades y dinami-
cas de cambio de los jovenes.

Objetivo especifico:

- Conocer los diferentes modos de diversion
de los jovenes y las percepciones acerca de
estos lugares.

- Encontrar nuevas alternativas para la di-
version nocturna.

- Conocer el tiempo de afluencia y acogida
de los jovenes a los centros de entreteni-
miento nocturno.

Descripcion del método:

Material de registro: encuesta - personal
Universo: 100 jovenes de 18 a 25 afios, de
clase social media.

Trabajo de campo:
La encuesta se realizo en las calles y algu-
nos lugares de entretenimiento

Muchos de los jovenes encuestados, con-
sideran a la diversion nocturna como una
buena alternativa para desconectarse del
diario vivir y pasar un buen rato junto a sus
amigos, una vez por semana en su mayo-
ria, en lugares como: discoteca Velvet, Yoko
bar — discoteca, y discoteca Gabbia, siendo
estos, los lugares preferidos y mas frecuen-
tados por los jévenes, considerando a Yoko
como el centro de entretenimiento nocturno
con mejor calidad de disefo interior.

Los jovenes tienden a cambiar de lugares
de entretenimiento con mucha frecuencia ya
que se cansan de ir siempre a los mismos
lugares por escases de innovacion tanto en
calidad de espacio como de servicio, por
€S0 creen que los bares o discotecas no tie-
nen la misma acogida después de 3 meses
de inaugurado el centro de entretenimiento.

Desean que en la ciudad exista un bar alter-
nativo, diferente a los actuales o a “los mis-
mo de siempre” con un lugar que les brin-
de variedad de servicios como: juegos de
mesa, zona digital, una zona mas tranquila y
relajada, y el area social para crear relacio-
nes con mas personas.
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1.3.3 ENTREVISTA CONCLUSION:

Tema:
“Percepciones de los propietarios y sus ne-
cesidades acerca del entretenimiento noc-
turno”.

Objetivo General:

- Conocer cuéles son las necesidades vy
percepciones del entretenimiento nocturno,
de los propietarios, frente a la necesidad de
‘cambio en los jovenes”.

Objetivo especifico:
- Conocer las inquietudes de los propieta-
rios de los bares.

Fuente:

Propietarios de bares y discotecas.
- Discoteca Gabbia

- Riho deck &Lounge

- Yoko bar — discoteca

- Velver bar-discoteca

Entrevistadora: Paola Serrano.
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Todos los propietarios de los bares, parten
de un concepto de disefo para su local, mu-
chos de ellos se basan en un concepto mas
moderno e innovador ya que consideran,
que hoy en dia los jovenes son mas exigen-
tes en la calidad de espacio y servicio que
se les brinda.

Sus centros de entretenimiento nocturno,
tienen muy buena acogida por jovenes, so-
bre todo los dias jueves y viernes, pero con-
sideran que la acogida que tienen ahora no
es la misma que tuvieron el primer mes de
apertura, ya que este mes se ve mas visita-
do por la novedad, los jovenes quieren ex-
perimentar, y hacer la primera critica acerca
del lugar, ya sea positiva 0 negativa, en al-
gunos centros de entretenimiento la afluen-
cia de jovenes a disminuido notoriamente y
en otros centros la afluencia es similar al dia
de inauguracion.

Debido a esto la mayoria de propietarios
han tenido la necesidad de realizar fiestas
tematicas, fiestas de cumpleanos u ofrecer
mejores promociones para que su centro de
entretenimiento se pueda mantener en el
mercado.

Los propietarios de estos centros, creen que
hoy en dia, los jovenes no son conformistas
y por lo general se cansan de “lo mismo de
siempre” ya que consideran a los centros
de entretenimiento nocturno como monoto-
nos y en muchas ocasiones; aburridos.

Como dato general, los propietarios, consi-
deran que de 3 a 6 meses se deberia pre-
sentar una nueva propuesta de diseno, para
qgue el local tenga buena acogida, y afluen-
cia de los jovenes, ya que para ellos, lo mas
importante es cumplir y satisfacer en lo mas
posible las exigencias de los jovenes.



JOVEN

CAMBIO

ESPACIO

CAMBIO

1.3.4 CONCLUSION PERSONAL

Por medio del diagndstico, puedo concluir,
gue nosotros como jovenes, siempre quere-
mMOos y necesitamos desconectarnos del dia-
rio vivir y romper la rutina diaria, ya sea en
cualquier actividad, en este caso, en un bar
o discoteca, pero al mismo tiempo somos
inconformistas y cada vez mas exigentes,
sentimos la necesidad de incorporarnos, re-
lacionarnos y adaptarnos a la velocidad del
cambio en las nuevas tendencias y tecno-
logias del mundo contemporaneo, debido a
esto, tendemos a cansarnos rapidamen-
te de lo mismo, de lo ya experimentado, ya
gue somos jovenes modernos, jovenes de
cambio, jovenes de lo diferente e innovador,
por lo tanto siempre queremos seguir avan-
zando y cambiando nuestras formas de ver
y sentir al mundo y lo que lo conforma.

Es por eso que mi propuesta ante esta pro-
blematica, es crear un espacio mutante,
temporal, innovador y versatil relacionando-
lo asi: (F30).
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CAPITULO 2. PROGRAMACION
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2.1 CONDICIONANTES
DE DISENO

Para la elaboracion de la propuesta se parte HOMOLOGOS DE ESPACIOS
de dos conceptos fundamentales que rela-
cionan la problematica con la solucion.

- Nomada: traslado de un Ilugar a
tro.

otro F29

= Mutante: alteracion de Ila estructura

o superficie.

El espacio se basa en la nueva y moderna
cultura de los jovenes: “la cultura del cam-
bio”, cambio a lo nuevo, diferente, alternati-
vo, temporal, es decir, mutante y nbmada.

Una parte muy importante para un centro de
entretenimiento, es que este, satisfaga las
necesidades de los jovenes, cumpla con sus
expectativas y que se identifiquen con el
espacio, por medio de conceptos de disefio
interior, ante una relacion; entre:

BARRA

Joven - Espacio

Al mismo tiempo brindandoles actividades
alternativas e innovadoras, como:

- Zonas de digitales.

- Zonas de juegos de mesa.
- Zonas relax.
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F32

ZONA DIGITAL

BARRA

ZONA RELAX

F35
F31

JUEGOS DE MESA

PRESENTACIONES ZONA DE BAILE
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2.1.1 CONDICIONANTE

FUNCIONAL

Las funciones que se realizaran en el espa-
cio, segun sus necesidades son:
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ESPACIO usos REQUERIMIENTO | CARACTERISTICAS
Zona para Bailar Proyeccion de Némada
baile luces Mutante
Area social interaccion Mobiliario Area abierta

entre Sensor de humo Mutante
personas
Zona de barra | Consumo de Instalaciones Mutante y
bebidas eléctricas y némada
Relacion de sanitarias Instalaciones
personas Sistema previamente
modular colocadas
Proyeccion  de
luces
Mobiliario
Pantalla de tv
Area para Conciertos Instalaciones Mutante y
presentaciones| Espectaculos | eléctricas némada
Shows Sistema Instalaciones
modular previamente
Proyeccion de colocadas
luces
Pantalla de tv
Zona digital Play satation Instalaciones Mutante
Peliculas eléctricas Instalaciones
Videos Proyeccion de previamente
luces colocadas
Televisién Area cerrada o
mobiliario abierta
Zona relax Tranquilidad Instalaciones Mutante

eléctricas
Proyeccion de
luces
mobiliario

Instalaciones
previamente
colocadas
Area cerrada o
abierta




Zona de
juegos de
mesa

Casino:
Black Jack
Poker

Instalaciones
eléctricas
Proyeccion de
luces
mobiliario

Mutante
Instalaciones

previamente
instaladas
Aislante acustico
Area cerrada

Area para DJ

Programacion
de

Instalaciones
eléctricas

Mutante
Instalaciones

musica . .
Proyeccion de previamente
luces instaladas
mobiliario
Equipos de
musica
Caja Cobrar mobiliario permanente
entrada y
consumo
Ropero Dejar Armario permanente
pertenencias | mobiliario
Bafios Necesidades |Lavamanos permanente
Hombres biologicas y Inodoros
mujeres fisicas Tocador
Salida de Evacuacion extintor permanente
emergencia rapido En la parte
posterior
ESPACIO AREA X # DE PERSONAS AREA TOTAL
PERSONA
Area social 1.8 20 36m2
Zona para baile | 1.8 30 54m2
Zona debarra 1.8 9 16m2
Area 1.8 5 oIm2
presentaciones
Zona digital 1.8 8 14m2
Zona relax 1.8 10 18m2
Juegos de mesa | 1.8 16 28m2

41 ExpresividadTemporalEnBares



2.1.2 CONDICIONANTE
TECNOLOGICO

El espacio esta basado en un sistema ver-
satil, en el que todos los elementos del es-
pacio tienen caracteristicas de cambio y de
traslado, permitiendo crear nuevas formas
de los elementos.

- Némada: movil (traslado)

- Mutante: modular (cambio)

Los elementos versatiles son:
- Paneles e iluminacion:

Sistemma modular y movil ya sea por medio
de rieles, rotacion o rodamiento.

- Mobiliario:

El mobiliario que se empleara al espacio
tendra un sistema modular y movil.

42 txpresividadTemporalEnBares

F36

SISTEMA VERSATIL

F40

MODULAR

MOVIL

F39




F41

F40

2.1.3 CONDICIONANTE
EXPRESIVO

El espacio parte del concepto de unidad y
variedad, es decir un todo y sus partes, ya
que todo el espacio esta constituido como
un todo, y cada elemento que lo conforma
COmO Sus partes.

Esto me permite crear un concepto de di-
sefio temporal, que me facilita un cambio
expresivo en el espacio.

- Néomada: partes - variedad (Ubicacion).

- Mutante: todo- unidad (todo el espacio
cambia).
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2.2 CONCEPTO DE DISENO

“SHOW DE EXPRESIONES MUTANTES”

Este concepto de disefno parte de la idea de
crear un centro de entretenimiento nocturno,
en el que se puedan hacer alteraciones o
cambios al espacio por medio de los ele-
mentos que lo conforman, como: paneles,
iluminacion, mobiliario, etc., con el fin, de
gue este concepto, abarque a los jovenes,
el entretenimiento nocturno y las necesida-
des de cambio, provocando a los jovenes
una especia de juego, incertidumbre y cu-
riosidad por lo que ocurrira en el espacio.
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¢ Espectaculo. veasasaeees
|| ° Fiesta.
e Escenario.

e Dinamica variante.
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internos del espacio.

MUTACIONES

e Conceptos,
formas, colores,
etc, aplicadas
al espacio.

¢ Piel o superfi-
cie del espacio.

§ ® Cambio a los elementos



¢ Tecnologico:
lluminacion, sistemas de
rotacion y deslizamiento.

¢ Funcional:
cambio de ubicacion de
los elementos

e Expresivo:

se aplicaran 3 conceptos,
partiendo de la tematica
“fiesta y musica”, basa-
dos en las tonalidades de
la luz.

“Los nombres de los conceptos parten de
los diferentes géneros de musica, que se
escuchan en los centros de entretenimiento,
en el que cada joven se identifica con las
caracteristicas propias de cada género, al
que se lo relaciona con diferentes tonalida-
des de luz.”

“Resulta que la musica es uno de los factores mas in-
fluyentes en la creacion de una cultura, y aun mucho
mas en la de una identidad personal. Los distintos
géneros musicales muy comunmente definen las ten-
dencias de los jovenes hoy en dia, ya sea en su forma
de vestir, pensar e incluso de ver el mundo.” (5)

CONCEPTO 1:
POP
Género musical juvenil, dinamico, popular,

pegadizo.

Luz de colores.

5. http://kurinax.blogspot.com/

CONCEPTO 2:

ELECTRONICA

Vanguardia tecnoldgica, estética y tecnolo-
gias usadas en el género musical “Electro-
nica”.

Luz azul y verde.
F46
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CONCEPTO 3:

ROCK

Género musical en el que las sensaciones,
emociones, y expresiones identifican a las
culturas juveniles.

Luz blanca.

“El nombre Pop, Rock, Electrénica, no de-
fine el tipo de musica que se escuchara en
el bar.”
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2.3 CRITERIOS DE DISENO
2.3.1 CRITERIO FUNCIONAL

Todo el espacio en conjunto realizara la
funcion de ndmada y mutante, es decir, se
transformara y se trasladara internamente,
por medio de la iluminacion, expresion y los
elementos que contienen cada una de las
zonas que constituyen al espacio.

- Siempre se realizaran las mismas activida-
des.

- El &rea social y las Zonas alternativas se
caracterizan por tener un efecto némada vy
mutante, permitira dar nuevas formas y per-
cepciones de los espacios.

- EI cambio que se producira en el espacio

se basara, segun el tiempo, gusto, preferen-
ciay necesidad del propietario del local.
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F48

2.3.2 CRITERIO TECNOLOGICO

Los elementos incorporados al espacio: cie-
lo raso, iluminacion, piso, paneles, barra,
tarima, y mobiliario seran némadas y (o) mu-
tantes.

Los diferentes elementos del espacio, debe-
ran tener 4 caracteristicas fundamentales:

- Cableado no visible, seguro, manejado por
un control.

- Las instalaciones eléctricas y sanitarias,
deben ubicarse en puntos clave para per-
mitir la mutacion y el nomadismo.

- Sist. constructivos de buena calidad vy
maximo rendimiento.

- Todos los elementos del espacio, deberan

facilitar el alcance hacia la luminaria, para
su mantenimiento.
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ag= - TACION 1
Especificaciones los elq_.mentos
que constituyen el espacio:
- -
- Cielo raso: - i
Losa pintada defolor negro. :

Malla para colocar la iluminacion.

Planchas de acrilico, de 10mm de espescf

¢
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= luminacion:

La lluminacion se aplicara en todo el espa-
cio, convirtiendose en uno de los elementos
mas importantes del espacio, relacionando-
se directamente con la expresion.

La luminaria que se aplicara en el espacio
sera:

Leds, Lamparas de neodn y Dicroicos, con
luces de colores: rojo, verde, azul, amarillo,
morado y blanco.

La iluminacion estara ubicada en: cielo raso,
piso, paredes (paneles), barra y tarima.
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- Piso:
Micro cemento alisado color gris, texturado.
Vidrio laminado templado de 30!7'??: de es-
pesor. ? »
~ . -
En la parte pos‘srlor el vidrio habra ilumi-
nacion led. -
bl
L
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MICROCEMENTO

T

0.2cm




MUTACION 2

I

= Paneles:
Vidrio Iaﬁinado t lado de 30mm de es-
‘Joesor >

En la p te posterlor del vidrio habré ilumi-

naC|on
o
.‘ fneles de mdf color blanc

y
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NOMADA

P\

- Barra modular: NOMADA

Madera recubierta con planchas de acrilico
color negro.

lluminacion incorporada.

La union entre modulos sera por medio de MUTACION 1
un sistema de riel con anclaje y deslizamien-
to.

MUTACION 2

MUTACION 3
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- Tarima modulJ

Madera en moédulos o cajas de 50cm X
50cm recubierta con planchas de acrilico
color negro. p
La uniéon entre médu,os sera por medio de
- un sistema de riel con anclaje.
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2.3.3 CRITERIO EXPRESIVO

El espacio interior permitira sentir y visuali-
zar diferentes formas, conceptos, etc. para
dar nuevas sensaciones y estimular los sen- F50
tidos de los jovenes, y asi poder relacionar 3
el espacio con los jovenes; la cultura del
cambio: nomada y mutante.
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2.4 ORGANIGRAMA DE ESPACIOS: MUTACION Y NOMADISMO

ORGANIGRAMAPOP

INGRESO

\4

¢

JUEGOS DE MESA

=

“MUTANTE - NOMADA'§

' “MUTANTE"

BARRA

\

MANTE
«----| 1IONA

NOMADA -~

4=

G

MUTANTE - NOMADA
ZONA DIGITAL

g

@‘

)

,1

-

l “MUTANTE"
TARIMA

@w

¢

NOMADA
“MUTANTE - NOMADA@
ZONA RELAX
SALIDA DE
EMERGENCIA

\4

“MUTANTE”
ZONA DJ.
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ORGANIGRAMAELECTRONICA

INGRESO

\4

“MUTANTE - NOMADA" “MUTANTE - NOMADA"
JUEGOS DE MESA ZONA DIGITAL
W > 4

S v

. NOMADA .~

TANTE” '
WUTANTE” <--- ﬂA .- “MUTANTE"

TARIM DE BARRA
B

.
.
.

NOMADA oy

| 2 4
“MUTANTE - NOMADA" “MUTANTE"
ZONA RELAX ZONA DJ.
SALIDA DE
EMERGENCIA
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ORGANIGRAMAROCK

R

“MUTANTE - NOMADA"
JUEGOS DE MESA

g

W

@j@

“MUTANTE"
BARRA ‘

@@

.
\

\
AN

<___-

R

“MUTANTE - NOMADA"
ZONA RELAX

g

INGRESO

\4

“MUTANTE"

TARIMA
|

NOMADA

SALIDA DE
EMERGENCIA

\4

v
/

NOMADA .~

G

“MUTANTE - NOMADA"

ZONA DIGITAL

g

> 4

a4

“MUTANTE”

ZONA DE
BAlLE/

“MUTANTE"
ZONA DJ.
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CAPITULO 3. PROPUESTA
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3.1 ESTADO ACTUAL

El disefio se aplicaré en la discoteca Velvet,
ubicada en la calle Florencia Astudillo, Pla-
zoleta Francisco Paredes Herrera, de la ciu-
dad de Cuenca.

SALA 1

— AREA DE BAILE

INGRESO
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3.2 PLANOS
ESTADO ACTUAL

DISCOTECA VELVET

Area de baile

Karaoke 5

Fiorence st

TR Y

1 ¢ UCRY
m‘\?‘-‘

ESC. 1:120
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PLANTA DE DISTRIBUCION
Juegos de 1 Zona digital 1 POP
mesa N: +0,15 _—
T N:+015 1 N: 0.00 M
M Caja 7|2 2
2 2 7 6
Ropero SIMBOLOGIA
3 7
7 Area social 1 TV, LG 32"
M .
1 . _ Paneles de vidrio
Area social 2 )
traslucido, 10mm
M @s 2@
- © 3 5 Paneles
- © R ) acusticos
A1 N @) N A1
fe] Barra _O Zona baile Presentaciones Pane|eS de Mdf
M T o N: 0.00 N:+0.30 de 5cm,
XO formica
O ® ® 5 Perfiles de
M Alucubond
M
1 Area social Area social Paneles
2 y Plegables
n I Tabiqueria
4 Zona Relax falsa _
N: +0,15 g Proyeccion de
imagen
M Mutacion
ESC. 1:120 N Nomadismo
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PLANTA DE DISTRIBUCION
Zona digital 2
Juegos de o5 ELECTRONICO
mesa . ;
1 N: +0,15 1' N: 0.00 | 1 M 1
M Caja 7
2 2 7 " 6
Ropero SIMBOLOGIA
3 L : Area social 1 TV, LG 32"
M .
1 Area social 5 Panele.s de vidrio
M traslucido, 10mm
@s ® 3 Paneles
acusticos
A2 il Presentaciones N A2 Paneles de Mdf
8 N: L\lo 30 Zona baile de 5cm,
’ formica
Perfiles de
5
M @® ® Alucubond
) Area social Area social Paneles
Plegables
2 1
5 _ Tabiqueria
M ]
4 Zona Relax falsa
N: +0,15 8 Proyeccion de
- imagen
WI"“ M Mutacion
| ESC. 1:120 N Nomadismo
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PLANTA DE DISTRIBUCION
ROCK

2 .
Zona digital

Juegos de
mesa

1 N: +0,15 1 N: 0.00

SIMBOLOGIA

7
< Area social 1 TV, LG 32"
M

Area social 2

Paneles de vidrio
traslucido, 10mm

M
o L 0 Paneles

o - 1 acusticos
N resentaciones
O N A3 Paneles de Mdf

N: +0,30 ~
N Zona baile de 5cm’
1 formica

5 Perfiles de

® Alucubond
M
Area social Paneles

Plegables

Tabiqueria
falsa
Proyeccion de
imagen

M Mutacion

Nomadism
| ESC. 1:120 N omadismo
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Desnivel 150m

tarima

3.5

40cm

CORTES

\’ Perfil de

alucubond

tarima 4:Ocm

Vidrio

\"Acrilico 10mm

40cm

tarima

CORTE A1

ESC. 1:100

CORTE A2

ESC. 1:100

CORTE A3

ESC. 1:100
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PLANTA DE PISO/ lluminacién piso
POP

HOMOLOGO DE
ILUMINACION EN PISO

SIMBOLOGIA
Vidrio templado Microcemento
laminado traslucido alisado
30mm
Proyeccion de lluminacion
naipes LEDS

"La luz correspondiente a
este concepto, es: azul, verde,
amarilla, morada, y roja"

ESC. 1:120
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PLANTA DE PISO/ lluminacién piso

ELECTRONICO

HOMOLOGO DE
ILUMINACION EN PISO

SIMBOLOGIA
Vidrio templado Microcemento
laminado traslucido alisado

30mm

Proyeccion de
naipes

lluminacioén
LEDS =]

"La luz correspondiente a
este concepto, es: azul y verde"

ESC. 1:120
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PLANTA DE PISO/ lluminacién piso
ROCK

HOMOLOGO DE
ILUMINACION EN PISO

SIMBOLOGIA
Vidrio templado Microcemento
laminado traslucido alisado

30mm

Proyeccion de
naipes

lluminacion
LEDS

"La luz correspondiente a
este concepto, es: blanca"

ESC. 1:120
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PLANTA DE CIELO RASO

POP

SIMBOLOGIA

Acrilico de 10mm

Mdf, formica de 3cm

(cielo raso curvo)

Hormigon + pintura -
(negro)

daa 2.

ESC. 1:120
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PLANTA DE CIELO RASO
ELECTRONICO

SIMBOLOGIA

Acrilico de 10mm

Mdf, formica de 3cm

(cielo raso curvo)

Hormigon + pintura -
(negro)

ddd -
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PLANTA DE CIELO RASO

SIMBOLOGIA

Acrilico de 10mm

Mdf, formica de 3cm

(cielo raso curvo)

Hormigon + pintura -
(negro)

hhH

dad a2z

ESC. 1:120
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PLANTA DE ILUMINACION
POP

HOMOLOGO DE
ILUMINACION

ki =4
‘;ml ot £
¥ i

! ]
trf

et

\.519.\ urjif

g ::: e

et
- ‘;,,;:

SIMBOLOGIA

"La luz correspondiente a este concepto, es:
azul, verde, amarilla, morada, y roja"

LEDS l

Luz en Cielo raso Luz en Paneles

Luz dirigida
(dicroicos)

"MUTACION"

ESC. 1:120
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PLANTA DE ILUMINACION

ELECTRONICO

ESC. 1:120

HOMOLOGO DE
ILUMINACION

SIMBOLOGIA
"La luz correspondiente a este concepto, es:
azul y verde,"
Luz en Cielo raso Luz en Paneles
Luz dirigida
(dicroicos)
"MUTACION"
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PLANTA DE ILUMINACION
ROCK

AAAA S

ESC. 1:120
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HOMOLOGO DE
ILUMINACION

SIMBOLOGIA
"La luz correspondiente a este concepto, es:
blanca"
LEDS @ [
Luz en Cielo raso Luz en Paneles

Luz dirigida
(dicroicos)

"MUTACION"




PLANTA DE MOBILIARIO

BARRA

NOMADA

UTACION 1

TARIMA

ESC. 1:120
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PLANTA DE MOBILIARIO

ELECTRONICO
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ESC. 1:120

BARRA

NOMADA

MUTACION 3

TARIMA

MUTACION 2




PLANTA DE MOBILIARIO

BARRA

NOMADA

MUTACION 2

TARIMA

<<
o
a
=
=]
=

ESC. 1:120
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3.3 ESPECIFICACIONES
TECNICAS
3.3.1 ESPECIFICACIONES
GENERALES

OBRAS PRELIMINARES

- LIMPIEZA MANUAL DEL ESPACIO:

Se realizara una limpieza de todos los ele-
mentos que constituyen al espacio actual-
mente, como: mobiliario, ldmparas, decora-
cion, retiro de piezas sanitarias, etc., entoda
el area a intervenir que sera de: 289m2.

- REPLANTEQO Y NIVELACION:

Se trazara todo el area para determinar vy
ubicar cada espacio del proyecto, como:
area social, zona de baile, zona digital, jue-
gos de mesa, zona relax, bafios, etc.

El area de baile sera trazada para poder ni-
velar y bordear esa zona, para facilitar una
excavacion.

- ROTULOS:

Se colocara un rotulo en la parte externa de
la obra, para dar informacion acerca de lo
que se construye vy dar publicidad a la em-
presa que construye.
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El rotulo sera de 2m de largo por Tm de an-
cho.

-DESALOJO EN VOLQUETA INCLUYE CAR-
GA A MANO DE MATERIAL SUELTO

Se retiraran todos los elementos, obtenidos
de la limpieza manual, para proceder a la
nueva construccion.

DEMOLICIONES

- DEROCAMIENTO DE MAMPOSTERIA DE
LADRILLO

Se retirara todo tabique de ladrillo, para am-
pliar el espacio, y proceder a la distribucion
del disefio establecido.

- RETIRO DE PIEZAS SANITARIAS
Se retiraran todas las piezas sanitarias de
los barfios, tanto de hombres como de mu-
jeres, para instalar nuevos elementos, para
que estén acorde con el redisefo.

- RETIRO DE CIELO RASO

Se retirara todo el cielo raso falso del local,
para proceder a instalar el nuevo disefo de
cielo raso.

MOVIMIENTO DE TIERRAS

- EXCAVACION

Se excavara a una profundidad de 25 cm,
la zona enmarcada para baile, para poder
colocar un nuevo material e iluminacion.

- DESALOJO DE MATERIAL A MANO:
Se retirara todo el material obtenido de la
excavacion.

ESTRUCTURA

- ENCOFRADO DE COLUMNAS

Me permitird moldear y definir la columna,
por medio de madera para enconfrar de 20
x 2.5 cm.

CARPINTERIA DE MADERA

- PUERTAS DE MDF PINTADA

Estas puerta se colocara en los banos, de
color rosado (bano de mujeres) y azul (bafio
de hombres)

Proveedor: Hogar 2000

F51




- PUERTA DE MADERA CORREDIZA

Esta puerta se empleara en las zonas espe-
ciales, para facilitar la entrada y salida de las
personas, y hacer la zona privada o abierta
segun el gusto de los clientes.

Proveedor: Maciza
F52

Apertura central

PINTURAS, ENLUCIDOS Y
ESTAMPADOOS

- PINTURA LATEX INTERIORES
Se aplicara en todas la paredes del espacio,
que seran de color negro.

Pintuco, color negro mate, Céd. 311

Proveedor: Pintulux

CERRAJERIA

- CERRADURA PRINCIPAL

Se colocaré en la puerta principal de ingre-
so al local

Proveedor: Almacenes Boyaca

- CERRADURA BANO

Se colocara una cerradura para la puerta de
ingreso a cada bafo individual.

Proveedor: Almacenes Boyaca

- CERRADURA DE VAIVEN

Se colocara una cerradura de vaivén para la
puerta principal de banos, tanto de hombres
como de mujeres.

Proveedor: Almacenes Boyaca

PIEZAS SANITARIAS

- JUEGO DE ACCESORIO DE BANO

Proveedor: Almacenes Boyaca, linea FV

- Juego de Accesorios Durfix. Cod. E579
Cantidad: 8 juegos

- INODORO, LAVAMANOS Y GRIFERIA Li-
NEA MEDIA

Proveedor: Almacenes Boyaca, Linea FV
Lavabo Amadeus Il, Cod. E245

Inodoro Napoli Elongado. Cod. E138
Cantidad: 8 U.

Juego centerset 47, C6d. E193

- SECADOR DE MANOS ELECTRICO

Color blanco, Proveedor: Almacenes Boyaca
INTALACIONES ELECTRICAS

- Punto de iluminacion para Leds, dicroicos
y ldmparas de nedn.

- Punto de tomacorriente ubicado en barra, tarima,
area social, zona digital, juegos de mesa y caja.

- Punto de teléfono en la caja.

- Punto de tv cable en las pantallas
INSTALACIONES ESPECIALES

- GABINETE CONTRA INCENDIOS

Se colocara un gabinete contra incendios en la
parte posterior, junto a la salida de emergencia.
Proveedor: Ferreteria KIWI

- AIRE ACONDICIONADO

Se colocara aire acondicionado, para man-
tener ventilado el local.

Proveedor: Ferreteria KIWI

- INTERNET

Se colocara una red inalambrica Wifi, para el

acceso libre a internet, de todos los clientes.

Proveedor: TV CABLE
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MOBILIARIO ESPECIAL

- MUEBLES DE LINEA: JUEGO DE SALA
Los juegos de sala seran adquiridos en
Modo, y se ubicaran en el area social, juegos
de mesa, zona digital y en la zona relax.

Material: madera con aluminio

- MUEBLES DE LINEA: SILLAS-MESAS
Los juegos de mesay sillas seran adquiridos
en Modo, y se ubicaran en el area social.

Material: madera con aluminio

- MUEBLES DE LINEA: SILLAS PARA BA-
RRA

Sillas adquiridas en Modo, se ubicaran en
la barra.

Material: madera con aluminio

- MUEBLES DE LINEA: ESCRITORIO

Este mueble sera adquirido en Modo, y se
ubicara en la recepcion.

Material: madera con aluminio

- MUEBLES DE LINEA: SILLA COLGANTE

Las sillas colgantes seran adquiridas en Bo-
concept, y se ubicaran en el area social.

80 ExpresividadTemporalEnBares

3.3.2 ESPECIFICACIONES
DE CADA ZONA
1. AREA SOCIAL
Este espacio esta determinado para la so-

ciabilizacion, interaccion vy relacion entre
jovenes.

- BARRA

Area designada para el consumo directo de
alcohol y bebidas, el cual aglomerara una
cantidad de jovenes, para luego dirigirse a
ciertas zonas.

Barra modular: cambiara su forma y su ubi-
cacion.

Moédulos de 0.70cmx1m, de mdf, cubierta
con placas de acrilico color negro de 5mm.

Luces de neodn incorporadas internamente.
Las Instalaciones eléctricas y sanitarias es-
taran previamente instaladas y en puntos
clave para facilitar el movimiento y transfor-
macion.

La barra contarg, ya sea con proyeccion de
Imagenes en su parte posterior, o proyec-
cion de leds, segun si es pop, electronica
0 rock.

Mobiliario tipo taburetes.

Proveedor: Paola Serrano

(Ver detalle 1)

- TARIMA
Area desighada para la presentacion de
grupos musicales.

Tarima modular: cambiara su forma y su ubi-
cacion.

Modulos de 0,50 x 0,50 x 0.40 de alto, de
mdf, cubierta con planchas de acrilico color
negro de 5mm.

Luces de neodn incorporadas internamente.
Las instalaciones eléctricas estaran previa-

mente instaladas y en puntos clave para fa-
cilitar el movimiento y transformacion.

La tarima contard, ya sea con proyeccion de
imagenes en su parte posterior, 0 proyec-
cion de leds, segun si es pop, electronica
0 rock.

Proveedor: Paola Serrano.

(Ver detalle 2).

- CIELO RASO

El cielo raso esta disefado para lograr un
efecto luminico mutante, tanto en area social
como en zonda de baile.

Loza de H*A *, pintada de color negro.

Placas de acrilico de 10mm de espesor.

Placas de ,50x0,50 cm unidos entre si por
medio de placas cromadas de 4mm.



Este vidrio estara sujeto a la loza de H*A,
por medio de: Pernos de presion de 127,
soldados a la loza.

Para la iluminacion se colocara una riel de
tubos metalicos, seccion cuadrada, de 2",
de igual manera estara sujeta a la loza por
soldadura.

Se colocara un tubo redondo galvanizado,
el cual me va a permitir colocar las instala-
ciones eléctricas, incluidos los leds.

El tubo redondo galvanizado, se sujetara al
tubo metalico, por medio de pernos de su-
jecion.

Todo el diseno y sistema del cielo raso, sera
estructurado y diseflado antes ser coloca-
do, para tener una buena nivelacion y ajus-
tes.

(Ver detalle 3).

- PISO
El piso esta designado para la circulacion,
que sera de alto trafico y movimiento.

Se colocara 3mm de micro cemento textura-
do color gris, sobre la loza.

(Ver detalle 4).

- PANELES

Los paneles estan disenados para lograr un
efecto luminico mutante.

Se colocaran placas de vidrio templado la-
minado, traslucido de 10mm de espesor,

separadas 10cm de la pared pintada, color
negro.

Sistema de iluminacion sujeto a la pared por
medio de pernos de presion.

(Ver detalle 5).

Se colocaran paneles de Mdf, de 5cm de
espesor, color blanco, sujetos a la pared me-
diante un sistema de anclaje, para facilitar el
retiro y la colocacion de nuevos paneles.

(Ver Detalle 6).

- MOBILIARIO (aplica para todas las zonas)
El mobiliario que se colocaréa en el espacio
serd modular, para poder crear nuevas for-
mas, uniones, y el cambio de lugar.

Proveedor: Muebleria Modo y Boconcepit.

- ESPECIALES
En cada pared del area social, estaran ubi-
cadas televisiones LG, led de 32”.

Los Proyectores, estaran ubicados en la par-
te superior del area social, seran adquiridos
en Importadora JCV.

2. ZONA DE BAILE

- PISO

Una vez determinado el trazado, se hara la
excavacion de 25cm, para colocar ilumina-
cion led.

Al mismo nivel del micro cemento se colo-
caran placas de vidrio templado lamina-

do, traslucido, en placas de 0,50x0,50 x
0,030mm de espesor, para soportar trafico
y movimiento fuerte.

Estas placas de vidrio estaran sujetas entre
si por medio de angulos y Tes metalicas de
1x1., y unidos entre si por medio de junta
polimeria.

- COLUMNAS

Columnas de hormigon, color negro, cubier-
tas por una placa de vidrio de 10mm de es-
pesor, separadas de la columna 10cm.

El vidrio se incrustara en un perfil de alucu-
bond, en la parte superior e inferior de la co-
lumna.

Entre la placa de vidrio y la columna se co-
locara la iluminacion led, que estara sujeta
por medio de pernos de sujecion.

(Ver detalle 7).

- ESPECIALES

Se colocara en el centro de la pista una
bola de espejos, que me permitira que los
rayos de luz, se reflejen y se proyecten en
el espacio.

Proveedor: High Light.
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3. ZONA DIGITAL

Area determinada para la aplicacion e inte-
raccion digital como: juegos de play station,
peliculas, programacion de musica, etc.

- PISO

Se hara un desnivel de 15cm, en el que se
colocard 3mm de micro cemento texturado
color gris, sobre la loza.

- CIELO RASO
Loza de H*A *, color negro.

Placas de vidrio laminado templado, traslu-
cido, de 20mm de espesor.

Placas de ,50x0,50 cm unidos entre si por
medio de placas cromadas de 4mm.

[luminacion Led.

- PANELES

Se colocaran placas de vidrio templado la-
minado, traslucido de 10mm de espesor,
separadas 10cm de la pared pintada, color
negro, mediante un sistema de deslizamien-
to, para que permita el cambio de ubicacion
del panel.

Sistema de iluminacion sujeto a la pared por
medio de pernos de presion.

(Ver detalle 8)
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- ESPECIALES

Televisiones led de 32”.
Dvd.

Play station.

Proveedor: Importadora JCV.
4. ZONA RELAX

Area determinada para un uso mas tranqui-
lo, y relajante, en el que se pueda compartir
intimamente entre amigos.

- PISO

Se hara un desnivel de 15cm, en el que se
colocara 3mm de micro cemento texturado
color gris, sobre la loza.

- CIELO RASO
Loza de hormigon armado, color negro.

Ojos de buey de 50 W.

- PANELES
Se colocaran paneles de Mdf de 2cm de es-
pesor, color blanco.

Separadas de la pared 10cm, y sujetas por
medio de pernos de sujecion.

5. JUEGOS DE MESA
Area determinada para juego de cartas,

como poker y black jack, al estilo de un ca-
sino.

- PISO
Se colocara 3mm de micro cemento textura-
do color gris, sobre la loza.

Proyeccion de luces y de cartas en el piso.

- CIELO RASO

Placa de mdf, 4cm de espesor, con forma
curva, sujeta al cielo raso por medio de per-
nos de sujecion.

- PANELES

Se colocaran placas de vidrio templado la-
minado, traslucido de 10mm de espesor, se-
paradas 10cm de la pared.

Pared pintada de color negro.

Sistema de iluminacion sujeto a la pared por
medio de pernos de presion.

- ESPECIALES

Paneles de alucubond, en forma de simbo-
los de cartas de juego, sujetas a la pared,
por medio de pernos de presion.

Televisiones led de 32”.



ILUMINACION GENERAL

“Se aplica a todo el espacio”

Proveedor: High light

- EI LED; elemento de iluminacion de uso
general, decorativo 6 monumental, cuenta

con las siguientes ventajas:

Ahorro energético: debido a su bajo consu-
mo.

Alta eficiencia: el 95% de su energia es con-
vertida en luz y solo un 5% en calor.

Larga duracion: desde 15.000 a 100.000 ho-
ras de vida util.

Mayor brillo: debido a que la luz no se con-
centra en un solo punto.

Bajos costos de mantenimiento: debido a su
larga duracion y bajo consumo.

Alto rendimiento luminoso: 140 Im/W.

Flexibilidad de disenos: para aplicaciones
domésticas, arquitectonicas, comerciales,
monumentales, etc.

Eleccion de colores: debido a sus carac-
teristicas RGB que permiten obtener una
gama de 16,7 millones de colores.

Posibilidad de obtener tonalidades de luz
blancas: desde calidas hasta frias.

Facil integracion en ambientes arquitectoni-
cos: debido a su pequefio tamafo.

Son flexibles, rigidos, y sobre todo muy ver-
satiles en cuanto a formas y colores que se
encienden y apagan, por medio de un cir-
cuito eléctrico, convirtiendolas en una ilumi-
nacion idonea para distintas aplicaciones.

F53

- Lamparas de neodn; Lampara fluorescente
para sobreponer o descolgar, dos tubos T8
de 32 W, acabados: blanco, negro.

F53

- Ojo de buey — Dicroico; Utilizados para
iluminar espacios amplios debido a su alto
flujo luminoso, para colocarlos en techos de
gran altura, gracias a su forma y su aplica-
cién como ojos de buey se adaptan perfec-
tamente en cualquier tipo de ambiente de-
corativo o general.

Ojo de buey halégeno fijo, MR-16, 50 W,
acabados: cuerpo de ceramica con metal
en color negro, Colores de luz: blanco, rojo,
azul, verde, amarillo.

F53
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3.4 PERSPECTIVAS
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POP

POP, parte del nombre de un género musical, que
forma parte de muchos centros de entretenimiento, con
el que muchos jévenes se sienten identificados, relacio-

nandolo con los colores que se emplean en el estilo

pop, para definir las tonalidades de la luz, que serian

colores vivos como: rojo, verde, azul, amarillo, morado,
en el que las luces, expresan un espacio juvenil y

dindamico, mediante un show en que los efectos de las

luces y las transformaciones de los elementos, produci-
ran al espacio y a las sensaciones de los jovenes.




AREA SOCIAL

Area designada para la sociabi-
lizacion, e interaccion, entre
jovenes, con areas como: barra,

zona de baile y tarima para
presentaciones de musica.
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ZONA RELAX

Area més tranquila y privada,
para tener un momento mas
personal e intimo entre amigos.
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ZONA DIGITAL

Area designada para el juego
digital, como: play station,
programacion de musica,

videos, etc.
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JUEGOS DE MESA

Area méas exclusiva, al estilo de
casinos, en que se realizan
juegos de mesa como: Poker y
Black Jack.
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ELECTRONICA, género musical producido por aparatos
especiales, en los cuales, el sonido es el resultado de
combinaciones regidas por la electricidad, con una
vanguardia tecnolégica, formando parte de muchos
centros de entretenimiento, con el cual, los jévenes se
sienten identificados con la estética y las tecnologias

utilizadas en este género musical, relacionandolo con
colores azul y verde, que definiran las tonalidades de la
luz, en el que, se expresa un espacio juvenil y tecnolo-
gico, mediante un show en que los efectos de las luces
y las transformaciones de los elementos, produciran al
espacio y a las sensaciones de los jovenes.

ELECTRONICA
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AREA SOCIAL
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Area designada para la sociabi-
lizacion, e interaccion, entre

jovenes, con areas como: barra,
zona de baile y tarima para
presentaciones de musica.
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ZONA RELAX

Area mas tranquila y privada,
para tener un momento mas
personal e intimo entre amigos.
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ZONA DIGITAL

SAMSUNE

Area designada para el juego
digital, como: play station,
programacion de musica,

videos, etc.

96 ExpresividadTemporalEnBares




JUEGOS DE MESA

Area méas exclusiva, al estilo de
casinos, en que se realizan
juegos de mesa como: Poker y
Black Jack.
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ROCK, género musical basado en la expresion de las cultu-
ras juveniles, derivada de gran cantidad de fuentes, princi-
palmente blues, rhythm y country, con tematicas en las
letras que hacen referencia a sensaciones y formas de vida
de los jovenes, con una forma diferente de ver y pensar el
mundo, genero que forma parte de muchos centros de
entretenimiento, con el cual, los jévenes se sienten identifi-

cados las formas de expresar y sentir la vida, relacionando-
lo con el color blanco y negro, que definiran las tonalidades
de laluz, en el que, se expresa un espacio emocional, y
moderno, mediante un show en que los efectos de las
luces y las transformaciones de los elementos, produciran al
espacio y a las sensaciones de los jovenes.




AREA SOCIAL

i i
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Area designada para la sociabi-
lizacion, e interaccion, entre

jovenes, con areas como: barra,
zona de baile y tarima para
presentaciones de musica.
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ZONA RELAX

Area mas tranquila y privada,
para tener un momento mas

personal e intimo entre amigos.
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ZONA DIGITAL

Area designada para el juego
digital, como: play station,
programacion de musica,

videos, etc.
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JUEGOS DE MESA

Area mas exclusiva, al estilo de
casinos, en que se realizan
juegos de mesa como: Poker y
Black Jack.

104 ExpresividadTemporalEnBares




105 ExpresividadTemporalEnBares



EFECTO MUTANTE Y NOMADA

¢Que cambio? Barra,
tarima, mobiliario y luces.

cComo cambio? Mediante
sistemas de anclaje, movi-
miento y deslizamiento, sist.
Modular.

Efecto: “Mutante y Nomada”

e
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¢Que cambio? Barra,
tarima, mobiliario y luces.

cComo cambio? Mediante
sistemas de anclaje, movi-
miento y deslizamiento, sist.
Modular.

Efecto: “Mutante y Nomada”
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¢Que cambio? Barra,
tarima, mobiliario y luces.

<Como cambio? Mediante
sistemas de anclaje, movi-
miento y deslizamiento, sist.
Modular.

Efecto: “Mutante y Nomada”
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¢ Que cambio? Barra,
tarima, mobiliario y luces.

cComo cambio? Mediante
sistemas de anclaje, movi-
miento y deslizamiento, sist.
Modular.

Efecto: “Mutante y Nomada”
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ZONA RELAX

¢Que cambio? Panel de
mdf y luces.

cComo cambio? Mediante
sistema de anclaje.

Efecto: “Mutante y Nomada”
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ZONA DIGITAL

¢Que cambio? Panel de
vidrio, luces y mobiliario.

cComo cambio? Mediante
sistema un sistema de riele
que permita el deslizamiento.

Efecto: “Mutante y Nomada”
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JUEGOS DE MESA

¢Que cambio? Panelesy
luces

cComo cambio? Mediante
sistema de anclaje.

Efecto: “Mutante y Nomada”
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DETALLE 1 - BARRA MODULAR - MOVIL

| w

® Lamparas Fluorecentes
ﬁ,—lﬁ Q @ o 1,20 de largo
4+—® Madera de Seike, 4x5
JA n
——@ Acrilico color negro
5mm

B

PLANTA CORTE A-A -

\ o @

Accesorio de Sujecion
Riel para deslizamiento

Sistema de Riel

(Deslizamiento)

VISTA LATERAL

3.5 DETALLES
CONSTRUCTIVOS

e o IV
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DETALLE 2 - TARIMA MODULAR - MOVIL

Modulos de mdf, de
50 x 50cm

PLANTA

Acrilico color negro
de 5mm

T IL IE IL IE TE T
E AN E AR ﬁ AR E AN ﬁ

Acrilico  Junta Polimero

MUTACION

T metalica

Caucho e T

I—— o

Platinao

Estructura
de Mdf ©

&

B
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Accesorio de Sujecion
Riel para deslizamiento




DETALLE 3 - CIELORASO

Detalle C
DETALLE A DETALLE B DETALLE C
. . lluminacion
Sujecion de vidrio a loza de HA Sujecion de Riel a loza de HA
- ®
+—®
\E

)
N\ AVAWA WA WAWAWAWA WA, W

7 7 o

% h UG h U H N 4

MATERIALES

DETALLE - PLACA CROMADA 1.- Lozade H*A
2.- Soldadura
%D 3.- Tubo metalico
4.- Placa cromada
5.- Caucho
a 6.- Perno de presiéon de 1 1/2"
7.- Acrilico de 10mm
8.- Tuerca decorativa
9.- Tubo metalico seccion cuadrada
10.- Tubo de media pulg.
0.50cm 11.- Tubo redondo galvanizado
12.- Luminaria Led

O

Qle—

i

0.50cm
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DETALLE 4 - PISO

__De_tal_le_A/\ L L /\Detalle B

- T | I 7 i T \ : DetaIIeB

Loza H*A*
5
Detalle A ©—
—® ®© @
O>—F ,xzzxxzxxdzxx%dl'xxx
& 7= @
3 LR
© <£ MATERIALES
0.50 .
= - UBICACION DE LEDS 1- Loza de H*A
g ®®e .-o! em =1 o- 2.- lluminacion Led
g = = ] fr— @ O _ .y .
3| || = @ | g © = ™ B | Led circular/luz blanca 3.- Vidrio templado laminado
— == s |03 esmerilado de 30mm
— : o® o "ol w2 Led rectangular / luz azul 4.- Caucho
= = - = || yverde 5.- T metalica de 1"
- ® & g| ® g = @® .
- ® 6.- Junta Polimera
ey ® =m = e 8% || o . :
= "|® = = ®| =¥ | = | |g4cuadrado/luz roja, azul 7.- Microcemento alisado,
- g 8= | g= | m== = | verde, amarillo, morado texturado, color gris
® @ |@= B, e ey ® L o
B B | ® = ® | ® ==| Junta polimero
® e — e ; ® O--Q 0= ; Vidiro templado laminado
- Cli=| ¢ §| =85 =g d%slustrado 30mm
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DETALLE 5 - PANEL DE VIDRIO DESLIZANTE

VISTA FRONTAL

LD R T

1. Vidrio laminado esmerilado, 10mm
2. Riel de deslizamiento
3. Tubo de 2.5 diametros, 3mm de espesor
4. Platina 1/2 de 3mm
5. Taco fisher
@ 6. Tornillo de 4"
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Accesorio de sujecion
para panel de mdf
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DETALLE 6 - PANEL DE MDF

1. Panel de Mdf

3. Tornillo
4. Taco fisher

@

"Todas las uniones seran con
cola blanca y con tornillos"

2. Accesorio de Sujecior

Unién de Tarugos

S

&z

Caja y espiga

Plancha

de Mdf

Estructura de eucalipto

Destaje a media
madera
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PLANTA

{

]

VISTA
FRONTAL

DETALLE 7 - COLUMNA DE VIDRIO

B Vidrio

B Alucubond

B Aro metalico

B Tornillos de sujecion

Platina de 1/2 de
3mm espesor

PL¢

o

A\Y

\

|

S

Tornillos de sujecion

Vidrio laminado

<

N~ | A
esmerilado de 10mm \/

Vidrios curvos en 2
secciones

R
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DETALLE 8 - PANEL DE VIDRIO FIJO

I

U

MATERIALES

@ I Lozade HA

2.- Vidrio laminado templado,
traslucido 10mm

3.- Perno de presion

4.- Tubo negro

5.- Tubo de acero inoxidable
6.- Placa cromada de 4mm
7.- Caucho

8.- Perno de acero cromado de 1/2 "
9.- Tuerca decorativa

L

LN N N N N N N R N NN NN
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TIEMPOS

CODIGO DESCRIPCION DE RUBROS | COSTO TOTAL % Ter MES 2do MES 3er MES
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
1 OBRAS PRELIMINARES 2.339,69 1,44 1.169,84 1169,84
2 DEMOLICIONES 519,43 0,32
3 MOVIMIENTO DE TIERRAS 165,87 0,10
4 ACERO DE REFUERZO 10,40 0,01
5 ESTRUCTURA 258,74 0,16
6 TABIQUERIA 14.382,65 8,83 7191,32
. s
8 ENLUCIDOS Y EMPASTADOS 4.533,44 2,78
o CONTRAPISOS 1.325,58 0,81
10 PISOS 15.459,36 9,49 7729,68
1 CARPINTERIA METALICA 60,48 0,04
12 CARPINTERIA DE MADERA 2.579,92 1,58 1289,96
13 CERRAJERIA 389,49 0,24
14 PIEZAS SANITARIAS 2.861,29 1,76 1430,64
15 INSTALACIONES ELECTRICAS 9.696,15 5,95 9696,15
16 PINTURAS 1.380,22 0,85 1380,22
17 INSTALACIONES ESPECIALES 68.481,60 42,00 22827,20 22827,20 22827,20
18 MOBILIARIO ESPECIAL 14.470,40 8,88 7235,00
19 ESPECIALES 11.502,40 7,06 5751,20
20 VARIOS 62,09 0,04
TOTAL 162.958,16 100,00
INVERSIONES SEMANAL 1169,84] _ 1512,48 21658,90 16547,20] __13932,34 5080,12 3110,00] _ 24257,84] _ 22827,20] _ 30062,20] __ 12986,20 5.813,29
ACUMULADO 1169,84] __ 2682,32 24341,22 40888,42| _ 54820,76] __63900,88| __67010,97| __91268,81| _114096,01| _144158,21] _157144,41 162.957,70
PORCENTAJE % SEMANAL 1169,84] _ 2682.32 24341,22 20888,42| _ 54820,76] _ 63900,88] _ 67010,07] _ 91268,81] 114096,01] 144158.21] 157144.41 162.957.70
ACUMULADO 0,72 1,65 14,04 25,09 33,64 39,21 41,12 56,01 70,02 88,46 96,43 100,00




PROYECTO:

SEPTIEMBRE, 2010 AREA DE CONSTRUCCION:

"EPRESIVIDAD TEMPORAL EN BARES" AREA DE TERRENO:
COSTO DIRECTO: 162.958,16
COSTO POR M2: 563,87
LOCALIZACION: Florencia Astudillo, Plazoleta Fransisco Paredes Herrera

PRESUPUESTO DE OBRA

Codigo Descripcion Unidad Cantidad P.Unitario P.Total Costo Indirecto 12% | % |

11 LIMPIEZA MANUAL DEL TERRENO m2 289,00 1,14 329,46
1.2 REPLANTEO, NIVELACION Y TRAZADO m2 289,00 1,26 364,14
14 ROTULOS u 1,00 24,10 24,10
15 DESALOJO EN VOLQUETA, INCLUYE CARGA A MANO DE MATERIAL SUELTO M3 187,85 7,30 1.371,31

2.1 DERROCAMIENTO DE MAMPOSTERIA DE LADRILLO m2 14,48 6,19 89,63
22 RETIRO DE PIEZAS SANITARIAS u 14,00 2,16 30,24
23 RETIRO DE CIELORAZO m2 289,00 1,19 343,91

3.1 EXCAVACION A MANO EN SUELO SIN CLASIFICAR DE 0 A 2METROS M3 6,00 16,91 101,46
DESALOJO DE MATERIAL A MANO M3 7,80 5,98 46,64
SUBTOTAL

4.1 CADENAS DE 20 x 20 cm M3 0,14 63,93 8,95

42 PERFIL DE HIERRO M3 0,21 1,64 0,34
SUBTOTAL
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5.1 ENCOFRADO DE COLUMNAS M2 0,09 933
52 FUNDICION DE HORMIGON 5CM m2 32,65 7,05
SUBTOTAL

0,84
| 230,18 |

6.1 TABIQUE DE "GYPSUM" M2 22,49 40,70 915,34
6.2 TABIQUE DE "MDF" M2 44,72 33,88 15151
TABIQUE DE VIDRIO ESMERILADO TEMPLADO 10MM M2 86,76 120,00 10411,20

7.1

CIELO RASO DE ACRILICO 10MM

M2

181,82

61,28

11.141,93

SUBTOTAL

8.1 ENLUCIDO LISO VERTICAL M2 278,18 12,87 3.580,18
8.2 PINTURA PARA HORMIGON M2 214,47 2,18 467,54
SUBTOTAL

9.1 REPLANTILLO DE PIEDRA M2 32,65 12,90 42119
92 RAZANTEO Y NIVELACION LOSAS M2 32,65 11,10 362,42
93 ALIZADO DE PISOS M2 32,65 12,25 399,96

10.1 PISO DE MICROCEMENTO M2 289,00 27,00 7.803,00
102 PISO DE VIDRIO ESMERILADO TEMPLADO, DE 30mm M2 30,00 200,00 6.000,00
SUBTOTAL

MARCO DE ALUCUBOND

ML

1,20

45,00

SUBTOTAL
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121

PUERTAS DE MDF PINTADA

2,00

170,00

340,00

123

PUERTA DE MADERA CORREDIZA

8,25

238,00 1.963,50
SUBTOTAL

13.1 CERRADURA PRINCIPAL u 1,00 86,29 86,29
132 CERRADURA BARO u 7,00 22,03 154,21
133 CERRADURA DE VAIVEN u 2,00 35,63 71,26
134 BISAGRA DE VAIVEN u 2,00 18,00 36,00

16.1

PINTURA LATEX INTERIORES

M2

278,18

4,43

SUBTOTAL
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14.1 JUEGO DE ACCESORIOS DE BANO jgo 9,00 20,15 181,35
142 INODORO LINEA MEDIA u 9,00 64,29 578,61
143 LAVAMANOS LINEA MEDIA u 5,00 81,66 408,30
14.4 GRIFERIA LAVAMANOS LINEA MEDIA u 5,00 58,24 291,20
145 CALEFON A GAS u 1,00 277,47 277,47
14.6 EXTRACTOR DE OLORES u 2,00 155,18 310,36
14.7 SECADOR DE MANOS ELECTRICO u 2,00 253,72 507,44
15.1 PUNTO DE ILUMINACION pt 195,00 26,34 5.136,30
152 PUNTO DE TOMACORRIENTE pt 15,00 26,72 400,80
153 PUNTO DE TELEFONO pt 1,00 19,75 19,75
154 PUNTO TV CABLE pt 15,00 31,41 471,15
155 PUNTOS ELECTRICOS ESPECIALES pt 25,00 32,40 810,00
15.6 0JO DE BUEY + DICROICO u 32,00 36,54 1.169,28
157 LAMPARAS DE NEON u 13,00 50,00 650,00

1.232,34




17.2 GABINETES CONTRA INCENDIOS u 2,00 125,05 250,10
17.3 VENTILACION DE BANOS, EXTRACTOR ELECTRICO U 2,00 32,36 64,72
174 AIRE ACONDICIONADO GLOBAL 1,00 3.200,00 3.200,00
17.5 INTERNET PTO 1,00 29,50 29,50
17.7 LEDS GLOBAL 180,00 320,00 57.600,00

18.1 MUEBLES DE LINEA: JUEGOS DE SALA/ MODO u 4,00 800,00 3.200,00
182 MUEBLES DE LINEA: SILLAS - MESA / MODO u 12,00 320,00 3.840,00
183 MUEBLES DE LINEA: SILLAS PARA BARRA / MODO 7,00 250,00 1.750,00
184 MUEBLES DE LINEA: ESCRITORIO / MODO u 1,00 550,00 550,00
185 MUEBLES DE LINEA: SILLAS COLGANTES / BOCONCEPT u 4,00 270,00 1.080,00
186 BARRA U 1,00 1.400,00 1.400,00
18.7 TARIMA U 1,00 1.100,00 1.100,00

19.1 PLASMAS - LG U 15,00 630,00 9.450,00
192 PROYECTORES U 1,00 700,00 700,00
193 GLOBO REFLECTIVO DE ESPEJOS 3,00 120,00

20.1 CONSUMO DE ENERGIA ELECTRICA MES 1,00 36,00 36,00
20.2 CONSUMO DE AGUA POTABLE MES 1,00 18,00 18,00
203 LIMPIEZA FINAL DE OBRA M2 1,00 1,44 1,44

SUBTOTAL
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CONCLUSION

Este proyecto de investigacion me ha permi-
tido visualizar y ampliar conocimientos so-
bre la juventud, sus formas de vida, culturas
y estilos de vida en la actualidad, desde un
punto de vista tedrico, real, segun las prefe-
rencias y gustos de cada individuo, ligados
al cambio veloz y a la acoplacion a las nue-
vas tendencias de vida, en la que; los es-
pacios se convierten en parte fundamental
y caracteristica para el desarrollo e interac-
cion de los adolecentes.

Se ha podido cumplir con los objetivos plan-
teados, relacionar; “el espacio con los jove-
nes frente a la necesidad de cambio” por
medio de la creacion de nuevos espacios
de entretenimiento nocturno que tengan ca-
racteristicas mutantes y temporales, con el
fin de evitar el agotamiento visual y repetiti-
vo de las cosas y romper la cotidianidad en
sus formas y estilos de vida, con un disefio
de alto nivel expresivo.

Del mismo modo, he logrado ampliar mis
conocimientos tedricos en cuanto a la juven-
tud, y sus formas de vida, mas conocimien-
tos practicos, sobre tipos de materiales, sis-
temas constructivos, y a desarrollar mas mi
creatividad e ir mas alla de lo cotidiano.
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ANEXOS

ANEXO 1

ENCUESTA

Conocer los diferentes modos de diversion de los jovenes y las percepciones acerca de estos lugares.

Descripcion del método:
Material de registro: encuesta - personal.

Universo: 100 jovenes de 18 a 25 anos, de clase social media.

Trabajo de campo:

La encuesta se realizo en las calles y algunos lugares de entretenimiento.

ENCUESTA TIPO

Edad: Sexo:

1. ;Con que frecuencia te diviertes?

Una vez por semana
De jueves a sabado
Dos veces al mes
Otros
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2. ;Qué actividades realizas para divertirte?

Ver peliculas
Salir a comer
Dar vueltas
Bailar

Tomar

Otros

3. ;Cual de estos lugares frecuentas?

Yoko

Riho
Parola
Velvet
Gabbia
Eucaliptos
Otros
Porque

4. ;Qué lugar de entretenimiento es tu preferido?

Yoko

Riho
Parola
Velvet
Gabbia
Eucaliptos
Otros
Porque
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5. ;Cambias con frecuencia los lugares para divertirte?

Si
No
Porque

6. ; Qué prefieres?

Bar
Discoteca

7. ;cCuanto tiempo crees que estos lugares tienen buena acogida?

1 mes
3 meses
1 ano
Otros

8. ;Por qué crees que los jovenes nos cansamos de ir a los mismos lugares de entretenimiento?

Musica

Atencion

Escases de disefio
Poca innovacion
Misma gente

Mucha gente
Siempre es 1o mismo
Otros
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9. ;De los siguientes bares o discotecas cual cree que tiene el mejor disefo?

Yoko
Riho
Velvet
Parola
Otros

10. ;Te gustaria un bar alternativo, en el que puedas realizar
otras actividades que no sean unicamente: comer, bailar y tomar?

Si
No
Porque

11. ;Qué actividades alternativas te gustarian que un bar ofrezca?

Juegos de mesa

Actividades culturales

Espacios relax

Concursos

Exposiciones y talleres artisticos
Karaoke

Zona digital

Otros

12. ;:De qué crees que carecen los lugares de entretenimiento en general?
Disefio

Actividades alternativas

Otros
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RESULTADOS OBTENIDOS

C/CUANTO TIEMPO TE DIVIERTES

B lvez por semana M Jueves a Sabado

2 veces almes M Otros

Pregunta # 1

LUGARES QUE FRECUENTAS

B Yoko H Riho M Parola H Velvet
M Gabbia M Eucaliptos = Chops M otros
79, 4%

4%

Pregunta # 3
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ACTIVIDADES QUE REALIZAS

B Ver peliculas ® Salir a comer ® Dar vueltas

M Bailar B Tomar m Otros
2%

Pregunta # 2

LUGAR PREFERIDO

H Yoko H Riho M Parola W Velvet
M Gabbia M Eucaliptos ® Otros

2%

6%
Pregunta# 4y 6



TIEMPO DE ACOGIDA
CAMBIAS LOS LUGARES DE DIVERSION

W dia de inaguracion H 1 mes

ESi HNo

M 3 meses H 1 afio
m Otros

6%

2%

Pregunta # 5 Pregunta # 7

NOS CANSAMOS DE IR AL MISMO LUGAR MEJOR DISENO

M Musica M Atencion

mYoko mWRiho mVelvet mParola m Otros
3%

M escaces de disefio M poca innovacion
B misma gente B mucha gente

I siempre es lo mismo

9%

5%

1%

Pregunta # 8 Pregunta # 9
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BAR ALTERNATIVO

M Si mNo
20%

80%

Pregunta # 10
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ACTIVIDADES ALTERNATIVAS

M Juegos de mesa en general

m actividades culturales

W espacios mas relajantes

B concursos

M exposiciones y talleres artisticos
m zona digital

I otros

3%

5%

Pregunta # 11



ANEXO 2

ENTREVISTA
Percepciones de los propietarios y sus necesidades acerca del entretenimiento nocturno.

FUENTE:

Propietarios de bares y discotecas

- Discoteca Gabbia

- Riho deck &Lounge

- Yoko bar — discoteca

- Velver bar-discoteca

Entrevistadora: Paola Serrano

ENTREVISTA TIPO

1. ¢Para el disefo de su bar escogio algun concepto de disefio”?

2. Su Bar tiene buena acogida por los jovenes? Cuantas personas promedio vienen el fin de semana a su bar.
3. Su bar, tiene la misma acogida ahora, que desde el dia de inauguracion?

4. Aproximadamente, cuanto tiempo permanecen los jovenes en el bar?

5. Cuéles son las actividades que generalmente realizan los jévenes en el bar?

6. A tenido la necesidad de crear actividades alternativas en su bar, para que los jovenes se vean incentivados y asistan?
7. Desde el dia de la inauguracion. Ha notado cambios en la afluencia de gente joven?

8. A qué tiempo su bar, deja de tener la misma acogida?

9. Porque reinauguran los bares?

10. Qué soluciéon pudiera dar, para evitar la pérdida de clientes en sus locales?

11. Como les describiria a los jovenes de hoy?
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