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Para mi Yo...
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Resumen

Esta investigacion centra su mirada en el estudio filoséfico del Usuario como una posibilidad o
extension del Ser, a través del cual, el individuo, que se encuentra en el mundo real, se permite
transitar, habitar y accionar en el mundo virtual, mediante la digitalizaciéon de si mismo y de su
entorno. El Usuario se presenta como una extension de las realidades y las extensiones humanas,
con indicativos claro-oscuros existencialistas y un punto fenomenoldgico que problematiza los
estudios ontoldgicos del Ser, pues se manifiesta como el cincel que ha abierto grietas en el muro
fronterizo que separa lo humano y lo virtual, es decir, el paso del Homo sapiens al Homo digitalis.
En este tenor, las reflexiones tedricas de lo digital y lo virtual, las argumentaciones entorno al
ingreso del Ser en el mundo digital a través del Usuario, la interrelacion con el transhumanismo y
el existencialismo, y la perspectiva filosofica de los videojuegos, se manifestaran como los puntos
clave — y controversiales — de indagacion, a fin de generar una contribucion al pensamiento
filosofico contemporaneo.
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Abstract

This research focuses on the philosophical study of the User as a possibility or extension
of the Being, through which the individual, who is in the real world, allows to transition,
irhabit, and actuate in the virtual world, through the digitalization of himself and his
environment. The User presents itself as an extension of the human realities and
extensions, with clear-dark existentialist indications and a phenomenological point that
problematizes the ontological studies of the Being, because it manifests as the chisel that
has opened cracks in the border wall that separates the human and the virtual, that is, the
passage of the Homo sapiens to the Homo digitalis. In this sense, the theoretical
reflections of the digital and the virtual, the arguments around the entrance of the Being
in the digital world through the User, the interrelation with the transhumanism and the
existentialism. and the philosophical perspective of the video games, will manifest as the
key poinis-and controversial-of inquiry, to generate a contribution to the contemporary
philosophical thought.
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