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La presente tesis aborda el Disefio Interior en la unidad educativa rural Abelardo Moran ubicada en la comu-
nidad de Pifian (lbarra), centrandose en la implementacian de los métodos educativos Montessori y Waldart.
El objetivo principal es generar una propuesta de Disefio Interior en una institucion educativa, aplicando las
metodologias Montessori y Waldorf para mejorar el entorno y calidad educativa. Este trabajo se enmarca en
un enfoque interdisciplinario que combina principios de disefio, pedagogia y arquitectura, con el fin de crear
espacios educativos que fomenten |a autonomia, la creatividad y el aprendizaje experiencial de |os estudiantes.
La intencidn es promover un ambiente propicio para el desarrollo integral de los nifios en entornos rurales.
la investigacion se sustenta en la premisa de que el entorno fisico tiene un impacto significati-
vo en el proceso de aprendizaje y en el desarrollo de habilidades cognitivas y emocionales. Me-
diante el anélisis de los principios y caracteristicas de los métodos Montessori y Waldorf, se
propone un disefio interior que responda a las necesidades especificas de los estudiantes en zonas ru-
rales, donde a menudo se enfrentan a desafios particulares que pueden afectar su desarrollo educativo.
La metodologia Montessori se caracteriza por su enfoque en el aprendizaje autodirigido y el uso de materiales
didacticos especificos que permiten a los nifios aprender a traves de |a exploracidn y el descubrimiento. Por
otro lado, |a pedagogia Waldort enfatiza |a importancia de la imaginacicn y la creatividad, integrando activi-
dades artisticas y practicas en el curriculo educativo. La integracian de ambos métodos en el disefio interior
de las unidades educativas busca crear un entorno que apoye estos principios, ofreciendo espacios flexibles,
accesibles y estimulantes que faciliten el desarrollo de las potencialidades individuales de cada estudiante.

Palabras clave: Aulas educativas rurales, Metodologia Montessori, Metodologia Waldorf, Disefio Interiar,
Autoaprendizaje, Ladico.



This thesis addresses interior design in the rural educational unit Abelardo Morén, located in the com-
munity of Pifian (Ibarra), focusing on the implementation of Montessaori and Waldorf educational methods.
The main objective is to generate an interior design proposal for an educational institution by applying

the Montessori and Waldorf methodologies to improve the environment and educational quality. This work
adopts an interdisciplinary approach that combines principles of design, pedagogy, and architecture, ai-
ming to create educational spaces that foster students’ autonomy, creativity, and experiential learning. The
intention is to promote an environment conducive to the comprehensive development of children in rural
settings.

The research is based on the premise that the physical environment has a significant impact on the lear-
ning process and the development of cognitive and emational skills. By analyzing the principles and cha-
racteristics of the Montessori and Waldorf methods, the study proposes an interior design that meets the
specific needs of students in rural areas, who often face particular challenges that can affect their educa-
tional development.

The Montessori methodology is characterized by its focus on self-directed learning and the use of specific
didactic materials that allow children to learn through exploration and discovery. On the other hand, Wal-
dorf pedagogy emphasizes the importance of imagination and creativity, integrating artistic and practical
activities into the educational curriculum. The integration of both methods in the interior design of educa-
tional units aims to create an environment that supports these principles, offering flexible, accessible, and
stimulating spaces that facilitate the development of each student's individual potential.

Keywords: Rural educational classrooms, Montessori methodology, Waldorf methodology, Interior design,

Self-directed learning, Playful.
®



Generar una propuesta de Disefio Interior en una institucian educativa, aplicando las metodologias Montes-
sori y Waldorf para mejorar el entorno y calidad educativa.

|. Investigar |as caracteristicas y principios de las metodologias Montessori y Waldorf que puedan aportar
al Disefio Interior de espacios educativos.

2. ldentificar y comprender los principales problemas y necesidades que enfrentan los espacios educati-
VoS,

3. Proponer estrategias de disefio interior a partir del método Montessori y Waldorf para aplicarla en aulas
educativas.
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L] n u ucclun oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

En este capitulo se analizara camo se puede aplicar el disefio de interiores a unidades educativas rurales
utilizando métodos Montessori y Waldorf. Revisaremos los principios de estos métodos educativos y anali-
zaremos como estos principios pueden traducirse en el disefio de espacios interiores, teniendo en cuenta
factores como la funcionalidad, el desarrollo del estudiante y el confort. En lo que respecta a las unidades
educativas, el disefio de interiores juega un papel fundamental en |a creacidn de un ambiente propicio para
el aprendizaje. £l método Montessori y el método Waldorf son dos métodologias educativas que tienen en
comin el énfasis en el aprendizaje centrado en el nifio. Ambos métodos promueven un ambiente de aprendi-
zaje estimulante y acogedor, permitiendo a los nifios desarrollar su creatividad y habilidades de aprendizaje.
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1.2 La educacidn en el desarrollo del
pstudiante

La educacion desempeqia un papel crucial en el desarrollo integral del
estudiante al proporcionar un entorno en el que se fomenta el crecimien-
to academico, social, emocional y ético. A través del acceso a conoci-
mientos y habilidades, |os estudiantes no solo adquieren |a capacidad de
comprender y enfrentar los desafios del mundo que les rodea, sino que
también desarrollan habilidades interpersonales, como la comunicacian
y la colaboracion, que son esenciales para interactuar efectivamente
en |la sociedad. Ademas, la educacidn ofrece un espacio para explorar
y comprender las propias emociones, aprender a manejar el estrés y
desarraollar |a resiliencia frente a las adversidades. La educacion no solo
brinda conocimientos académicos, sino que también moldea el caracter y
el potencial de cada estudiante, preparandolos para enfrentar los desa-
fios y oportunidades que encontraran a lo largo de sus vidas. El Ministe-
rio de Educacian del Ecuador (2014) en su curriculo de educacian plantea
los siguientes principios de educacion detallado a continuacian (fRg. 1):

Tabla 1. Principios de la educacion
Fuente: Elaboracion propia (2024), a partir de la informacién de Ministerio de
Educacién (2014)
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.3 Entornos de enseiianza autodidacta

Los entornos de ensefianza mediante |a autoeducacion representan una
innovadora forma de abordar el aprendizaje. En estos espacios educati-
vos, |os estudiantes tienen la libertad y la responsabilidad de dirigir su
propio proceso de aprendizaje. En lugar de depender exclusivamente de
la instruccion directa de un maestro, los alumnos son alentados a explo-
rar, investigar y descubrir por si mismos. Estos entornos proporcionan
recursos variados y accesibles, como materiales didacticos, biblioteca y
herramientas interactivas, que permiten a los estudiantes avanzar a su
propio ritmo y segin sus intereses individuales. Ademas, para ser reco-
nocidos como centros educativos, deben satisfacer los criterios esta-
blecidos por |a localidad, los cuales se fundamentan en |a siguiente tabla:

Tabla 2. Factores y caracteristicas
Fuente: Elaboracion propia (2024), a partir de la informacién de Gilbert Ulloa
(2022)
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|.4 Metodologias Educativas Innovadoras

Los métodos educativos innovadores promueven el desarrollo de habili-
dades transversales que permiten a los estudiantes desenvolverse en la
vida cotidiana y en el trabajo. Estas habilidades incluyen, entre otras, la
capacidad de pensar criticamente, resolver problemas, comunicarse de
manera efectiva, trabajar en equipo y ser creativo.

ofrecen un enfoque innovador que puede aplicarse al disefio interior de
las escuelas, |a aplicacian de estos métodos puede crear espacios edu-
cativos mas alentadores y productivos, lo que puede tener un impacto
positivo en el aprendizaje de los nifios, los espacios son calidos y esti-
mulantes.

Ambos métodos pueden aplicarse al disefio interior de las escuelas ru-
rales del Ecuador de diversas maneras, por ejemplo, se pueden utilizar
los siguientes elementos: Espacios abiertos y flexibles que permitan a los
nifios moverse libremente, materiales naturales de calidad que estimulen
los sentidos, mobiliario y equipamiento que sea sequro y adecuado para
el desarrollo de los nifios, que sea atractivo y confortable, |a aplicacidan
de estos métodos puede contribuir a crear espacios educativos mas
sugestivo y productivos, lo que puede tener un impacto positivo en el
aprendizaje.

A nivel general el método Montessori se basa en |a idea de que los nifios
aprenden mejor a través de la exploracian y la experimentacion, por lo
que el entorno educativo estd disefiado para promover la autonomia y
el aprendizaje independiente, los espacios son abiertos y flexibles, y los
materiales estan organizados de forma que inviten a los nifios a explo-
rarlos, mientras que el método Waldorf se basa en la idea de que los
nifios aprenden a través de los sentidos, el entorno educativo esta dise-
fiado para estimular los sentidos y fomentar la imaginacian.

Tabla 3. Metodologias innovadoras
Fuente: Elaboracion propia (2024), a partir de la informacién de Santiago Real
(2020)

1.3 Metodologias Educativas Montessori y
Waldorf

Los métodos Montessori y Waldorf son dos enfoques educativos innova-
dores que enfatizan el aprendizaje activo y el desarrollo integral del nifio,
ambos métodos ponen especial atencian al disefio del entorno educativo,
ya que se considera que el espacio fisico puede tener un impacto positivo
en el aprendizaje. puede contribuir a mejorar la calidad de la educacion
en la escuela aplicable tanto en espacios educativos privados y rurales,

ceesessccesacssccssasss Grafico 1. Juego MONLESSOIi Y weveeesssesssocsccsssacnnes
Waldorf
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1.6 Metodologia Educativa Montessori

La metodologia Montessori es un enfoque educativo desarrollado por la
médica y educadora italiana Maria Montessori a principios del siglo XX.
Este método se basa en la observacion de como aprenden los nifios y
busca proporcionar un entorno que fomente el desarrollo natural de las
habilidades y la autonomia. El ambiente Montessori esta disefiado para
ser estimulante y desafiante, proporcionando oportunidades para la ex-
ploracidn y el descubrimiento, es un enfoque pedagagico basado en el
desarrollo natural de los nifios, promueve la autonomia, la libertad de
eleccian y la autodisciplina. Las aulas Montessori estan organizadas para
que |os estudiantes tengan acceso gratuito a materiales y recursos de
aprendizaje.

Cada nifio es un individuo dnico con estilos de aprendizaje e intereses.
Como hay tantos nifios con tantas capacidades cognitivas, los profesores
y los padres necesitan saber camo cuidarlos. Desde esta perspectiva, es
vital que los nifios sean capaces de aprender a su propio ritmo mientras
aprenden colectivamente en un ambiente respetuoso y colaborativo, tan-
to en la escuela como en casa. No hay duda de que el desarrollo social
es una parte importante del desarrollo general de cualquier nifio, pero el
individuo primero debe desarrollar el autoconocimiento, el autocontral y
la autodisciplina. De esta forma, aprenden a autorregularse y se sienten
mas seguros de si mismos. Por tanto, personalizar el aprendizaje es un
principio fundamental del método Montessori que guiara cualquier curso.
lIn ambiente preparado que promueve la libertad y la autodisciplina, el
aula debe ser un lugar estructurado disefiado para los nifios y equipado
con materiales adecuados para promaver su aprendizaje. Es necesario
reconocer y respetar el entorno que nos rodea y promover un ambiente
social amoroso para que |a “Casa del Nifio” se convierta realmente en un
factor estimulante en el proceso de aprendizaje. Montessori crea distin-
tos materiales y herramientas que son adecuadas para cada etapa del
desarrollo, debido a que los nifios tienen diferentes necesidades tanto
fisicas como cognitivas.

El area de vida practica fue creada para que los nifios puedan aprender
y dominar actividades que son del diario vivir, deduciéndose que a tra-
vés de la practica de estas actividades los nifios van a poder adquirir
habilidades importantes dentro de |a sociedad. como lo son el cuidado
del medio ambiente y de las personas a su alrededor. gracia, cortesia y
empatia.

El propdsito de generar un sistema de disefio interior educativo es
conseguir que el espacio se convierta en parte importante del habitat,
de retos y propasitos, que coadyuve al compromiso del estudiante con
su aprendizaje, a la organizacian de su tiempo, a su responsabilidad
educativa y, en general, a la autogestian de su formacion académica in-

tegral. (Leon & Delgado, 2020)

Figura 2. Aula MONtESSOTT seveeeeesessssecsassesescscsssscssasssscsssssssscssssssscssasssons




1.7 Principios Fundamentales

©® Respeto por el estudiante:
La metodologia Montessori se basa en un respeto profundo hacia el
nifio, considerandolo un individuo capaz y activo en su propio proceso
de aprendizaje.
@ Ambiente Preparado:
Se establece un entorno preparado que promueve el aprendizaje y la
autonomia, con materiales organizados y disefiados para que los nifios
puedan acceder a ellos facilmente.
® |ibertad con Limites:
A los nifios se les otorga |a posibilidad de seleccionar sus actividades
dentro de parametros definidos. fomentando asi la autodisciplina y el
desarrollo de habilidades para |a toma de decisiones.
@ Desarrollo Autdnomo:
Se pone énfasis en el desarrollo de habilidades auténomas, como la
capacidad de cuidarse a si mismos y de participar en el cuidado de
su entorno.
@ Materiales Educativos Especificos:
Los materiales Montessori estan disefiados para facilitar la manipulacion
y el aprendizaje sensorial. Cada material tiene un propasito educativo
especifico y sigue un proceso gradual de dificultad, lo que permite a los
nifios avanzar a su propio ritmao.
@ Aprendizaje Sensorial:
Se destaca la importancia del desarrollo sensorial de los nifios, re-
conociendo el papel fundamental de los sentidos en el aprendizaje
@ temprano.
Periodos Sensibles:
Se identifican los “periodos sensibles” en el desarrollo, que son momen-
tos cruciales en los que los nifios demuestran un interés especial y una
@ mayor facilidad para aprender determinadas habilidades.
Educaciaon Multigrado:
Las aulas Montessori suelen reunir a nifios de distintas edades, pro-
@ moviendo la colaboracidn y el aprendizaje mutuo entre ellos.
Enfasis en el Proceso:
Se da importancia al proceso de aprendizaje por encima de los resulta-
dos finales, con el objetivo de estimular la curiosidad y la exploracidn.
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1.8 Caracteristicas de las Aulas Mon-
tessori:

En el ambito de habilidades practicas, se motiva a los estudiantes a ad-
quirir destrezas esenciales para su vida cotidiana, como poner |la mesa
y limpiar diversos objetos. En cuanto al desarrollo sensorial, se propor-
cionan materiales que estimulan los cinco sentidos, facilitando la com-
prensian de conceptos como tamafios, texturas, dimensiones, sabores y
sonidos. En el campo de las matematicas, los nifios acceden a recursos
didacticos que hacen tangibles los conceptos abstractos de numeracidn
y cuantificacion. Respecto a la lectoescritura, |os estantes contienen ele-
mentos manipulativos que ayudan a los estudiantes a familiarizarse con
los sonidos de las letras y a dar sus primeros pasos en la escritura. A lo
largo de su periodo en el grupo de 3 a b afios. los nifios no solo aprenden
a leer y escribir con fluidez. sino que también adquieren conocimientos
fundamentales de gramatica.




Figurazl..AulaMontessori. ...... eeccccccccccce eecccscccccce ceccccsccscce ccccoe

@ Materiales Montessori:
Los materiales especificos, tales como los cilindros, las tablas de nume-
racidn y las letras en relieve, son caracteristicas distintivas presentes en
las aulas Montessaori.

@ Profesores como Guias:
Los docentes Montessori asumen el papel de guias que observan y facili-
tan el proceso de aprendizaje, en lugar de desempenar el rol tradicional
de instructores.

@ Ambiente Calmado:
Se busca establecer un ambiente tranquilo y organizado que fomente |a
concentracian y el respeto hacia el trabajo de los demas.

@ Periodos de Trabajo Ininterrumpido:
Se alientan periodos extensos y sin interrupciones de trabajo, brindando
asi a |os nifios la oportunidad de sumergirse por completo en sus activi-

dades.

1.9 Metodologia Educativa Waldorf

El método Waldorf fue creado por el filasofo y pedagogo austriaco Rudolf
Steiner en 1319. Steiner creia que |a educacion debia centrarse en el desa-
rrollo del ser humano como un todo, y no solo en su intelecto, es un enfoque
educativo que se basa en |a visian holistica del ser humano. Promueve el
desarrollo integral del nifio, incluyendo sus aspectos fisicos, emocionales,
intelectuales y espirituales. El aula Waldorf es un entorno célido y acogedor
que fomenta la creatividad, la imaginacion y la curiosidad. (AIR Institute,

2022)

En el corazan de esta pedagogia yacen varios principios fundamentales
que guian tanto |a teoria como |a préactica educativa. Uno de los pilares es
el reconocimiento del nifio como un ser dnico, dotado de potencialidades
especificas que deben ser cultivadas en armonia con su desarrollo fisico,
emocional, intelectual y espiritual. En el enfoque Waldorf, se entiende que
cada nifio posee una individualidad que merece ser respetada y nutrida, y
que su proceso de aprendizaje debe ser guiado por este respeto. Ademas,
se promueve la idea de que la educacion debe adaptarse a las distintas
etapas de desarrollo del nifio, reconociendo y celebrando |a diversidad en
la manera en que cada uno aprende y se desarrolla. Esta pedagogia valora
|a creatividad, la imaginacitn y el juego como herramientas esenciales
para el aprendizaje, y enfatiza la importancia de la conexian con |a natura-
leza y el arte en el proceso educativo.

Los maestros de esta metodologia, como facilitadores del aprendizaje,
tienen |a responsabilidad de cultivar un ambiente educativo rico en ex-
periencias significativas, donde los nifios puedan crecer y florecer como
individuos completos y conectados con el mundo que los rodea. Tienen un
enfoque educativo que busca nutrir el cuerpo, el corazan y el alma de cada
nifio, preparandolos para convertirse en seres humanos integros y cons-
cientes en un mundo en constante cambio.
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Figur.a ? ‘Aylas Waldorf
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1.10 Principios Fundamentales
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Los principios fundamentales abogan por un enfoque educativo que honra la individua-
lidad de cada nifio, reconociendo su unicidad y potencial dnico de aprendizaje. Esta pe-
dagogia yace la creencia en el desarrollo holistico del ser humano, abarcando aspectos
fisicos, emocionales, intelectuales y espirituales. Ademas, se valora el juego como una
herramienta esencial para el aprendizaje y se fomenta |a creatividad y la imaginacidn
como motores del crecimiento personal. La conexidn con la naturaleza y el arte se
consideran fundamentales para nutrir el espiritu y cultivar una apreciacion profunda
del mundo que nos rodea. Los principios del método Waldorf busca proporcionar un
ambiente educativo en el que los nifios puedan florecer como individuos completos,
preparandolos para convertirse en ciudadanos conscientes y comprometidos con la

sociedad.

OEI respeto por el niio:
El nifio es un ser dnico e individual que merece ser respetado.
OF| desarrollo integral:
El método Waldorf promueve el desarrallo integral del nifio, incluyendo sus
aspectos fisicos, emocionales, intelectuales y espirituales.
®Lla educacidn artistica:
La educacicn artistica es una parte fundamental del método Waldorf.
®La conexidn con la naturaleza:
El método Waldorf fomenta |a conexian del nifio con la naturaleza.

Fjgura6_ ]uguetesWaldorf ceecsccscsccscsscses ceecsccscsccscsscsccscsscse ceee




1.11 Método Waldorf se divide en tres eta-
pas:

El Metodo Waldorf se estructura en tres etapas distintas, cada una disefiada para
abordar las necesidades de desarrollo tnicas de los alumnos en diferentes momen-
tos de sus vidas. La primera etapa, que comprende los primeros siete afios de vida,
se enfoca en el juego, la exploracidn sensorial y el desarrollo fisico y emocional del
nifio. En |a sequnda etapa, que abarca de los siete a los catorce afios, se introduce
un enfoque mas académico, pero adn integrado con actividades artisticas y prac-
ticas. Finalmente, en la tercera etapa, que comprende la adolescencia, se enfatiza
la autonomia, el pensamiento critico y la preparacian para la vida adulta, mientras
se continda cultivando el interés por el aprendizaje y |a creatividad. Cada etapa del
Método Waldorf esté disefiada para proporcionar una educacion integral que honre
el crecimiento y desarrollo naturales de los estudiantes en todas sus dimensiones.

Etapa infancia (0-7 afios): Durante esta etapa, los nifios se centran en el desarrollo
de su cuerpo, la imaginacian y la creatividad.

Etapa nifiez (de 8-14 afios): Durante esta etapa, los nifios se centran en desarrollar
|a inteligencia y |as habilidades de pensamiento critico.

Adolescencia (14-21 afios): En esta etapa, los nifios se centran en desarrollar un
sentido de responsabilidad y capacidad en el mundo.

1.12 Los Septenios en la Metodologia Wal-
dorf

En la educacidn y formacian del estudiante, especialmente dentro del contexto de la
metodologia Waldorf, el concepto de septenio es fundamental. Esta pedagogia, creada
por Rudolf Steiner, divide el proceso de desarrollo humano en ciclos de siete afios. De
acuerdo con Steiner, cada uno de estos periodos tiene caracteristicas especificas
y desafios particulares que impactan en el crecimiento fisico, emocional y espiritual
de cada individuo.

Los septenios segin la metodologia Waldorf son los siguientes:

Primer septenio (0-7 afios): Se centra en el desarrollo fisico v la fortaleza del
cuerpo. Durante este tiempo, los nifios exploran el mundo a través de sus sentidos y
mediante |a experiencia sensorial.

Segundo septenio (8-14 afios): Pone énfasis en el desarrollo emocional y artistico.
la educacidn se orienta hacia |a estimulacion de la imaginacian y la creatividad, utili-
zando historias, arte y actividades como herramientas de aprendizaje.

Tercer septenio (14-21 afios): Destaca el desarrollo intelectual y la bisqueda de
identidad. En esta etapa, los javenes comienzan a cultivar su pensamiento critico y
capacidad de juicio, explorando sus intereses personales y valores.

1.13 Analogia

Figura 7. Etapas Método Waldorf . .ceeeuieeennnnne cesecenenes cesecenennee

Tabla 4. Analogia
Fuente: Elaboracion propia (2024)
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Figura 8. Juego Montessori

“la mente absorbe conocimiento y se ensancha, mientras que un nifio observa.”

Fuente: (MONTESSORI, 1386)

114 Diseiio Interior en Espacio Educativo

El disefio interior en espacios educativos en la contemporaneidad debe tener en cuen-
ta las necesidades de |os estudiantes y profesores, por lo que se debe considerar:

Aprendizaje activo: Los estudiantes aprenden mejor cuando estan involucrados en
actividades activas. Debe facilitar el aprendizaje activo proporcionando espacios
para que los estudiantes trabajen en grupos, realicen experimentos y exploren nue-
vOS conceptos.

Innovacidn: Los espacios educativos deben ser flexibles y adaptables para que los
estudiantes puedan explorar nuevas ideas y desarrollar soluciones innovadoras.

Bienestar: Los espacios educativos deben ser comodos y acogedores para que los
estudiantes se sientan motivados y apoyados.

2

Estética: £l disefio debe ser atractivo y agradable para los alumnos.

Seguridad: E| disefio debe garantizar la sequridad de los alumnos y personal del
establecimiento.

Flexibilidad: E| diseio debe ser flexible para adaptarse a las diferentes necesidades
de los alumnos y de la metodologia educativa.

Integracidn e individualidad: El disefio debe facilitar la comunicacian, la colabora-
cidn, también el trabajo individual.

Naturaleza: Debe incorporar elementos naturales para crear un entorno saludable
y relajante.

1.13 Innovacidn en el Disefio de Aulas
Educativas

En los ultimos afios, se ha desarrollado un creciente interés en el uso de métodos
innovadores en el disefio interior de las escuelas. Estos métodos se centran en el uso
de materiales, técnicas sostenibles, |a creacian de espacios flexibles y adaptables.
La distribucian de las aulas ha cambiado dréasticamente con el tiempo para adaptar-
se a los cambios en los modelos educativos y las necesidades de los estudiantes.
Anteriormente las aulas eran espacios tradicionales dispuestas en filas y columnas
con escritorios para profesores y estudiantes, actualmente los factores a tomar en
cuenta al momento de disefiar son los siguientes:

Creacidn de espacios flexibles y adaptables: Los espacios flexibles y adaptables
pueden adaptarse a las necesidades cambiantes de los estudiantes. Algunos ejemplos
de este tipo de espacios son las aulas modulares y |os espacios multifuncionales.

Participacidn de los estudiantes en el proceso de diseiio: La participacitn de los
estudiantes en el proceso del disefio ayuda a crear espacios que sean més relevan-
tes y atractivos para ellos, como involucrar a los estudiantes en el proceso de disefio
son las actividades de disefio participativo y las asambleas estudiantiles.

“El espacio interior escolar debe estar disefiado para rendir al maximo el potencial
académico, ya que los nifios a su temprana edad despiertan el sentido exploratorio,
es por esto que debe estar dispuesto de una forma donde los estudiantes puedan ex-
plorar por si solos, usando juguetes y materiales autodidactas”. (Cordero & Rosales,

2021)




1.16 Unidades Educativas Rurales del
Ecuador

Las unidades de educacion rural desempeiian un papel importante en el desarrollo
rural y brindan educacian de calidad a los estudiantes que viven en regiones remotas
y marginadas.

Estas escuelas no sdlo ofrecen programas académicos, sino que también son centros
de aprendizaje y desarrollo comunitario.

En muchos casos, las unidades de educacian rural son la anica manera de que los
nifios reciban educacidn formal, lo que las convierte en la base de la igualdad de
oportunidades y del desarrollo socioecondmico en las zonas rurales. Ademas de brin-
dar educacidn bésica, estas escuelas a menudo desempeiian un papel importante
en |la preservacion de |a cultura y las tradiciones |ocales que ayudan a fortalecer el
sentido de identidad y pertenencia en las zonas rurales.

Sin embargo, las unidades de educacion rural también enfrentan desafios dnicos,
como |a falta de recursos, la escasez de talento y las dificultades de inscripcidn. A
pesar de estos desafios, estas escuelas siguen siendo faros de esperanza y oportu-
nidades para las comunidades rurales, permitiendo que los nifios alcancen su méxi-
mo potencial y contribuyan a la sostenibilidad de sus comunidades, por lo que es
necesario pensar en el disefio interior de estos espacios, teniendo como principio
|a igualdad y el disefio social, que garantice y fomente un entorno educativo digno,
sequro y que promueva el aprendizaje.

Figura 9. Nifios caminando a sus .
escuelas

22

1.17 Analisis de Homdlogos

En este apartado del proceso de diagndstico se analizan homalogos como referentes
de caracteristicas espaciales de ambientes lidicos con criterios interactivos e in-
clusivos, que sirvan de apoyo en el proceso de involucrar a la metodologia educativa
los métodos Montessori y Waldorf con el disefio interior de un centro de educacidn.
Por este mativo se analizaron cinco centros escolares en diferentes localidades in-
ternacionales.

Caso |

Casa Clover

Ubicacian: OKAZAKI, JAPON

Descripcidn:

El jardin de infancia ubicado en Japdn, Clover House, ubicado en la . Situado en un
entorno rural con vistas a campos de arroz y montaias, el jardin de infancia se de-
sarrolla a partir de |a antigua casa familiar de los hermanos Kentaro y Tamaki Nara.
La necesidad de una infraestructura més adecuada para sus objetivos educativos
lleva a la creacian de un espacio moderno que proporcionara a |os nifios un ambiente
acogedor, similar al hogar, donde pudieran crecer y aprender en un entorno enrigue-
cedor. Manteniendo |a estructura de madera original como parte integral del disefin,
se busco preservar la memoria y el alma del espacio, demostrando su compromiso
con la integracian respetuosa de |o antiguo con |o nuevo.

Tabla 5. HOMOIOGO 1 teueeeenneerenseseensesescsssasccsassccsassccsasccnns




Figura 10. Casa ClOVers eecoosssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssncs

Figura 11. Casa ClOVers eeooocssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssncs

Figura 12. Casa ClOVerIs eeeoesssssssssssscssssssssssssssssssssssssssssssssssscs
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Figura 13. Casa ClOVers sesesccccsssssssssssssssssssssssssssssssssssssss

Caso 2
Jardin de infancia Fuji
Ubicacian: Tachikawa, Japdn

Descripcian:

Una guarderia inspirada en la Casa Roof, disefiada por el estudio Tezuka, sigue el
sistema Montessori. La quarderia fue concebida como una extensian de la vivienda
original, manteniendo su atmdsfera espontanea y rodeada de arboles, que fueron
incorporados a la estructura. La forma ovalada e irregular del edificio se adapta al
terreno, creando un espacio continuo y sin divisiones entre las aulas y las salas de
profesores. El mobiliario, compuesto por madulos de madera de paulownia, no sigue
un orden tradicional, permitiendo a los nifios sentarse en diferentes direcciones y
girarse cuando sea necesario.




Tabla 6. HOMOLOZO 2 «eeeereecencecescecescecescesescasesccsescasescassscassnee

Figura 14. Jardin Fujie eeeececcccescccecccescecenccscncces ¢ seesescsescssssesancsssessesssss Figura 15. Jardin Fuji
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Figura 16. Jardin Fuji. eeeeececescecencecencecsccccscccens weeesesesesessssesancsssessssssss Figura 17. Jardin Fuji

Caso 3
Jardin infantil Montessori / ArkA
Ubicacian: Pekin - China

Descripcidn:
El disefio del aula se asemeja a una casa sencilla, la biblioteca se transforma en un espacio abierto con un rbol plantado en el centro, al igual que la plaza principal de un pueblo
rural. Los corredores se convierten en un espacio abierto multifuncional donde los nifios se mueven libremente y juegan con otros, y asi resulta facil para los maestros supervi-

sar|os, se representan como campos para que los nifios experimenten cambios estacionales y deambulan por ahi, el edificio original era una oficina de planta abierta, con todo el
espacio dividido en 4 pisos.

Tabla 7. HOmOlOg0O 3 « ceeeeneeeeeeeccccceccccccccnnnanncs
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Figura 18. Jardin MontessOri weceeeseescecseeccccsccsees wesessesssessessesssesses Figura19. Jardin Montessori

Figura 20. Jardin Montessori eweeeeseccescccescccescccecs wesssscsssccsanecesasessss Figura21. Jardin Montessori

Caso 4
Escuela preescolar "Mi Jardin Montessori” / HGAA
Ubicacidn: Vietnam - Sudeste Asitico

Descripcidn:

La implementacidn de un enfoque Montessori en una escuela infantil en Vietnam. Destaca la importancia de respetar |a independencia de los nifios y proporcionarles un entorno
donde puedan explorar y experimentar el mundo a través de sus sentidos. Se destaca la creacian de un jardin como un espacio natural para los nifios, integrando arboles y flores
en el entorno educativo.
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Tabla 8. HOMOIOGO 4 « veveveennseereennceccranacccnnannns

Figura 22. Mi Jardin Montessoriweeesessesesssessccccsaes

wesesssssssssasasssssssss Figura23. MiJardin Montessori
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Figura 24. Jardin Montessori eweeeescecescesesccsescccens wesesscssseesasessaseesss Figura25. Jardin Montessori

Caso
Colegio Montessori - Plan maestro / Estudio Transversal
Ubicacion: Rio Negro - Colombia

Descripcian:

El urbanismo del colegio Montessori parte de |a idea fundamental de recorrer el colegio y su contexto, ademéas de presentar espacios que fomenten
las relaciones entre estudiantes a diferentes escalas. como areas verdes, aulas. El espacio pablico como escenario educativo y dindmico, que permita
impartir clases en cualquier parte del colegio. acercando a los estudiantes a su entorno y fomentando su capacidad de relacionarse con la naturaleza.

Tabla 9. HOMOIOZO 5 weeereecescccescecencanens 28




Figura 26. Colegio MoNtessorieeseeecaecesecccacccccanans

Figura 28. Colegio MoNtessoriseeeeeeeseccsecccasccaaanans
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ceecessccsccssacescasssss Figura 27. Colegio Montessori

ceecssscssccssasesscasssss Figura 29. Colegio Montessori




L18 REFLEXIONES FINALES ..............occoooo i .

A lo largo de esta etapa de investigacion, se han sentado las bases tedricas necesarias para mi proyecto
de graduacion. Al analizar la relacion entre el disefio interior y las metodologias educativas Montessori
y Waldorf, asi como las dificultades enfrentadas por las unidades educativas rurales, se ha revelado una
perspectiva innovadora y centrada en el estudiante para el desarrollo de entornos de aprendizaje efectivos.
Los métodos Montessori y Waldorf, con su enfoque en el aprendizaje centrado en el nifio, ofre-
cen una oportunidad dnica para repensar los espacios educativos en entornos rurales. El dise-
fio interior, una disciplina que equilibra funcionalidad, estética y confort, se convierte en un ele-
mento clave en la creacian de ambientes educativos que promuevan el desarrollo integral de los
estudiantes. Desde la disposician de los mobiliarios hasta la seleccidn de colores y materiales, cada
aspecto del disefio puede contribuir a la creacian de un entorno de aprendizaje estimulante y propicio.
Altener encuenta los principios fundamentales de los métodos Montessoriy Waldorf, comoel respeto alaindivi-
dualidad del estudiante y la promocidn de la creatividad, el disefio puede adaptarse para reflejar estos valores.
Por ejemplo, la creacion de espacios flexibles que fomenten |a exploracidn libre y la colaboracion entre los estu-
diantes puede alinearse conlos principios de autonomia y comunidad presentes en ambos enfoques educativos.
Este método podria motivar a disefiadores, arquitectos, ingenieros a implementar enfoques de disefio més
orientados hacia las personas, con el fin de abordar cuestiones sociales y elevar el bienestar de las perso-
nas. Ademas, se observad esta tendencia a través del analisis de homdlogos, el cual reveld proyectos signifi-
cativos con soluciones y estandares de referencia que podrian servir como base para la fase de formulacitn
de propuestas, proporcionando asi un punto de partida salido para las siguientes etapas de investigacian.

a0







V4
2-' INIRDD”EEIDN ................................................................................................................. .

El sequndo capitulo tiene como objetivo identificar y comprender los principales problemas y necesidades
que enfrentan los espacios educativos, en especial las escuelas que se encuentran en greas rurales, por o o
que se plantea un estudio de campo a través de metodologias cualitativas relacionadas al estudio de caso. o

Con el propasito de alcanzar dicho objetivo, se realiza un analisis completo del caso de estudio, para lo cual
se realizd una visita a la ~“Unidad Educativa Abelardo Moran”™~ ubicada en la comunidad de Pifian (Ibarra).
En donde se realiza un levantamiento del estado actual de la escuela, el cual se desarrolld en dos etapas,
en primer lugar un levantamiento arquitectdnico del espacio para recopilar informacian técnica, la cual se
complementa con un levantamiento fotogréfico. A su vez, se realizaron entrevistas con especialistas vin-
culados al proyecto, como arquitectos, disefiadores de interiores, pedagogos, administrativos y docentes
de |a escuela, miembros de |a comunidad, etc. Lo cual es relevante, ya que a través de esta informacian
es posible comprender y establecer los requerimientos de los usuarios directos y del espacio especifico.
De esta manera, lograremos obtener una comprension més profunda desde varios enfoques, y se estable-
cerd un camino para solventar las problematicas en sintonia con las metodologias Waldorf y Montessori.
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2.2 MATRIZ METODOLOGICA

Tabla 10. Matriz metodoldgica eeeeeesceeesceescecscccesccascccanens

Fuente: Elaboracién propia (2024)

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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2.3 MAPA DE INVOLUCRADDS - MAPA DE USUARIOS

La tabla de participantes y recursos de informacion para el proyecto abarca una amplia gama de individuos y organizacion fundamental que
aportaran al entendimiento completo del tema y al cumplimiento de los objetivos del proyecto. Entre los participantes se cuentan expertos en el
campo y representantes de |a institucion educativa. La cooperacion de estas fuentes de informacian facilitara la adopcion de un enfoque integral

y multidisciplinario para enfrentar los desafios complejos del proyecto.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Tabla 11. Tabla involucrados - entrevistas
Fuente: Elaboracion propia (2024)
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2.4 DEFINICION DE USUARIOS

Las necesidades en funcian de los usuarios identificados en la Unidad educativa Abelardo Moran, son las siguientes:

Tabla 12. Tabla involucrados - usuarios, apartir del Ministerio de Educacion del Ecuador ssseececscsscsccsscsscsccscccccsccscccsccsccscsscsscsscsscsscssccse
Fuente: Elaboracion propia (2024)

El nivel de Educacian General Basica se divide en cuatro (4) subniveles: |. Preparatoria, que corresponde a 1.2 grado de Educacian General Basica y preferentemente se
ofrece a |os estudiantes de cinco (2) afios de edad; 2. Bésica Elemental, que corresponde a 2.2, 3.2 y 4.2 grados de Educacion General Basica y preferentemente se ofrece a
|os estudiantes de b a 8 afios de edad; 3. Basica Media, que corresponde a 9.2 B2 y 7.2 grados de Educacian General Basica y preferentemente se ofrece a los estudiantes
de 9 a Il afios de edad; y, 4. Basica Superior, que corresponde a 8.2, 9.2 y 10.2 grados de Educacian General Basica y preferentemente se ofrece a los estudiantes de 12 a
14 afios de edad. El nivel de Bachillerato tiene tres (3) cursos y preferentemente se ofrece a los estudiantes de 15 a 17 afios de edad. Fuente: (Ministerio de Educacian, 2011)
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Tabla 13. Tabla necesidades espaciales © 606000606060 60606000000060006060606060606060606060006060606060606000000000000000000000000000000000000000000000cosss
Fuente: Elaboracion propia (2024)

2.2 CASO DE ESTUDIO

La Unidad Educativa Abelardo Morén esté localizada en la comunidad de Pi-
iign, en el valle del rio Pifian, a una altitud superior a los 3.000 metros en
los paramos altos del Parque Nacional Cotacachi-Cayapas. Se encuentra
en la parte occidental de Urcuqui y en la region noroccidental de la parro-
quia Imantag del canton Cotacachi. El objetivo es implementar un dise-
fio en toda la institucion educativa que incorpore conceptos y principios
inspirados en la naturaleza, con el propdsito de mejorar las condiciones
de habitabilidad y la calidad del entorno de estudio para los estudiantes.

La accesibilidad a Pifian es dificil, en primer lugar, porque no hay una carrete-
ra asfaltada ni sefializaciones que indiquen su ubicacian. En sequndo lugar, la
poblacian es de bajos recursos y hay una gran escasez en la comunidad, lo que
|a convierte en una area vulnerable.

Figura 30. Ubicacion de la Unidad Educativa  « cecceeeccenccccsccaccccncccccaccss
Fuente: Urbigis
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2.6 ANTECEDENTES

la mision y vision de la  unidad  educativa  Abelardo  Moran  se  definen de la  siguiente  manera:
Vision: Establecer practicas que garanticen el pleno ejercicio de los derechos de las y los estudiantes y todos los miembros de la comu-
nidad educativa mediante el cumplimiento de los recursos minimos para la reduccian de riesgos antrapicos, garantizando la activacion
de rutas y protocolos de actuacion frente a riesgos psicosociales que se puedan presentar en los estudiantes, a la vez implementar acti-
vidades que fomenten habitos de vida saludable y la promocion del cuidado de la salud mental y establecer protocolos para garantizar la se-
guridad de los equipos tecnolagicos, servidores, dispositivos maviles, redes y los datos e informacidn institucional de amenazas que los afecten.

Misidn: Es una institucian publica que brinda un servicio educativo de calidad y calidez a todos y todas quienes quieran ser parte de esta comu-
nidad sin tomar en cuenta diferencia alguna. Ademés, contamos con equipo de docentes responsables, dingamicos y sobre todo comprometidos a
formar profesionales con criterios, habilidades, competencias y conciencia de ir mejorando a la sociedad y al planeta, involucrando el cuidado del
medio ambiente y la practica de valores éticos. En los proximos 4 afios esta institucion serd una de las mejores en formar estudiantes criticos,
creativos, responsables y con un pensamiento basado en la creacian de proyectos que ayuden a mejorar la vida de las familias de la comunidad.

2.7 UBICACION

©ecccccccsccccsscccccccscccsscccsseccsees o

Figura 31. Imagen Satelital Unidad Comunidad de Piflan.ceesceescecesecesceescecesecescesscesesccssccssssssscssscassscsancs Figura 32. Area y perimetro total
Fuente: Google MAPS (2024) Fuente: Google MAPS (2024)
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2.8 SOLEAMIENTO

Figura 33. Soleamiento de la Comunidad de Piflan eeeeeeeceeeeeccececcceeecscceccccccsccscccsccsccsacsscasasssssssssssFigura 34. Soleamiento de la Comunidad de Pinan
Fuente: Sun Earth Tools Fuente: Sun Earth Tools

Tabla 14. Tabla emplazamiento 00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
Fuente: Elaboracién propia (2024)

Tabla 15. Tabla emplazamiento
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‘ Fuente: Elaboracién propia (2024)




Tabla 16. Tabla emplazamiento
Fuente: Elaboracion propia (2024)

Tabla 17. Tabla emplazamiento
Fuente: Elaboracion propia (2024)

Tabla18. Tabla emplazamiento
Fuente: Elaboracion propia (2024)

Tabla 19. Tabla emplazamiento
Fuente: Elaboracion propia (2024)

Tabla 20. Tabla emplazamiento
Fuente: Elaboracién propia (2024)

Tabla 21. Tabla emplazamiento
Fuente: Elaboracién propia (2024)
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2.9 PLANTA ARGUITECTONICA

Figura 35. Plano de la Unidad Educativa Abelardo Moran

2.10 REGISTRO FOTOGRAFICO

Figura 36. Escuela Abelardo MOIAN weeeeeseeeseseceeesesessesssssesessssssscsssssssssssscsssssssssassssssssssssssssssssssnns Figura 37. Escuela Abelardo Moran
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Figura 38. Escuela Abelardo MOTAN eeeoccccccccscscsccsscscsssscscsssssssssssscscscsssssssssscscscscscsssssscsssssscscssssssss Figura 39. Area del espacio

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Figura 40. Escuela Abelardo Moran ..........................................................................................Figura 41. Escuela Abelardo Moran

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Figura 42. Escuela Abelardo Moran ..........................................................................................Figura 43. Escuela Abelardo Moran
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Figura 44. Escuela Abelardo MOTAN seeoecsccccccscssccscscsccssssccsscsscsscssssscsscsscssssscssossssscsssssssssssssssssscsses Figura 45. Escuela Abelardo Moran

Figura 46. Escuela Abelardo MOTIAnN seeeceecsssssccssssccscsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss

2.11 INFORMACION DE LA EDIFICACION

Tabla 22. Informacién de la edificacién
Fuente: Elaboracion propia (2024)
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Figura 47. Escuela Abelardo Moran




Tabla 23. Informacidn de la edificacidn = eeeessssssesssssesccssscsssssssccsssssssssssccssssnnns
Fuente: Elaboracion propia (2024)

Tabla 24. Informacidn de la edificaci@n = eeesssssssesssssssccssscsssssssccsssssssssssccssssnnns
Fuente: Elaboracion propia (2024)

Tabla 25. Informacion de la edificaciOn e ecececcecessccecsccccessccssssccssscssscsscssscsssssccs
Fuente: Elaboracion propia (2024)

Tabla 26. Informacién de la edificacién
» _ e ececececsesacacncacssacscsasasacatscscscscsasasanans
Fuente: Elaboracion propia (2024)

Tabla 27. Informacién de la edificacidn eeesessecsccsssscsscscsscsscsssscsscsssssssssssssssssses
Fuente: Elaboracién propia (2024)

Tabla 28. Informacion de la edificaciOn e eesseeesecccccccccccccsccccccscsccssccsssccssscssscnne
Fuente: Elaboracién propia (2024)




2.12 PROBLEMATICA DEL USUARIO

Se ha propuesto la herramienta de persona design, la cual es una técnica que, a partir de la descripcian de indivi-
duos, crea perfiles de usuarios y proporciona detalles sobre las caracteristicas de un conjunto de ellos. Esta técni-
ca considera diversos factores, como sus objetivos, desafios, habilidades, competencias, experiencia con la tecnologia y contexto.

Con la finalidad de considerar a los usuarios en diversas fases de desarrollo y el proceso de disefio, recordandonos cons-
tantemente para quién estamos creando el espacio. la prioridad de enfocarnos en el usuario se relaciona con la experien-
cia que experimenta una persona al interactuar con un disefio particular, especialmente en relacion con el espacio, aulas.

Figura 48. Persona Design ©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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Figura 49. Persona Design

Figura 50. Persona Design
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43




Figura 51. Persona Design

2.13 CONDICIONANTES

Condicionantes Funcionales

Dentro del aspecto funcional encontramos condicionantes como |a distribucian
espacial, para el caso de las aulas, existen solo 3 aulas para 70 estudiantes,
28 estudiantes en el primer afio de bachillerato y 42 estudiantes en bésica,
la condician es inadecuada debido que existen periodos en que los docentes
comparten aulas para dictar clases a los diferentes niveles.

Condicionantes Expresivos
La institucion educativa carece de condicionantes expresivos notables en sus
espacios, restringiéndose al uso recurrente de tonalidades blancas y grises,

presentes en las paredes. El espacio es totalmente blanco y no genera ningdn
significado hacia los usuarios.

4k

e0ccccccccccccccce eeccccccccccce eecccccccccce

Condicionantes Tecnoldgicos

La propuesta de utilizar materiales del entorno como la madera (eucalipto),
adobe, piedra, tejados de paja y tierra apisonada refleja una consideracion
practica y sostenible en la planificacion y disefio de las nuevas aulas. Este en-
foque constructivo no sdlo es econdmicamente mas viable, sino que también
contribuye significativamente a la reduccion de la contaminacion ambiental.

Condicionantes Econdmica

La condicionante econdmica ejerce una presian significativa sobre la escuela
rural en Pifian, lo que afecta profundamente la calidad y la equidad de |a educa-
cidn que ofrecen. Uno de los aspectos més criticos de esta situacidn es |a situa-
cidn financiera precaria que enfrentan tanto los estudiantes como la institucion
educativa, muchos estudiantes de Pifian carecen de los recursos econdmicos
necesarios para costear |os gastos asociados con la educacidn.




Desde |os costos béasicos como el transporte hasta las necesidades académicas
como libros de texto y materiales escolares, la falta de recursos econdmicos
puede actuar como una barrera insuperable para muchos estudiantes. Esta si-
tuacion lleva a una asistencia irreqular a clases, ya que algunos estudiantes se
ven obligados a faltar debido a dificultades financieras, lo que inevitablemente
resulta en lagunas en su educacidn y un rendimiento académico inferior, por
otro lado, la institucion educativa enfrenta desafios financieros significativos
con presupuestos limitado y a menudo dependientes de |a financiacion guber-
namental, estas escuelas luchan por mantener operativas sus instalaciones,
pagar salarios competitivos a sus maestros y proporcionar los recursos edu-
cativos necesarios para una ensefianza de calidad. La falta de financiamiento
adecuado también se refleja en la infraestructura escolar deficiente, con aulas
deterioradas y una falta de equipo moderno y tecnolagico.

2.14 ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE
LA MATRIZ DIAGNOSTICA

A partir de las entrevistas a expertos y actores clave del proyecto, se han definido
las preguntas centrales que guiaran y sustentaran el desarrollo del trabajo de
titulacian. Estas preguntas se encuentran detalladas en |a matriz diagndstica del
capitulo (tabla 1). Para su elaboracidn, se realiza un anélisis de cada pregunta,
integrando los resultados de |as entrevistas, la revisian bibliografica y la investi-
gacion en la web, en torno a los temas de Metodologias innovadoras, Montessari,

Waldorf en el disefio interior. Los aspectos que se abordaran incluyen:

®@00c0cccccc00c00000000 eeccccccccce

Figura 52. Aulas Educativas Montessori

2.13 Integracidn de la Metodologia
Montessori en aulas educativas

A partir de la investigacian bibliografica, se pudo concluir que la Metodologia
Montessori en entornos educativos representa un modelo pedagdgico que se
centra en el respeto hacia el desarrollo natural de los nifios, fomentando la
autonomia, |a libertad y el aprendizaje mediante la experiencia préctica. Den-
tro del aula, esta metodologia implica la creacion de ambientes de aprendizaje
preparados, donde |os nifios tienen acceso a materiales educativos disefiados
especificamente para su desarrollo cognitivo, emocional y fisico. Los educado-
res actian como guias, observando y facilitando el progreso individual de cada
estudiante. Esta metodologia se adapta a diferentes edades y niveles, permi-
tiendo que los nifios avancen a su propio ritmo, concentrandose en el desarrollo
de habilidades sociales, emocionales y éticas. Promueve el respeto mutuo y la
responsabilidad, con el objetivo de transformar la experiencia de aprendizaje
en las aulas al priorizar el desarrollo integral de los nifios y proporcionar un
entorno que fomente la curiosidad, la creatividad y la autodisciplina.

El nifio posee |a libertad para realizar su aprendizaje de acuerdo a los elemen-
tos que |o rodea donde se puede trabajar en grupo o individual y a su vez se
forma integralmente, teniendo en cuenta una serie de actividades enfocadas al
enfoque de Montessori (Herrera & Herrera, 2019)




2.16 Factores sensoriales que contri-
buyen al desarrollo de habilidades de
aprendizaje de un nifio dentro del en-
torno educativo

El progreso de las habilidades de aprendizaje en nifios en el &mbito educativo esta
asociado con una variedad de elementos sensoriales que influyen en su experiencia
educativa. Los sentidos, como la vista, el oido, el tacto, el gusto y el olfato, juegan un
papel crucial en como los nifios procesan y asimilan la informacidn. La calidad del
entorno educativo, desde |a iluminacion hasta los sonidos ambientales, puede tener
un efecto notable en la capacidad de concentracidn, la comprension de conceptos y
|a participacian activa en el proceso de aprendizaje de un nifio. Es vital comprender
camo estos factores sensoriales impactan en el desarrollo cognitivo de los nifios, ya
que abordarlos de manera adecuada puede fortalecer positivamente sus habilidades
de aprendizaje y contribuir @ un ambiente educativo mas eficiente y enriquecedor.
Segun la arquitecta Andrea Narvéez, integrar dreas verdes y naturales dentro de las
instituciones educativas puede aprovechar los beneficios sensoriales de la natura-
leza. Esto puede incluir la creacidn de jardines sensoriales con plantas arométicas,
zonas tactiles y elementos visuales estimulantes.

El color verde mativa y estimula a realizar cualquier actividad, si a ello menciona que
el color de las flores ayuda a tener mayor estimulo, mejor estado de animo. Asi como
en |a arquitectura se busca un confort térmico, también hay un confort del estado de
animo mediante un confort visual (Sisalima & Vanegas, 2013)

2.17 Espacios lidicos

La inclusion de zonas de juego en entornos educativos presenta una serie de
ventajas para el desarrollo completo de los nifios. La relevancia de estos espa-
cios reside en su capacidad para fomentar el avance cognitivo, social y emo-
cional, asi como para estimular el proceso de ensedianza. El diseiio del entorno
debe ser adaptable, permitiendo diferentes configuraciones, e incorporar areas
tematicas especificas disefiadas para diversos tipos de juegos. La disponibili-
dad de una variedad de recursos y materiales, como juegos de mesa educativos
y elementos manipulativos, contribuye a mejorar la experiencia. Es fundamental
integrar los juegos de manera coherente con |os objetivos educativos y el plan
de estudios, garantizando su alineacian con los logros de aprendizaje.

Para establecer estas zonas, es esencial considerar cuatro aspectos: las di-
mensiones, la disposicidn, el entorno fisico y la funcionalidad. Al tener en cuenta
estos elementos, los espacios de juego ofrecen sequridad tanto fisica como
emocional, oportunidades para la experimentacicn y exploracian, comodidad, y
areas libres de obstrucciones.

4B

Segan el Diccionario de filosofia de Ferrater "el término Lidico” pertenece,
o se refiere al juego (de ludus: juego, espectéculo).El término “lidico ha sido
empleado en el sentido predominantemente expresivo cuando se ha usado en
relacion con el examen de la funcion que tiene el juego en la vida humana y aun
en muchos seres organicos. El impulso lidico ha sido examinado a partir de |a
dimensidn estética, psiquica, biolagica y cultural. También y sobre todo ha sido
empleado el adjetivo "ludico” para 382 caracterizar o, cuando menos identificar,
ciertos tipos de pensamiento filosafico que se han extendido en la época actual

(Blanco, Gleidys, & Pacheco, 2019)

Es importante considerar que cada nifio es tnico en su forma de pensar e ideas,
y cada uno posee diferentes experiencias e intereses, lo que lleva a que cada
nifio desarrolle perspectivas distintas. Puede haber similitudes, pero también es
posible que lo que para uno es entretenimiento, para otro no lo sea, y viceversa.
En un entorno de juego, se crean espacios para una variedad de actividades que
suelen ofrecer experiencias diversas. Esto se debe a que la diversian esta in-
fluenciada por las actitudes e intereses individuales del nifio hacia la actividad.

*“La organizacidn de un espacio lidico puede realizarse con materiales dura-

deros y econdmicos que se puedan usar en diferentes momentos y asi estimu-
|ar al docente a realizar material didéctico”~ (Blanco, Gleidys, & Pacheco, 2019)

Figura 53. Espacio ludico
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2.18 Aulas educativas rurales y sus limi-
tantes, condicionantes y necesidades

Las aulas educativas ubicadas en &reas rurales enfrentan una serie de desafios par-
ticulares que afectan su eficacia y la calidad de |a educacion que ofrecen. Estos de-
safios pueden clasificarse en tres categorias principales: limitaciones, restricciones
y necesidades.

Limitaciones:

Infraestructura deficiente: Con frecuencia, las escuelas rurales carecen de insta-
laciones adecuadas, desde aulas deterioradas hasta espacios reducidos y una escasa
dotacion de equipamiento. Estas deficiencias afectan directamente el ambiente de
aprendizaje de |os estudiantes, dificultando su progreso académico.

Acceso limitado a recursos: Los estudiantes en areas rurales a menudo enfrentan
dificultades para acceder a recursos educativos esenciales, como libros de texto y
material did4ctico. Esta limitacian no solo restringe sus oportunidades de aprendizaje,
sino que también perpetia las disparidades educativas.

Escasez de personal: Las escuelas rurales enfrentan desafios para contratar y
retener personal docente calificado debido a su ubicacion remota y a menudo a sala-
rios mas bajos en comparacian con las areas urbanas.

Restricciones socioecondmicas desfavorables: En muchas comunidades rurales,
|as dificultades socioecondmicas, como la pobreza y el desempleo, tienen un impacto
significativo en la educacion. La falta de acceso a servicios béasicos, como atencidn
médica y vivienda adecuada, crea un entorno desafiante para el aprendizaje, afectan-
do |a capacidad de |os estudiantes para alcanzar su maximo potencial.

Tecnologia limitada: La escasez de infraestructura de telecomunicaciones en areas
rurales representa un obstaculo importante para la integracion de la tecnologia en
|la educacian. La falta de acceso a Internet y recursos educativos en linea limita las
oportunidades de aprendizaje digital, dejando a los estudiantes rurales en desventaja
en un mundo cada vez mas digitalizado.

Condicionantes:

Distancias geogréficas: La ubicacion de |a escuela abarca una vasta area geografi-
ca, o que plantea desafios considerables para |os estudiantes, especialmente aque-
llos que viven en comunidades remotas. La travesia por estas distancias puede ser
dificil, lo que afecta la asistencia regular a clases y, en consecuencia, el acceso a una
educacian de calidad.

Transporte: La carencia de un sistema de transporte piblico afiade una capa extra
de dificultad para los estudiantes que intentan llegar a la escuela de manera consis-
tente.

Uso de materiales locales: La sugerencia de emplear materiales disponibles en el
entorno, como madera de eucalipto, adobe y piedra, refleja una perspectiva tanto
practica como sostenible en |a planificacion y disefio de nuevas instalaciones escola-
res. Este enfoque no solo resulta més econémico, sino que también tiene un impacto
significativo en la reduccian de la huella ambiental.
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Al abordar las limitaciones econdmicas de los estudiantes y las dificultades para
asistir reqularmente a clases, esta iniciativa busca mitigar |os desafios educativos
pendientes y fomentar un entorno de aprendizaje més accesible y equitativo.

Acceso a la Zona: £l acceso a Pifian es deficiente debido a la falta de pavimen-
tacian, lo que lo hace peligroso en dias de lluvia, ya que existe el riesgo de des-
laves. El trayecto desde |barra hasta la comunidad de Pifian toma aproximada-
mente cuatro horas, siempre y cuando se conozca bien el camino. La entrega de
materiales de construccion a la zona requiere una planificacian con semanas
de antelacion debido a los riesgos y posibles pérdidas econdmicas asociadas.

Necesidades:

Es esencial disponer de espacios flexibles y adaptables que puedan atender diversas
necesidades y usuarios, considerando las limitaciones de espacio y aulas.

Se busca crear entornos educativos abiertos, dindmicos y multifuncionales que pro-
muevan el aprendizaje autodidacta, especialmente cuando falta personal docente. Es
crucial establecer un ambiente que facilite la exploracian individual y el acceso a los
FECUrSOS NECESArios.

Dada la escasez de recursos en la zona, la propuesta se centra en |a funcionalidad del
espacio, priorizando sobre los aspectos estéticos.

Al seleccionar materiales y sistemas constructivos, es vital considerar el contex-
to socioecondmico, buscando un equilibrio entre costo, beneficio y durabilidad. La
prioridad es satisfacer las necesidades bésicas del espacio educativo de manera
accesible y coherente con los objetivos del proyecto social.

Es fundamental maximizar el uso de recursos naturales disponibles, como la ilumina-
cian y la ventilacian, para beneficiar a los estudiantes. El objetivo es crear espacios
educativos sequros, saludables, accesibles, equitativos y enriquecedores para el de-
sarrollo integral de los alumnos.

“|a educacicn rural es la modalidad del sistema educativo de |os niveles de educacidn
inicial, primaria y secundaria destinada a garantizar el cumplimiento de |a escolari-
dad obligatoria a través de formas adecuadas a las necesidades y particularidades
de |a poblacidn que habita en zonas rurales” (Gorbieno de Argentina, 2022)




2.19 Maximizando el potencial educativo
con espacios en forma de Hexagono

El hexagono, con sus seis lados y angulos equidistantes, ofrece una serie de ventajas
unicas en el disefio de espacios educativos, el mobiliario es mucho més simple que
mesas y sillas, es fomentar la colaboracian, adaptabilidad para diferentes métodos
de ensefianza, maximizar el espacio y la circulacian, a la vez crear un ambiente
acogedor

Versatilidad en la disposicidn espacial: Por su simetria inherente, el hexagono
posibilita una disposician dindmica de los espacios interiores. Esto facilita la crea-
cion de diversas configuraciones de aulas y reas comunes, adaptandose con faci-
lidad a las necesidades especificas del entorno educativo.

Fomento de la creatividad y colaboracidn: La disposician hexagonal trasciende
las disposiciones tradicionales de aulas rectangulares, ofreciendo la oportunidad
de explorar nuevas formas de organizar el espacio. Esta flexibilidad en el disefio
promueve |a colaboracidn, la creatividad y el aprendizaje interactivo, enriqueciendo
asi la experiencia educativa.

Adecuacidn a entornos de aprendizaje activo: El disefio hexagonal es especial-
mente iddneo para entornos educativos que fomentan la participacion activa de
|os estudiantes. Al facilitar la interaccion entre ellos y promover una comunicacicn
visual efectiva, esta disposicidn contribuye a crear un ambiente de aprendizaje co-
laborativo y estimulante.

Eficiencia en la construccion y uso de recursos: la construc-
cion de estructuras hexagonales suele ser mas sencilla en compara-
cion con otras formas més complejas. Esta  simplicidad constructi-
va se traduce en un proceso més eficiente y econdmico, permitiendo asi
maximizar los recursos disponibles para otras necesidades educativas prioritarias.

2.20 DISCUSION

El proceso de investigacion y el uso de diversas herramientas han facilitado la ge-
neracion de conocimiento y |a creacian de fundamentos salidos para las siguien-
tes fases del proyecto. Las entrevistas y la revisian de bibliografia han sido clave
para aclarar preguntas relacionadas con areas de estudio que involucran métodos
innovadores como Montessori y Waldorf. Se ha llegado a comprender que la me-
todologia Montessori se implementa a nivel mundial porque fomenta la autodi-
dacta en los estudiantes y ofrece un enfoque novedoso para aprender y explorar.
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2.21 REFLEXIONES FINALES

El proceso de investigacidn, respaldado por el uso de diversas herramientas me-
todolagicas, ha facilitado la generacidn de conocimiento y el establecimiento de
fundamentos salidos para las etapas posteriores del proyecto. La realizacion de
entrevistas y la revisidn de |a literatura han arrojado resultados que han contri-
buido a aclarar incognitas para el desarrollo del proyecto en dreas de estudio
relacionadas con el disefio de escuelas rurales aplicando los métodos Montesso-
ri y Waldorf. Este enfoque metodoldgico ha permitido comprender que la habita-
bilidad no se limita dnicamente a las condiciones fisicas y ambientales, sino que
también abarca aspectos sociales, lo que subraya la importancia de integrar me-
todologias innovadoras para mejorar la calidad de estudio en las aulas educativas.
Rasandonos en la investigacidn de campo, se puede concluir que |a incorporacian de
la metodologia Montessori y Waldorf en el disefio de espacios educativos contribuye
significativamente al rendimiento académico de los nifios. Por lo tanto, es suma-
mente valioso fusionar estos dos aspectos y aplicarlos en entornos interiores, par-
ticularmente en las aulas, ya que esto resultara en una mejora de |as condiciones
de estudio y el bienestar tanto fisico como emocional. Esta combinacian se ajusta a
la comprensidn de que las metodologias no se limitan simplemente a |a ensefanza,
sino que también implementan nuevos métodos autodidactas para los estudiantes.
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El tercer capitulo tiene como objetivo proponer estrategias de disefio interior a partir del método Mon-
tessori y Waldorf para aplicarla en aulas educativas, En este contexto, cobra relevancia la necesidad de
crear ambientes que no solo contribuyan a mejorar las instalaciones educativas, sino que también impul-
sen la inclusion y el confort de quienes las utilizan, manteniendo en todas las metodologias innovadoras.

El propasito principal de este capitulo es establecer la estructura conceptual, la cual serd fundamental para
abordar |a etapa final de |a propuesta del proyecto. En este proceso se definen los criterios y enfoques de
disefio que serviran como base para tomar decisiones y desarrollar estrategias operativas aplicables al
disefio. Se consideran criterios fundamentales como los funcionales, tecnoldgicos y expresivos, los cua-
les se complementan con aspectos como la ergonomia, la eleccidn de materiales y las consideraciones
socioecondmicas, con un enfoque en la comodidad, la innovacian y el bienestar del usuario. Estos criterios
son esenciales para proponer soluciones adecuadas a la probleméatica abordada en el caso de estudio.
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3.2 CRITERIO CONCEPTUALES

Tabla 29. Criterio conceptual 00 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
Fuente: Elaboracion propia (2024)

La finalidad de esta tabla es detallar como estd dividido las edades de las condicionantes. de generar un espacio digno que cubra las necesidades de los estu-
diantes y profesores, se buscd que cumpla con la funcionalidad esencial los cuales son los mobiliarios como: mesas, sillas y escritorios ergondmicos que facili-
ten un ambiente de aprendizaje cémodo, deben estar construidas con materiales duraderos, econdmico y sequros que resistan las condiciones climaticas de la re-
gion, iluminacién de 6300k, un entorno seguro donde el estudiante tenga autonomia y autoeducacion dentro del espacio, mediante |la metodologia Montessori y Waldort.,

A continuacian, se explora los estandares funcionales, tecnoldgicos, socio-econdmico, lidico, expresivos y adaptabilidad y flexibilidad de disefio en el entorno educati-
vo Abelardo Moran, junto con sus definiciones, asi como su implementacian en elementos y directrices para asegurar un funcionamiento dptimo de la unidad educativa.
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3.3 CRITERID DE DISEND

Tabla 30. Criterio de diSefilo ~ **esessesessesssscccsscsccscsscsssscscsscsssscsssssacsscscsscassssacsscsssscsssscane
Fuente: Elaboracion propia (2024)

3.4 USUARID:

En la concepcion de este proyecto, se prioriza la consideracian del usuario en todas las decisiones tomadas a lo largo de cada fase de su ela-
boracion. El propasito principal es disefiar un entorno que satisfaga las necesidades tanto de los estudiantes como de los docentes.

En la Unidad Educativa Abelardo Moran, hay un total de 70 estudiantes, de los cuales 42 estan en la educacion general basica y 28 en el bachillerato general uni-
ficado. El personal docente consta de B profesores; uno para la educacion preparatoria, elemental y media, y los otros a para el bachillerato general unificado.
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3.2 CRITERIO FUNCIONAL

En el diseio de una escuela rural en relacion con el usuario, es fundamental considerar las necesidades basicas y prioritarias de los individuos para
crear un espacio que promueva su bienestar y adaptacion, asi como la problemética y el entorno actual, y considerando la disposician actual del terre-
no escolar, junto con los diferentes niveles del terreno, y sobre todo después de realizar un anélisis exhaustivo de los procesos de ensefianza de los alumnos tan-
to dentro como fuera de las aulas, en actividades individuales, grupales y de juego, se ha decidido establecer una zonificacian. Esta zonificacion contempla la crea-
cion de espacios de aprendizaje donde los estudiantes llevaran a cabo diversas actividades didacticas que promoveran su desarrollo creativo, motriz, social y emocional.
luegp de wuna investigacion  detallada, se han identificado los espacios mas relevantes para el aprendizaie de los estudiantes.  Es-
tos incluyen dareas dedicadas a las artes, manualidades, exploracion, zona de lectura, alimentos y juegos. Estos espacios ofrecen  activida-
des recreativas, estimulantes y adecuadas para fomentar el desarrollo motriz, social, intelectual, emocional y la creatividad de los estudiantes.

Lonificacidn: se encuentra el aula inicial, educacion general basica, béasica superior, bachillerato, sala de uso maltiple, biblioteca.
Ergonomia Accesible: un lugar sequro y confortable, adaptable a diversos usuarios.

Circulacian: Recorridos intuitivos, explorar, descubir, la autonomia.

lluminacian: Fria de 6300k, iluminacion genera.l

Tabla 31. Analisis Criterio de Disefio ******* N e eessscccssccce eecsssccssccee eessscccssccee eecsssccssccee eecsscccssccne eecsssccssccee ceccces
Fuente: Elaboracion propia (2024)
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3.6 Criterio Tecnoldgico

En este contexto, explicaremos todos los aspectos relacionados con la parte técnica y de construccion del proyecto, tomando en cuenta los criterios mencio-
nados, para empezar, se detalla la seleccion de materiales que se utilizaran en la propuesta del aula, organizados segan las distintas partes del espacio: sue-
o, paredes y techos, ademés de los dispositivos tecnoldgicos necesarios para alcanzar los objetivos sensoriales. Caracteristicas como la textura, la iluminacion,
l]a manipulacian de objetos y la interactividad son elementos fundamentales que contribuirén a crear un entorno de aprendizaje con un mayor potencial. El factor
socioecondmico se integrard en este criterio, ya que se priorizard la eleccion de materiales mas econdmicos debido a |a escasez de recursos necesarios para su adquisician.

Dada la necesidad de establecer un entorno més interactivo con los usuarios, es imprescindible contar con materiales y elementos disefiados especificamente para los estudiantes
identificando sus necesidades en base a su edad. Estos incluyen revestimientos con diversas texturas, juguetes Montessori, mobiliario en las paredes, materiales de facil limpieza, etc.

Tabla32,Mapatecn01(’)gico e cscessccscsssassascsnscsnnss cececccssssssssccccssssssssnns cececccsssscsssccccssssssssnns cececccssssses
Fuente: Elaboracién propia (2024)
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Tabla 33. Materiales
Fuente: Elaboracion propia (2024)

3.7 Criterio Socio-econdmico

Cuando se proyecta la construccion de una escuela rural para estudian-
tes con recursos limitados, es crucial considerar elementos clave coma a
resistencia, la viabilidad y el nivel de calidad al elegir los materiales y otros
componentes. Estos factores son esenciales para garantizar un entorno se-
guro y practico para los estudiantes. Sin embargo, es relevante resaltar que
al optar por materiales econdmicos y aplicar un disefio eficiente, es posible
lograr una expresion significativa en el espacio y proporcionar bienestar
a los usuarios sin necesidad de incurrir en costos elevados en materiales,

Durabilidad: Se opta por materiales de alta calidad que satisfagan los es-
tandares de sequridad y comodidad. Esto implica |a seleccian de opciones de
facil mantenimiento y que generen un entorno propicio para los estudiantes.
Costo: Se eligen materiales econdmicos y  duraderos que  pue-
dan resistir el uso continuo y el paso del tiempo. Esto asequra que
la escuela pueda mantener su funcionalidad a largo plazo,  dismi-
nuyendo la necesidad de reparaciones y reemplazos frecuentes.
Accesibilidad: Dado un  presupuesto limitado, es crucial implemen-
tar soluciones y materiales economicamente factibles. Esto  impli-
ca utilizar materiales accesibles que cumplan con los esténdares de
seguridad y verificar que tan factible es que lleque a la comunidad.

al

3.8 Criterio Liadico

Un entorno lidico debe permitir que los estudiantes accedan facilmente a
|las diferentes areas de la escuela y, sobre todo, que se sientan parte de ese
entorno, con espacios disefiados especificamente para cada actividad. Los
materiales, colores y formas deben ser adecuados para estimular a los es-
tudiantes, invitandolos a participar activamente. E|l mobiliario debe estar dise-
fiado para las diversas actividades que se llevaran a cabo en estos espacios.
Para crear estos ambientes, es importante considerar cuatro aspectos: dimen-
siones, disposician, ubicacian fisica y funcionalidad. Al tener en cuenta estos
elementos, los espacios lidicos ofrecen sequridad fisica y emocional, la opor-
tunidad de experimentar y explorar, comodidad y dreas libres de obstaculos. A
través del uso de colores, formas e iluminacian, se pueden crear espacios edu-
cativos que estimulen la creatividad, el potencial y el talento de cada estudiante.




3.9 Criterio Expresivo

El criterio expresivo se desarrollard en conjunto y con una fuerte depen-
dencia de los demés criterios involucrados, debido al cardcter social y la
tipologia del usuario del proyecto. Por ello, es fundamental cubrir las nece-
sidades esenciales de habitabilidad del usuario, priorizando criterios como
el funcional, tecnolagico, socioecondmico y las metodologias innovadoras.
El criterio expresivo serd el resultado de las decisiones de disefio toma-
das en estos aspectos, con el objetivo de crear un entorno espacial digno
que fomente la integracidn y el bienestar de los estudiantes y profesores.
Los tonos de madera en espacios como aulas, bibliotecas y salas de
usos maltiples transmiten calidez, naturalidad y confort. Estos colo-
res, que evocan la naturaleza, crean un ambiente acogedor. Los to-
nos naturales de los tableros, como marrones y beige. pueden apli-
carse en paredes, muebles y elementos decorativos para generar una
atmasfera calida y relajante. Ademas, estos colores se combinan bien con otros
tonos neutros, aportando un toque de elegancia y sofisticacian a los espacios.

Figura 54 Tabla de materiales ©0000000000000000000000000000000000000000000

3.10 Criterio Adaptabilidad y Flexibilidad

El criterio de adaptabilidad y flexibilidad se vuelve esencial para mejorar la
experiencia del usuario. Este enfoque no solo facilita un entorno de apren-
dizaje més inclusivo y dindmico, sino que también promueve un disefio mul-
tisensorial que enriquece la interaccion de los estudiantes con su entorno.
La adaptabilidad y flexibilidad en el disefio se centra en crear espacios que puedan
transformarseseginlasnecesidadesyactividadesdelosestudiantes.Estoimplica:

Adaptable a diversos usuarios: Mobiliario de trabajo que se ajus-
te a la funcionalidad del usuario, para diferentes actividades y grupos
de estudiantes. Muebles maviles, tabiques divisorios y zonas polivalen-
tes permiten ajustar el espacio a diversas necesidades pedagagicas.

Lonas de Aprendizaje Diversificadas: Diseiio de 4reas especificas para dis-
tintos tipos de aprendizaje, como rincones de |ectura, espacios para trabajos
en grupo, zonas de arte y manualidades, y éreas de descanso. Esto permite a
|los estudiantes elegir el entorno que mejor se adapte a su actividad actual.

Accesibilidad e Inclusién: Asegurar que todos los estudiantes, independiente-
mentedesushabilidades.puedanaccederyutilizarlosespaciosdemaneraefectiva.
Estoincluye laincorporacion de rampas, mobiliario ajustable y sedalizacion clara.

Multifuncional; Al centrar el disefio en estos aspectos, se puede crear un
entorno educativo que no solo se adapta a las diversas necesidades de los es-
tudiantes, sino que también enriquece su experiencia de aprendizaje mediante
un enfoque inclusivo y multisensorial.
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3.1 MOODBOARDS
FUNCIONAL Y EXPRESIVO

Figura 55. M00dboard «eeeeeecssseeccccsccccensscscesscssasscscsoscccccssscscassscssnssecsansnns
Fuente: Elaboracion propia (2024)

TECNOLOGICO Y SOCIDECONOMICO

Figura 56. Moodboard seceeeeecesecsscenccccescscscessssasscsscoscscccssscscassscssascecsansnns
Fuente: Elaboracién propia (2024)




LUDICO Y SENSORIAL

Figura 57. M0OdDOArd cecesecesscsescscscccsscasscssscssscssscssscsssccssscssscssscssscssscsssns
Fuente: Elaboracion propia (2024)

ADAPTABILIDAD Y FLEXIBILIDAD

Figura 58. Moodboard «eeeecseccscccsccccecccccccscscscscscscscccscccscccsscssscssscccscccncocss
Fuente: Elaboracion propia (2024)




3.12 REFLEXIONES FINALES

Para concluir, la aplicacion de criterios de disefio ha demostrado ser fun-
damental para lograr un entorno educativo adecuado que favorezca el
estudio autodidacta y satisfaga las necesidades bésicas de los usuarios.
Es importante destacar que, mediante la planificacion de estos crite-
rios, se ha mantenido siempre presente el aspecto funcional del espa-
cio, como prioridad para asegurar la comodidad y eficiencia en su uso.

La incorporacion de las metodologias Montessori y Waldorf ha sido clave
para obtener resultados eficientes, ya que estos métodos aportan soluciones
practicas a los problemas de los usuarios y crean un entorno dptimo para la
unidad educativa.






4.1 Introduccidn

En esta etapa se presenta una propuesta de disefio para una unidad educativa rural, con el objetivo de forta-
lecer y mantener su dignidad. Cada espacio dentro de la escuela ha sido meticulosamente disefiado para ser
apto y confortable tanto para profesores como para estudiantes, destacando |a funcionalidad de espacios
educativos dignos que fomente el aprendizaje a través del disefio y la relacion del usuario con el entorno.
Para comprender la distribucion del espacio, se incluyen planos arquitectanicos detallados que reflejan
camo se ha tenido en cuenta |a funcionalidad y el bienestar del usuario. Estos planos permiten visualizar |a
disposician de las diferentes areas y como se ha optimizado el espacio.

Se incluyen planos secciones, detalles del espacio para facilitar una mejor comprensidn del proyecto. Poste-
riormente, se muestran perspectivas detalladas que ilustran la distribucidn de los diferentes elementos que
muestran la distribucidn de |a Unidad Educativa.
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4.2 MEMORIA DESCRIPTIVA Y CONCEPTUAL DE LA PROPUESTA DE DISEND.

El proyecto se enfoca en la creacion de aulas innovadoras basadas en las metodologias Montessori y Waldorf. El objetivo es ofrecer un entor-
no educativo que no solo satisfaga las necesidades de los usuarios. sino que también promueva la participacian activa y el autoaprendizaje. La flexibi-
lidad y adaptabilidad del espacio son principios fundamentales de este disefio, que se centra en el uso del mobiliario como elemento pedagdgico clave.
El disefio elimina la rigidez de los espacios tradicionales, permitiendo la reconfiguracion de las aulas segin las necesidades de los estudiantes. Este enfoque flexi-
ble es esencial para fomentar un ambiente donde los estudiantes puedan explorar y aprender de manera autonoma. La integracian de estas metodologias edu-
cativas guia el disefio de las aulas. Ambas filosofias promueven el desarrollo integral del estudiante, enfatizando el aprendizaje préctico y el desarrollo emocio-
nal y social. El hexagono, elegido como figura geométrica central, ofrece varias ventajas. Su forma permite una disposician flexible de los espacios, facilitando
|la creacian de configuraciones diversas segin las actividades y necesidades educativas. Ademas, su simplicidad en la construccian lo hace ideal para este entorno.
Cada aula esté disefiada para ser un espacio dinamico y adaptable. El mobiliario modular y mavil permite configuraciones que se ajustan a diversas actividades, desde trabajos
en grupo hasta sesiones de aprendizaje individual. Los materiales y colores seleccionados crean un ambiente acogedor y estimulante, en linea con los principios de las meto-
dologias Montessoriy Waldorf. El mobiliario se convierte en el principal elemento pedagdgico. Mesas y sillas modulares, estanterias accesibles y zonas de almacenamiento faci-
litan la organizacian del espacio y el acceso a los materiales educativos. Este enfoque permite a los estudiantes interactuar con su entorno de manera autanomay significativa.
Se han disefiado dreas comunes que fomentan |a socializacian y el aprendizaje colaborativo. Estos espacios, que también utilizan la geometria del hexagono, estan equipados
con mobiliario versatil que puede adaptarse a diferentes actividades y eventos. El disefio incorpora elementos de la naturaleza para crear un ambiente relajante y acogedor.
Las aulas y espacios comunes estan orientados para maximizar |a entrada de luz natural, y se utilizan materiales que evocan la sensacion de estar en un entorno natural.
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4.3 DOCUMENTACION TECNICA
4.4 PLANTA ZONIFICACION

Figura 59. Planta Zonificacién
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4.5 EDUCACION INICIAL

Figura 60. Amoblada e seeesseteseettsecetaettsecetsettsecatsectsecttsecssaestsecsssestsacassecssscsssecssscsssecssscsssscsssesssscsssesssses Figura6l. Planta Piso

Figura 62. Planta Cielo Raso C eeeeeeeneiettettittttetitetttttitettattiotttenitttttttittstasessssaansstssasssssssasassssasssssssasssssss Figura63. Planta Iluminacién




4.6 EDUCACION ELEMENTAL - BASICA MEDIA

Figura 64. Amoblada =~ = ceeeeeeecectticttteittcctttiittcctttettttetttectttetttecsttestttcsttecsttecsttecttccstsecttsestsectssesssscsssesssscssses Figura 65. Planta Piso

Figura 66. Planta Cielo Raso e e eeeceeenaaaseseeeeeeeeeeaaaseseseeeeeeeaassseseeeeeeeeesassseseeeeeeeesassssssseeeccssssssssccscecnnns
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Figura 67. Planta [luminacién




4.7 SALA DE LSO MULTIPLE

Figura 68. Amoblada e e o eececoecoeeseseseeeeseceseeseesesseseeeseeseeseeseeseeseeseeseeeeeseeseeeeeseeseeeeeesceccsscsccsscoccsss0ssossss Figura 69. Planta Piso

Figura 70. Planta Cielo Raso eseeeccecesecetsecettettsecstsectsecttsecassecssecsssecssscsssecsssesssscsssecssscsssscsssesssscssseessss Figura7l. Planta Iluminacion




4.8 BIBLIOTECA

Figura 72. Amoblada

Figura 74. Planta Cielo Raso

e s eeesceceteeetsecetecttsecetcetsecatsectsacttsecssacttsecstsestsacsssesssacsssesssscsssecssscsssscsssesssscsssesssses Figura73. Planta Piso
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4.9 BASICA SUPERIOR

Figura 76. Amoblada e s eeesceteteeetseceteettsecetcetsecatsectsacttsectsacstsecsssestsecsssecssacsssecssscsssecssscsssscsssesssscsssesssses Figura?77. Planta Piso

Figura 78. Iluminacién s ecceescsccsssccesssscssssccenssscessssessssssenas
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4.10 BACHILLERATO GENERAL LINIFICADD

Figura 79. Amoblada =~ ceeeeecctecetceictecttcetttcctttetttcctttecsttettsecstteststcstsecsssestsecstsestsscstsectssestsecsssesssacsssestsscsse

Figura 81. [luminacidn =~ ceceseeccscsccccscsseccscsscccscsscccccsscccscsscs

n

Figura 80. Planta Piso




4.11 SECCION INICIAL
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4.14 DETALLE CONSTRUCTIVO
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SALA DE USO MULTIPLE
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BACHILLERATO GENERAL LNIFICADO
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4.16 REFLEXIONES FINALES

En este capitulo finalizamos el proyecto de graduacian, evidenciando el cum-
plimiento de los objetivos iniciales planteados. A lo largo del proceso de inves-
tigacian y desarrollo del disefio propuesto, he alcanzado resultados optimos.
Resaltamos la relevancia de las metodologias Montessori y Waldorf en el di-
sefio de interiores, las cuales nos permiten encontrar soluciones innovado-
ras que satisfacen las necesidades bésicas de los usuarios y preservan la
dignidad en entornos educativos. La aplicacidn de los principios Montessori y
Waldorf nos ofrece la oportunidad de aprender y adoptar nuevas formas de
ensefianza en el entorno, creando espacios eficientes, autdnomos y adaptables.
Este capitulo, representando el cierre exitoso del proyecto de tesis, subraya la
importancia y el potencial de estas metodologias en el disefio interior. El enfoque
en el disefio interior en proyectos sociales es fundamental, ya que tiene unimpac-
to significativo en el bienestar tanto de los estudiantes como de |os profesores.
Los espacios educativos bien disefiados promueven un ambiente de aprendizaje
propicio, fomentando el desarrollointegral y a satisfaccion de todos los usuarios.
En conclusidn, este proyecto de tesis demuestra como la integracion de metodo-
logias educativas innovadoras en el disefio de interiores puede transformar los
espacios, mejorando |a calidad de vida y el desarrollo personal de sus usuarios.
Este proyecto reafirma la necesidad de considerar el disefiointerior comouna he-
rramienta crucial en |a creacion de entornos educativos més dignos y eficientes.

4.17 CONCLUSION FINAL

Finalmente se puede concluir que la creacion de espacios sociales garantiza la
sequridad, promueve el bienestar del estudiante y establece un método de ense-
fianza autnomo e independiente, fomentando una experiencia escolar positiva.
El disefinbasado enlos métodos Montessoriy Waldorf debe reflejar la conexianen-
tre los usuarios y su entorno, generando sensaciones de confianza y facilitando el
procesode ensefianza. Estosmétodos secentranenel desarrollointegral del estu-
diante, promoviendotantoelaprendizajeautdnomocomoel crecimientoemocional.
Al abordar el disefio, hemos considerado las limitaciones presupuestarias, ga-
rantizando que las soluciones propuestas sean viables y efectivas dentro del
contexto socioecondmico. Este enfoque permite maximizar los recursos dis-
ponibles sin comprometer |a calidad y funcionalidad de los espacios educativos

A su vez se destaca como la implementacidn de mi proyecto de tesis, como
los métodos Montessori y Waldorf pueden transformar los espacios edu-
cativos en entornos sequros, autdnomos y enriquecedores. Al conside-
rar tanto la conexion con el entorno como las restricciones presupues-
tarias, hemos desarrollado un disefio que no solo mejora la experiencia
educativa, sino que también asequra la sostenibilidad y eficiencia del proyecto.




4.18 PRESUPUESTO

PRESUPUESTO - INICIAL

ltem \Descripcic')n \Unidad \Cantidad \Precio Unitario |Costo total
1. Cubierta
1.1 |OSB de 15 MM Im2 | 70,87 29,08 $ 2.060,90
2. Tabiqueria

2.1 Paredes divisiorias de OSB 15MM m2 6 28,09|$ 168,54

2.2 Estanteria de osb sin puerta mi 20 23|$ 460,00

2.3 Estanteria closet de OSB ml 40 20/$ 800,00

2.4 Bancas de Madera u 24 20| $ 480,00

2.5 Mesas hexagonales u 24 50| $ 1.200,00

3. Instalaciones de hidrosanitarias

3.1 Suministro e instalacién de inodoro u 1 92| $ 92,00

3.2 Suministro e instalacién de lavamanos u 1 84.16| $ 84,16

3.3 Suministro e instalacién de griferia juego 1 93,88| $ 93,88

3.4 Accesorios para bafios u 1 140/ $ 140,00

4. Instalaciones eléctricas

4.1 Punto de iluminacion pto 14 30{$ 420,00

4.2 Punto tomacorriente 110 pto 6 41,11$ 246,60

4.3 Punto tomacorriente 220 pto 1 4579 $ 45,79

5. Capinteria

5.1 Ventana de madera 1,8x1,21 con marco de vidrio 4mm u 2 92|$ 184,00

5.2 Puerta de madera 1,21x 2,11 tamborada marco y tapa u 1 84.16| $ 84,16

53 Pizarra 2,4x 1,20 u 1 180/ $ 180,00

5.4 Materiales para la clase u 1 200($ 200,00

55 Lamparas de madera 0,70x1,20 u 7 45/$ 315,00
TOTAL 7255,0296
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PRESUPUESTO - ELEMENTAL / BASICA

ltem \Descripcién \Unidad \Cantidad \Precio Unitario \Costo total
1. Cubierta
1.1 /0SB de 15 MM 'm2 | 70,87 29,08/ 2060,8996
2. Tabiqueria
2.1 Tablero blanco perforado 1,20x 0,60 u 1 702| $ 70,20
2.2 Estanteria de OSB sin puerta ml 70 23|$ 1.610,00
2.3 Bancas de Madera u 24 20| $ 480,00
24 Mesas hexagonales u 24 50/ $ 1.200,00
25 Mesa cuadrada u 1 50 $ 50,00
3. Instalaciones eléctricas
3.1 Punto de iluminacion pto 12 30|$ 360,00
3.2 Punto tomacorriente 110 pto 6 4111$ 246,60
3.3 Punto tomacorriente 220 pto 1 4579 $ 45,79
4. Capinteria
4.1 Ventana de madera 1,8x1,21 con marco de vidrio 4mm u 1 92| $ 92,00
4.2 Puerta de madera 1,21x 2,11 tamborada marco y tapa u 1 84,16 $ 84,16
4.3 Pizarra 3 x 1,20 u 1 250/ $ 250,00
4.4 Lamparas de madera 0,70x1,20 u 6 45/$ 270,00
TOTAL '$ 4.757,65
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PRESUPUESTO BIBLIOTECA

ltem \Descripcién \Unidad \Cantidad \Precio Unitario \Costo total
1. Cubierta
1.1 /0SB de 15MM Im2 | 45| 29,08 1308,6
2. Tabiqueria
2.1 Estantes planos 0,60x1,50 u 6 21 $ 126,00
2.2 Mesa cuadrada u 3 90| $ 270,00
2.3 Estanterla de OSB sin puerta mi 140 23/ $ 3.220,00
2.4 Bancas de Madera u 10 200 $ 200,00
3. Instalaciones eléctricas
3.1 Punto de iluminacién pto 12 300$ 360,00
3.2 Punto tomacorriente 110 pto 6 411 $ 246,60
3.3 Punto tomacorriente 220 pto 1 4579 $ 45,79
4. Capinteria
4.1 Ventana de madera 1,5x1,21 con marco de vidrio 4mm u 2 85 $ 170,00
4.2 Puerta de madera 1,21x 2,11 tamborada marco y tapa u 1 84,16 $ 84,16
4.3 Lamparas de madera 0,70x1,20 u 6 45 $ 270,00
4.4
TOTAL '$ 2.281,15
a1




PRESUPUESTO - SALA DE USO MULTIPLE

ltem \Descripcién \Unidad \Cantidad \Precio Unitario | Costo total
1. Cubierta
1.1 |OSB de 15 MM 'm2 | 45| 29,08 1308,6
2. Tabiqueria
2.1 Estantes planos 0,60x1,50 u 6 21 $ 126,00
2.2 Mesa cuadrada u 1 50 $ 550,00
2.3 Estanteria de OSB sin puerta ml 140 23|'$ 3.220,00
2.4 Bancas de Madera u 6 20/ $ 120,00
2.5 Mesas hexagonales u 6 50 $ 300,00
2.6 Sillas empotrada u 4 150| $ 600,00
3. Instalaciones eléctricas
3.1 Punto de iluminacioén pto 12 300 % 360,00
3.2 Punto tomaacorriente 110 pto 6 411 '$ 246 60
3.3 Punto tomacorriente 220 pto 1 4579 $ 4579
3.4
4. Capinteria

41 Ventana de madera 1,5x1,21 con marco de vidrio 4mm u 2 85 % 170,00
4.2 Puerta de madera 1,21x 2,11 tamborada marco y tapa u 1 84,16/ $ 84,16
4.3 Lamparas de madera 0,70x1,20 u 6 45'$ 270,00

TOTAL '$  3.531,15
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PRESUPUESTO - BASICA SUPERIOR

ltem \Descripcic’)n \Unidad \Cantidad \Precio Unitario [Costo total

1. Ceramica
1.1 |Céramica m2 | 124 12,8 15872

2. Tabiqueria
2.1 Mesa cuadrada u 1 50| $ 50,00
2.2 Estanteria de OSB sin puerta ml 80 23| % 1.840,00
2.3 Bancas de madera u 24 20| % 480,00
24 Mesas hexagonales u 24 40| % 960,00

3. Instalaciones eléctricas

3.1 Punto de iluminacion pto 14 30| % 420,00
3.2 Punto tomacorriente 110 pto 6 4119 246,60
3.3 Punto tomacorriente 220 pto 1 4579 $ 45,79
3.4

4. Capinteria
41 Ventana de madera 1,6x1,21 con marco de vidrio 4mm u 8 85| % 680,00
4.2 Puerta de madera 1,21x 2,11 tamborada marco y tapa u 1 84,16| $ 84,16
4.3 Lamparas de madera 0,70x1,20 u 8 45| % 360,00
4.4 Pizarra 2,4x 1,20 u 1 180| $ 180,00
4.5 Materiales para clase u 1 200/ % 200,00

TOTAL B 4.593,75
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6. ANEXOS
PREGLNTAS ENTREVISTA

|. Preguntas entrevistas sobre el Método Montessori y Waldorf

4Hué aspectos principales distinguen al Método Montessori de otros enfoques educativos?

¢Cudl es el papel del maestro en un aula Montessori y como difiere de un entorno educativo tradicional?
4Como fomenta el Método Montessori |a independencia y |a autoestima en los nifios?

¢Cudles son los principios fundamentales del ambiente preparado en una clase Montessori?

4Como se aborda la diversidad de habilidades y ritmos de aprendizaje en un entorno Montessori?

¢Cudl es la importancia del material Montessori y como se utiliza para promover el aprendizaje?

¢Cudles son los principios filosaficos fundamentales del enfoque Waldorf en la educacian?

4Como se estructura un dia tipico en una escuela Waldorf y qué actividades son prioritarias?

40ué papel juega el arte y |a creatividad en el enfoque Waldorf y como se integran en el plan de estudios?
¢Cudl es el enfoque de |a ensefianza de las artes y las humanidades en una escuela Waldorf?

¢Cudl es la importancia de la conexian con la naturaleza en |la educacion Waldorf y como se fomenta esta conexian?




PREGUNTAS DOCENTES DE LA ESCUELA ABELARDD MORAN

Actualmente cuantos nifios hay en la escuela, en primaria y bachillerato?

Cuantos profesores hay en |a escuela, (como estd conformada)?

¢Cuéles son las necesidades de |os nifios referente a las aulas educativas?

¢Conoce acerca del Método Montessori?

¢, Los padres de familia estan pendientes de la educacion de los nifios”

¢Cual es el horario que tienen los nifios en la mafiana o tarde?

Alué tipo de materiales naturales de construccian existen en su entorno?

¢Cuales son las necesidades especificas de |os estudiantes y maestros de |a escuela de Pifian. en base al espacio interior?

a7




