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El presente trabajo propone el disefio de
% espacios de trabajo adecuados y funcionales

Q} para estudios de tatuaje. Para ello, se plantea incor-

porar estrategias de disefio de interiores con el objetivo

de mejorar la experiencia general del usuario durante su

‘ visita a estos establecimientos. Ademas, se abordard el tema de

w la ergonomia para realizar un analisis del mobiliario y equipa-
miento actual en los estudios de tatuaje.

m El objetivo principal del proyecto es comprender a profundidad

$
MHWQ@

el comportamiento y las necesidades de los usuarios que acuden
a los estudios de tatuaje contemporaneos.
La propuesta va mas alla de un simple redisefio estético, e
indag6 en los aspectos funcionales y ergonémicos que
impactan directamente en el bienestar, la comodidad
¢ y la satisfaccion de quienes visitan los estudios de %

tatuaje. @
"% N




Q This work proposes the design

of suitable and functional workspaces
for tattoo studios. To this end, it is proposed to "7
incorporate interior design strategies with the aim of 6
improving the overall user experience during their visit
& to these establishments. Additionally, the topic of ergono- w
mics will be addressed to analyze the current furniture and
equipment in tattoo studios.

The main objective of the project is to deeply understand the
behavior and needs of users who visit contemporary tattoo stu-
dios. c

? The proposal goes beyond a simple aesthetic redesign, 57
m and will investigate the functional and ergonomic as-
& pects that directly impact the well-being, comfort
A and satisfaction of those who visit tattoo
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“Y que es, pense, despues de todo! Es solo su exte
rior, un hombre puede ser honesto bajo cualquier
tipo de piel.”
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El proyecto se centrard en el disefio de estudios de tatuajes, abor-
dando diversos aspectos que incluyen la ergonomia,

la historia del tatuagje, la cultura y la experien-
cia del usuario en estos establecimientos.
El diseno de los estudios de tatuajes es
esencial para crear un entorno co-
modo y funcional tanto para los
artistas como paralos clientes.

v

A lo lar-

go de

los anos,

la per-
cepcidon

del tatuo-

e ha expe-
rimentado
distintas eta-
pas. Inicialmente
considerado  como
una forma de arte, ha
evolucionado para en-
frentar la discriminacion
hacia quienes los llevan.

—
%
o~

En el pasado, los tatua-
jes se asociaban con la mar-
ca de esclavos, presos y convictos,
lo que los excluia de la aceptacion so-
cial. Esta conexion negativa ha influido en la falta de reconoci-
miento de los estudios de tatuajes en muchos paises, a pesar
de que su establecimiento requiere cumplir con normas de hi-
giene y mantener una imagen profesional por parte del arfista.

No obstante, en la actualidad, los tatuajes han ganado gran po-
pularidad en diversas partes del mundo. Muchas personas optan
por tatuarse para conmemorar momentos especiales o a per-
sonas significativas en sus vidas, mienfras que otros lo ven como
una forma de expresar su amor por el arte. A pesar de que adn
persisten criticas y estigmas asociados a los tatuajes en algunos

2. Contextualizacion

La ergonomia desempena un papel crucial en
sicion  del mobiliario y equipos, garantizando Ila como-
didad y seguridad durante el proceso de tafuagje. La his
toria del tatuaje es un tema relevante para comprender su evo-
lucidn alo largo del tiempo y su significado en diferentes culturas.
Ademds, se explorard la influencia de la cultura en el disefio de los
estudios de tatuajes, ya que cada cultura posee sus propias tradi-
ciones y simbolismos asociados al tatuaje. Por Ultimo, se analizard
la experiencia del usuario en los estudios de tatuajes, considerando
aspectos como la interaccién con el artista, la calidad del servicio,
la higiene vy la satisfaccion general del cliente.

la dispo-

3. Antecedences

lugares, es crucial resaltar que los tatuajes no definen a una per-
sona, ya que representan una expresion personal. Cada vez mds
personas aprecian, valoran y practican el arte de los tatuagjes.

Es importante también considerar la salud y comodidad de los ta-
tuadores, ya que las posturas que adoptan al realizar tatuajes pue-
den ocasionar problemas a largo plazo. Los tatuadores realizan
una serie de actividades que incluyen dibujar, administrar y este-
rilizar su drea de frabagjo, y tatuar, lo que conlleva un desgaste fi-
sico progresivo. El acto de tatuar representa la mayor parte de su
jornada laboral y es la tarea que mds exigencias fisicas les impone.

Las posturas adoptadas por los tatuadores al realizar tatuajes pue-
den ocasionar problemas en su espalda, columna, hombros, trape-
cio, cuello, brazos y munecas, lo que a su vez puede afectar su
desempeno laboral. Es importante recordar que al tatuar, estdn
dejando una marca de por vida en el cliente. (Vasquez L., 2018)

i,

Grdafico 4



4. Estado del arte

A continuacidn conoceremos sobre algunos de los temas
mds importantes abordados en este proyecto, para asi po-
der entender el contexto en el que se va a desarrollar el diseno.
En la tesis de Luis Vasquez “Diseno de estaciones de tatuaje para
el mejoramiento de la postura del tatuador” al ser el andlisis de
mobiliario y las diferentes posturas, mediante entrevistas y visitas a
los estudios de tatuajes, para asi poder analizar los diferentes mo-
biliarios que hay en el mercado, se pudo observar que no son 1os
aptos, que deben adaptarse, es interesante para entender mds
la dindmica y la problemdatica que existe en estudios de tatuaijes.

El proyecto de Franklin Sichique “El tatuaje como forma de ex-
presion artistica en cuenca: estéticas y simbologia” consistid
en compilar la historia del tatuaje en Cuenca a través de un es-
tudio de campo, que incluyd entrevistas tanto a artistas del ta-
tuagje como a personas con tatuagjes.Se establecieron relacio-
nes entre la historia del tatuaje a nivel mundial y su prdctica en
Cuenca, este articulo contribuye y ayuda a tener una visibn mds
amplia de los tatuagjes desde su inicio en la ciudad de Cuen-
ca lo que ayuda a entender en el contexto en el que crecié.

Para Leidy Orozcoy Lina Ladino con su frabajo titulado “Conocimien-
tosy practicas frente ala exposicidn de riesgos bioldgicos en las salas
de tatuagje”. En el proyecto realizado se investigan los riesgos y acci-
dentes laborales de tipo bioldgico relacionados con la practica del
tatuaje, medianterecopilacion deinformacionatravésde entrevistas
a profesionales del tatuaje y la investigacion de la literatura existente
sobre los riesgos bioldgicos en la prdctica del tatuaje. Se recopilaron
datos sobre los agentes bioldgicos involucrados y se analizd su im-
pacto en la salud de los tatuadores y de las personas que se tatuan.

El resultado del proyecto fue la creacion de un informe que reco-
pila y presenta los riesgos bioldgicos asociados con la practica del
tatuaje, este articulo es muy importante ya que al tener informa-
cion muy importante sobre las posibles enfermedades se puede
pensar que materiales se puede utilizar, la distribucidn adecuada
del espacio para evitar contaminacién cruzada. En cuanto a la
aplicacién de elementos culturales en espacios interiores Jianxia
Lu con su articulo * Application strategies of Chinese Traditional
cultural elements in interior design” se puede ver que en este pro-
yecto se realizd un estudio y andlisis de las estrategias de aplica-
cién de elementos culturales tradicionales chinos en el diseno de
interiores. El objetivo principal fue mejorar la estética, el arte y la
cultura del diseno de interiores, proporcionando referencias para
futuros desarrollos en este campo.Su objetivo principal es resaltar
elementos culturales, articulo muy interesante para saber de qué
manera abordar a la cultura desde la disciplina del diseno de in-
teriores. Por Ultimo, uno de los elementos con mds importancia, el
UX en el cual A. H. Allam, Ab Razak Che Hussin, Halina Mohamed
Dahlan en su proyecto “User Experience: Challenges and Oppor-
tunities” el cual consistid en proporcionar una visibn general de
los conceptos y principios relacionados con la experiencia del
usuario, se exploraron diferentes métodos para evaluar la expe-
riencia del usuario en diferentes momentos del proceso de diseno.
El alcance del proyecto abarcd dreas como la interaccién
persona-computadora y el diseno y desarrollo de productos.

Grdfico 5

Grdfico 6

19



En el presente marco tedrico se abordardn los siguientes temas :

° Diseno de interiores

° La cultura del tatuaje
Conceptos: ° La evolucion del tatuaje

° Los estudios de tatuaje

° Experiencia del usuario

° La ergonomia

Debido a que estos temas contribuirdn a una comprensién mds completa de la problemdtica de la te- v (‘
sis, estableciendo conexiones entre los distintos aspectos, tal como se ilustra en el esquema siguien- e
te: &, o
Disenar Aplicacion
espacios para de elementos
crear experien culturales en ta
cias unicas. ttoo studios.
Persona
tatuada
Tatuador

Como el uso
de la ergonomia
puede mejorar el
UX.

Tabla 1: Enfoque del proyecto (Tello,2024)

El diseno de estudios de tatuaje es un tema fascinante que abarca
diferentes aspectos, como el diseno de interiores, la cultura del tatua-
je., la evolucién de esta forma de arte, los estudios de tatuaje ensi, UX
y la ergonomia. El interiorismo en los estudios de tatuaje es esencial
para crear un ambiente acogedor y atractivo tanto para los artistas
del tatuaje como para los clientes. Los estudios de tatuagje suelen te-
neruna estética Unica que refleja la personalidad y el estilo del artista
tatuador. Los elementos clave del diseno de interiores en los estudios
de tatugje incluyenla eleccién de colores, lailuminacion adecuada,
la disposicion del espacio y la seleccion de muebles y decoracion.




Los establecimientos
de los artistas
nes de sus

de tatuagje representan espacios don-
pueden materializar y transformar las visio-
clientes en expresiones artisticas sobre la piel.

La reestructuracién de estos entornos busca fomentar
la imaginacién y la creatividad, generando asi un
ambiente propicio para el proceso de tatuaje.
Por lo general, los estudios de tatuaje
cuentan con estaciones de ftrabagjo
equipadas para los artistas, propor-
ciondndoles acceso a todo el
equipo y suministros necesarios

para llevar a cabo su labor de
manera segura y eficiente.

Grafico 7

Dado que el diseno de los estudios de tatuaje prioriza en gran
medida la experiencia del usuario (UX) y su interaccién con
el espacio, se abordard de manera mds detallada la disci-
plina del diseno de interiores para comprender su importan-
cia. En este sentido, se explorardn diversas perspectivas de
distintos autores con el fin de realizar un andlisis exhaustivo.

Segun (Porro S., Quiroga S., 2021), se examinardn vy refor-
mulardn los objetivos de la comunicacién visual, los ele-

mentos que inciden en el proceso y la influencia del di-
comportamiento

seno de inferiores en el humano.

También ana-
liza los com-
portamientos

y las disimiles
relaciones

gue se crean
entre el disena-
dory el comi-
tente. Todos los
aspectos de nuestra

vida estdn interconectados.

Todo estd relacionado entre si.
Nuestro bienestar estd influencio-
do tanto por lo intferno como por lo
externo. Lo externo estd directamente
vinculado a nuestros sentidos.

Grafico 8

Si nuestro hogar es cdlido y confortable, nos sentiremos bien,
pldcidos, internamente contentos, satisfechos (Porro S.,Quiroga
S., 2021). Los disenadores de interiores desempenan un papel
fundamental a la hora de dar forma al entorno construido y ca-
talizar cambios positivos mediante la adopcién de prdcticas de
diseno(Mohsen & Matarneh, 2023).

El diseno de interiores es el paso central de la decoracion de
interiores y determina la distribucién general y el estilo de los
muebles. El diseno de interiores tradicional suele ser un trabajo
laborioso y que requiere mucho fiempo realizado por disehado-
res profesionales y no siempre puede cumplir con los requisitos
personalizados de los clientes.
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aprendizaje automdtico, los
cientificos
realizado
muy productiva en el dmbito
del diseno de interiores persona-
lizado asistido por computadora
(Wang et al., 2023). En el diseno de
interiores contempordneo, se ha lo-
grado el propdsito de enriquecer el
trasfondo y la atmdsfera del espacio
interior mediante la integracién ac-
tiva de elementos culturales tradi-
cionales chinos, lo cual posee una
gran relevancia en su aplicacién y
promocion (Lu Jianxia, 2021). Tan-
to el diseno de interiores como los
tatuajes representan formas de
expresion artistica que pueden
influenciarse
ya gue ambos implican la

Asi como un tatudje puede embellecer y personalizar el cuer-
po de una persona, el diseno de interiores puede embe-
llecer y personadlizar un espacio, creando un ambiente Uni-
co que refleje la personalidad de sus habitantes. Por esta
razdn, es fundamental comprender la historia del tatugje.

En la actualidad, existen diversas dreas laborales en las que los tra-
bajadores enfrentan varios riesgos, como los relacionados con la
seguridad, productos quimicos y bioldgicos, ergonomia, y otros
problemas de salud. Muchos de estos riesgos surgen debido a
malas prdcticas o al diseno inadecuado del equipamiento uti-
lizado. Uno de los oficios que entra en esta categoria es el de ta-

Con el

avance de la
tecnologia en grdfi-

cos por computadora,
visién por computadora y

informdticos han
una investigacion

mutuamente,

seleccion de colores, for-
mas y estilos para crear
un entorno o una
obra de arte.

Grdfico 10

tuador. Dado que esta ocupacidén es considerada tably en mu-
chos lugares, no se ha realizado una revisibn adecuada de la
forma en que los tatuadores ejercen su profesidon (Vasquez L., 2018).

En nuestro pais, especificamente en la ciudad de Cuenca, el primer
estudio de tatuajes fue establecido en 1997 por el artista Jorge Ja-
ramillo, bajo el nombre de DU HAST-TATTOO. Este se convirtié en el
primer estudio que cumplia con todas las normativas de higiene y
salud, operando de forma accesible para el publico en general. An-
tes de esto, ofros artistas trabajaban desde sus hogares y sus servicios
estaban limitados a amigos y conocidos, debido a la falta del equipo
necesario para realizar su labor de manera éptima (Franklin S., 2014).



En un estudio de tatugjes, los artistas colaboran
con los clientes para crear disenos personali-
zados que satisfagan sus expectativas y les
proporcionen una experiencia gratificante y
memorable. El entorno de diseno de interfaz
de usuario, es un sistema basado en conoci-
miento que asiste enla creacién e implemen-
taciéon de la interfaz de usuario. En el nUcleo
de UIDE se encuentra una representacién del
diseno conceptual de unainterfaz de usuario.

Los tatuajes representan una forma de
expresion personal que puede gene-
rar una vivencia Unica para el clien-
fe en un establecimiento de tafuagjes.

Cada tatuagje refleja la historia, los gustos y
la personalidad de quienlo porta, y el proce-
so de obtener un tatuaje en si mismo puede
resultar emocionante, emotivo vy significativo.

Gréfico 11

Frecuentemente, el disefno de la interfaz es percibido mds
como un arte que como una ciencia, y carece de forma-
lismos, modelos, herramientas y enfoques de diseno siste-
mdticos. Sin embargo, gradualmente, el proceso de di-
sefo estd adquiriendo una estructura mds definida y se
dispone de mds herramientas formales (James F, et. al.2023).
La experiencia del usuario abarca una amplia gama
de conceptos dindmicos que incluyen variables emo-
cionales, afectivas, experiencias, heddnicas y estéticas.

La seleccién y la exclusibn de variables especificas pare-
cen ser arbitrarias y estdn estrechamente relacionadas
con los antecedentes y el interés del autor (Allam et al.,
2013). Se ha observado que la industria muestra un mayor
interés en la experiencia a largo plazo del usuario, lo que
justifica que la experiencia general del usuario con el pro-
ducto sea mds relevante que los sentimientos temporales
al evaluar los productos (Allam et al., 2013). El verbo "ex-
perimentar” se refiere al “flujo de percepciones de un indi-
viduo, las interpretaciones de esas percepciones y las em-
vociones resultantes durante un encuentro con un sistema”.

Porlo general, las personas experimentan unsistemade mane-
ra distinta, lo que resalta el cardcter “individual” y “dindmico”
de la experiencia al interactuar con un sistema (Allam et al.,
2013). Enla actualidad, los entusiastas del tatuaje consideran
el cuerpo como una “obra de arte ambulante™ que refleja sus
sensaciones y expresa su propia percepcion de la vida, de
modo que un cuerpo tatuado se convierte en un testimonio
de vida que describe alindividuo que lo lleva de acuerdo con
su filosofia de vida, otorgando importancia a sus preferencias
y/o vivencias, reafirmando asi su identidad (Méndez, 2019).

Grdfico 12
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La investigacién sobre las culturas ancestrales ha reve-
lado la diversidad de significados y usos que la deco-
racion corporal y el tatugje tienen en distintas etnias.

En estas culturas, el tatugje ha servido como un medio para in-
tegrar al individuo en una red cultural mds amplia, siendo una
de sus funciones mds comunes la de fomentar la cohesion vy
la identificacibn mutua dentro del grupo (Alejandra W., 2015).

Estas relaciones, que son altamente visuales en el dmbito del dise-
no de interiores, se manifiestan de manera particular en las expe

riencias estéticas, en la armonia formal entre los techos, el suelo,
el mobiliario, las paredes, la iluminacién, y en estas rela
cionesse potenciaeldesarrollo disciplinario especifico. Estasecuencia
coherente de formas sélidas o huecas, virtuales o reales, cuya percep-
cion sugiere una interpretacion de una narrativa o argumento que se
presenta enlos actos de celebracién oritos sociales (Pokropek, 2015).

La historia de la ergonomia abarca toda la existencia del ser hu-
mano, ya que desde sus inicios, ha sabido adaptarse y utilizar los
recursos naturales a su alrededor para garantizar su supervivencia.

El ser hu-
mano ha buscado
comprender los fendmenos
naturales para aplicarlos en su
adaptacién al entorno. Los tatuajes y

las perforaciones corporales reflejan la ne-
cesidad del ser humano de decorar su cuerpo.

Los jovenes crean significados diversos que contribu-
yen a la formacién de identidades alternativas. Existe

una distincién entre lo femenino y lo masculino, tanto en los
disenos y dreas modificadas, como en la decision de realizar
tatuajes y perforaciones, asi como en el significado atribuido.

Las mujeres optan por estas prdcticas corporales con el pro-
pdsito de reproduccion y seduccidon, sintiéndose bajo la

Grdfico 13

mirada de la sociedad, al

igual gue los hombres, aunque
estos Ultimos no experimentan con la
misma infensidad las normas de belleza.

Los usuarios perciben discriminacion en entor-

nos familiares y laborales, y explican que los tatua-

jes y las perforaciones no son apreciados como ex-
presiones artisticas por la sociedad (Gonzdlez A., 2013).

La experiencia del usuario puede ser subjetiva y variar de
una persona a otra, por lo que se llevard a cabo un exhausti-
vo andlisis de diversos estudios de tatuagjes para poder com-
prender el comportamiento del usuario (Elebesova A., 2020).



Para seguir con el andlisis sobre de los estudios de tatucje y comprender su dindmica, se lle-
HOI vard a cabo un andlisis de casos comparables que presenten propuestas de dise-

Ao a nivel internacional, los cuales serdn evaluados segun los siguientes criterios:

comodidad y adaptabilidad al cuerpo del usuario. La ergonomia es esencial para asegurar

IOQ’ Ergonomia: Se examinard cdmo los distintos disenos de estudios de tatuagje tienen en cuentala
O& que elusuario se sientade manera adecuaday confortable durante el proceso de tatuaije.

Cultura: Se andlizard cémo los disefios de tatuagjes reflejan y estdn vinculo-
dos a la cultura de diversas regiones y comunidades. La culfura desem-
pena un papel crucial en la seleccién y significado de los estudios de ta-
tugje, por lo que resulta relevante considerar este criterio en el andlisis.

Grdfico 15

T it -
Experiencia del usuario: Se analizard cdémo los disenos de es-
tudios de tatugje influyen en la experiencia global del usuario.

La seleccion de los casos comparables se realizé considerando que los

O» distintos disefios incluyan aspectos que sean Utiles para el proyecto, vy
\ que confengan elementos que sirvan como referencia para su desarrollo.
o Paraevaluarlospuntosdereferencia,sehacreadounaescaladeevaluacidonque

Q permite identificar qué aspectos serdn de utilidad y qué otros aspectos podrian
mejorarseenesteproyecto.Enestaescala,seconsiderardque 1representafaltade
60 informaciony 5representa una gran contribucion altema a desarrollar e investigar.

I
o

4

Grdafico 14 SO




Grafico 16

El salén Atelier Eva Grand
Street, disenado por Alp
Bozkurt, representa el segundo
establecimiento en Brooklyn diri-

gido porlareconocida tatuadora Eva
Karabudak, conocidaporsudestacado tra-
bajo en tatuajes detallados y de microrrealismo.

Conunavisibn ambiciosa de redefinirla cultura deltatuaje basada
enlasexperiencias personales de Eva al sentirse incOmoda e insegu-
ra como mujer en sus primeros entornos laborales, Atelier Eva se es-
fuerzaporofrecerunaexperienciade tatuaje Unica, conelpropdsito
de crear un entorno inclusivo y acogedor para todas las personas.

El edificio, que data de 1895 y originalmente funciona-
ba como una ferreteria, ocupa un espacio de un solo piso
que se extiende 115 pies desde la fachada de la calle.

Durante las labores de renovacion, se restauraron y resaltaron ele-
mentos originales como las amplias vigas del techo, los tragalu-
ces y las paredes de ladrillo, los cuales se pueden apreciar en el
gafico 1. "Se ha empleado una paleta de materiales depurados
para crear un ambiente cdlido y relajante a partir de materiales
industriales que conservan la esencia original del edificio”, comen-
t6 Bozkurt. Para unificar la secuencia de espacios, se han instalado
paneles de policarbonato translicidos (grdfico 1y 2) que se situan
a poca distancia del ladrillo, envolviendo el perimetro interior.

Grdfico 17



Grdfico 18

A lo largo de todo el espacio, los arcos perforan los paneles para
enmarcar las ménsulas originales y revelar otros elementos histo-
ricos. Estas infervenciones de Bozkurt dan lugar a “una secuen-
cia de experiencias cuidadosamente coreografiadas a través
de distinfos grados de fransparencia ofrecida por varios elemen-
tos de diseno”. En el grdafico 4, se puede apreciar una mesa de
hormigdn rosa utilizada para consultas de tatuagjes, la cual estd
cubierta por una cortina transparente. Asimismo, el hormigdn
rosa se emplea para el mostrador de recepcion y otros muebles.

° Ergonomia

Se observa la consideracion de ciertos criterios ergondmicos en
la sala de espera (grdfico 18) y en la sala de reuniones (grdfico
19), pero se plantea que podria resultar complicado implementar
una camilla u ofros elementos/mobiliario que faciliten el frabajo
del tatuador en las diferentes estaciones de tatuaje (grafico 16).

° Cultura

Aungue la edificaciébn  conserva  elementos  constructi-
vos originales de 1985, no se evidencia la presencia de ele-
mentos culturales o referencias a una cultura especifica.

° Experiencia del usuario

Se reconoce el concepto del diseno de crear un ambiente inclu-
sivo y acogedor, con una paleta de colores disenada para lo-
grar un espacio cdlido y relajante, junto con materiales y una dis-
tribucion del espacio que complementan perfectamente esta
idea. Sin embargo, en las estaciones de tatuagje, la privacidad
del cliente podria verse comprometida, ya que al tratarse de es-
pacios totalmente abiertos, podria generar cierta incomodidad.

Grdfico 19
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Grdfico 20

; El estudio, disefnado por

/ ‘)% Balbek Bureau, ocupa la
O‘p“ planta baja de un edificio resi-
dencial en el histérico barrio Podil

de la ciudad, abarcando una super-

ficie de 111 metros cuadrados y pertene-
ciendo a la arfista ucraniana Ulyana Nesheva.

El concepto del estudio se centra en que todos los artistas, a
pesar de la diversidad de estilos y colores, comparten una ex-
ploraciéon del minimalismo, donde la simplicidad se convier-
te en el objetivo final y la forma mds elevada de comple-
jidad. El estudio buscaba disefiar un salén de tatuajes que
evocara la estética de un taller de arte contempordneo.

En el 6:19 Studio, apenas se encuentran puertas, en su lugar, se
han creado aberturas redondas y rectangulares en las paredes
para conectar los espacios separados del saldn. Estas aberturas
no solo mejoran las lineas de visién y la circulacion del aire, sino
que también revelan la estructura de algunas de las paredes.

Durante el proceso de construccion, se abrieron las paredes para
examinar su composicion, descubriendo que todos los tabiques
interiores estdn hechos de ladrillo y espuma, con revestimien-
to superior de placas de yeso, segun menciond Balbek Bureau.

El vestibulo del estudio alberga una zona de espera junto a una
hilera de perchas suspendidas del techo mediante cables metdli-
cos, exhibiendo la linea de ropa de marca del salén (grafico 20).
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Grdfico 22

Una mesa de concreto de color grafito, con un peso de 800 li-
bras, serpentea a lo largo de la recepcién y se extiende ha-
cia un drea de saldn que cumple la funcidn de recepcion
y superficie de frabajo para los artistas residentes del estu-
dio (grdafico 23). “Su borde ha sido meticulosamente pulido a
mano, lo que le confiere una singularidad y encanto similar al
de un tatuagje en el cuerpo humano”, explicé Balbek Bureau.
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Grdfico 23

° Ergonomia

Aunque el espacio busca reflejar el minimalismo, lo cual se ve re-
flejado en el mobiliario, se plantea que este no proporciona la
comodidad necesaria para llevar a cabo el proceso de tatuagje.
Se observa que las camillas (grdfico 24) son muy planas vy rigidas,
y su altura podria no ser la mds adecuada para los tatuadores.

° Cultura
El diseno de este espacio no incluye elementos culturales, ya
gue busca mantener el enfoque minimalista en todo el entorno.

° Experiencia del usuario

Al adoptar un concepto de diseno minimalista y una paleta
de colores neutrales, el cliente podria experimentar una sensa-
cién de paz y comodidad en el espacio. Sin embargo, se su-
giere considerar la incorporacion de paneles o divisores de es-
pacios para garantizar la privacidad en cada drea de trabagjo.

Grdfico 4
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Karabudak desempend el pa-
( pel de disenador principal
@( en el proyecto, creando un
espacio de tonalidades

$ neutras con superficies y
e Muebles de hormigdn vy
vidrio en una paleta de
colores que incluye el
gris carbéon y el blan-
co cdscara de huevo.
“Nuestro objetivo prin-
cipal era establecer
un ambiente sereno,

g ya que el proceso de
:: tatucje puede  resul-
b tar estresante”, expresd
® Karabudak a Dezeen.

$ “Nuestra clientela es di-

% versa en cuanto a género,
6 edad y origen cultural y so-
}o cioecondmico, por lo que era

crucial disenar un espacio don-

| ' de todos pudieran sentirse como
: 3“@ en casa”, anadié. "Queriamos que
Ja‘.\ nuestros clientes experimentaran una
sensacion similar a la de un spa u hotel, en

lugar de sentirse en un entorno clinico o dspero”.

Los clientes son recibidos en la planta baja en una zona de re-
cepcién con paredes blancas atravesadas por vigas de acero
(grdfico 25). En una de las paredes cuelga una colorida obra
del pintor turco Murat Palta. “Siendo un inmigrante turco que
se enamord de Estados Unidos, la presencia de la obra de Pal-
ta en nuestro vestibulo es mi manera de presentarme a todos
los que entfran”, senald Karabudak. El mostrador de recepcion
estd revestido de acero laminado en caliente, y los bancos a
juego estdn fabricados en fresno blanqueado, con insercio-
nes redondeadas de cristal gris en un extremo y patas asimé-
fricas de arce ennegrecido y tubos de acero (imagen 10).

Grdfico 26
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Gréfico 29 Gréfico 30

En el diseno de las piezas, se ha optado por materiales hermosos
como maderas duras sdlidas y metales, en dimensiones que permi-
ten apreciar las vetas y los patrones presentes”, compartié a Dezeen.
“La inclusion de detalles de diseno como extremos redondeados
en forma de pildora con bordes suavemente redondeados permi-
te que sean agradables a la vista y al tacto durante el uso diario”.

En las dreas de tatuajes, se han incorporado altos espejos arquea-
dos con vidrio oscuro y marcos de acero negro apoyados con-
tra las paredes de concreto en bruto. Esta forma se refleja en las
mamparas divisorias de madera y mimbre

(grafico 27), las  cuales pueden desplegarse  para
crear espacios privados alrededor de los bancos
de los tatuadores. Ademds de generar un ambiente re-
lojante, la paleta de colores neutros sirve como un fondo
neutral para fotografiar las creaciones de los tatuado-
res, y las luces anulares proporcionan iluminacidén adicional.

° Ergonomia

El disefio de este espacio estd cuidadosamente planificado, desde la
zona de recepcién (grafico 25) hastalas estaciones de tatuaje, donde
las camillas (gréfico 27) presentan unmecanismoregulador que facilita
eltrabajodeltatuadory contribuye aprevenirproblemasde salud, ofre-
ciendo la ergonomia necesaria para que el usuario se sienta cémodo.

° Cultura

El diseno de este espacio no incorpora elementos culturales,
ya que el enfoque principal del diseho no se dirige hacia as-
pectos culturales. En su lugar, el objetivo principal del diseno
de este espacio ha sido crear un ambiente funcional y eficien-
te que cumpla con los requisitos técnicos y prdcticos necesarios.

° Experiencia del usuario

Desde el momento de entrada, el espacio fransmite una sensa-
ciénde confianza, conla presencia de materiales cdlidos como
el mimbre y la madera, que confrastan con los materiales natu-
rales de las paredes (grdfico 27). Ademds, se ha dispuesto una
iluminacién adecuada en cada estacién de tatuagje (gréfico
28) para crear un ambiente de pazy relajacién para el usuario.

Grdéfico 31
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Por el disenador Jesse McGowan

Ba La tienda de dos niveles estd ubicada en
Grand Street, en el corazdn del SoHo

de Nueva York. Destinado a conver-

(? tirse en la ubicacién principal del

O estudio, el salén busca “elevar la

experiencia” de hacerse un ta-

tuaje. McGowan , quien ante-
&
Col
&
o)
)

riormente disend la identidad
de marca de Bang Bang

Tattoo , eligi® una pale-
ta  monocromdtica para
los interiores, alternando
acabados en blanco vy
negro en varias dreas.
Los accesorios de mar-
mol, como el mostrador
de recepcion angular vy
\ m los bancos del vestibulo,
: contribuyen a la aparien-

cia deslumbrante de la tien-
da. “Imbuido de una mar-

cada sensacion de pureza y
permanencia, el sorprendente
estudio de dos niveles revesti-
dos de mdrmol ha abierto nuevos

‘ caminos en cémo se puede imagi-

: Q’&’ nar una tienda de tatuagjes”, dijo Mc-
04)‘) Gowan en una descripcion del proyecto.

O Segun el disenador, la secuencia de espa-
cios “evoca una experiencia religiosa”. Después de re-
gistrarse en el mostrador de recepcion, los clientes pasan a
través de un tUnel de vidrio negro que conduce al estudio.
El estudio de tatuajes en si es un espacio largo y alto, reves-
fido en dos paredes con estaciones de frabajo que los ar-
fistas pueden usar para dibujar y consultar a los clientes.

Grdfico 34

Grafico 35

“Las estaciones de trabajo angulares fabricadas a medida se alinean
en las paredes; las encimeras de papel conresina negra tienen cajas
de luz integradas para dibujar y dibujar”, dijo McGowan. Cuando los
clientes estdn listos para recibir un tatuaje, los artistas instalan las me-
sas, sillas y equipos necesarios dentfro del espacio de planta abierta.

McGowan dijo que los interiores, que son monocromdticos vy
presentan muchas lineas diagonales, pretenden hacer refe-
rencia a la identidad de marca que credé para el estudio en
2013: una cruz cuadrada que enmarca las lefras “BANG”.

Grdfico 33




Gréfico 38

Grdfico 37

° Ergonomia

El diseno en este caso se encuentra perfectamente planificado,
desde la recepcién (imagen 10) hasta que se entra en las esta-
ciones de tatuaje, en las camillas (imagen 12) se puede observar
gue se manejan con un regulador de medida, lo cual facilita el
frabajo del tatuador y evita problemas de salud, cuentan con
la ergonomia necesaria para que el usuario se sienta cémodo.

° Cultura

Eldiseno de este espacionocuentaconelementosculturales, yaque
la prioridad y el concepto de diseno no va dirigido hacia la cultura.

=
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Grdfico 40

Grdfico 39

° Experiencia del usuario

Es un espacio que desde su entrada
da la imagen de confianza, cuen-
ta con materiales cdlidos como el
mimbre y la madera, que hacen
contraste con los materiales natu-
rales de las paredes (imagen 12) se
cuenta con una iluminacién ade-
cuada en cada estacion de tatuaje
(imagen 13) para crear un ambiente
de paz y relajacién para el usuario.
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El oficio de cesteria venezolana es el resultado de
una vida compartido con la natfuraleza. Desde
el pasado, los indigenas venezolanos desarrolla-
ron un inmenso conocimiento del mundo vegetal.

Grdfico 43

° Ergonomia

Cuenta con un buen criterio ergondmico, el usuario se sentiria muy
coémodo en este espacio, aunque el mobiliario se puede mejorar.

° Cultura
Tiene rasgos sobre la cultura venezolana, aungque no

esta disenado de la mejor manera. Tiene morfologia muy
marcada, se podria decir que se ve un poco forzado.

Grdafico 42-

En el centro cultural se va a ver aplicado mediante el
uso de materiales naturales, la incorporacién de la vege-
tacién. Se ufilizan texturas y acabados que simulan teji-
dos, repeticiones y estructuras que representan las cestas.

También se presencia en blogues de colores y patrones grdficos
coloridos sobre base naturales neutras. El estilo orgdnico mo-
derno promueve la armonia del hdbitat con el mundo natural.

El objetivo es integrar la vivienda con su entorno, crean-
do una composicion equilibrada. El estilo ecléctico se
basa en mezclar piezas y técnicas de otros estilos para
crear ambientes exclusivos, personales y atemporales.

° Experiencia del usuario

Al tener muchas ftexturas y vegetacion, con la com-
binacion de Ila madera, crea un ambiente muy cdli-




En resumen, el diseno de los est O
udios de tatuagjes abarca una amplia gama de as- b
pectos que influyen en la experiencia safisfactoria tan-
to para los artistas como para los clientes. La ergonomia desem-
pena un papel fundamental en la disposicidn del mobiliario y equipos,
.@ garantizando la comodidad y la seguridad durante el proceso de tatugje.
% Ademds, se ha evidenciado Ila importancia de  mantener altos esfc’:ndo—%
$res de higiene en estos estudios, ya que la falta de higiene puede dar lugar
la  contaminacién cruzada y aumentar el riesgo de transmisibn de enfermedades. $

c La historia del tatuaje nos brinda una comprension mds profunda de su evolucién a lo largo del tiempo v su sig (3’
Q nificado en diversas culturas, enriqueciendo de esta manera la experiencia de los usuarios. Asimismo, la influen- $
Q cia de la cultura en el diseno de los estudios de tatuajes es fundamental para honrar las tradiciones y simbolismos m
asociados al arte del tatuagje. ﬂ'
OV
Por Ultimo, la experiencia del usuario en los estudios de tatuajes es crucial para evaluar la calidad del servicio, la inte- 5
raccién con el artista, la higiene vy la satisfaccién general del cliente. En conjunto, estos elementos contribuyen a crear
un ambiente acogedor y seguro, donde los tatuajes se convierten en obras de arte personalizadas y significativas para
quienes los llevan.

Uoisnpuo) ...
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“Mi cuerpo es, de cierto modo, un diario. Como suce—

dia con los marineros donde cada tatuaje significaba

algo, un periodo especial de tu vida que dejas marca—

do en tu piel, ya sea con un cuchillo o con un tactua—
dor profesional”

Johnny Depp
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. Introduccion

El estudio espacial de un establecimiento de tatuajes implica analizar
su ubicaciény cémo esto puede influir en su éxito y en la atracciéon de
clientes.Parallevaracabo este andlisis, esfundamental considerarfac-
tores como la accesibilidad, la visibilidad y la competencia enla zona.

Por otfro lado, el andlisis del usuario en el contexto de un es-
tudio de tatuajes implica comprender las caracteristicas de-
mogrdficas, los intereses y las preferencias de los clientes
potenciales, lo cual se puede lograr a través de encuestas, en-
frevistas y observaciones. Al readlizar encuestas, es esencial di-
sefar preguntas que permitan obtener informacion relevante
sobre los clientes, como sus motivaciones para hacerse un ta-
tuagje, sus preferencias de disefo y su nivel de satisfaccidon con
el servicio recibido. El andlisis de los datos recopilados a tra-
vés de estas técnicas puede proporcionar informacién va- e '
liosa para la toma de decisiones en el estudio de tatugjes.

Grdfico 47

La creacién de ‘“personas design”
es una técnica utilizada en el dise
no de productos y servicios para re-
presentar a los diferentes tipos de
usuarios o clientes potenciales. Estas
representaciones se crean a partir de
la informacidén recopilada a través de
encuestas, entrevistas u ofras técnicas
de investigacién, con el objetivo de
desarrollar perfiles ficticios que repre-
senten a los distintos segmentos de
usuarios y que ayuden a comprender
sus necesidades, deseos y compor-
tamientos. Estas “personas design”
pueden ser utilizadas como herra-
mientas para tomar decisiones infor-
madas sobre el diseno y la estrategia
de marketing del estudio de tatuagjes.

Grdfico 48



2. Matriz metodologica

Macriz mecodologica

-<czD @@

oA que objecivo
aporta?

,0Oue quiero saber?
/ Preguntar

2Qué se conoce sobre la

¢,Donde encuentro la
informacion?

.,COmo voy a conseguir la
informacion?

Por medio de investigacién

OE 1 practica del tatuaje? Bibliografia (web) bibliografica
OF 2 sComo se relaciona el tatua- Expertos en el tatuaje, biblio- Por medio de entrevistas e investi-
dor;lpn‘eleenvolven’re y el grafia (web) gacion bibliografica
mobiliario®
fﬁb’g{;ilig'ggfcﬁgzrgfgg ol Expertos en el tatuaje, biblio- Por medio de entrevistas e investi-
OF2 mobiliario? Y grafia (web) gacién bibliogréfica
g@us’;les son IosT c(;i"rerigs cflre Expertos en el tatugje, biblio- Por medio de entrevistas e investi-
OE3 SN para estudios de fa- grafia (web) gacion bibliogréfica
fuajes?e
2Cudles serian los mejores op-
ciones de distribucién de las Bibliografia (web) Bibliografia Investigacion bibliogrdfica
OE 3 diferentes zonas de tatuajes? (libros, articulos, tesis)

Tabla 2: Matriz metodolégica (Tello,2024)




3. Antecedentes

Analisis de caso

En esta seccidn, se abordard el desarrollo actual de la préctica del ta-
tuagje enla ciudad de Cuenca, con el objetivo de disenar un

espacio que satisfaga las expectativas de los tatua-
doresy cubralas necesidades tanto de los clien-
tes como de los artistas. El equipo de tatua-
dores estd conformado por Mao Reyes
(Una de Gato), Paul Galdn (Zombite
Tattoo), Fernanda Delgado (Ro-
bbit Hole) y Paul (Yowhittee).

El espacio actual
consta de diversas
dreas designadas
para: sala de espera

y zona de cursos, cuar-
to privado para tatuo-
jes, drea de juegos, cuar-
to de fotografia, asi como
dos banos, una zona am-

plioc para estaciones de tatuaje
abiertas, una cocina y un balcén.

Grafico 49



Emplazamienco

Grdfico 50

Gracias a la presencia estratégica de
amplias ventanas, la edificacion permi-
te la enfrada de luz natural en las diver-
sas dreas de tatuaje. La iluminacién en
el drea abierta de tatuagjes durante el
dia y la tarde es 6ptima, lo que garanti-
za una visibilidad adecuada para los ar-
fistas. Del mismo modo, el taller cuenta
con dos ventanas que proporcionan una
iluminacién idénea para cualquier acti-
vidad que se realice en dicho espacio.
La abundancia de luz natural es un ele-
mento clave en el diseno del estudio,
ya que no solo mejora la experiencia
visual de los clientes, sino que también
facilita el trabajo de los tatuadores. Al
poder contar con una iluminacién natu-
ral de calidad, los artistas pueden apre-
ciar con mayor precision los detalles vy
los colores, lo que les permite realizar un
frabajo mds preciso y de mayor calidad.

Grdfico 51

El estudio estd convenientemente si-
tuado en la calle Rafael Torres Beltrdn,
disfrutando de una alta fluencia de
personas gracias a la presencia de es-
tablecimientos populares como La Pizza
de Juanja y La Craft en sus inmediacio-
nes. Esta ubicacion estratégica propor-
ciona al estudio una visibilidad y ac-
cesibilidad optimas, lo que contribuye
significativamente a su potencial de éxi-
to y atfractivo para clientes potenciales.

La eleccion de esta ubicacién no fue
casual, sino el resultado de un cuido-
doso andlisis por parte del equipo. La
presencia de La Pizza de Juanja, un
local emblemdtico en la zona, y La
Craft, garantiza una afluencia constan-
te de potenciales clientes, tanto ha-
bitantes de la zona como transelntes
que pueden quedar cautivados por
la estética y la atmadsfera del estudio.
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Plano estado
accual

Cataratatalalatatatalate
ity

Por ofro lado, se determina que las dreas de ta-
fuaje carecen de privacidad, exponiendo a los
clientes durante el proceso. Esto podria afectar
la comodidad vy la confianza de los usuarios.

Ademds, se notd que no hay un lenguaje de
mobiliario unificado, lo que genera una ima-
gen desordenada y poco cohesionada del
espacio. Seria recomendable implementar un
estilo y materiales coherentes en todo el local.

Finalmente, se comprobard que la ilumina-
cion del establecimiento no es la adecuada,
lo cual puede dificultar el trabajo de los ta-
tfuadores y afectar la experiencia de los clien-
tes. Seria importante analizar y mejorar los ni-
veles de iluminacion en las diferentes zonas.

Es crucial abordar estos aspectos de privaci-
dad, coherencia en el diseno y calidad de la
iluminacién para optimizar la funcionalidad vy
la experiencia general del estudio de tatuaijes.
Al implementar mejoras en estas dreas, el es-
pacio puede transformarse en un entorno mds
acogedor, profesional y eficiente, lo cual be-
neficiard tanto a los artistas como a los clientes.
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Cortes estado
accual
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Mobiliario no adecuado

Entrada de luz nacura

Analisis espacial

Con el fin de comprender el funcionamiento del estudio, se
ha optado por realizar un andlisis espacial. Las siguientes in-
fografias presentardn datos caracteristicos de cada drea. Se
ha observado que, a pesar de fratarse de un departamento,
los artistas pudieron adaptarse con facilidad a cada espacio.
No obstante, surge la duda acerca de si la distribucion es la
mds adecuada, dado que la sala de espera se encuentra muy
alejada y carece de un mostrador o un drea de informacién.
Aunque los artistas proponen espacios de tafuaje abiertos,

Cuarto para talleres

Grdfico 52

surgen interrogantes sobre si todos los clientes se sentirdn cé-
modos con esta decisién, vy si la adopcién de espacios abier-
tos contribuird a mantener una higiene éptima en el entorno.
Este andlisis espacial revela aspectos que merecen una revision
cuidadosa, como la ubicacién y el disefio de la sala de esperaq,
asi como la efectividad de los espacios abiertos de tatuaje en
términos de privacidad y control de la higiene. Al abordar estas
cuestiones, el estudio podrd optimizar su distribucién y garanti-
zar una experiencia integral mds satisfactoria para los clientes.

Luz focal

Sala de espera



No hay uniformidad
en el mobiliario

Espacios de
trabajo
desordenados

Grdfico 54
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No hay
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en el mobiliario
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Mapa de actores

A través del mapa de actores, se podrd identificar a los dis-
tintos usuarios que participardn en el espacio a disenar.

Esta herramienta proporcionard una visién clara de las interac-
cionesentrelosusuarios,lo que permitirdrecopilarinformaciénre-
levante para considerarlos factores que influyen en el diseno del

espacio. De estamaneraq, se podrdnidentificarlas estrategias necesa-
rias para el proyecto, garantizando que los diferentes espacios cum-
plan con los criterios de ergonomia y de experiencia del usuario (UX).

Mapa de actores

Hombre Mujer

Tabla 3: Mapa de actores (Tello,2024)

Persona design

Una persona es un modelo de usuario que se cenfra en los
objetivos del individuo cuando utiliza un artefacto. El modelo
tiene un propdsito especifico como herramienta para el dise-
no de software y productos. Se parece a los perfiles de usua-
rio clésicos, pero con algunas distinciones importantes. Es un
arquetipo representacién de usuarios reales o potenciales.

38 anos

No es una descripcién de un usuario Unico real ni de un usuario
promedio. La persona representa patrones de comportamien-
to, objetivos y motivos de los usuarios, compilados en una des-
cripcion ficticia de un solo individuo. También contiene datos per-
sonales inventados, con el fin de hacer que la persona sea mds
“tangible y viva" para el equipo de desarrollo (Blomkvist, S. 2002, pg.1)



Mary Mary

)
sy

24 anos
Femenino
Quito-Ecuador
Creativa, apasionada por la naturaleza,
innovadora, perseverante, sonadora.
Tatuadora

Mary se especializa en tatuajes florales, de lineas finas y en negro y gris. Sus
disenos surgen de la inspiraciéon que se encuentra en las plantas que nos
rodean. Se esfuerza por incorporar en su frabajo tantos detalles originales
como los imagina la naturaleza. Uno de sus mayores problemas al momen-
to de tatuar es la iluminacién en su estudio.

Comenzé su carrera en 2018 en Cuenca, y se mudd a Quito a principios
de 2023. Cuando era nina, asistié a la escuela de arte y luego se gradud
en la universidad de arte de alli. Desde que descubrid el tatuaje, sigue
siendo su actividad favorita, inspirdndose en el mundo vegetal que nos
rodea y traduciéndolo en arte en el cuerpo.

Tabla 4: Persona Design 1 (Tello,2024) /

\

28 anos
Masculino
Cuenca-Ecuador
Perfeccionista, ingenioso, responsable,
originalidad.
Tatuador

Nano comenzé su carrera como tatuador en Argentina hace 10 anos,
trabajando exclusivamente en el estilo hand-poke sin una maquina de
tatuar tradicional. Desde enfonces, se ha comprometido a perfeccionar
la técnica con el objetivo de demostrar que mediante esta técnica se
pueden lograr tatuajes bien pensados y de alta calidad. Al ser experto en
tan complicada rama del tatuaje su principal problema es el mobiliario, al
estar horas sentado ve necesario un mobiliario con una mejor ergonomia.
Sus composiciones vibrantes e ilustrativas y su enfoque de los disenos le

an ganado la reputacion de ser uno de los mejores artistas del tatuaje
anual del mundo, evocando elementos del pop art y la belleza abstrac-

Tabla 5: Persona Design 2 (Tello,2024) /
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Edad
Geénero
Ubicacion
Rasgos
Profesion

O
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Tabla 6: Persona Design 3 (Tello,2024)
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Edad
Geénero
Ubicacion
Rasgos
Profesion
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Tabla 7: Persona Design 4 (Tello,2024) /
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52 anos
Femenino
Cuenca-Ecuador
Empatia, sabiduria, apasionada por la
fotografia
Disenadora grdfica y fotografa

Julia una mujer dedicada a la fotografia de animales y plantas, con un es-
tilo de vida relajado, he podido convertir su pasidon en su profesidn, le gus-
ta el arte en todas sus ramas, admira y respeta cada una de las mismas.
Julia piensa que el tatuaje es una de las mejores maneras de conmemo-
rar a una persona o un recuerdo, es por esto que, Julia desde hace varios
anos ha empezado a plasmar memorias en su piel. Pero piensa que las
opciones de mobiliario en los estudios no estan enfocados o no son los
adecuados para personas de su edad.

Tabla 8: Persona Design 5 (Tello,2024) /
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Condicionantes de diseno

En esta fase del proceso, se despliega un conjunto de do-
tos sumamente relevantes para la ejecucién del proyecto
del estudio de tatuagjes, el cual tiene su sede en la hermo-
sa Republica del Ecuador, especificamente en la provin-
cia del Azuay, en la encantadora ciudad de Cuenca,
situado en la calle Rafael Torres Beltrdn, contiguo a La
Pizza de Juanja. Dentfro de esta iniciativa, es imperati-

vo fomar en consideracion una serie de factores deter-
minantes en el dmbito del diseho, tales como la inte-
gracion de tecnologia ,la bUsqueda de expresividad
artistica, la optimizacién de la funcionalidad, el diseho
ergondmico, la atencion prioritaria a la experiencia

del usuario y su cultura, estos elementos juntos creardn

una atmodsfera Unica y apta para que los artistas pue-
dan desarrollar sus actividades de la mejor manera.
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Condicionantes
del diseno

Tabla 9: Cond




l"s'lb‘
Comprender la importancia b
del estudio espacial en un estudio
de tatuaje es fundamental para co-
nocer cémo la ubicacién puede influir
en su éxito y en la atraccién de clientes. 0
La ubicacién del estudio puede determinar O
aspectos clave como la accesibilidad para los
clientes, la visibilidad del negocio y la compe- 6
tencia en la zona. Por lo tanto, es esencial con- (3/

siderar cuidadosamente estos factores al elegir la
ubicacién adecuada para un estudio de tatugje.

Se recomienda anadlizar detenidamente la ac- *‘
cesibilidad, la visibilidad y la competencia en la
zona. La accesibilidad se refiere a la faciidad con 5
la que los clientes pueden llegar al estudio, ya sea
a través de transporte publico, en automovil o a pie.

w
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-/
= Ademds, es importante evaluar la competencia en el
— dreaq, pues la presencia de otros estudios de tatuaje pue-
Q de afectar la demanda y la capacidad de atraer clientes.
; Por otro lado, el andlisis del usuario en el contexto de un
estudio de tatuaje implica comprender las caracteristicas
o demogrdficas, los intereses y las preferencias de los clien-
o tes potenciales. Esto ayuda a identificar el perfil de los
clientes mds propensos a visitar el estudio y recibir servi-
cios de tatuaje. La creacion de personas design a par-
tir de encuestas realizadas es una técnica efectiva
para representar a los diferentes tipos de usuarios
o clientes potfenciales. Estas personas disenan se
9 basan en la informacién recopilada a través de
O las encuestas y ayudan a comprender mejor

C
-
=~
3
Z

v
()

_

/ las necesidades, deseos y comportamientos
o J) de los clientes. Al tener una imagen clara
de los diferentes perfiles de usuarios, el

/Q) estudio de tatuaje puede enfocar

sus esfuerzos en safisfacer las

O expectativas de cada uno

de ellos de manera

mads eficaz.
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“El tatuaje es un lienzo viviente que cuenta una his—
toria unica.”

KRat Von D
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1.Concepto

El proyecto tiene como objetivo mejorar la estancia del cliente en
el espacio y agilitar el trabajo del tatuador, dando relevancia a la
asepsia y a la privacidad en las diferentes zonas de tattoo, ya que
es uno de los problemas mds recurrentes en estudios de tatuagje.

58

La idea surge al ver que los estudios
de tfatugjes son espacios que necesitan
mds relevancia, la necesidad de diseiar un
espacio para que cumpla con los lineamien
tos de higiene y de la ergonomia, pero que tam-
bién tenga un fuerte lenguaje expresivo, utilizando
como morfologia principal de elementos relacionados
Grafico 60

Al momento de hablar de estos espacios, hay que pensar en los di-
ferentes usuarios, sus diferentes necesidades y cdmo se podrian so-
lucionar mediante diferentes estrategias de diseno e investigando el
mobiliario que mejor se adapte al espacio, de igual manera, indigar
sobre los diferentes materiales que existen en el medio actualmente.

con el arte, como es la ftinta, agu-
jas, cups, y poder extraer formas modifi-
cadas de las diferentes maquinas de tatuaje
(bobina, rotativas, tipo pen, y mdaquinas inaldmlbricas),
respetando las diferentes culturas y simbologias de las que
viene y seguir manteniéndolo como un arte, respetarlo y no
pasar a comercializarlo perdiendo totalmente su significado.




2. Definicion de cricerios de diseno

Armonia Bienestar

Comodo

Criterio

expresivo
Cro— P ,

matica

Tradiciones

Conexion Historia

Criterio expresivo

El diseno de un estudio de tatuaje es crucial para crear
un ambiente que refleje la creatividad y la expresion ar-
tistica de los artistas que trabajan en él. Consideran-
do las distintas zonas del estudio, es importante mante-
ner un criterio expresivo coherente en todo el espacio.

En el espacio se va a dar énfasis a los diferentes artes que tie-
ne cada tatuador, en el pasillo se cred una especie de mini
museo para que asi se den a conocer las diferentes habilida-
des de los artistas, contard con una colorimetria clara, para dar
una imagen con mayor asepsia, con colores como el blanco
pero con detalles que hardn alusibn a manchas de tinta, para
el cuarto de talleres, se optard por una estética industrial que
refleje la artesania y la creatividad del proceso de tatuagje.

Criterio Qe
asepsia

ARCSA

Tabla 10: Definicién de criterios de diseno (Tello,2024)

Se van a incluir mesas de trabaqjo robustas, estantes me-
tdlicos y elementos de decoracién que resalta la arte-
sania del tatuagje. El cuarto para tatuajes privados, se
disenard con una atmdsfera mds intima y personal, incorpo-
rando elementos que reflejan la individualidad de cada artista.

Se incluirdn detalles decorativos que representan los esti-
los y preferencias de cada tatuador, el cuarto de juegos
de mesa va a ser un lugar ludico vy relajado, con una deco-
racién colorida, en cuanto al cuarto de fotografia, se dise-
nard con un enfoque minimalista y moderno, con fondos
neutros que permitan resaltar las obras de arte corporal.Las
zonas de tatuaje abiertas con mobiliario funcional y elemen-
tos decorativos que reflejan la pasién por el arte del tatugje.
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ilustraciones impactantes y una iluminacién estratégica que re-
salte el trabajo de los artistas. En todos los espacios, la paneleria
de metal galvanizado se utilizard para resaltar zonas especificas
del estudio, creando confrastes visuales y aportando un toque
de modernidad vy sofisticacion al diseno general. La iluminacion
también desempefna un papel crucial en la creacidon de atmds-

Criterio expresivo

3RL 3RS

5MG IMG

i iy i
i i i
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Morfologia

En el espacio uno de los elementos a ufilizar es la tinta en el piso,
los diferentes tipos de agujas (RS, round shader, RL, round liner, M,
Magnum), las cuales tienen diferentes formas, cada una con una
diferentes agrupacién de agujas, diferente nUmero de agujas
y filas, es por esto que las agujas es un recurso morfoldgico gran-
de, también las diferentes piezas de los tfipos de mdaquinas (bo-

Mdquina
rotativa

Mdaqguina
de bobina
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feras expresivas, por lo que se puede considerar el uso de luces
LED y proyecciones para realzar la estética del estudio de tatuaje.

Cromatica

La cromdtica elegida para este proyecto son colores claros, como el
blanco, beige, tonalidades como el café, para asi crear unaimagen
mdslimpiaenelestudio, y podertransmitirmds pazalusuario, creando
uncontrasteconelmetalgalvanizado,dandomdseleganciaalmismo.

#EBE1CE #E3D9C7 Fourc #BFB7A8 #BBBOA2

#7D6C5C

#594D42

#BFASBE #9E8875

bina, rotativa y tipo pen) todas estas formas mencionadas ante-
riormente serdn modificadas para disefar un espacio original.

Soft Edge
Magnum

Tigh
Liner

Round
Liner

Loose
Liner

Round

S Flat Shader

Magnum

Mdaqguina
tipo pen
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Criterio de confort

El criterio de confort para el diseno de un estudio de taftuagje es
fundamental para garantizar la comodidad y funcionalidad tan-
to para los tatuadores como para los clientes. El cuarto para ta-
lleres debe estar disenado para facilitar la creatividad y el tra-
bajo eficiente de los tatuadores. Debe contar con iluminacién
adecuada, espacio de trabajo ergondmico y acceso conve-
niente a los materiales y herramientas necesarios. Las dreas de tao-
tfuajes abiertas deben estar disenadas para ofrecer comodidad
tanto para los tatuadores como para los clientes. EI mobiliario

Ergonomia

En un tattoo studio, lo mds importante en cuanto a la er-
gonomia, es el mobiliario, teniendo en cuenta que el mo-
biliario de calidad no se encuentra en la zona, el mobilio-
ro que se puede enconfrar en el mercado tienen costos
elevados y en sumayoria no con los mejores criterios de ergonomia.

Mobiliario

lo mencionado anteriormente, es im-
fipo de mobiliario que se necesi-

Teniendo en cuenta
portante conocer el

fa en un ftfattoo studio, y las medidas que tienen los mis-
también

mo. Conocer sobre sobre su  materialidad.

Camilla

Grdfico 67

y el equipo deben ser ergondmicos, y el espacio debe estar bien
ventilado y organizado para facilitar un flujo de trabajo eficiente.

Criterio confort

Grdfico 66

Funcion de ajuste del producto:

1. Ajuste manualmente la inclinacion del respaldo, el dngulo de
inclinacién es de 0-90°.

2. Las patas se pueden ajustar manualmente y el dngulo de sopor-
te es de 0 a 90°.

3. Todo el asiento gira manualmente, 45° hacia la izquierda y ha-
cia la derecha.

4. El ajuste vertical eléctrico general, 18 cm (8 pulgadas).

Ventajas del producto:

1. El producto es seguro y estable, se utilizan materiales metdlicos
gruesos y la calidad es sin preocupaciones.

2. Motor seguro, de alta calidad y larga vida Util con certificaciéon
CE.

3. Versibn mejorada de elevacion vertical, operacion segura, aho-
rro de espacio y mejor experiencia para el cliente.
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4. Capacidad de carga de 200 KG, la calidad es sin preocupacio-
nes.

5. Cuero agradable para la piel de alta calidad, que brinda a los
clientes una buena sensacién de experiencia.

6. Esponja cémoda y de alta resistencia, que brinda a los clientes
el méximo confort.

7. No es necesario instalar este producto, se puede utilizar nada
mds sacarlo de la caja.

Workstation

29.72"

Grafico 68

Descripciéon detallada:

1. Facil de mover, con 2 ruedas bloqueables
2. Gran capacidad con 4 cajones

3. Alta calidad fabricada en acero inoxidable.
4. Con soporte ajustable de acero inoxidable
5.Con luz y soporte para teléfono.

Configuracién de actualizacion:
1. La luz LED es desmontable y movil.

2. Toallero de papel, direccidon maovil.
3. Bandeja de acero inoxidable, regulable.

Silla ¢cacuador

Grdfico 69

Descripcién:

El reposacabezas de lasilla se puede desmontar y ampliar la altu-
ra. El tatuador puede ajustar la silla segun sea necesario.

La inclinacién del cojin de lassilla se puede ajustar para adaptarse
a los hdbitos de asiento del tatuador. (Ajuste del cojin 3-6°)

El respaldo se puede ajustar hacia adelante y hacia atrds (85-115°)
y puedes personalizar tu propia silla.

Espesar 4 capas de esponja de alta resiliencia. Los clientes no se
sentirdn entumecidos ni comodos después de estar sentados du-
rante mucho fiempo.

Cuero de PVC impermeable y antiincrustante, facil de cuidary el
cuero dura mucho tiempo.

El poste de aire de elevacidn certificado por SGS es seguro y estd
garantizado.

Polea de PU sUper silenciosa y sUper suave.

3 tableros manuales ajustables manualmente, faciles de operar.
La silla puede soportar 300 libras y puede rodar sobre una base
estable con 5 ruedas.

El chasis de metal es estable, no fiembla y fiene un manejo fuerte.
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Caracteristicas:

Version mejorada, la altura se puede ajustar a través de la varilla
telescédpica neumdtica y la operacion es mds conveniente giran-
do facilmente la llave

No ocupa espacio, gran capacidad de almacenamiento, sufi-
ciente espacio de almacenamiento.

Los pedales son firmes y no fiemblan.

Ajuste multifuncién. La altura y el dngulo se pueden ajustar segin
las necesidades, el mds alto es de 37,8 pulgadas y el mds bajo es
de 27,5. El dngulo del cojin de mano se puede ajustar de 0 a 20°.
La inclinacién del cojin también se puede ajustar de 0 a 180°, lo
que estd disefado para que los tatuadores encuentren una postu-
ra de trabajo cémoda mds rédpidamente.

Tuberia de metal engrosada, no fécil de deformar, fuerte capaci-
dad de carga.

Se pueden agregar diferentes bandejas de herramientas y sopor-
tes para toallas de papel al marco de hierro metdlico, que es facil
de desmontar, se puede lavar y limpiar directamente y es antioxi-
dante.

Con cuatro capas de esponja ulfragruesa y de alta resistencia,

el tatuador no tendrd entumecimiento en los glUteos después de
frabajar durante mucho tiempo.

El cuero de PVC es resistente al agua vy a la filtfracién de tintes, anti-
corrosién, resistente a la suciedad y facil de limpiar.

Bandeja

Grafico 71 diameter:54cm

1. Estacién de herramientas movil para tatuagjes, cuerpo mds ligero
y mayor espacio de almacenamiento.

2. El primer diseno de apariencia del mundo, exclusivo en Estados
Unidos.

3. El soporte de carga para tatuagjes tiene un bote de basura, un
soporte para panuelos y un soporte para guardar guantes. Una
estacién de herramientas, tres funciones adicionales.

4. La bandeja anticorrosiva S.S 430 se puede usar para colocar
fintes para tatuajes y los tres orificios se pueden usar para colocar
otfras ayudas para tatuajes. P.ej. pistola de tatuaje

5. El bote de basura plegable es conveniente para el aimacenao-
miento y reduce la pérdida durante el transporte.

6. La mesa de cuchillas se puede ajustar hacia arriba y hacia abao-
jo vy la direccién de la bandeja se puede girar 360°.

Detalles de producto:

1. Con poleas cerrables, poleas ultra mesas, sin danos en el piso.
2. El funcionamiento del bloqueo de conftrol ajustable de altura es
simple y conveniente.

3. La superficie metdlica del marco inferior se rocia con pldstico,
que es duradero y resistente a los aranazos.

4. Carga hasta 150 g
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Criterio asepsia

La asepsia es un criterio fundamental en el diseno de un estudio
de tatuaje. Es importante garantizar la limpieza y la prevencién de
infecciones tanto para los tatuadores como para los clientes. Algu-
nas medidas de asepsia que se deben considerar incluyen:

° Utilice desinfectantes y esterilizacion para destruir los microorga-
nismos en superficies y objetos utilizados durante el proceso de ta-
tuagje.

° Mantenga una correcta higiene personal, incluido lavado de ma-
nos antes y después de cada tatuagje.

° Utilizar guantes, cubrebocas y vestimenta adecuada durante el
proceso de tatugje.

° Desinfectar las mesas y el drea de trabajo de manera regular.

° Separar y desechar adecuadamente los materiales desechables
contaminados.

° Evitar fumar, comer o beber en el estudio de Tatuaje para prevenir
la contaminacion

asepsia

Criterio
asepsia

Grdfico 72

ARCSA ( Agencia Nacional de
Regulacion, Control y Vigilancia
Sanicaria

Para poder crear el diseno de tattoo studios, hay que tener conoci-
miento sobre el “INSTRUCTIVO EXTERNO Permiso, Control y Vigilancia
de Establecimientos donde se realizan micropigmentaciones, ta-
tuajes y perforaciones corporales” emitido por ARCSA (Agencia Na-
cional de Regulacién, Control y Vigilancia Sanitaria) en el afo 2017,
para fener en cuenta que espacios son necesarios en el estudio, en
este instructivo habla sobre la infraestructura, materiales y desechos.

Bioseguridad

Se define como el conjunto de medidas preventivas, destina-
das a mantener el control de factores de riesgo laborales pro-
cedentes de agentes bioldgicos, fisicos o quimicos, logran-
do la prevencidn de impactos nocivos, asegurando que el
desarrollo o producto final de dichos procedimientos no aten-
ten confra la salud y seguridad de trabajadores de la salud,
pacientes, visitantes y el medio ambiente. (Plazas M. , 2024).

Contaminacion cruzada

Se define como el conjunto de medidas preventivas, destina-
das a mantener el control de factores de riesgo laborales pro-
cedentes de agentes bioldgicos, fisicos o quimicos, logran-
do la prevencion de impactos nocivos, asegurando que el
desarrollo o producto final de dichos procedimientos no aten-
fen confra la salud y seguridad de trabajadores de la salud,
pacientes, visitantes y el medio ambiente. (Plazas M. , 2024).



Cricerio funcional

El criterio funcional para el diseno de un estu-
dio de tatugje debe tener en cuenta las necesida-
des vy requisitos especificos de cada drea del estudio.

En el cuarto para talleres debe ser funcional y adecuado
para el trabajo artistico y la creacion de diseios de tatuagijes.
Se deben proporcionar mesas de trabajo espaciosas y bien
iluminadas, asi como almacenamiento adecuado para los
materiales y herramientas utilizadas en el proceso de tatugje.

El cuarto para tatuagjes privados debe ser privado y pro-
porcionar comodidad tanto para el cliente como para
el artista. Se pueden incluir camillas o sillas ajustables, ilu-
minacién adecuada y elementos decorativos que crean
una atmodsfera relajante. Zonas de tatuaje abiertas:

Estas dreas deben ser espaciosas y bien iluminadas,
con suficiente espacio para que los arfistas trabajen cé-

modamente. Con estaciones de frabagjo individuo-
les con sillas ajustables y equipos de tatuaje adecuados.

Criterio
funcional

) TR

Criterio
funcional

Figura 73

Grafico 74

Circulacion

Lacirculacidondelespaciodebeguiaralusuarioaconocerlasdiferentes
zonas del estudio, con una circulacion limpia visualmente, para que
la persona disfrute de los diferentes ambientes que tendrd el estudio.

Todoslosespaciostienenunabuenacirculacionparaquetodaslasac-
fividadesdentrodelespacioseanrealizadasdelamejormanera,yasea
tantoenelcuartodetallerescomo enlas diferenteszonas de tatuaijes.
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Flujograma

Cuarto de
calleres

Area de
tatuaje
privado

Sala
de espera

Cuarto de
Juegos

Area de

Area de

tatuaje 1

tatuaje 2

Tabla 11: Flujograma (Tello,2024)



Criterio culcural

El diseno de un estudio de tatuaje debe tener en cuenta varios
aspectos culturales para asegurar que sea respetuoso y acoge-
dor para una amplia gama de clientes, es crucial considerar las
sensibilidades culturales de las comunidades locales y globales.

Esto puede incluir el respeto a prdcticas y simbolos cultura-
les especificos, evitando la apropiacién cultural y asegurdn-
dose de que el enftorno del estudio sea inclusivo para tfo-
das las personas, independientemente de su origen cultural.

Es importante que el personal del estudio esté informa-
do sobre la simbologia cultural asociada con los tatua-
jes. Esto garantiza que se eviten malentendidos y se respe-
ten las creencias y significados culturales de los clientes.

Criterio tecnologico

Es fundamental mantener un alto nivel de higiene en el es-
tudio de tatuagje para garantfizar la seguridad de los clien-
tes y los empleados. Esto incluye la limpieza diaria de fodas
las superficies, asi como la desinfeccién de las superficies de
alto contacto tanto para clientes como para profesionales.

Criterio tecnologico -

Grafico 75

Macerialidad

El piso debe estar construido en un material no poroso y de f&-
cil higiene, como cerdmicos, vitrificados, porcelanatos o vinilos,
prohibiendo terminantemente el uso de alfombras o maderas.

Los elementos metdlicos, si los hay, deben ser resisten-
tes a la oxidacién, lo que hace que el metal galvanizo-
do sea una opcidn adecuada para los detalles del espacio.

Iluminacion

La iluminacion es un aspecto crucial en un estudio de tatuaje.

Se debe garantizar una iluminacién adecuada en los espa-
cios de trabajo, preferiblemente con iluminacién fria, para
facilitar la readlizacion de los tatuagjes, la iluminacidon en las
zonas de relgjacidon debe ser modificable para crear di-
ferentes ambientes segin las necesidades del momento.

A continuacidén se podrd observar una tabla de especifi-
caciones sobre los materiales a utilizar en los diferentes es-
pacios del tafttoo studio, para asi tener una idea mds cla-
ra de las decisiones al momento de iniciar con el diseno.

Cuadro tecnico de
ifluminacion

La elaboraciéon de un cuadro técnico que detalla los diferen-
tes tipos de iluminacion a utilizar en un estudio de tatuagje es cru-
cial, ya que proporciona una vision clara y detallada de los
requisitos de iluminacion especificos para cada drea del estu-
dio, garantizando asi que se cumplan los estédndares de ilumina-
cion adecuados para la realizacién de tatuajes de alta calidad.

Sirve como una guia prdctica para la seleccién de las fuen-
tes de iluminacién mds adecuadas, teniendo en cuenta fac-
tores como la intensidad, el color y la distribucién de la luz,
asegurando una iluminacion que favorezca la precisién y la
percepciéon de los colores durante el proceso de tatuado.
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Iluminacion INuminacion

Temperatura Tipo de fluminacion

Cuadro de materialidad

La generacién de un cuadro que se enfoca exclusivamen-
te en las elecciones de materialidad en el diseho de un estu-
dio de tatuagje es de suma importancia, el tipo de material ufi-
lizado en el proceso de tatuaje puede influir significativamente
en la durabilidad, la calidad y la seguridad del tatugje final.

Por lo tanto, tener un cuadro detallodo que aborde es-
tas elecciones permitird a los tatuadores tomar decisio-
nes informadas y garantizar la excelencia en su trabagjo.

El cuadro de elecciones de materialidad proporcio-
na una referencia clara para el cumplimiento de las nor-
mativas de seguridad e higiene en el estudio de tatugjes.

[ ] [ ]
artificila nacural
‘ Fria lluminacién general e iluminacién
Si Si puntual
Si Si Fria lluminacién general e iluminacién
puntual
Si Si Fria/neutra lluminacién general
Si Si Neutra lluminacidén puntual
Si Si Neutra/cdlida lluminacién generall
Si Si Fria lluminacién general e iluminacién
puntual
Si Si Neutra/cdlida lluminacién general e iluminacién
puntual

Tabla 12: Cuadro técnico ilumunacion (Tello,2024)

Al documentar los materiales utilizados, se facilita la verificacion
de que se estdn siguiendo las pautas y regulaciones establecidas
para proteger la salud tanto de los artistas como de los clientes.

Un cuadro que se centra en las elecciones de materialidad brin-
da la oportunidad de realizar un andlisis comparativo entre di-
ferentes opciones de productos, lo que puede resultar en la
seleccién de materiales de mayor calidad, sostenibles o que
cumplan con criterios especificos, como ser hipoalergénicos. o
adecuado para tatuajes en determinadas dreas del cuerpo.



Espacio

Materiales

Equipamento

Resina ) Estructura de
epodxica Microcemento madera
Resina Metal galvani- Estructura de
epoxica zado moldeado madera
Resina Cocciopesto Estructura de
epdxica madera
Resina Microcemento Cielo raso salso
epdxica de gypsum
Resina Metal galvani- Estructura de
epdxica zado moldeado madera
Resina Metal galvani- Liso
epdxica zado moldeado

Cesped sinté-
fico y resina
epdxica

Microcemento

Cielo raso salso
de gypsum

Tabla 13: Cuadro técnico de materiales (Tello,2024)




3. Bocetos

Hacer bocetos es una prdctica fundamental en el proceso de di-
sefo y en la creacidn de cualquier proyecto. Los bocetos son
dibujos preliminares que permiten explorar ideas, probar dife-
rentes opciones y visualizar conceptos de manera rdpida y dagil.

Los bocetos son una excelente herramienta de comunicacion. Permi-
ten compartirideas de manera clara y sencilla con clientes, colabora-
dores o el equipo de trabajo, facilitando laretroalimentacion y latoma
de decisiones. Posibilitan analizar y evaluar diferentes alternativas de
manera agil. Se pueden comparar multiples opciones y tomar decisio-
nes informadas sobre la direccidn a seguir. A partir de los bocetos, se
puedenirrefinandoy puliendolasideas hastallegaraunasolucion final
6ptima. Los bocetos sirven como base para iterar y mejorar el disefio.

Los bocetos funcionan como wun registro visual del pro-
ceso de creacién. Permiten documentar la evolucidn de
las ideas y la toma de decisiones a lo largo del proyecto.
los bocetos son una heramienta indispensable en el pro-
ceso creativo, ya que impulsan la ideacién, facilitan la co-
municacién, permiten el andlisis y refinamiento, y docu-
mentan el desarrollo de los proyectos. Su uso estratégico es
clave para alcanzar soluciones innovadoras y de alta calidad.
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®
El criterio funcional para el diseno de un estudio lO
de tatuaje debe tener en cuenta las necesidades y requisi-
tos especificos de cada drea del estudio. En el cuarto para talleres

0 debe ser funcional y adecuado para el trabajo artistico y la creacion de
o '0 disenos de tatuajes. Se deben proporcionar mesas de trabajo espaciosas y bien
\ iluminadas, asi como almacenamiento adecuado para los materiales y herramien- 0
% tas utilizadas en el proceso de tatuaje. El cuarto para tatuajes privados debe ser privado y

e proporcionar comodidad tanto para el cliente como para el artista. Se pueden incluir camillas o o
\ sillas ajustables, iluminacién adecuada y elementos decorativos que crean una atmdsfera relajante. 6
Q Zonas de tatuaje abiertas: Estas dreas deben ser espaciosas y bien iluminadas, con suficiente espacio 0
Q para que los artistas frabajen cémodamente. Con estaciones de trabajo individuales con sillas ajustables y /
c equipos de tatuaje adecuados. $
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“El tatuaje es una forma de arte que se convierte en
parte de la identidad de la persona.”

Tim Hendricks
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. Proyecto

En este capitulo se expondrdn las decisiones de diseno consideradas para crear
un ambiente relajante, cdlido y confortable para el cliente y el tatuador. Se
han establecido criterios de diseno para el estudio de tatuajes en Cuenca,
destinados a generar una armonia espacial con enfoques de disefio
expresivo, tecnoldgico y funcional. Para esta propuesta, se realizd un
andlisis del estado actual del edificio y de las necesidades de los di-

versos fipos de usuarios que suelen visitar el establecimiento. Dicho

andlisis ha permitido identificar de manera mds efectiva los re-

quisitos del estudio, dando lugar a ideas funcionales, creativas

y expresivas que realzan este arte, con el apoyo de materiales

gue fomentan una mejor relacién entre el cliente y el tatua-

dor. Este capitulo mostrard cémo se combinan estos criterios

para crear un ambiente adecuado tanto para el tatuador

como para el cliente, mejorando asi la experiencia del

usuario.

Grdfico 91




Conceptualizacion

El proyecto de diseno se fundamenta en diversos criterios,
como se detalld en el capitulo anterior (Criterio expresivo,
criterio funcional, criterio cultural, criterio de confort, crite-
rio tecnoldégico, criterio de asepsia), otorgando particular im-
portancia a la asepsia en la seleccion de los materiales. Estos
fueron escogidos siguiendo el “Instructivo externo” de ARC-
SA (Agencia Nacional de Regulacion, Confrol y Vigilancia
Sanitaria), que regula los establecimientos dedicados a mi-
cropigmentaciones, tatuajes y perforaciones corporales en
su versidn 2.0 del ano 2017. El enfoque central de este pro-
yecto es crear un espacio sereno y limpio para que el usua-
rio disfrute de una estancia agradable, al fiempo que se res-
pete la tradicion del tatuagje y se facilite o agiliza el trabagjo.

Armonia Bienestar Comodo

Tradiciones CPif,el‘iO

expresivo
Cro— P ,

matica

Conexion Historia

asepsia

ARCSA

Con—
tamina—

Tabla 10: Definicidon de criterios de diseno (Tello,2024)
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Plano acotado
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Decalle constructivo cielo raso

Grdfico 93
Viga metdlica
Canal secundario de carga
; . . . i Canal primario de carga
B | ' S Plancha de gypsum
Estructura de madera
Angulo galvo-
nizado
Tornillo Alambre de amarre

Tornillo de 1"



Detalle constructivo panel divisor
89
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Grdfico 94
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Propuesta

Nuestro enfoque en el diseno de interiores para el estudio de
tatuajes se centra en crear un espacio funcional que transmita
elegancia, artesania, paz y calma. Se reorganizaron las dreas
para mejorar la circulacién y asegurar un flujo éptimo de per-
sonas. Utilizando materiales seleccionados con cuidado, como
paneleria de metal galvanizado para un aspecto moderno y
sofisticado, y micro cemento para un foque artesanal y aco-
gedor. Ademds, se incorpord morfologias orgdnicas en el cielo
raso y las paredes para crear una sensacién de fluidez y na-
turalidad. La paleta de colores clara que se eligié para man-
tener una imagen higiénica y luminosa, y todos los materiales
permiten una fdcil limpieza para mantener el estudio impe-
cable. La propuesta busca combinar elegancia, artesania y
franquilidad, ofreciendo a los usuarios un espacio acogedor y
estéticamente agradable donde sentirse cdmodo vy relajado.

RV

Grdﬂco 95

Grdfico 96

Anteriormente, se mostrard planos técnicos, cortes, deto-
lles constructivos e infografias que ayudardn a compren-
der mejor las decisiones de diseno. Estos elementos visuo-
les ofrecieron una representacion detallada y precisa de los
aspectos técnicos y constructivos del proyecto, permitien-
do una visualizaciéon clara de las soluciones propuestas. Me-
diante estos recursos, se podrd apreciar con mayor claridad
la intencién detrds de cada decisibn de diseno, facilitan-
do asi la comprensidon integral del proyecto en su conjunto.



El diseno de la sala de espera de este estudio de tatuajes es ver-
daderamente Unico. El panel divisor con espejos no solo brinda
privacidad a la persona que estd siendo tatuada, sino que tam-
bién anade un toque de estilo y elegancia al espacio. El uso de
metal galvanizado resalta la sensacién moderna y vanguardista
del entorno, creando un ambiente atractivo y contempordneo.
Lainclusion de una zona de comida demuestra un compromiso con el
confort y la satisfacciéon del cliente, ofreciendo una experiencia mds
completadurantelaespera.PorUltimo, el sofd orgdnico no solo es esté-
ticamente atractivo, sino que también contribuye a mantenerlasensa-
cién de tranquilidad y serenidad que se busca transmitir en el estudio.




1. Criterio Expresivo: Este espacio cuenta con paneleria de metalgalva-
nizadomoldeado,queaportaeleganciayuntoquemodernoalestudio.

2.Criterio UX: El cielo raso de yeso tiene una morfologia orgdni-
ca, disenada para brindar al usuario una sensacidén de calma.
La iluminaciéon LED crea un ambiente relajante, y se han agre-
gado esfructuras de madera con formas circulares, ancladas
a las vigas, que cuentan con iluminacién colgante ubicada en
algunos circulos del cielo raso, aportando un estilo industrial.

3.Criterio UX: El divisor espacial de madera y espejos oforga pri-
vacidad tanto a la zona de tatuaje como a la sala de espera.

Este elemento permite a los tatuadores nuevos estar mds cerca
del proceso de tatuaje, ya que los mdédulos de la estructura ro-
tan, lo que también permite el paso de luz natural a la sala de es-
pera. Ademds, es un elemento importante al momento de rea-
lizar tatuajes, ya que el cliente tiene un espejo mds cercano.

4.Criterio de Confort: El mobiliario es de diseno orgdnico y er-
gondémico, lo que brinda una mejor experiencia de usuario.

5.Criterio de Confort: El mueble de cocina permite que el ta-
tuador o el cliente se sientan en un ambiente mds acogedor.



La zona instagrameable ha sido disefnada con espejos orgdni-
cos y manos que representan el arte artesanal del tatuaje, crean-
do una combinacién Unica de elementos visuales y artisticos. Los
espejos reflejan la belleza del entorno y generan un impacto vi-
sual perfecto para capturar en fotografias. Las manos que sim-
bolizan el arte artesanal del tatuagje anaden un toque auténtico.
Los letreros que cuelgan de las manos muestran los perfiles de los
tatuadores en Instagram, una forma innovadora de promover su
frabajo y conectar a los visitantes con sus redes sociales. Esta in-
teraccion entre el arte fisico y el mundo digital es notable.La zona
adyacente al museo presenta un diseno delicado que resalta las
obras de los artistas. El cielo raso guia a los visitantes a través de
las diferentes dreas, creando una experiencia fluida y envolvente.
La morfologia orgdnica en el diseno crea armonia en el espacio.
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En esta zona del
crear un  espacio
tes puedan capturar

se ha pensado en
donde los clien-
memorables.

estudio de tatugje,
“instagrameable”,
y compartir momentos

1.Criterio de UX: Para esto, se han incorporado espejos con una
morfologia orgdnica y una iluminacién LED que resalta su dise-
no, generando un ambiente visualmente atractivo y acogedor.

2.Criterio Expresivo: Se incluyeron detalles representativos de la prdc-
fica artesanal del tatuaje, como unas esculturas de manos que simbo-
lizan la habilidad y la dedicacion de los artistas. Estas manos talladas
con gran maestria representan el frabajo manual y la precision que

requiere el arte del tatuaje. Cada dedo, cada articulaciéon y cada li-
nea de las esculturas de manos han sido cuidadosamente esculpidas
para capturar la esencia del oficio de los tatuadores, quienes utilizan
sUs manos como herramientas para crear disefios Unicos y fransfor-
mar la piel de los clientes en lienzos vivientes. Estas esculturas de ma-
nos se combinan de manera perfecta con la pared de microcemen-
to, creando una atmdsfera que mezcla lo artesanal y lo moderno.

3. Criterio Expresivo: También se agregaron letreros con los
usuarios de instagram de los tatuadores para crear una co-
munidad y ina relacidon con sus clientes, de esta ma-
nera su trabaojo puede llegar a muchas personas mds.



1.Criterio de UX: Se ha disefiado un cielo raso con una morfologia
orgdnica que crea una sensacidon de armonia visual. Este disefio,
combinado con una iluminacién LED, genera un ambiente aco-
gedor y sereno, resalfando la importancia de las obras expuestas.

2.Criterio Tecnolégico: La iluminacién LED es fundamental para
la creacién de espacios de relajacion en el estudio de tatuagje. Su
capacidad de generar ambientes serenos y armonicos, junto con
su eficiencia energética, hacen de la tecnologia LED una herra-
mienta imprescindible en el diseno de dreas destinadas al des-
canso y la contemplacién. Esta cuidadosa aplicacion de la ilu-
minacion LED es un elemento clave en la construccidn de una
experiencia infegral y sostenible para los usuarios del estudio.

3.Criterio de UX: Se ha decidido que fodos los cuadros fengan el mis-
mo tipo de marco, o que les confiere una unidad visual y les oforga
mayor protagonismo. De esta manera, las ilustraciones y dibujos de los
tatuadores se convierten en el verdadero centro de atencién, permi-
fiendo alos visitantes apreciar la destreza y el talento de estos artistas.

4.Criterio de UX: Las paredes de esta zona han sido pensadas
para enmarcar de manera destacada los trabajos de los ar-
fistas tatuadores. Se ha optado por ufilizar marcos de made-
ra de pino, que aportan calidez y un toque ruUstico, creando
un confraste agradable con la modernidad del espacio para
qgue asi el usuario tenga una experiencia Unica en el estudio.
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El diseno de un drea de entretenimiento en un estudio de tatuajes
con influencias musicales tfiene como objetivo crear un ambien-
te acogedor y divertido para los clientes. La combinacién de la
musica y el arte del tatuaje genera una conexidon emocional Uni-
ca. La inclusion de un mini campo de golf aporta un toque ludico
y relajante, mientras que la presencia de television ofrece entre-
tenimiento adicional. La paleta de colores suave y clara contribu-
ye a generar una sensacion de calma y tranquilidad, lo que ayu-
da a los clientes a sentirse coémodos y relajados durante su visita.



1. Criterio Tecnoldgico: En este espacio se optd por eliminar la
pérgola que se tenia en la edificacién original y, en su lugar, se
decidié ampliar el cielo raso original, agregando una estructu-
ra de gypsum con un diseno orgdnico que se conecta de ma-
nera fluida con el drea de museo y la zona ‘“instagrameable”.

2.Criterio Expresivo: Pero la importancia de la luz LED va mds alld
de lo estético. Al ser una fuente de iluminacién eficiente y con un
bajo consumo energético, la tecnologia LED contribuye a la soste-
nibilidad del espacio, reduciendo el impacto ambiental y los cos-
tos operativos. Esto se alinea con la filosofia del estudio de tatua-
je, que busca ofrecer una experiencia de relajacion y bienestar.

3.Criterio Tecnologico: Ademds, este espacio cuenta con una

estructura de metal galvanizado moldeado que sirve como ex-
hibicién de discos de vinilo. Esta estructura, ubicada en la es-
quina inferior, coincide y se integra con la zona del mini golf.

4.Criterio de UX: En el cuarto se ha incluido una zona
de mini golf, aprovechando el desnivel del espa-
cio y agregando una actividad IUdica a este ambiente.

5.Criterio de UX: La zona de exposicidon de discos cuenta con es-
fructuras de madera de color negro que aportan elegancia. Estas
estructuras estdn enmarcadas por iluminacién LED, lo que acen-
tUa su diseno moderno y crea un contraste ideal con la pared de
microcemento, obteniendo asi la combinacion perfecta entre
lo moderno y lo artesanal, siguiendo con el concepto del estudio.



1.Criterio Expresivo: Este cuarto se encuenfra enmarcado por pa-
redes de micro cemento, su apariencia contempordnea, su du-
rabilidad, su faciidad de mantenimiento y su capacidad para
generar espacios fluidos y abiertos, lo convierten en un mao-
terial clave para la creaciéon de entornos ludicos y atfractivos.

2.Criterio Tecnoldgico: Se optd porun nicho el cual cuenta con pane-
leria de metal galvanizado, el uso del metal galvanizado dorado mol-
deado en el diseno del estudio de tatuaje aporta beneficios tanto a
nivel estético como funcional. Su elegante acabado, su resistencia y
durabilidad, y su capacidad de adaptarse a formas orgdnicas lo con-

vierten en un material clave parala creacion de un espacio que com-
bina lo moderno y lo artesanal, de manera atractiva para los usuarios.

3. Criterio de Confort: El mobiliario es de disefio orgdnico y er-
gondmico, lo que brinda una mejor experiencia de usuario.

4, Criterio de UX: Impletentacidon de musica en el espacio, ya
que la muUsica se convierte en un elemento estratégico den-
tro del estudio de tatuaje, al facilitar la conexiéon entre el tatua-
dor y el cliente, contfribuyendo a generar un ambientfe relajo-
do y acogedor que propicia un frabajo artistico de alta calidad.
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El diseno de este cuarto para talleres y reuniones con clientes ha
sido concebido con un enfoque industrial que combina la cali-
dez de la madera con la resistencia del metal en el mobiliario. La
eleccién de estos materiales no solo aporta un aspecto moderno
y estilizado, sino que también transmite una sensacidén de robus-
tez y durabilidad. La iluminacién focal complementa este diseno,
destacando dreas especificas del espacio y creando un ambien-
te acogedor y funcional. El resulfado es un entorno que equili-
bra la estética contempordnea con la funcionalidad necesaria.
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1.Criterio de UX: Elcieloraso de yeso hasido disenado especificamente
paraesteespacio,conunamorfologiaorgdnicaque ayudaapotenciar
elproceso creativo durante los diferentes talleres que se llevan a cabo.

2.Criterio de Confort: El panel de madera sirve para almace-
nar el material de arte utiizado en los ftalleres. Dependien-
do de la actividad, las estanterias pueden aumentar o dismi-
nuir su tamano, adaptdndose a las necesidades del momento.

3.Criterio Expresivo: El mobiliario de almacenaje también adop-
ta la morfologia del cielo raso, y estd elaborado con madera de
pino y detalles de metal, otorgando un toque industrial al conjunto

4.Criterio de Confort: La mesa en forma de “C" facili-

ta el desarrollo de los talleres, y también puede utilizar-
se para reuniones con clientes que van a recibir un tatugje.

5.Criterio Tecnoldgico: La iluminacién de esti-
lo industrial es movil, lo que permite adaptarla a las di-
ferentes necesidades y  configuraciones  del espacio.

6.Criterio de Confort: EIl drea de almacenamiento para ta-
tuadores y/o clientes estd resuelta con elementos metdli-
cos, manteniéndose fiel al concepto industrial del espacio.

7.Criterio de Confort: El mobiliario presenta un diseno orgdnico y
ergonémico, lo que brinda una mejor experiencia de usuario du-
rante las actividades que se llevan a cabo en este taller creativo.



1.Criterio de UX: Ventanas que permiten la entrada de luz natu-
ral, mejora del bienestar de los usuarios hasta la estimulacion de
la creatividad vy la flexibilidad del espacio. Estos factores son clo-
ve para potenciar el desempeno y la experiencia de quienes par-
ficipan en las actividades desarrolladas en este fipo de entornos.

2.Criterio de UX: Este espacio no solo aporta un componente vi-
sual y experiencial atfractivo, sino que también funciona como
una herramienta de promocion y difusion que puede potenciar
el éxito y el alcance de las actividades desarrolladas en este en-
torno. Brinda a los participantes de los talleres la oportunidad de

capturar y compartir momentos memorables de su experiencia.
En un mundo cada vez mds digital, la posibilidad de generar con-
tenido visual atfractivo y compartirlo en redes sociales se ha con-
vertido en una valiosa herramienta de promocién y engagement.

3.Criterio de UX: la implementaciéon de un mobiliario de snack vy
una zona informativa adaptables a las diferentes dindmicas de
los talleres representa un aspecto fundamental en el diseno de
este tipo de espacios creativos. Esto confribuye a generar una ex-
periencia infegral y satfisfactoria para los participantes, al tiem-
po que fortalece la imagen y la propuesta del estudio de tatugje.
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El diseno de zonas de tatuaje ha sido cuidadosamente planifica-
do para mejorar y facilitar el trabajo del tatuador. El mobiliario
y el cielo raso han sido disenados teniendo en cuenta la morfolo-
gia de la aguja RL7, a la cual se le han agregado elementos rec-
tos para crear una mayor estabilidad en la estructura. Ademds, el
piso de resina epoxica ha sido elegido por su capacidad de facili-
tar el aseo del estudio, manteniendo un ambiente limpio y ordena-
do. La iluminacién focal y mévil complementa el diseho, proporcio-
nando la luz necesaria para llevar a cabo el arte del tatuaje con
precisién y detalle. Este enfoque en el disefo ergonédmico y funcio-
nal busca crear un entorno éptimo para los tatuadores y clientes.



Proceso de diseno cielo raso y mobiliario
IRL
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Gréfico 97

Se rotd de la morfologia inicial y se agregraron elementos horizon-
tales, se logré una configuracion mds solida y estable, capaz de so-
portar de manera eficiente el peso del cielo raso y los demds com-
ponentes instalados en él. Facilitar el anclaje a las vigas existentes:
La inclusion de los elementos horizontales simplificd y optimizd el pro-

En el diseno del estudio de tatuaje, se realizd un exhaustivo andili-
sis de las diferentes morfologias de las agujas utilizadas por los
tatuadores, con el objetivo de identificar aquella que se ajusta-
ra de manera ideal a los lineamientos y la estética del proyecto.
La forma orgdnica y fluida de la aguja elegida no solo se alinea-
ba con la estética del espacio, sino que también reflejaba la
atencién al detalle y el compromiso del estudio con brindar una
experiencia de tatugje segura, confortable y de alta calidad.
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laselecciéon de la aguja 7RLresponde a un cuidadoso andlisis que tuvo
en cuenta tanto los aspectos estéticos como funcionales de este ele-
mento fundamentalen el proceso de tatuaje. Su configuracién original
y su desempeno eficiente la convierten enla opciénideal para poten-
ciarla calidad y la innovacion de los trabajos realizados en el estudio.

ceso de fijacion de la estructura a las vigas del edificio. Esto asegu-
ré una instalacion mds segura y duradera del cielo raso. En el caso
del cielo raso del estudio de tatuaje, este equilibrio entre forma vy
funcién se tradujo en una soluciéon estructuralmente sélida y visual-
mente armoniosa, que realza la experiencia general del espacio.




1.Criteriode UX: Cieloraso conmorfologia delaaguja7RL, lamisma que
se encuentraancladaalasvigas, parapoderun mejoranclaje, deigual
maneraen el circulo centralse anclard al cieloraso paratenerun mejor
soporte. A la cual se cred un contraste con una estructura de gypsum
con morfologia orgdnica, en la cual se implementd iluminacion led.

2.Criterio Expresivo: Paneleria de metal galvanizado moldeado, que
resalta la sala de espera de la zona de tatuaje abierta, material per-
fecto para estos espacios ya que su durabilidad, higiene, versatilidad
de diseno y sostenibilidad lo convierten en un material clave para
crear un espacio de tatuaje funcional, seguro y visualmente atractivo.

3.Criterio de Asepsia: El piso de resina epdxica y su durabilidad, hi-

giene, versatiidad de diseno y sostenibilidad lo convierten en un
material clave para crear un espacio de tatuaje funcional, segu-
ro y visualmente atractivo. El piso de resina epdxica, al ser imper-
meable y carecer de juntas, facilita enormemente las labores de
limpieza y desinfeccién, preservando la salubridad del espacio.
La resina epdxica permite la creacién de pisos con disenos a la me-
dida, adaptdndose a las necesidades y la identidad visual del estu-
dio de tatuagje. Creando manchas relacionas a la tinta que se utiliza.
La resina epdxica es un material sumamente duradero, con
una vida Ufil prolongada. Esto, sumado a su fdacil manteni-
miento, se fraduce en una reduccién de los costos a largo plo-
ZO y en una menor necesidad de reparaciones o reemplazos.



1.Criterio de UX: Las formas sinuosas y fluidas evitando la rigidez y la
severidad que podrian transmitir disenos mds angulares o geométri-
cos. Esta sensacion de fluidez y suavidad contribuye a generar una
atmadsfera mds serena y tfranquilizadora, lo cual es crucial para que
el cliente pueda relajarse y concentrarse durante el proceso del
tatuagje. Al trabajar en un entorno que evoca lo natural y lo armo-
nioso, los tatuadores pueden verse motivados a desarrollar disenos
mds orgdnicos y fluidos, que se alineen con el cardcter del espacio
y confribuyan a una experiencia holistica para el cliente.
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2.Criterio de Asepsia: Camilla de cuero para tener una mejor asep-
sia en el estudio.

3. Criterio Expresivo: Mobiliario con la morfologia de la aguja, hecho
con madera de pino vy vidrio.

4.Criterio de UX: Divisor espacial con mddulos hechos con espejo
para que el cliente tenga facil acceso a un espejo y brinda privaci-
dad



1.Criterio de UX: La iluminacion maévil es una solucion ideal, ya que
permite al tatuador tener una iluminacion directa y precisa en la
zona de trabagjo, evitando el uso de aros de luz que suelen resul-
tar incomodos y obstructivos para los artistas durante el proceso.

2.Criterio de Confort: Las sillas ergondmicas de cuero ofre-
cen un mayor nivel de comodidad y bienestar para los clien-
tes durante la sesibn de tatuaje. Ademds, el material de
cuero facilita enormemente la limpieza y desinfeccion del mo-
biliario, aspecto clave en un entorno de frabajo tan especifico.

3.Criterio de Confort:
mento indispensable, ya que permiten a los artistas fe-
ner a la mano tfodos los materiales y herramientas necesa-
rios para realizar su frabajo de manera eficiente y organizada.

Las estaciones de tatugje son un ele-

4.Criterio Expresivo La eleccidon del microcemento como material de
revestimiento se fundamenta en sus multiples beneficios. Su aparien-
cia contempordneaq, su durabilidad, su facilidad de mantenimiento y
su capacidad para generar espacios fluidos y abiertos, lo convierten
enun material clave parala creaciéon de entornos ludicos y afractivos.



1.Criterio Técnico: La iluminacidn maovil es una solucién ideal, ya
gue permite al tatuador tener una iluminacién directa y precisa en
la zona de frabajo, evitando el uso de aros de luz que suelen resul-
tar incémodos y obstructivos para los artistas durante el proceso.

2.Criterio Expresivo: Paneleria de metal galvanizado moldeado, que
resalta la sala de espera de la zona de tatuaje abierta, material per-
fecto para estos espacios ya que su durabilidad, higiene, versatilidad
de diseno y sostenibilidad lo convierten en un material clave para
crear un espacio de tatuaje funcional, seguro y visualmente atractivo.

3.Criterio UX: El diseno del cierlo raso evitando la rigidez y la seve-
ridad que podrian transmitir disenos mds angulares o geométricos.
Esta sensaciéon de fluidez y suavidad contribuye a generar una atmaos-
fera mds serena y tranquilizadora, lo cual es crucial para que el clien-
te pueda relajarse y concenfrarse durante el proceso del tatugje.

4 Criterio Expresivo: El microcemento y su apariencia contempo-
rdneaq, su durabilidad, su facilidad de mantenimiento y su capaci-
dad para generar espacios fluidos y abiertos, lo convierten en un
material clave para la creacién de entornos IUdicos y atractivos.



1.Criterio de UX: Ventanas que permiten la entrada de luz natu-
ral, mejora del bienestar de los usuarios hasta la estimulacion de
la creatividad vy la flexibilidad del espacio. Estos factores son cla-
ve para potenciar el desempeno y la experiencia de quienes par-
ficipan en las actividades desarrolladas en este tipo de entornos.

2. Criterio de Confort: Las estaciones de tatuaje son un ele-
mento indispensable, ya que permiten a los artistas te-

ner a la mano fodos

los materiales y herramientas necesa-
rios para realizar su frabajo de manera eficiente y organizada.

4.Criterio Expresivo: Cielo raso con morfologia de la aguja 7RL, la misma
que se encuentra anclada alasvigas, para poderun mejor anclaje, de
igualmanera en el circulo central se anclard al cielo raso para tenerun
mejorsoporte. Alacualse creduncontraste conunaestructurade gyp-
sumconmorfologiaorgdnica, enlacualseimplementdiluminacidnled.









¥
p ]
.
-
4
¥










114




-~ -
'.--‘-_-..-f-r..—r N <5
.

%
..'_1_“4_.-_.-;_'... x
b TR T R UL

e L
hﬁ-qj—-.ﬁ S e, e, - L —.
- = .,A.i-:!‘—"‘ar"..---ﬂ-ﬁ-d = "':"'_.l"‘"""‘

y Sall g ﬁﬂ_ o

Sl ™ I it e R
ey

R
o

b

=
-
-

-
= BT E BT g R
——i Ty s Ve o B -
A g P i
-.‘."'r!
e 5
-










118

Paula Tello

Rediseno de estudio de tatuaje
Cuenca-Ecuador

CUADRO DE CANTIDADES Y PRECIOS

1

OBRAS PRELIMINARES

1,001 Limpieza m2 223,14 1,94 432,89
1,002 Replanteo m2 29,08 0,97 28,21
2 REVESTIMIENTOS
2,001 Pintura Antibacterial Blanca Casa Sana Wesco gal 4 21,61 86,44
2,002 Placa de acero inoxidable de color dorado, decoracién de pare m2 25,71 49,79 1.280,10
2,003 Microcemento - Kit de revestimiento compuesto m2 96,31 18,69 1.800,03
3 PISOS
3,001 Resina Epoxica Autinivelante de alto desempefio gal 8 118 944
3,002 Cesped sintetico m2 6,34 6,6 41,84
4 CIELO RASO
4,001 Gypsum(DRYWALL) m2 223,14 11 2.454,54
4,002 Viga Laminada Pino 75X75X4000 mm ml 104,8 8,2 859,36
5 CARPINTERIA
5,001 Liston Madera Pino 20X40X1200 mm ml 29,6 0,84 24,86
5,002 Tablero Alistonado de Pino para mobiliario y estanteria m2 62,8 19,13 1.201,36
5,003 Tubo cuadrado metalico ml 7,2 6,89 49,61
5,004 Tubo circular metalico ml 1,5 6,89 10,34
6 INSTALACIONES ELECTRICAS
6,001 Spot Dirigible Tracklight Gu10 Ar111 LEDVANCE Pto 20 21,68 433,6
6,002 Lampara Colgante Pendulum E27 LEDVANCE Pto 128 8,22 1.052,16
6,003 Tiras LED luz calida, 500k Para Perfiles Aluminio ml 91,54 1,96 179,42
6,004 Tracklight Trilho Sobrepor 2,00m Negro U 12 7,5 90
6,005 Instalacion de Tomacorrientes 110 V Pto 23 16,1 370,3
6,006 caja de breakers U 1 48 48
7 MOBILIARIO Y EQUIPAMIENTO
7,001 Estacion de trabajo para tatuar U 4 180 720
7,002 Camilla ergonomica tapizada doble piecera U 3 200 600
7,003 Camilla ergonomica tapizada una piecera U 2 180 360
7,004 Silla giratoria para tatuador U 5 45 225
7,005 Apoyabrazo cromado U 2 35 70
7,006 Silla metalica con bracera U 6 42 252
7,007 Tocadiscos clasico U 1 500 500
7,008 Sofa 3P Milan U 5 614 3.070,00
7,009 Televisor 50" Indurama 4K U 2 459 918
7,010 Letreros con corte laser U 4 55 22
7,011 Mano decorativa para muro U 18 8,96 161,28
8 OBRAS COMPLEMENTARIAS
8,001 Limpieza final de la obra m2 223,14 0,46 102,64
SUBTOTAL $16.416,97
IVA 12% $1.971,03
TOTAL $18.387,99
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Anexo: Entreviscas a expertos

Transcripcion entrevistas a expertos del area de tacuaje
I. Dis. Edgar Gustavo Reyes Montesinos. Mgst.

Entrevistadora: :Coémo entiende el tatuaje desde la prdctica cultural?

Entrevistado: El primero es algo que se viene haciendo desde hace muchisimos muchisimos anos y hay mo-
mias de miles de anos que se han encontrado con el tattoo.Desde el concepto de tatuaje nuestro y con mi
maestro de igual manera la que yo aprendi fue un poquito en el respeto al cuerpo, justamente evocando
todo este tipo de cosas culturales y como estas técnicas, mds que técnicas como el el concepto que tiene
en si, el el hecho de marcarte la piel y respetar eso también porque una persona estd confiando 100% en ti
para poderte tatuar, entonces nuestra responsabilidad también es como guiar a esta persona a hacer algo
que sepas que que va a perdurar en con los anos no simplemente como una moda que viene algo de Pin-
terest coges y hacen si se acabd, sino va muchisimo mds alld de eso en el respeto hacia este este oficio que
estd hermoso y tan te das muchisimo si. A la larga es como ir marcando también una tendencia en lo que tU
vas haciendo como artista hay como una gran diferencia entre que quien es un artista y quién es la persona
que sea habil, el hecho de poder proponer que la gente sea fus disenos, tus creaciones, tus cosas salen de la
cabeza, eso todavia es como razén y creo que también de esa manera, puedes ir marcando o aportando
mds a la cultura de tattoos.

Entrevistadora: ;Qué problemas se encuentra mds a menudo en su espacio de frabajo?

Entrevistado: A veces es una cuestién de mobiliario usted me ergondmico, si, porque el mobiliario de iguall
manera se ajusta a las las medidas y todo eso, pero son horas de trabajo que estd sentado es hasta 10 ho-
ras estd sentado con tu cliente y no solo para el tatuador sino para el cliente también, pues mobiliario es asi
fundamental y el gran problema es que claro las marcas grandes que se dedican de lleno a hacer eso, no,
no consigues acd, una buena estacién como la silla para tu cliente y para ti te cuesta 4.500 un sillén y una
silla, entonces si es complicado eso por lo general, como ves aqui tenemos los dos tipos de camillas, que son
las comillas planas, las camillas hidrdulicas, la hidrdulica la larga es un poco mds coémoda para el cliente y un
poco mds estético en si, pero cumplen casi.

Entrevistadora: sCoémo podria mejorar la distribucion de su espacio de trabajo?

Entrevistado: A la larga ahora que estamos armando el estudio siempre vas a querer mds espacio o me-

nos espacio, la camilla hidrdulica, U le giras y le puedes poner como quieras, entonces aqui te toca girarlo
moverse toda la estacién. Entonces, necesitas un rango super amplio para poder trabajar porque yo que sé
este rato el estd tatuando ahi 'y si a mi me toca tatuar el lado derecho del cliente me toca estar espaldas a él
y voy a tener poquito espacio, pero ya es una cuestién un poco complicado el tema de distribucién porque
influye muchisimo en la arquitectura del lugar, entonces seria lindisimo venir aqui un montdn de espacio, pero
se perderia se perderia.

Entrevistadora: sConsidera que la iluminacion en su espacio de trabajo es la adecuada? Si su respuesta es no
5CoOmo la mejoraria?

Entrevistado: Antes no tanto porque ahora yo puedo tatuar sin sin ldmpara por la cantidad de luz, que tengo
pero de luz natural estd bastante bien. Tienes que tener si o si, una muy buena iluminacién para no forzar la
vista porque esto es muchisimas horas frabajando ahiy de igual manera es muchisima luz también influye en
tu dafar yo a veces lo que hago es depende como tatles y yo voy a tatuar, digamos este lado me pongo
asi para que vean ustedes este lado y yo no provocarme sombras. Si, sime pongo de este lado, voy a ha-
cer mi sombra y no, no voy a poder ver nada, entonces si estd bastante bien por lo general pongo tengo la
luz principal de la ventana y pongo una ldmpara al otro lado para evitar sombras o si ya es asi mds noche,
pongo una ldmpara en diagonal, pero lo ideal seria ya que que me haces acuerdo de eso lo ideal seria tener
una luz colgante que simplemente U le puedas ir moviendo a donde quieras, ese seria asi como fundamen-
tal.




Entrevistadora: sQué dareas son imprescendibles en su drea de trabajo?

Entrevistado: Las estaciones el espacio de recepcion de los clientes porque aqui también pasamos un buen
rato llegas diseshamo, por eso hicimos como esa salita pusimos juegos de mesa y como los libros y todo para
gue el cliente se distraiga alléd vamos a hacer una zona con la hamacas y eso eso no es tan imprescindible,
pero la cosa es que el cliente tenga una muy buena experiencia mds que estd todo en si estd todo ya te
acomodes claro, ya armaste tu espacio funciona lo que quieres pero si es importantisimo que el cliente se lle-
ve una buena experiencia porque va a sufrir pero entonces tiene que ser una experiencia agradable porque
es un lugar que hay bastante sufrimiento y dolor entonces es como como hacerle que cambiar esa percep-
cién que llegas al estudio donde estd yendo de calaveras y es todo negro y asi como metalero salirse un
poco de ese concepto y es estética del tattoo y brindas como oftro tipo de experiencia, o sea que te gusten.

Entrevistadora: sQué drea le gustaria adicionar a su estudio?

Entrevistado: Nos cambiamos de lugar porque justamente ahora tfenemos todo, en el estudio anterior la ven-
tilacién era un problema los clientes salen, o sea siempre como cuando estds en un momento tenso o en un
momento como fue este salen a fumar a los clientes fumadores, entonces tenian que bajar tres pisos. Tengo
un balcdn. Tengo esta zona de relax. Tengo un estudio de fotos. Tengo un cuarto privado. Entonces creo que
acd realmente decir que algo que quisiera agregar tal vez un poquito mds despacio para poder colocar
bien la mesa de Bella que a veces los tacos chocan en la pared, pero es minimo cachos de ahi si, realmente
creo que que tenemos los espacios bastante bastante adecuados realmente estamos bastante bien.

Entrevistadora: sComo cree ud que puede mejorar la sensacidén de comodidad de su cliente?
Entrevistado: mejorar como te digo nosotros hemos trabajado muchisimo en la experiencia del cliente para
gue el cliente se sienta como parte del equipo que viene a a conversar con un amigo porque es asi como el
chisme de pelugueria iba pasando todas con los clientes nos cuentan todo ahi como esa confianza entonces
como te digo todos en su parte de la experiencia de nuestros clientes nos dicen que es asi como tatuagje y te-
rapias y a la vez también lo que nos gustaria y ahora estamos como buscando ciertas ciertas alianzas parece
gue nos va a auspiciar la cerveceria la paz parece que vamos a estar como no una refri pero si productos de
los manes acd y para darle a nuestros clientes como brindar toda una experiencia porque a la larga estdn

1 30 todo el dia aqui entonces traer hacerse sentir como como en casa

Transcripcion entrevistas a expertos del area de tatuaje
2. Dis. Eddy Santiago Cabrera Rodriguez

Enfrevistadora: 3Como entiende el tatuaje desde la prdctica cultural?
Enfrevistado: El tatuaje se entiende como un acto de expresion personal y cultural que ha existido en diversas
culturas a lo largo de la historia, aunque las razones para tatuarse varian segun la época y la sociedad

Enfrevistadora: 3Qué problemas se encuentra mds a menudo en su espacio de frabajo?
Entfrevistado: Distribucién del espacio de trabajo, se podria usar de mejor manera el espacio para almacenar
los articulos

Enfrevistadora: 3Como podria mejorar la distribucion de su espacio de trabajo?
Entrevistado: Es crucial garantizar la comodidad tanto como para el arfista como para el cliente, como con
iluminacién adecuada, drea de privacidad, estaciones ergondmicas etc

Enfrevistadora: sConsidera que la iluminacién en su espacio de trabajo es la adecuada? Si su respuesta es no
5Como la mejoraria?

Enfrevistado: Si es la adecuada pero se podria mejorar con un balance de luces cdlidas y frias.( sobre todo
que resalte la luz cdlida)

Enfrevistadora: 3Qué dreas son imprescendibles en su drea de frabajo?
Enfrevistado: Estacion de trabajo, drea de esterilizacion, drea de preparacion y consulta al cliente, sala de
espera, drea de lavado de manos , almacén de suministros, drea de descanso para el artista

Enfrevistadora: 3Qué drea le gustaria adicionar a su estudio?
Entrevistado: Area de estudio y diseno/ sala de espera mejorada



Entrevistadora: sComo cree ud que puede mejorar la sensacién de comodidad de su cliente?
Entrevistado: Que el cliente no sienta presidn ni nervios con un ambiente cémodo, limpio y seguro

Transcripcion entrevistas a expertos del area de tacuaje
3. Artista Paul Sisalima

Entrevistadora: sComo entiende el tatuaje desde la practica cultural?

Entrevistado: a medida del paso del tiempo el tatuaje a dejado de ser un tabl y mds una prdctica de indo-
le intercultural, de manera que al aplicarlo podemos profundizar en distintas culturas, tradiciones e inclusive
prdcticas o creencias.

Entrevistadora: sQué problemas se encuentra mds a menudo en su espacio de trabajo?
Entrevistado: La seriedad con respecto cliente tatuador, hay veces en las cuales no hay compromiso de par-
te del cliente.

Entrevistadora: sCodmo podria mejorar la distribucién de su espacio de trabajo?
Entrevistado: Mientras menos cosas hayan en el espacio de frabajo personalmente me agrada mds

Entrevistadora: gConsidera que la iluminacion en su espacio de trabajo es la adecuada? Si su respuesta es no
5Como la mejoraria?
Entrevistado: La iluminacion es primordial, no bajo de los 5570 k en un 70% generalmente

Entrevistadora: sQué dreas son imprescendibles en su drea de trabajo?
Entrevistado: Zona de desinfeccién, zona de espera, zona de preparacion de artes, camilla u apoya brazos y
zona de dibujo

Entrevistadora: 3 Qué drea le gustaria adicionar a su estudio?
Entrevistado: Espacio con luz natural

Entrevistadora: sComo cree ud que puede mejorar la sensacidén de comodidad de su cliente?

Entrevistado: El cliente siempre tendrd pros y contras en lo personal la primera impresion a partir del contacto
a través de mensajeria seria primordial, adicional a eso siempre estar pendiente de sus distintas necesidades
como comodidades.

Transcripcion encrevistas a expertos del area constructiva

1. Arq. Christian Rivera Sacoto

Entrevistadora: 3 Qué consideraciones espaciales se debe tener en cuenta para garantizar un altoo nivel de
saneamiento en el diseno de estudios de tatuaje?

Entrevistado: creo que desde la parte de de consideraciones espaciales, lo mds importante seria mantener,
zonificados y separados los espacios de trabajo los espacios de almacenamiento de ley, necesitas una zona
con con banos con servicios higiénicos entonces tener bien separados esos espacios, creo que espacial-
mente es lo mds importante. fratar por ejemplo de tener bien ventilado el espacio que eso es esencial para
eliminar los los dolores mantener un flujo de aire que sea saludable dentro del espacio eso mds que nada en
en consideraciones espaciales de ahi, por ejemplo la altura del del espacio creo que no no influye mucho
siempre va a ser mejor tener una una altura un poco mayor la normal que seria de 240 incluso hasta por la
sensacion dentro del espacio de trabajo, pero creo que eso seria lo lo mds importante en ese aspecto.

Entrevistadora: sCuales son los mejores materiales que ud considera que deberian utilizarse en estos espacios
con la finalidad de promover su facil higiene?
Entrevistado: tener materiales que no sean porosos y que sean materiales resistentes a los quimicos que pri




mero se utilizan quimicos para el tema de tatuajes y se utilizan quimicos para el tema de limpieza del espacio,
entonces eso primero que no sean porosos que sean fdciles de limpiar de ahi como ejemplos tienes el acero
inoxidable. Creo que es uno de los mds comunes se utiliza también, por ejemplo en cocinas industriales se uti-
lizan consultorios odontolégicos de ese tipo de cosas, podrias utilizar superficies de vidrio me que deberia ser
un vidrio laminado o templado, me parece que seria lo ideal para que en caso de que se pueda llegar A uti-
lizar o romper no, no tengas demasiados problemas con eso y también, ehg Estos materiales tipo piedras que
puede ser el cuarzo una cuarcita, el marmol podria llegar a funcionar, aunque dependen de los quimicos si
puede llegar a mancharse también tienes este el este porcelanato, el que se utiliza ahora para mesones que
es un poco mds resistente el de piedra sintetizada ese también te podria servir en este en estos espacios y
como te digo, pues lo ideal es que no sean porosos que No acumulen agua que no absorban agua entonces
con eso ya te te libres de de varios problemas.

Entrevistadora: 5 cudles son las instalaciones necesarias que deben ser prioritarias en el disefio de estudios de
tatuaje para garantizar su funcionalidad y comodidad?

Entrevistado: vas a tener lo bdsico que puede llegar a tener cualquier espacio de trabajo, por ejemplo, tienes
un fregadero, vas a tener tal vez bueno, los banos de esos de ley, no sé si en este espacio de tatuajes exista o
se necesite o un grifo o alguna zona de limpieza tipo ducha aparte de los de los normales ahi'si, la verdad. Yo
desconozco ese ese tema y algo que puedes fratar de promover en tu proyecto, es que fodos estos elemen-
tos se puedan utilizar sin necesidad de contacto, es decir, que tengas con sensores para que tU solamente
coloqgues la mano y se abran las llaves ese tipo de cosas para que frates de tfener el menor contacto posible.

Entrevistadora: 5 como se puede optimizar el espacio para acomodar las instalaciones necesarias sin com-
prometer la estética y la experiencia del usuario?2

Enfrevistado: si es que tienes un espacio que ya tenia un uso diferente que ya existian si es un poquito mds
dificil, porque a veces generar ductos ahi es es complicado sobre todo si son edificaciones lo que se puede
hacer en esos casos es trabajar dobles muros, frabajar con paredes falsas frabajar con algun tipo de pana-
deria que te permita ocultar las instalaciones y con eso mantener una una estética otra opcidén dependiendo
el estilo de disefo que tU quieras llevar a cabo, puede ser utilizar consideraciones de de disefio industrial o tal
vez el brutalismo dentro de arquitectura donde fienes muchos de los elementos vistos

Entrevistadora: sQué elementos o materiales serian recomendables incorporar en un espacio interior dedi-
cado a tatuar serian recomendables para generar una atmadsfera de relajacion y traquilidad qui faciliten la
practica del tatuaje?

Entrevistado: A ver, y la quinta dice qué elementos de materiales seria recomendable incorporar en un es-
pacio interior dedicado a tatuar, serian unos cudles serian recomendables para generar una atmaodsfera de
relajacion y franquilidad que facilitan la practica del tatuaje y creo que se puede utilizar algunas de las de
las consideraciones que normalmente se utilizan en espacios de salud en consultores médicos en hospitales
que suelen ser primero el tema de la vegetacién utilizd, la vegetacién dentro de este espacio creo que es
algo super importante y algo que también ayuda es el tema de agua, o sea, de la utilizacion de agua dentro
del espacio puede ser una pequena fuente de agua un espejo de agua o una pared de agua algun tipo
de elemento que te genere una atmadsfera un poquito mds mds tfranquilizante mds relajante de ahi como te
mencionaba el tema de la iluminacién. Creo que también ayuda a genera una atmaésfera de de bastan-
te tranquilidad y relajacién y creo que también te voy a mencionar algo sobre el tema de la reproducciéon
de musica algo alguna cosa de sonidos ambientales puede ayudar o puede puede contribuir a este tipo
de experiencias de ahi creo que mds ligado y al tema de tu estilo de disefio no sé texturas temas de artes
plasmados en las paredes o en el cielo raso que sean como elementos que el cliente o la persona que estd
tatudndose puede estar contemplando el momento que estd en el en ese proceso eso tfambién te puede te
puede ayudar habria que seleccionar bien para que sean elementos que te puedan provocar un poco de
de confort de tranquilidad de serenidad y si es que vamos por por colores, podrias utilizar podrias enfocarte
en el uso de tonos neutros y tal vez por ahi uno o dos elementos para acentuar cierto color pero no abusar
mucho del tema de colores dentro de estos espacios.




Anexo: Encreviscas a cliences

Transcripcion entrevistas a expertos del area
Clience 1

Entrevistadora: 3 Qué sensacion tfransmite el drea de esperal?
Entfrevistada: El drea de espera me transmite cierto nerviosismo

Entfrevistadora: Al momento de ingresar a un estudio de tatuaje 3Qué elementos puede generar en ud estrés
o tranquilidad?

Entfrevistada: Estrés, que el lugar sea muy pequeno y que los muebles no sean tan cémodos ya que se nece-
sita mucha comodidad tanto para la persona que se tatia como para sus acompanante. Tranquilidad creo
que colores suaves en el ambiente y que todos los implementos y utensilios estén ordenados

Entrevistadora: 3Que sensacion tfransmite la iluminacién del estudio?

Entrevistada: depende la iluminacién, pero si hay bastante iluminacion sobre todo el luces blancas me trans-
mite mds tranquilidad dando armonia al lugar

Entrevistadora: 3Cuan importante es para ud tener privacidad al momento de realizarse un tatuaje?
Entrevistada: Es muy importante
Entfrevistadora: sCoémo mejoraria la privacidad en un estudio de tatuaje?

Entrevistada: Creo que este un tanto alejada de la sala de espera y sobre fodo que no se escuche los ruidos
de esta sala de espera como del cuarto de tatuaje

Entfrevistadora: sCoémo podria mejorar su estancia en un tattoo studio?

Entfrevistada: Con muebles cémodos para el hora del tatuaje, que sea un lugar cémodo y amplio y con que
haya buena iluminacién y orden me contento




Transcripcion entrevistas a expertos del area
Cliente 2

Entrevistadora: 3 Qué sensacién transmite el drea de esperal?

Enfrevistado: Transmite nervios y no es tan cémodo

Entrevistadora: Al momento de ingresar a un estudio de tatuaje sQué elementos puede generar en ud estrés
o tranquilidad?

Entrevistado: Al momento de entrar al estudio a mi me genera una especie de nervios mds no estrés
Entrevistadora: 3 Que sensacién tfransmite la iluminacién del estudio?

Entrevistado: La iluminacion del estudio me genera franquilidad no me hace pensar mucho mds que estoy
en un lugar seguro

Enfrevistadora: 3Cuan importante es para ud tener privacidad al momento de realizarse un tatuaje?

Entrevistado: Para mi es muy importante tener privacidad a la hora de hacerme un tatuaje porque necesito
tener esa seguridad de higiene en el lugar

Entrevistadora: sCdmo mejoraria la privacidad en un estudio de tatuaje?

Entrevistado: Mejoraria haciendo un tipo de separacion en el estudio que sea mds como una cita médi-
ca has de cuenta

Entrevistadora: s Como podria mejorar su estancia en un tattoo studio?

Entrevistado: Talvez con musica que me genere tranquilidad también con un ambiente cdlido y sobre todo
cdmodo en cuento al mobiliario que sea ergondmico




Anexo: Encreviscas a cliences

Transcripcion entrevistas a expertos del area
Cliente 3

Entrevistadora: 3 Qué sensacion tfransmite el drea de esperal?

Entrevistado: En algunos estudios tienen un ambiente sUper cémodo con musica donde transmite una sensa-
cion y vibra agradable a la espera

Entfrevistadora: Al momento de ingresar a un estudio de tatuaje 3Qué elementos puede generar en ud estrés
o tranquilidad?

Entrevistado: Elementos que me generen tranquilidad puede ser un espacio limpio que tenga un buena higie-
ne es lo fundamental, algo que genere infranquilidad puede ser el ambiente pesado donde uno no se siente
cdmodo

Entrevistadora: 3Que sensacion tfransmite la iluminacién del estudio?

Entfrevistado: una sensacién de relajacion depende de cdmo esté iluminado el estudio puede transmitir diver-
sas sensaciones

Entrevistadora: 3Cuan importante es para ud tener privacidad al momento de realizarse un tatuaje?

Entrevistado: Realmente no me afecta demasiado la privacidad por lo general me gusta ir con amigos pero
no estar rodeado de personas que fransmitan una mala vibra

Entfrevistadora: sCoémo mejoraria la privacidad en un estudio de tatuaje?
Entrevistado: quizd dividirlos por ambientes creo que seria la mejor opcidn

Entrevistadora: sCémo podria mejorar su estancia en un tattoo studio?

Entfrevistado: Se puede mejorar con buena musica, quizd algo de beber para relajarse, imdgenes de video
que muestren algo relacionado con el estudio
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