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RESUMEN

El presente trabajo se enfoca en la generacion de un sistema de disefio para
galerias. Estos espacios estan en continuo cambio a lo largo del tiempo y
ademas se caracterizan por su aprovechamiento multifuncional. Por ende, esta
investigacion se centra en el disefio de una galeria, especificamente en el disefio
interior, utilizando criterios multifuncionales y sostenibles. El caso de estudio es
la galeria de la Universidad del Azuay.

Para sustentar la investigacion, se utilizara bibliografia relacionada con el tema,
lo cual permitira recopilar informacion para desarrollar estrategias de disefio.
Ademas, se llevara a cabo un estudio de campo que incluye entrevistas a
diversas autoridades y profesionales con respecto al tema del proyecto, con el
fin de fundamentar y recopilar datos relevantes.

El objetivo es generar un proyecto de disefio interior multifuncional y modular
que se adapte a las necesidades de las personas, permitiendo la realizacion de
distintas actividades en un mismo espacio. Asimismo, se resalta la importancia
de contar con lugares adecuados para la expresion artistica.

Palabras clave: Galeria, arte, multifuncionalidad, exposicion, modulacion.
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ABSTRACT

This work focuses on the development of a design system for galleries. These
spaces are continuously changing over time and are characterized by their
multifunctional use. Therefore, this research focuses on the design of a gallery,
specifically interior design, using multifunctional and sustainable criteria. The
case study is the gallery of the University of Azuay.

To support the research, related bibliography will be utilized, which will allow the
collection of information to develop design strategies. Additionally, a field study
will be conducted, including interviews with various authorities and professionals
regarding the project topic, to substantiate and gather relevant data.

The objective is to generate a multifunctional and modular interior design
project that adapts to the needs of people, allowing for different activities to be
carried out in the same space. Furthermore, the importance of having suitable
places for artistic expression is highlighted.

Keywords: Gallery, art, multifunctionality, artistic exposure, modulation.
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Objetivos

Objetivo General

Plantear un sistema de mobiliario desmontable para galerias de exposiciones con
criterios de sostenibilidad.

Objetivos especificos

e Conocer sobre opciones de montaje y desmontaje para galerias de
exposiciones.

o Identificar las necesidades de las diferentes galerias de exposiciones y
conocer las necesidades de la Galeria de exposiciones de la Facultad de
Disefno de la Universidad del Azuay.

e Plantear criterios para el disefio y elaboracion del mobiliario desmontable de
la galeria.
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Introduccion

Las galerias de arte, como espacios en constante transformacién, han
evolucionado significativamente desde sus origenes, pasando de ser meros
lugares de exposicidbn a convertirse en epicentros de actividad cultural y
educativa. Vinculadas profundamente a la cultura debido a su funcion primordial
de promocién y expresion artistica, estas instituciones ofrecen un vasto lienzo
para la experimentacién y la innovacidon en multiples disciplinas artisticas.

Histéricamente, las galerias han estado asociadas principalmente con las artes
visuales, como la pintura y la escultura, pero con el tiempo, su ambito de
influencia se ha expandido para incluir la literatura, mediante lecturas y
recitales; la musica, a través de conciertos y performances sonoras; la danza,
que utiliza el espacio como escenario para la expresion corporal; el cine, con la
proyeccion de obras cinematograficas que van desde el arte experimental hasta
largometrajes narrativos; la fotografia, que captura y expone momentos
estéticos congelados en el tiempo; y el arte digital, que explora las nuevas
tecnologias como medio de creacidn artistica (Maurizio, 2024).

En este contexto, el disefio de interiores juega un papel decisivo. No se trata
Unicamente de estética, sino de funcionalidad, accesibilidad y adaptabilidad. Un
buen disefio de interiores en una galeria debe ser capaz de transformarse y
adaptarse a las necesidades cambiantes de las exhibiciones y los eventos que
alberga. Este disefio debe considerar la iluminacién adecuada, la acustica, la
circulacion de los visitantes, y espacios modulares que pueden ser
reconfigurados segun las necesidades especificas de cada actividad artistica.
Ademas, debe fomentar un ambiente que invite al espectador a la reflexiéon y la
participacion, creando un didlogo continuo entre el arte y la audiencia.

El caso de la Galeria de la Facultad de Disefo, Arquitectura y Arte de la
Universidad del Azuay es emblematico en este sentido. La investigacion
propuesta en este proyecto se centrara en disefiar un sistema expositivo que no
solo resalte la multifuncionalidad de la galeria, sino que también realce su
capacidad para educar y fomentar el intercambio cultural. Se exploraran
estrategias de disefio innovadoras que consideren aspectos como la
sostenibilidad, la integracién tecnoldgica y la inclusion, con el objetivo de hacer
de la galeria un espacio mas interactivo y receptivo a las diversas
manifestaciones de arte contemporaneo.

Este estudio pretende no solo redisefiar un espacio fisico, sino reinterpretar el
papel de las galerias en la educacién artistica y cultural contemporanea,
promoviendo un espacio que no sblo sea un contenedor de arte, sino un
participante activo en la creacidn y difusion del mismo. Se buscara, por tanto,
crear un espacio que no solo acomode diversas formas de arte, sino que inspire
y facilite la creacion de nuevas obras y la interaccidn entre distintas disciplinas
artisticas.
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Capitulo 1

1.1 Introduccion

El capitulo aborda la evolucion de los conceptos relacionados con los
espacios de exposicion artistica, enfatizando la importancia del vinculo
entre los espectadores y las obras de arte. Se destaca la
multifuncionalidad de estos espacios, subrayando cdmo pueden
adaptarse a diversas necesidades y funciones.

Las galerias estan disefiadas como espacios amplios y abiertos,
ideales para acoger no solo exposiciones de obras artisticas, sino
también otras actividades culturales. Estos espacios se configuran y
reconfiguran facilmente mediante el uso estratégico de mobiliario, lo
que permite mdltiples aplicaciones segun las necesidades del
momento. Asi, una galeria puede transformarse en una sala de
exposiciones, un espacio para exhibiciones artisticas o incluso en una
zona de descanso, si asi se requiere. Esta capacidad de adaptacion no
solo refleja la versatilidad del disefio del espacio, sino que también
fomenta una interaccidn dinamica entre los usuarios y el arte
expuesto.
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1.2 Estado del Arte

1.2.1 Sistema constructivo modular con
materiales alternativos que favorezca a |la
flexibilidad en la construccion de vivienda
Monica Yesenia Andrade Martinez 2015

Se desarrolld la propuesta de usar técnicas constructivas tradicionales
y sistemas prefabricados para elaborar un sistema modular con
materiales alternativos a los convencionales, amigables con el medio
ambiente.

Se basod en la revisién de un marco tedrico el cual permita tener una
idea clara de lo que se busca, identificando los sistemas constructivos
utilizados en la actualidad, asi como todo lo que conlleva al
ensamblado en un espacio determinado, identificando los materiales
que tengan un enfoque de sostenibilidad (Andrade, 2015).

Para integrar un sistema constructivo flexible, en donde pueda definir
la forma, materiales con los cuales se puede elaborar el sistema
constructivo del menaje necesario, asi como la forma del ensamble y
uniones de este. Contar con la propuesta, para que la misma, antes
de pasar por una fase de pruebas, pueda ser ejecutada previa al
analisis de factibilidad de esta.

Es un analisis interesante que aporta al presente trabajo en el espacio
que permite tener ideas claras de los materiales, sistemas de uniones
para el montaje, asi como el analisis general de los sistemas
constructivos.
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1.2.2 Galeria de arte contemporaneo vy
exploracion sensorial taller de artes plasticas
para nifios de la calle Melany Paulina Ponce
Guerrero 2006

Este proyecto propone la creacién de un espacio comunitario de
arte disenado especificamente para nifios de la calle, respetando la
arquitectura preexistente del lugar donde se implementara. Se
busca desarrollar un entorno que no solo sea estético, sino también
funcional y accesible para que estos nifios puedan desarrollar sus
habilidades sensoriales y perceptivas a través del juego, que es el
medio fundamental de aprendizaje en esta etapa de la vida (Ponce,
2012).

La metodologia incluye la aplicacion de encuestas para recoger las
opiniones de los residentes locales, lo que permite realizar un
analisis detallado del espacio y considerar las recomendaciones de
la comunidad en el disefio final. Este enfoque participativo asegura
que el proyecto no solo atienda las necesidades fisicas, sino
también las sociales, proporcionando un lugar seguro y estimulante
donde los nifios puedan expresarse libremente.

El disefio contempla una readecuaciéon del espacio que, una vez
ejecutada, lograra cumplir con los objetivos sociales y educativos
del proyecto. Durante el desarrollo del proyecto, fue posible
identificar elementos clave como la iluminacion, la distribucion del
espacio y los materiales, que son importantes para la creacién de
un ambiente propicio para las actividades artisticas. Estos insumos
son cruciales para el trabajo de titulacion y proporcionan una
perspectiva clara de lo que se desea alcanzar. Aunque este
proyecto tiene caracteristicas Unicas, el marco tedrico empleado es
de gran relevancia para la investigacion, dado que aborda
elementos esenciales del disefio de interiores en espacios
educativos y comunitarios.
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1.2.3 La Implantacion de Galerias de servicio
subterraneas en centros histdricos y su proceso
constructivo José Vicente Valdenebro Garcia
2010

Este estudio se enfoca en la creacion de galerias subterraneas como
parte de un esfuerzo de renovacidon y regeneracion de los centros
histéricos urbanos. El objetivo principal es maximizar el
aprovechamiento de los espacios existentes, contribuyendo a una
mejor organizacion y funcionalidad de la ciudad, a la vez que se
preserva su patrimonio historico (Valdenebro & Iribarren, 2010).

El proyecto incluye un andlisis exhaustivo de los procesos
constructivos utilizados anteriormente, asi como un estudio detallado
de los espacios destinados para la implementacion de las galerias. La
investigacién se enriquece significativamente con un trabajo de
campo, que proporciona una comprension profunda de la realidad del
espacio, esencial para cualquier intervencion en areas de gran valor
historico.

Aunque este proyecto difiere en su naturaleza del enfoque que se
pretende desarrollar, ofrece una perspectiva valiosa sobre la
importancia de la observacion directa y el conocimiento del espacio
en el que se interviene. Este enfoque in situ es crucial, ya que sin un
entendimiento completo del lugar, la ejecucién de cualquier proyecto
podria enfrentar dificultades significativas y resultar en intervenciones
que no respeten la esencia y requisitos del contexto histérico y
cultural.

Imagen 1 Procedimiento para instalar moédulos prefabricados y mover la entibadora.
Fuente: Valdenebro & Iribarren (2010).
http://dspace.aeipro.com/xmlui/handle/123456789/2032?show=full

Imagen 2 Andlisis de interiores.
Fuente: Gutiérrez (2018). https://dspace.udla.edu.ec/handle/33000/9092.
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1.2.4 Estudio del rediseio interior

para laboratorio experimental y Galeria
de la Universidad de las Artes — edificio EI
Telégrafo Jennifer Cecilia Nieto Celi 2020

Este proyecto se centrd en el redisefio de un espacio interior
destinado a un laboratorio experimental de danza y actuacion en la
Universidad de las Artes. El estudio incluyd un analisis comparativo
con espacios similares, una evaluacion detallada del espacio actual y
la identificacién de las necesidades especificas de los usuarios. El
objetivo era proporcionar a la universidad un espacio adecuadamente
equipado que facilitara el desarrollo de actividades artisticas y
culturales por parte de los estudiantes (Nieto, 2020).

El redisefo propuesto busca transformar el espacio existente en el
edificio El Telégrafo de la Universidad de las Artes, convirtiéndolo en
un ambiente dptimo para la creatividad y la expresién artistica. Este
trabajo ha sido de gran utilidad, ya que no solo proporciond
informacion valiosa para el desarrollo del marco tedrico, contextual y
conceptual de la investigacion, sino que también ofrecid puntos
significativos para enriquecer la propuesta de disefo.

1.2.5 Propuesta interiorista del antiguo edificio
del municipio del cantéon Saquisili a un centro
cultural y galeria de arte historica del canton
Tania Raquel Gutiérrez Martinez 2018

Este proyecto propone la transformacidn del antiguo edificio municipal
de Saquisili en un centro cultural y una galeria de arte. La iniciativa
busca aprovechar el espacio preexistente para crear entornos
funcionales, estéticos y ergondmicos que resulten atractivos y
despierten el interés de quienes los visiten. La readecuacion esta
disefiada para proporcionar a los artistas locales el espacio necesario
para exhibir sus obras, muchas de las cuales no han podido ser
mostradas anteriormente debido a la falta de un lugar adecuado
(Gutiérrez, 2018).

El disefio interior propuesto contempla una cuidadosa intervencién y
remodelacién del edificio, con el fin de convertirlo en un punto de
encuentro cultural donde se puedan presentar las expresiones
artisticas del cantén. El enfoque detallado y especifico del proyecto
subraya la importancia de adaptar los redisefios a las caracteristicas
Unicas del espacio existente, asegurando que la ejecucion sea precisa
y coherente con las necesidades y la historia local. Este proyecto es
ejemplo de como se pueden reutilizar espacios histdricos con
sensibilidad y creatividad, alineando las necesidades contemporaneas
con la preservacion del patrimonio.
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1.3 Marco Conceptual

El disefio de interiores no es solo la disposicion de muebles y otros
complementos decorativos; este busca la creacion de los espacios a
través de criterios funcionales, estéticos y significativos para lograr un
equilibrio entre las actividades versus el espacio para mejorar la
calidad de vida de las personas. “En su esencia, el disefio de interiores
implica la cuidadosa planificacion y organizacién de los elementos
dentro de un espacio, considerando factores como la distribucién del
mobiliario, la iluminacidn, los colores y las texturas” (Delgado, 2020).

IImagen 3 Muestras de Disefio.
Fuente: Spriger (2024). https://www.theresaspringer.com/renovation-loans

Al desarrollar un nuevo espacio no solo tiene que enfocarse en la
materialidad y la disposicion de los objetos, sino que tiene que ver a
las necesidades del usuario y que enfoque va a tener el espacio
siendo este el primer paso que permitirad tener un panorama claro al
momento de proponer el disefio; como conocer el usuario, sus
intereses, el presupuesto inicial para posterior ver los criterios y
sistemas a utilizar para el disefio del espacio zonificando, los espacios
y tareas que se van a desarrollar en el mismo, para tener en cuenta el
mobiliario a utilizar, los colores y las texturas, por ultimo el tiempo de
ejecucion.

En este sentido se considera que el rol que tiene un disefiador de
interiores es indiscutiblemente uno de los mas importantes, ya que es
esta fase en donde se planificard y se plasmara todo el trabajo que
mas adelante brindara el confort que se requiere.
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1.3.2 Nociones del diseio interior

Al referirse a las nociones del disefo de interiores se consideran varios
conceptos que permiten tener clara la manera en cdmo se debe
organizar los espacios a fin de que permitan generar una experiencia
agradable, que el espacio sea 100% funcional, adecuado para las
personas que visiten el mismo, siendo ademas bastante coherentes,
con el uso de los materiales, mobiliario, cromatica, etc., que se utiliza
en el espacio.

Imagen 4 Primeros pasos para empezar a disefar.
Fuente: O'Brient (2017). https://es.tun.com/Blog/reclutadores-atraer-universitarios-
estudiantes-con-anuncio/

1.4 Criterios de diseino

El disefio de interiores no solo se concibe como un proceso creativo
orientado a la estética, sino que también involucra una serie de
decisiones estratégicas que afectan la funcionalidad y experiencia del
usuario en el espacio disefiado. Los criterios de disefio juegan un
papel fundamental en este proceso, ya que establecen las bases sobre
las cuales se desarrollaran los proyectos, asegurando que cada
elemento no solo sea visualmente atractivo, sino también practico,
sostenible y adaptado a las necesidades tecnoldgicas actuales. A
continuacién, se exploran los diversos criterios que guian las
decisiones de diseno, empezando por los aspectos tecnoldgicos que
cada vez cobran mayor relevancia en nuestros ambientes interiores,
pasando a los criterios expresivos y posteriormente a los criterios
funcionales.
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1.4.1Criterios Tecnoldgicos

En este tiempo la tecnologia desempefia un papel cada vez mas
relevante en la creacion de experiencias para los visitantes, es por lo
que el criterio tecnoldgico es bastante importante, pues todo proceso
que se realice dispondra de tecnologia, esto va desde la integracién
de dispositivos interactivos hasta la gestién eficiente de la iluminacién
e incluso de una adecuada climatizacién de requerirse.

A través de la impresion 3d con el que se pueden crear formas u
objetos para el disefio interior, la domdtica para automatizar la
iluminacion, el ingreso aumentado la productividad del espacio, la
realidad virtual interactiva donde se puede lograr percibir el disefo
terminado haciendo que los usuarios identifiquen las dimensiones y
materiales del espacio haciendo que se disminuyan costos de
imprevistos por cambios de ultima hora en el disefio interior.

Integracion de Tecnologia

El criterio tecnoldgico abarca desde la implementacion de sistemas de
domdtica que permiten la automatizacion de la iluminacién y la
climatizacion, hasta la integracion de dispositivos interactivos que
enriquecen la experiencia espacial. La tecnologia debe incorporarse de
tal manera que complemente y realce la arquitectura interior sin
sobrecargarla, asegurando que los elementos tecnoldgicos se integren
armoniosamente con el disefio estético y funcional del espacio.

Impresion 3D en el Disefio

Un ejemplo destacado de la aplicacién de criterios tecnoldgicos es el
uso de la impresion 3D, que permite a los disefiadores crear formas y
objetos personalizados que serian dificiles o imposibles de fabricar
mediante métodos tradicionales. Esta tecnologia no solo facilita la
exploracion de nuevas formas y texturas, sino que también permite
una rapida creacion de modelos preliminares, lo que ayuda a
visualizar y ajustar elementos del disefio antes de su ejecucion final,
reduciendo asi los costos y tiempos asociados a modificaciones de
ultimo momento.

Realidad Virtual y Aumentada

Ademas, la realidad virtual y aumentada se estan transformando en
herramientas esenciales en el disefio de interiores. Estas tecnologias
permiten a los usuarios y clientes percibir de manera inmersiva como
quedara el espacio una vez terminado, ofreciendo una visualizacién
detallada de las dimensiones, materiales y la interaccion entre
diversos elementos del disefio. Esto no solo mejora la comunicacién
entre el disefador y el cliente, sino que también minimiza los errores
y las discrepancias durante la fase de construccion, asegurando que el
resultado final cumpla con las expectativas iniciales.

Sostenibilidad y Eficiencia

Finalmente, los criterios tecnoldgicos también implican considerar la
sostenibilidad y la eficiencia energética. El disefio debe incorporar
tecnologias que no solo reduzcan el consumo de energia, sino que
también promuevan un ambiente saludable y sostenible. Esto puede
incluir desde sistemas avanzados de gestion de edificios hasta
materiales inteligentes que respondan de manera dindmica a las
condiciones ambientales.



Capitulo 1

En resumen, los criterios tecnoldgicos en el disefio de interiores van
mas alla del simple uso de tecnologia; son un marco de trabajo que
guia la implementacion de soluciones tecnoldgicas de forma que estas
aporten valor afiadido al proyecto, mejorando la experiencia global del
espacio mientras se cumplen los objetivos de funcionalidad, eficiencia
y estética.

IImagen 5 Impresion 3D de objetos.
Fuente: Chu (2022). https://www.linkedin.com/posts/perry-chu-0527887_after-first-year-
at-carnegie-mellon-university-activity-6927320206453194752-Yi72

1.4.2 Criterios Expresivos

En este criterio, se aborda cdmo las texturas y colores en el disefo
pueden influir en las emociones y sensaciones del usuario, creando
atmosferas que estimulan a todos, independientemente de sus
habilidades fisicas, visuales o auditivas. Las texturas son
seleccionadas cuidadosamente para orientar y enriquecer la
experiencia sensorial del espacio, facilitando la navegacion y la
interaccién. En cuanto a los colores, estos juegan un papel crucial en
la percepcién del ambiente: los tonos cdlidos suelen energizar,
mientras que los frios aportan calma (Garcia, 2016).

El trabajo del Arquitecto Luis Barragan ejemplifica este enfoque,
combinando colores vivos, formas simples y elementos naturales
como la vegetacién y el agua para evocar distintas sensaciones.
Barragan utiliza estructuras sencillas que armonizan con el entorno,
usando contrastes entre la intensidad cromatica y la simplicidad
estructural para dinamizar el espacio.
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Imagen 6 Colores calidos amarillo rojo.
Fuente: Luis Barragan (2020). https://www.pinterest.com.mx/pin/luis-barragn-el-
arquitecto-que-mueve-emociones-mediante-la-luz--606860118541019675/

En cuanto a los criterios expresivos en el diseno son esenciales, pues
es aqui donde se podra transmitir el verdadero sentido de la
exposicion y se lograra una buena o mala experiencia para el usuario,
es por lo que va mas alla de lo fisico y visible, a este criterio se suma
lo intangible.

1.4.3 Criterios Funcionales

Los criterios funcionales son fundamentales en el disefio de espacios
expositivos, ya que garantizan que el entorno cumpla eficazmente con
sus propdsitos y se adapte a las necesidades de los visitantes. En
estos criterios abarcan desde la distribucion del espacio hasta la
accesibilidad y la eficiencia en la gestiéon de recursos, asegurando que
el espacio no solo sea estéticamente agradable, sino también practico
y funcional (Diaz, 2022).

Este criterio es fundamental para el disefo interior para que un
espacio sea eficiente siguiendo la necesidad del usuario, entre ellos se
encuentra la ergonomia, es de gran importancia que antes de disefiar
o redisefiar algun espacio se tenga la nocion del mismo para elegir el
mobiliario adecuado y generar una movilidad natural del espacio
donde se deben considerar las alturas minimas del mobiliario a utilizar
y la ubicacién que se va a destinar para este, con la finalidad de
entregar confort y comodidad al usuario.

La circulacion es otro aspecto esencial en el espacio donde se debe
considerar la accesibilidad universal la disposicion de los muebles para
que no obstaculicen el paso, es fundamental para el disefo interior.
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La espacialidad del espacio es otro punto que contiene Ia
funcionalidad donde se deben destinar las distintas areas de manera
que se adecue a los requerimientos del usuario en cada punto del
espacio como se va a llegar a un espacio, la distribucién adecuada.

El almacenamiento es otro punto para considerar para la
organizacion del espacio, haciendo que el espacio permanezca limpio
y ordenado.

La iluminacion entra dentro de este punto, esta tiene que ser
adecuada para la actividad a realizar, donde se debe considerar dos
tipos de iluminacion, la natural y la artificial haciendo que el espacio
permanezca iluminado naturalmente la mayor parte del tiempo para
generar ahorro energético.

Imagen 7 Aprovechamiento del espacio.
Fuente: Hassanali (2024). https://www.newhomesource.com/learn/european-luxury-tile/
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1.5 Espacios Expositivos
1.5.1 Antecedentes

Los antecedentes de los espacios expositivos se remontan a periodos
historicos donde la exhibicion de arte y objetos culturales
desempeian un papel esencial en la sociedad. Desde las galerias de
arte en la antigua Roma hasta las salas de exposiciones en el
Renacimiento, la idea de crear ambientes dedicados a la presentacion
de obras ha evolucionado a lo largo de los siglos (Mouratidis, 2020).

Si bien es cierto el tiempo ha transcurrido y las tendencias se han ido
modificado con el pasar de los afos, el generar espacios adecuados
gque sean coherentes con lo que se quiere exponer no ha cambiado ni
ha pasado de moda, por lo cual es bueno tener en cuenta todas
aquellas corrientes que han marcado la historia en el pais y el mundo.

Imagen 8 Espacios de exposicion.
Fuente: Pixabay (2024). https://pixabay.com/photos/exhibition-museum-gallery-art-
8431913/
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1.5.2 Concepto

El hablar de disefio de espacios expositivos abre amplias y diversas
vias a la creatividad pues es una oportunidad para crear entornos
propicios para presentar variedad de obras de arte, objetos,
informacion, etc. “Los disefiadores de espacios expositivos trabajan
con la interaccién entre el arte, la arquitectura y el publico para lograr
una experiencia Unica” (Magro, 2019); con esta afirmacion se asevera
la importancia que tiene el disefiador de interiores, cuando de disefar
espacios se trata y mas aun de espacios expositivos, ya que estos
deben estar bastante conectados con la gente, para asi conseguir el
objetivo que se persigue al realizar una exposicion.

1.5.3 Consideraciones

Para poder contar con un espacio expositivo adecuado es importante
tener en cuenta algunas consideraciones en su disefio y esto es en
primer lugar tener un total conocimiento del espacio en el cual se
podria implantar la galeria, con una buena planificacién y distribucion
de espacios habremos logrado la mayor parte del trabajo, siempre
considerando la funcionalidad del disefio, en segundo lugar el uso de
la materialidad y en tercer lugar el uso adecuado del menaje a fin de
que todo sea coherente y cumpla con los objetivos que han sido
planteados.

1.6 Galerias
1.6.1 Antecedentes

Los antecedentes de las galerias se remontan a siglos atras, teniendo
sus raices en las salas de exposicion y los salones de arte que
surgieron en el Renacimiento italiano. Estos espacios iniciales estaban,
en gran medida, asociados con academias y gremios artisticos, donde
los artistas presentaban sus obras a un publico selecto. A medida que
la concepcidon del arte evoluciond, también lo hicieron las galerias,
transformandose en espacios mas abiertos y accesibles (Recalde,
2020).

En nuestro medio si bien es cierto no ha existido una basta cultura de
la visita a galerias, por diversos motivos, pero si podemos encontrar
en nuestra ciudad galerias que se asemejan mucho a aquellas
existentes alrededor del mundo, como se ha manifestado
anteriormente, el éxito o fracaso de una galeria dependera de su
disefio, pues esté debera ser adecuado, funcional y que sobre todo
conecte con las emociones de quienes lo visiten, eso generara un
mayor interés y por ende la seguridad de que querran volver a este
espacio.
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Imagen 9 Galeria.
Fuente: Gupta (2018). https://www.hindustantimes.com/art-and-culture/spanish-art-
show-spotlights-hidden-digital-divide-in-pandemic/story-Vjd7dVEVhIYSHpczHghM30.html

1.6.2 Concepto

Las galerias, como espacios destinados a la exhibicién y apreciacion
de obras de arte, representan lugares basicos donde la creatividad
y la expresion artistica se encuentran con el publico. Estos entornos
juegan un papel crucial en el mundo del arte al proporcionar
plataformas para que los artistas presenten sus obras y para que
los amantes del arte se sumerjan en diversas formas de expresion
visual (Mecén, 2023).

Se considera que con la incorporacién de la tecnologia en la
sociedad actual, se ha perdido bastante la costumbre de visitar las
galerias, puesto que todo se encuentra en sitios Web, sin embargo,
es importante poder recuperar estos espacios que en primer lugar
nutren y en segundo lugar permiten poder lograr la conexién en el
arte en sus diversos campos.
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1.6.3 Tipos de Galerias

Los tipos de galerias en sistemas abarcan diversas categorias que organizan y presentan elementos especificos, estas pueden ser:

Galerias Digitales

Las galerias digitales se pueden representar de dos formas a través de
la virtualidad en las pantallas en linea o representadas de forma fisica
mediante recursos digitales. Estas son mas versatiles ya que permiten
una agil actualizacion del arte por el uso de la tecnologia.

Imagen 10 Galeria digital.

Fuente: Freepik (2024). https://www.freepik.com/free-ai-image/digital-art-inmersive-
exhibition_187109329.htm#query=virtual%?20exhibition&position=1&from_view=keyword
&track=ais_user&uuid=d38ce0f8-fe2c-4d5a-8fb1-cab1db1010d1
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Galerias de imagenes o videos

En ellas por lo general se suelen exponer fotografias, ilustraciones
animadas, o para eventos donde se necesita presentar videos o
insumos audiovisuales tanto en ambitos, educativo, comerciales, de
entretenimiento e informativos, entre otros.

IImagen 11 Galeria de imagenes.

Fuente: Psicodigital (2020). https://psicodigital.com/psicologia/personalidad/importancia-de-los-
estereotipos-en-la-conducta/

Galerias de arte contemporaneo o historico

Como su nombre lo indica en esta clase de galerias se exhiben las
obras de arte de tiempos pasados o haciendo referencia a ello,
aungue mayormente se conserva el arte historico de artistas
reconocidos para preservar sus obras maestras que en la actualidad
son dificiles de encontrar por lo que pasan hacer hitos de la historia.

Imagen 12 Arte contemporaneo.
Fuente: UNI (2024). https://www.uni.com/conservazione-del-patrimonio-culturale-2/
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Galeria de Arte Comercial N _ 1.6.4 Relacion con el diseio de Interiores

Este puede ser un espacio virtual o fisico dedicado a la venta y

exhibicidén de obras artisticas con la finalidad de generar rentabilidad

econémica a los artistas este se puede representar en diversas Frente a lo expuesto anteriormente, se puede ir constatando una vez

formas como la creacion catalogos, publicidades, ferias artisticas. mas lo importante que es la relacidn entre las galerias y el disefio de
interiores, pues no Unicamente se debe colocar las obras y dejar que
el publico las aprecie, para lograr esto se debera realzar la experiencia
estética y emocional de los visitantes frente a las obras de arte que se
expongan.

Imagen 13 Arte para vender.
Fuente: Aleix (2024). https://reimagineit.es/marketing-cultural-en-museos-y-galerias-
estrategias-para-el-mundo-digital/

Galeria de Alquiler

Lugares que ofrecen servicios para exposiciones privadas, o eventos
para servir a personas que tienen presentaciones eventuales, sin la
necesidad de alquilar un espacio continuamente.

Imagen 19 Disefio interior de una Galeria

Imagen 14 Galeria de alquiler para eventos. Fuente: recuperado de pixabay
Fuente: Galeria Casa Cuadrada (2024). https://galeriacasacuadrada.com/?page_id=1440
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1.7 Conclusion

El capitulo trata de los conceptos y su evolucién sobre los espacios de
exposicion artistica donde se busca generar importancia al vinculo de
los espectadores y las obras generadas por los artistas y la
importancia de multifuncionalidad de estos.

Las galerias son espacios pensados para generar exposiciones de
obras y otras actividades artisticas relacionadas que por lo general,
son espacios abiertos de gran amplitud donde a través de un
mobiliario se pueden definir distintos usos al espacio donde el usuario
lo adapta conforme a la necesidad que se genere entre ellas, el
espacio se puede transformar en una galeria, sala de exposicion,
obras artisticas, hasta si se necesita una actividad desvinculada al arte
como zona de descanso.
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Capitulo 2

2.1.1 Introduccion

A continuacién, se va a presentar la planificacion y desarrollo de la
propuesta, como objetivo especifico dictaminar las necesidades y
requerimientos de la Galeria de la facultad de disefio que esta dentro
de la Universidad del Azuay para las distintas exposiciones a través de
una investigacion de caso estudio.

Por tal motivo se llegd a tener el levantamiento de la siguiente
informacion técnica por medios de planos arquitectdnicos del espacio,
por medio de analisis y material fotografico. Por otra parte, se realizd
actividad de campo y levantamiento de informaciéon a través de la
elaboracién de entrevistas a expertos involucrados del tema como
disefiadores de interiores, también se llegd a recopilar informacion de
bibliografia referente al tema, lo que permite relacionar y comprender
las necesidades del usuario, que son los mismos estudiantes de la
facultad de disefio, para el desarrollo de la propuesta de Galeria con
cada expositor.
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2.1.2 Matriz diagndstica

Los tipos de galerias en sistemas abarcan diversas categorias que organizan y presentan elementos especificos, estas pueden ser:

NECESIDADES

FUENTES /INVOLUCRADOS HERRAMIENTA INSTRUMENTO

PREGUNTA 1

¢Qué tanta influencia tiene el

disefio de interiores en una sala de
exposiciones?

Investigacion en la web

Revision bibliografica
Investigacion bibliografica
Entrevista

PREGUNTA 2
¢Qué factores inciden en el disefio en
una sala de exposiciones?

Investigacién bibliogréfica Revisién bibliografica

PREGUNTA 3

¢Qué tan importante o necesaria

es la luz natural en una sala de
explosiones?

Investigacion bibliografica Entrevista

PREGUNTA 4

¢Es necesario que una sala de
exposiciones cuente con mobiliario

multifuncional?

Investigacion bibliografica
Entrevista a expertos

Grupo focal / Entrevista

PREGUNTA 5

¢éLa automatizaciéon cumple un rol

importante hoy en dia en sala de
exposiciones? éDe qué manera?

Consulta con expertos: disefiadores
de interiores

Profesionales del

disefio / investigacion bibliografica

Grupo focal / Entrevista

PREGUNTA 6

¢La sustentabilidad puede tomarse
como estrategia de disefio para una

sala de exposiciones?

Consulta con expertos: disefiadores
de interiores,

arquitectos

Expertos disefio

/ investigacion bibliografica

Grupo focal / Entrevista

Tabla 1. Matriz diagndstica
Fuente: Elaboracion propia
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2.2 Sistemas

2.3 Sistema Arquitectonico

El concepto de arquitectura de sistemas aborda la estructura y
organizacién de un sistema en su conjunto, considerando las
interacciones entre sus componentes para lograr un funcionamiento
eficiente y coherente. En el ambito tecnoldgico, la arquitectura de
sistemas se aplica a diversos contextos, desde sistemas informaticos
hasta infraestructuras empresariales, ya que tal disciplina busca
disefiar una estructura que no solo responda a las necesidades
actuales, sino que también sea flexible y escalable para adaptarse a
futuros cambios y requerimientos (Linares, 2020), es importante
manifestar que si bien es cierto se define al sistema desde una mirada
arquitectonica, pero al ser un sistema implica que es la suma de
varias partes, en donde una de las mas significativas es el disefio,
pues es lo que permitira transmitir el mensaje como ya se ha venido
manifestando a lo largo del presente trabajo.

Imagen 15 Sistema de arquitectura.
Fuente: SafesPro (2024). https://www.safespro.it/es/offerta-formativa/bim-building-
information-modeling/

2.3.1 El Sistema en el Diseino de Interiores

En el disefo de interiores, el concepto de "sistema" se refiere a un
conjunto de componentes coordinados que operan conjuntamente
para optimizar tanto la funcionalidad como la estética de un espacio.
Este enfoque sistematico asegura que cada elemento, desde el
mobiliario hasta la iluminacién, contribuya de manera efectiva al
disefio global. Ademas, la organizacion de estos elementos debe
facilitar una interaccién armédnica y equilibrada, mejorando asi la
experiencia del usuario en el entorno disefado. El papel de la
tecnologia en estos sistemas se ha vuelto cada vez mas importante
(Montes de Oca & Risco, 2016). Innovaciones como la domdtica y
sistemas avanzados de gestion energética no solo aumentan la
comodidad y la seguridad de los espacios habitables, sino que
también mejoran su eficiencia energética.
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El uso de software de disefio y herramientas de realidad virtual para
la visualizacion previa y la planificacion detallada del espacio permite a
los disefiadores explorar opciones de disefio de manera mas efectiva
antes de su implementacion, lo que minimiza errores y optimiza
recursos.

Ademas, la sostenibilidad se ha integrado profundamente en los
sistemas de disefio de interiores. Mediante la seleccion de materiales
ecoldgicos y la implementacidon de practicas de disefio sostenible, los
disefiadores pueden significativamente reducir el impacto ambiental
de sus proyectos. Estas practicas no solo abordan la eficiencia en el
uso de recursos, sino que también promueven entornos de vida mas
saludables y responsables con el medio ambiente (Ching & Binggeli,
2012).

Imagen 16 Biblioteca de Seattle.

Fuente: Koolhaas & Prince-Ramus (2004). https://www.researchgate.net/figure/Seattle-
Central-Library-Rem-Koolhaas-and-Joshua-Prince-Ramus-of-OMA-LMN-
architects_fig3_268507115

El disefio de interiores también se enfoca intensamente en la
experiencia del usuario. La configuracién del espacio se planifica
cuidadosamente para asegurar que cada zona sea accesible y facil de
navegar, lo que es crucial para crear un ambiente comodo y funcional.
Este enfoque centrado en el usuario asegura que el espacio no solo
sea estético, sino también completamente adaptado a las necesidades
y preferencias de quienes lo habitan.

Ejemplos de disefio sistematico se pueden observar en obras de
renombrados disefadores que integran de manera efectiva
componentes tecnoldgicos y estéticos. El "Seattle Central Library",
disefiada por Rem Koolhaas y Joshua Prince-Ramus, es uno de estos,
el cual ensefia cdmo se integra la tecnologia y el disefio arquitecténico
de manera funcional y estética. La biblioteca combina espacios
digitales modernos con areas tradicionales de lectura de una manera
que fomenta tanto el acceso a la informacién como la interaccion

humana. 34

Por otro lado, La "Casa Domotica" de Carlo Ratti en Turin, Italia, es
un prototipo de vivienda que utiliza tecnologia avanzada para
adaptarse a las necesidades de sus usuarios, modificando su
configuracion y ambiente de interiores basados en patrones de
comportamiento y preferencias ambientales.

Imagen 17 Casa domética, Turin.
Fuente: Divisare (2024). https://pin.it/5naeQWvPY

Estos ejemplos sirven como estudios de caso que demuestran cémo
los principios de disefio pueden ser aplicados para resolver desafios
especificos, combinando funcionalidad con innovacién estética para
crear espacios que son tanto operativos como visualmente
impresionantes.

Finalmente, mientras la tecnologia y la sostenibilidad juegan roles
fundamentales, la simplicidad en el disefio sigue siendo un objetivo
clave. Los disefiadores de interiores utilizan formas, colores y
texturas de una manera que realza la simplicidad sin comprometer la
sofisticacion o la utilidad del espacio. Esto subraya la importancia de
un enfoque holistico en el disefio de interiores, donde cada
elemento, bien sea tecnoldgico o material, contribuye a la creacion
de espacios que son a la vez modernos, funcionales y acogedores.
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2.3.1.1 Relacion con el Diseiio de Interiores

Las relaciones entre el disefio de interiores y los sistemas son
esenciales para crear entornos armoniosos Yy funcionales que
respondan a las necesidades de los usuarios. En el ambito del disefio
de interiores de sistemas, se considera la disposicion y la organizacion
de los componentes para renovar la eficiencia operativa y la
experiencia del usuario. Motivo por el cual los disefiadores buscan
constantemente establecer conexiones visuales y funcionales entre los
elementos, creando una sinergia que no solo sea estéticamente
agradable, sino también intuitiva y eficiente (Mancilla, 2021).

2.3.2 Consideraciones

Es importante tener en cuenta que para que los sistemas sean
adecuados debe existir una buena planificaciéon y por ende una
correcta ejecucién, en donde se puedan medir ciertos riesgos que
puedan existir a lo largo de su implementacion, con esto estaremos
garantizando un correcto y eficiente funcionamiento de este. Cabe
destacar que estas también abordan aspectos clave como la
seguridad, la escalabilidad y la compatibilidad, asegurando que los
sistemas sean robustos y adaptables a medida que evolucionan las
necesidades y tecnologias (Cerceda, 2020).

La implementacién adecuada de los sistemas dentro del disefio de
interiores requiere una planificacion meticulosa y una ejecucién
cuidadosa para mitigar posibles riesgos a lo largo del proceso. Es
esencial entender que la efectividad de un sistema depende no solo
de su disefio inicial, sino también de como se manejan aspectos
fundamentales como la seguridad y la adaptabilidad durante su
implementacion. Considerar estos factores desde el inicio asegura que
el sistema funcione eficientemente en el presente y sea capaz de
adaptarse a futuros cambios.

Igualmente, al contemplar la escalabilidad y la compatibilidad desde la
fase de disefio, se facilita la integracion de nuevas tecnologias y se
minimizan los costos de futuras modificaciones. Esta visidon anticipada
permite que los espacios disefiados sean mas versatiles y duraderos,
ofreciendo soluciones que pueden evolucionar junto con las
necesidades cambiantes de los usuarios. Es vital que los disenadores
de interiores consideren estos elementos para garantizar que cada
espacio no solo sea estético y funcional, sino también seguro y
facilmente actualizable.
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2.4 Sistemas Expositivos
2.4.1 Concepto

Los sistemas expositivos constituyen plataformas organizadas para la
presentacion y exhibicién de contenido, ya sea en el ambito digital o
en entornos fisicos, ya que tales sistemas buscan estructurar de
manera efectiva la informacidon, obras de arte u objetos,
proporcionando una experiencia coherente y atractiva para los
espectadores. La disposicion espacial, la iluminacién y la interactividad
son elementos clave que los disefiadores consideran al desarrollar
sistemas expositivos, garantizando una presentacion visualmente
impactante y significativa (Cordero, 2018).

En el disefio de los espacios indudablemente se va a requerir de
sistemas expositivos, aquel menaje que sera la base para una
exposicion es por ello que se se debe estar muy atentos al espacio,
pues este no debe ser una barrera para tener una grata experiencia
en el espacio a visitar.

Imagen 18 Sistemas de exposicion.
Fuente: Meetings & Conventions Asia (2023). https://www.meetings-conventions-
asia.com/News/Industry-Reports/UFI-latest-report-of-Asia-exhibition-performance
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2.4.2 Consideraciones

Las consideraciones de los sistemas expositivos abarcan elementos
cruciales para la presentacion efectiva de contenido, ya que, desde la
disposicion espacial hasta la iluminacion y la interactividad, los
disefadores deben evaluar meticulosamente cada aspecto para
garantizar una experiencia enriquecedora para los visitantes.

La cohesion estética, la accesibilidad y la flexibilidad son
consideraciones clave, asegurando que los sistemas expositivos
puedan adaptarse a diversas exhibiciones y proporcionar un entorno
cautivador y significativo (Zhagti, 2019). Es por lo que es un gran
reto para el disefiador de interiores el lograr una correcta armonia
entre los sistemas expositivos, el espacio y el desarrollo de la
exposicion.

En el disefio de espacios expositivos, la integracion de sistemas
efectivos es esencial para lograr una armonia entre el contenido
mostrado y el entorno fisico. Estos sistemas no solo estructuran la
informacion de manera eficiente, sino que también mejoran la
experiencia del espectador al hacer que la interaccion sea mas
intuitiva y el contenido mas accesible. Es fundamental que los
disefiadores de interiores consideren cdmo cada elemento —desde la
iluminacién hasta la distribucién espacial— contribuye a una
experiencia general cohesiva y atractiva. La capacidad de adaptarse a
diferentes exposiciones y presentarlas de manera cautivadora es un
desafio constante en este campo, subrayando la importancia de un
disefio flexible y sensible al contenido que se presenta.
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2.4.3 Tipologia del Sistema Expositivo
2.4.3.1 Materiales

La eleccion de materiales en sistemas expositivos es crucial para
lograr una presentacion efectiva y duradera, esto debido a que los
disefiadores consideran factores como la resistencia, la estética y la
versatilidad al seleccionar materiales para estructuras, paneles y
soportes. La combinacion de elementos como madera, metal o vidrio
se elige cuidadosamente para crear un equilibrio estético y funcional
que resalte la exhibicién (Arias, 2020).

Imagen 19 Materialidad para generar armonia.

Fuente: Freepik (2024). https://www.freepik.com/free-photo/top-view-boards-mdf-
material_26733284.htm#query=architectural%20materials&position=0&from_view=keyw
ord&track=ais_user&uuid=2638d57e-cbbe-48ef-8687-a2279bcd0350

2.4.3.2 Equipamiento

El equipamiento de los sistemas expositivos es esencial para
garantizar una presentacion efectiva y funcional. Desde sistemas de
iluminacidon especializados hasta montajes versatiles para obras de
arte, cada componente contribuye a la experiencia del visitante, en
donde los disefadores evalian meticulosamente el equipamiento para
asegurar la seguridad, la visibilidad optima y la adaptabilidad a
diferentes exhibiciones (Peris, 2023).
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Imagen 20 Equipamiento expositivos.
Fuente: Macrovector (2024). https://www.vecteezy.com/vector-art/484460-exhibition-
stand-template

2.4.3.3 Instrumentos

Los instrumentos en sistemas expositivos son herramientas clave para
potenciar la presentacién y la interacciéon con el contenido expuesto,
esto debido a que, desde los dispositivos de control de iluminacion
hasta pantallas interactivas, cada instrumento se selecciona
estratégicamente para mejorar la experiencia del visitante. Los
disefiadores evallan la eficiencia y la coherencia de los instrumentos,
asegurando que complementen la tematica de la exhibicion y
contribuyan a una presentacion dindmica y atractiva en el contexto
del sistema expositivo (Giménez, 2020).

Imagen 21 Instrumentos de una exposicion.
Fuente: Macrovector (2024). https://www.vecteezy.com/vector-art/484189-exhibition-stand-
design
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2.4.3.4 Paneles Expositivos

Los paneles expositivos en sistemas expositivos son elementos
fundamentales que proporcionan una plataforma visual e informativa.
Todo esto teniendo en cuenta que su disefio y disposicion juegan un
papel crucial en la presentacion cohesiva del contenido. En donde los
disefiadores seleccionan cuidadosamente materiales y estructuras para
garantizar durabilidad y estética, mientras que la disposicién estratégica
de los paneles facilita una narrativa visual fluida (Dominguez, 2021).

Imagen 22 Paneles expositivos.
Fuente: Linkedin (2024). https://www.linkedin.com/pulse/unlocking-growth-interactive-
video-wall-market-bptaf?trk=article-ssr-frontend-pulse_more-articles_related-content-card

Los paneles expositivos son cruciales en la configuracion de cualquier
sistema expositivo debido a su rol en la estructuracion de la narrativa
visual e informativa de una exhibicion. El disefio y la disposicion de
estos paneles no solo deben ser estéticamente agradables, sino también
funcionales para guiar al espectador a través de la exposicién de
manera ldgica y envolvente.

Al seleccionar materiales y disefar la estructura de los paneles, los
disefiadores deben asegurar una integracion que respalde la durabilidad
y mantenga la coherencia tematica, contribuyendo asi a una experiencia
expositiva mas rica y comprensible.
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2.4.3.5 Rieles

Los rieles en sistemas expositivos desempefian un papel esencial al
proporcionar una estructura flexible y funcional para la presentacion de
contenido, dichos componentes a menudo discretos pero fundamentales,
permiten una disposicion dindmica de elementos expositivos. La
versatilidad de los rieles facilita ajustes rapidos y modificaciones en la
disposicion de paneles, obras de arte u otros elementos, adaptandose a
las necesidades especificas de cada exhibicidon (Zhagtii, 2019).

Imagen 23 Rieles con spots.
Fuente: Hyundai (2023). https://hyundailedlights.com.pk/choosing-the-right-led-flood-light-lumens-
color-temperature-and-more/

Los rieles son un componente integral en el disefio de sistemas
expositivos, proporcionando la flexibilidad necesaria para adaptar el
espacio de exhibicién a diversos tipos de presentaciones. Su diseio
permite cambios rapidos y eficientes en la configuracion de los
elementos exhibidos, lo cual es esencial para responder a las
necesidades cambiantes de las exposiciones.

Esta versatilidad no solo mejora la funcionalidad del espacio expositivo,
sino que también maximiza la efectividad de la presentacion al permitir
ajustes dinamicos que realzan la experiencia del espectador. Los rieles,
por lo tanto, son fundamentales para mantener una exposicion
visualmente atractiva y coherente, alineandose perfectamente con las
intenciones curatoriales y las expectativas del publico.
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2.4.3.6 Luces

Las luces en sistemas expositivos desempefian un papel vital al resaltar
y realzar la presentacion de obras o contenido en un entorno
expositivo, ya que tales elementos de iluminacion son cuidadosamente
seleccionados para crear atmdsferas especificas y dirigir la atencién del
espectador. La calidad y temperatura del color de las luces se eligen
considerando la naturaleza de las obras y la tematica de la exposicidn,
asegurando una presentacion visualmente impactante y fiel a la
intencién artistica (Cordero, 2018).

Imagen 24 Iluminacion.
Fuente: Freepik (2024). https://ar.pinterest.com/pin/813673857677046185/

La iluminacién en los sistemas expositivos juega un papel
transformador, no solo en como se perciben las obras, sino también en
cdmo los espectadores experimentan la exhibicién. La seleccion
cuidadosa de la intensidad, el color y la direccion de las luces puede
alterar dramaticamente la atmodsfera de un espacio, enfocando la
atencion en detalles clave o evocando emociones especificas que
resuenan con la tematica de la exposicion. Esta capacidad de moldear
la experiencia visual y emocional mediante la iluminacion es crucial
para garantizar que la visidon artistica sea comunicada de manera
efectiva y que cada obra se presente en su mejor luz.
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2.4.3.7 Rieles Electrificados

Los rieles electrificados en sistemas expositivos representan una
evolucion innovadora al integrar la funcionalidad eléctrica con la
versatilidad estructural, ya que los mismos son los encargados de
proporcionar una solucion integral al permitir no solo la disposicion
flexible de elementos expositivos, sino también la incorporacion de
sistemas de iluminacién y energia para obras interactivas o
dispositivos electrénicos en la exhibicion (Peris, 2023).

Imagen 25 Rieles electrificados.

Fuente: Freepik (2024). https://www.freepik.com/free-vector/spotlights-realistic-
composition-with-view-wall-with-hanging-empty-frame-highlighted-by-three-spot-
lights_7286068.html

Los rieles electrificados en sistemas expositivos son un avance clave,
combinando la capacidad estructural con funcionalidades eléctricas
avanzadas. Esta integracion permite una configuracion dinamica de
los elementos de la exposicion, facilitando la inclusiéon de iluminacién
ajustable y el suministro de energia para obras interactivas o
dispositivos electronicos.

Esta innovacion no solo amplia las posibilidades de disefio y
presentacion dentro de los espacios expositivos, sino que también
mejora la interactividad y la flexibilidad, permitiendo a los
disefiadores adaptarse con facilidad a diversas necesidades y temas
de exposicion.
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2.4.3.8 Mobiliario

El mobiliario en sistemas expositivos desempefna un papel esencial al
contribuir a la presentacion efectiva y la experiencia del visitante.
Desde vitrinas hasta bancos o mesas interactivas, el mobiliario se
selecciona cuidadosamente para complementar la tematica y destacar
el contenido, de tal modo que la eleccion de materiales, como
madera, metal o acrilico, se realiza en funcién de la durabilidad y la
coherencia estética con la exhibicion (Cordero, 2018).

Imagen 26 Mobiliario de galeria.

Fuente: Freepik (2024). https://www.freepik.com/free-photo/lovely-art-studio-
compositio_3362653.htm+#page=4&query=artistic%20workspace&position=5&from_view
=keyword&track=ais_user&uuid=6549f0d4-abed-4ed5-bb58-6243f1fde682

El mobiliario en sistemas expositivos cumple una funciéon fundamental
en la mejora de la experiencia de los visitantes y la presentacion de
contenidos. La eleccidn de piezas como vitrinas, bancos o mesas
interactivas no solo sirve para complementar visualmente la tematica
de la exposicion, sino que también facilita la interaccién y la
participacion del publico. La seleccién de materiales, ya sea madera,
metal o acrilico, se hace pensando en la durabilidad y en mantener
una estética coherente con el conjunto de la exposicidn, realzando asi
tanto la funcionalidad como el impacto visual del espacio.
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2.4.3.9 Mobiliario Multifuncional

El mobiliario multifuncional en sistemas expositivos representa una
innovadora solucion que combina versatilidad con estética,
optimizando el espacio y mejorando la funcionalidad. Ya que tales
elementos se disefian para adaptarse a diversas necesidades y
exhibiciones, ofreciendo flexibilidad en la disposicién del contenido.
Desde estanterias ajustables hasta mesas modulares, el mobiliario
multifuncional permite a los curadores y disefiadores reconfigurar
facilmente el espacio segun la tematica y los requisitos especificos
de cada exhibicidn (Arias,2020).

El mobiliario multifuncional en sistemas expositivos es clave para
maximizar la eficiencia y adaptabilidad del espacio de exposicion.
Este tipo de mobiliario, que incluye elementos como estanterias
ajustables y mesas modulares, esta disefiado para responder a
diferentes necesidades y configuraciones de exhibicién. Su
versatilidad permite a los disefadores y curadores reconfigurar el
entorno de manera rapida y eficiente, adaptandose a distintos
temas y requisitos de cada exposicion, lo que resulta en un uso
optimo del espacio y una mejor experiencia para el visitante.

Imagen 27 Mobiliario multifuncional.
Fuente: Freepik (2024). https://sketchupguru.com/top-interior-design-firms-in-quebec-city/
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2.5 Sistema Galeria
2.5.1 Concepto

El concepto de los sistemas de galeria abarca un enfoque integral
para la creacidn de entornos expositivos que van mas alla de la
disposicion tradicional de obras de arte. Cabe destacar que tales
sistemas se conciben como plataformas flexibles y multifuncionales,
disefadas para adaptarse a diversas formas de expresion artistica y
tematica. Desde instalaciones interactivas hasta exhibiciones
multimedia, los sistemas de galeria buscan proporcionar experiencias
inmersivas que involucren a los visitantes en un didlogo mas
profundo con el arte (Luna, 2021).

Las galerias han evolucionado de tal forma, que no solo es un lugar
de exposicidn, sino que posee caracteristicas que atraen al publico, y
hoy en dia combinan la tecnologia como pantallas para la
visualizacion de las imagenes incluyendo el arte digital.

Los sistemas de galerias en el ambito de los espacios expositivos
representan una estructura organizativa fundamental que influye en
la presentacion y experiencia artistica. Estos sistemas se disefian con
el objeto de albergar y exhibir obras de arte de manera coherente y
efectiva, brindando un marco que destaca tanto la individualidad de
cada obra como su integracion dentro del conjunto expositivo. La
disposicion y planificacion de los espacios en estos sistemas buscan
crear una narrativa visual que guie al visitante a través de un
recorrido artistico significativo (Esquivel, 2021).

Entonces, los sistemas de galeria modernos son concebidos no sélo
como espacios para la exhibicion de arte, sino como entornos
dindmicos que facilitan la exploracion interactiva y multimedia de
diversas expresiones artisticas. Este enfoque integral transforma las
galerias en plataformas versdtiles que se adaptan a variadas
tematicas y formas de arte, desde lo tradicional hasta lo digital.
Mediante la integracion de avanzadas tecnologias y disefio flexible,
estos sistemas propician experiencias inmersivas que capturan y
expanden la interaccién del publico con el arte, fomentando un
dialogo mas profundo y enriquecido entre el espectador y las obras.

Asimismo, la organizacién de estos espacios esta cuidadosamente
planificada para crear una narrativa visual coherente, guiando al
visitante a través de un viaje artistico que no solo presenta las obras
individualmente, sino que también destaca su relacion contextual
dentro del conjunto expositivo. Esto se logra a través de la
disposicion estratégica de las obras, la adecuada iluminacién y el uso
de mobiliario especializado que juntos, conforman un ambiente que
no solo es estéticamente agradable, sino también altamente
educativo y estimulante para los visitantes.

m

Imagen 28 Sistema galeria.
Fuente: Ma (2024). https://www.linkedin.com/pulse/revolutionizing-visual-experiences-
latest-advancements-charles-ma-0zvle
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2.5.2 Consideraciones

Las consideraciones en los sistemas de galeria son elementos
fundamentales que guian el disefo y la direccién de estos espacios
expositivos. Un aspecto crucial es la disposicion del espacio, que debe
ser flexible y adaptable para albergar una variedad de exhibiciones,
cuya disposicidon modular permite ajustes seglin las necesidades
especificas de cada muestra, optimizando el uso del espacio y
brindando a los curadores la capacidad de crear narrativas visuales
Unicas (Esquivel, 2021).

En los sistemas de galeria, las consideraciones sobre la disposicion
espacial son vitales para la flexibilidad y adaptabilidad del disefio
expositivo. Esta flexibilidad permite acomodar diversas formas de arte
y configuraciones de exhibicién, haciendo posible que cada muestra
se presente de manera Optima. La modularidad del espacio no sdlo
optimiza el uso del area disponible, sino que también facilita a los
curadores la creaciébn de narrativas visuales que resalten las
caracteristicas Unicas de cada exposicién, enriqueciendo asi la
experiencia de cada visitante.

2.5.3 Tipos de Sistemas de Galerias
2.5.3.1 Ambientes

Los ambientes en los sistemas de galeria desempenan un papel crucial
para crear experiencias envolventes y memorables para los visitantes,
cuya disposicién cuidadosa del espacio, la seleccion de colores y la
iluminacion estratégica contribuyen a la atmdsfera Unica de cada
exhibicion. Esto debido a que los disenadores buscan establecer una
conexion entre el entorno fisico y el arte expuesto, creando ambientes
gue complementan y realzan la tematica de la muestra (Rosas, 2021).
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Imagen 29 Ambientes galerias.
Fuente: Istanbul Tourist Pass (2019). https://istanbultouristpass.com/museums-in-istanbul

En los sistemas de galeria, la configuracién de los ambientes es
esencial para forjar experiencias inmersivas y memorables. Los
disefadores juegan un papel crucial al elegir cuidadosamente la
disposicion espacial, la paleta de colores y la iluminacion estratégica
para cada exhibicién. Estos elementos se combinan para crear un
ambiente que no solo complementa, sino que también realza las
obras expuestas, estableciendo una conexion profunda entre el
entorno fisico y el contenido artistico, lo que resulta en una
experiencia rica y envolvente para cada visitante.
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2.5.3.2 Sensaciones

Las sensaciones en los sistemas de galeria son un aspecto central
para la creacidon de experiencias artisticas significativas. Los
disefiadores buscan cautivar a los visitantes desde el momento en
que ingresan, buscando despertar emociones y fomentar una
conexion profunda con las obras de arte expuestas, cabe destacar
que la disposicion del espacio y la iluminacion estratégica se
combinan para influir en las sensaciones, guiando a los espectadores
a través de un viaje visual y emocional (Mantilla, 2020).

En los sistemas de galeria, cultivar sensaciones que resuenen con los
visitantes es fundamental para enriquecer su experiencia artistica. La
manera en que se estructura el espacio, combinada con una
iluminacion meticulosamente planificada, juega un papel crucial en
este proceso. Estos elementos estan disefiados no solo para destacar
visualmente las obras, sino también para evocar respuestas
emocionales especificas, llevando al espectador a través de un viaje
que no solo es visual, sino profundamente emocional, fortaleciendo
asi la conexion entre el espectador y las obras expuestas.

Imagen 30 Sensaciones en las galerias.
Fuente: Freepik (2024). https://www.freepik.com/photos/art-fair-booth-design
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2.5.3.3 Iluminacion Tenue

La iluminacién tenue en los sistemas de galeria es una eleccion
estratégica que busca crear una atmdsfera Unica y resaltar la
experiencia visual del visitante. Esta técnica iluminativa se caracteriza
por la suavidad y la delicadeza, proporcionando una luz sutil que
abraza las obras de arte sin crear sombras duras (Albarran, 2021).
Siendo que los disefadores optan por esta iluminacién para evocar
una sensacion de intimidad y contemplacion, creando un entorno
propicio para la apreciacion artistica de los espectadores a través de
un viaje visual y emocional (Mantilla, 2020).

Imagen 31 Iluminacién dentro de una galeria.
Fuente: Freepik (2024). https://www.freepik.com/premium-ai-image/futuristic-art-auction-
virtual-reality-gallery-mockup-with-bidding-realtime-updates_173807087.html

La iluminacion tenue en sistemas de galeria se utiliza
estratégicamente para forjar una atmdsfera Unica y enfocar la
experiencia visual del espectador. Esta suave iluminacion envuelve
sutilmente las obras, evitando sombras agresivas, lo cual es crucial
para crear un espacio de intimidad y contemplaciéon. Este tipo de
iluminacion favorece un entorno donde los visitantes pueden conectar
profundamente con el arte, fomentando una apreciacion mas
profunda y personal de cada obra exhibida.
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2.5.3.4 Exposicion de cuadros

La exposicion de cuadros en los sistemas de galeria, es un arte en si
mismo, donde la disposicién, iluminacion y presentaciéon de las obras
se combinan para crear una experiencia visualmente impactante y
significativa para los visitantes.

En donde los curadores se enfrentan al desafio de organizar y
mostrar cuadros de manera que cuenten una historia cohesiva y
eviten que el espacio se sienta abrumador. Cabe destacar que la
disposicion cuidadosa de los cuadros busca guiar la mirada del
espectador, revelando gradualmente las diferentes capas y detalles
de la narrativa visual (Lien & Luna, 2021).

La exposicion de cuadros en sistemas de galeria es mas que simple
disposicion; es una composicion cuidadosamente curada que busca
sumergir al espectador en una experiencia visual y narrativa
envolvente. La habilidad de los curadores para organizar los cuadros
de manera que narren una historia, sin que el espacio resulte
abrumador, es crucial. Este desafio implica dirigir estratégicamente la
mirada del espectador a través de la disposicion de las obras,
revelando progresivamente los detalles y profundidades de la
narrativa visual, fomentando asi una conexion mas profunda vy
reflexiva con el arte.

2.6 Sistema para joyas

Los sistemas para joyas en galerias representan un desafio y una
oportunidad Unica para los disefiadores y curadores, ya que buscan
destacar la singularidad y el atractivo inherente de cada pieza. Es
fundamental mencionar que la disposicion estratégica de los sistemas
para joyas se centra en realzar la estética de cada joya, al tiempo que
garantiza una presentacidn segura y accesible para los visitantes
(Rosas & Huber, 2021).

Los sistemas para joyas en galerias no solo deben resaltar la belleza y
singularidad de cada pieza, sino también abordar desafios Unicos en
cuanto a su exhibicion y seguridad. Una disposicion estratégica y
meticulosa es clave para presentar estas obras de arte de forma que
cada joya pueda ser apreciada en detalle sin comprometer su
integridad. Esto implica un disefio que no sdélo enfatice las
caracteristicas estéticas de las joyas, sino que también facilite un
acceso seguro y comodo para los espectadores, potenciando asi una
apreciacion profunda y una experiencia envolvente.
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Los sistemas para joyas en galerias no solo deben resaltar la belleza
y singularidad de cada pieza, sino también abordar desafios Unicos
en cuanto a su exhibicion y seguridad. Una disposicién estratégica y
meticulosa es clave para presentar estas obras de arte de forma que
cada joya pueda ser apreciada en detalle sin comprometer su
integridad. Esto implica un disefio que no solo enfatice las
caracteristicas estéticas de las joyas, sino que también facilite un
acceso seguro y comodo para los espectadores, potenciando asi una
apreciacion profunda y una experiencia envolvente.

Imagen 33 Sistema de expositivo de joyas.
Fuente: Updike (2018). https://www.b9c.com/discover/blog/reduce-your-production-costs-
with-3d-printing

2.7 Analisis de homologos

2.7.1 Homologos nacionales

2.7.1.1Museo municipal de arte moderno de la
ciudad de Cuenca

Imagen 34 Museo Municipal de Cuenca.
Fuente: Museo Municipal de Arte Moderno de Cuenca (2017).
https://www.facebook.com/photo?fbid=5882379938508644
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Imagen 35 Sala de exposiciéon del MAM.

Fuente: Museo Municipal de Arte Moderno de Cuenca (2017).
https://www.facebook.com/photo?fbid=5882379938508644

1. Analisis Concepiual

Este musec fomenta la promocion vy
preservacion  del arte modemo v
contempeoranec, a través de la exhibicion
de obras, brindando a la ciudadania mavoer
comprension de 1as corrientes artisticas.

2. Analisis Formal

El musec presenta una arquitectura
contemporanea que se fusiona con la parte
urbana de la ciudad, con sus espacios que
permiten apreciar el arte moderno, con
una cromatica que contribuye a la estética
general del espacio

3. Analisis Tecnolégico

En el museo se pueden apreciar sistemas
de 1luminacion que resaltan la manera de
apreciar las obras de arte.

4. Analisis Funcional

Desde el punto de vista funcional el museo
cumple su funcion principal que es la
exhibicion de obras de arte, ademas de
generar un espacio educativo para quienes
lo visiten.

Tabla 2. Andlisis de Museo Municipal de Cuenca

Fuente: Elaboracién propia.

A este homdlogo se lo considerd por la implementacion moderna en

sus exposiciones lo cual aporta como referente a la propuesta.
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2.7.1.2 Museo Pumapungo de la ciudad de
Cuenca

Imagen 36 Museo Pumapungo.
Fuente: Lamontanaro (2018). https://www.shutterstock.com/es/image-photo/cuenca-
ecuadorsouth-america-december-3-2018-1256446345

Imagen 37 Museo Pumapungo.
Fuente: Cultura y Patrimonio (2024). https://www.culturaypatrimonio.gob.ec/museo-y-
sitio-arqueologico-pumapungo-provincia-de-azuay/
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5. Analisis Conceptual

El musep Pumapungo es un espacio que
busca conservar v difundir la riqueza
cultural e historica de la region, tiene un
enfoque desde las culturas precolombinas
hasta la época colonial, destacando la
importancia de las civilizaciones.

6. Analisis Formal

El edificio es moderno, podria decirse que
cuenta con elementos argquitectdnicos
contemporaneos con el entorno en el cual
esta ubicado, la disposicion de sus salas y
sefializacion facilitan al visitante para
obtener una grata visita

7. Analisis Tecnologico

El museo ha incorporado medios
andiovisuales que mejoran la experiencia
de sus wvisitantes, veolviéndose de esta
manera un espacio acorde a la época

8. Analisis Funcional

En cuanto a su funcionalidad estaria
cumpliendo con sus objetivos educativos
v culturales, contando con espacios
organizados facilitando asi la

tecnolosica en 1a gue hos encontramaos.

Tabla 3. Andlisis del disefio del Museo Pumapungo
Fuente: Elaboracion propia

comprension de guienes asistan al mismao.

Este homdlogo aporta la experiencia de generar una atmoésfera de
relajacion y confianza en cada una de sus galerias mediante su

disefo y su tecnologia.

2.7.2 Homologos internacionales
2.7.2.1 Metropolitan museum of art. New York

Imagen 38 Museo Metropolitano de New York.
Fuente: Urbain (2021). https://philstarlife.com/geel
artworks-debate?page=2

ky/625487-should-museums-sell-
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Imagen 39 Interior del Museo Metropolitano de New York.
Fuente: The Met Fifth Avenue (2024). https://www.metmuseum.org/es/plan-your-

visit/met-fifth-avenue

9. Anmilisis Conceptual

El presente museo tiene el objetivo de
preservar, exhibir v educar sobre la
drversidad del arte a 1o largo de 1a historia,
siendo su concepto central el ser un
espacio cultural inclusivo.

10. Analisis Formal

Este museo destaca por su arguitectura,
con elementos clisicos v su fachada
majestuosa, v sus interiores disefiados
para crear ambientes que realcen las obras
de arte.

11. Analisis Tecnologico

Utiliza sistemas de iluminacion
climatizacién de  wvanguardia para
conservar las obras de arte, ademas que ha
incorporado tecnologias digitales
ofreciendo incluso recorridos virtuales.

v
4

12. Analisis Funcional

Sus funciones van desde la exhibicion de
obras de arte, hasta la educacion cultural e
investigacidn, pues también funciona
como un centro educative que ofrece
programas para todas las edades.

Tabla 4. Analisis del Museo Metropolitano de New York

Fuente: Elaboracién propia

Esta referencia aporta informacidon de utilizaciéon de sistemas de
iluminacion y climatizacion de vanguardia y para la aplicacion de

tecnologia digital.
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2.7.2.2 British Museum

Imagen 40 Museo Britanico.
Fuente: El Universal (2020).
https://www.pinterest.com.mx/pin/329888741458952812/

Imagen 41 Esculturas del Museo Britanico.
Fuente: Sol de Margarita (2015).
https://elsoldemargarita.com.ve/posts/post/id: 147795

13. Analisis Conceptual

Este museo fomenta la conservacion y
exhibicion de la historia v cultura
mundial.

14. Analisis Formal

Su arquitectura es clasica, con una fachada
neoclisica. Sus espacios inferiores estan
bien organizados, puesto que son
separados  por regiones Y periodos
histéricos.

15. Analisis Tecnoldgico

Este museo cuenta con un sistema
avanzado de seguridad para proteger sus
obras, asi como soluciones digitales para

un facil acceso.

16. Analisis Funcional

Este museo es sin lugar a dudas un gran
aliado para la educacién e investigacion,
ofrece ademas programas educativos,
conferencias v actividades interactivas a

sus Visitantes.

Tabla 5. Museo Britanico
Fuente: Elaboracion propia

Este modelo homdlogo sirve para implementar tecnologia de
vanguardia, asi como las digitales que sirven para facilitar la

accesibilidad.

2.7.2.3 MUSEO DE LOUVRE

Imagen 42 Museo de Louvre.

Fuente: Thompson (2024). https://myparisitinerary.com/es/1er-distrito/
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Imagen 43 Interior Museo de Louvre.

Fuente: Falcon (2017). https://pixabay.com/es/photos/par%C3%ADs-el-museo-del-louvre-

esculturas-2643586/

17. Analisis Conceptual

El Louvre es un simbolo de la riqueza
cultural y artistica de la humanidad,
dedicado a preservar y difundir el legado
artistico de las diversas generaciones.

18. Analisis Formal

Su disefio es una fusién de lo clisico con
lo modemo v proporciona un espacio
inico que ademas alberga grandes obras
reconocidas en el mundo. Sus salas
muestran una cuidadosa planificacion.

19. Anailisis Tecnolégico

Este museo cuenta con un sistema de
climatizacidn para la conservacion de sus
obras, ademas con medidas de seguridad
de 0ltima generacion v herramientas
digitales para la accesibilidad virtual.

20. Analisis Funcional

Su mision principal es la de educar,
ademas este museo podria ser considerado
como un inspirador para que las personas
se interesen en el arte. Su correcta
organizacidn permite al visitante comtar
con un viaje cronolégico v tematico que
brinda una excelente experiencia.

Tabla 6. Andlisis Museo de Louvre
Fuente: Elaboracion propia

Este homodlogo se hace relativo a la propuesta del proyecto ya que los

espacios para exposiciones temporales permiten actualizar

los

ambientes para exponer diversas obras.

4s
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2.8 Caso de estudio

La propuesta de una galeria con un sistema expositivo dentro de la
Universidad del Azuay, que esta situada en la provincia del Azuay,
cuya sede se encuentra en la ciudad de Cuenca, en la Av. 24 de Mayo
y Hernan Malo, el espacio a intervenir esta situado en la Galeria de la

Facultad de Disefo, Arquitectura y Arte de la Universidad del Azuay.

Imagen 44 Fachada de la Universidad del Azuay.
Fuente: Ledn (2023).

https://www.google.com/maps/place/Universidad+del+Azuay/@-2.9190213,-79.0008017,3a,75y,90t

/data=!3m8!1e2!3m6!1sAF1QipNRCXLgu_EYzP-

v5c3R5qaal7HN8RGqYnFxmizT!2e10!3e12!6shttps: %2F%2FIh5.googleusercontent.com%2Fp%2FAF

1QipNRCXLgu_EYzP-v5c3R5gaaL7HN8RGQYnFxmizT%3Dw203-h152-k-

no!7i4000!8i3000!4m9!3m8!1s0x91cd1861190d9e4d: 0xf7d9f888c06a78a9!8m2!3d-2.9190213!4d-

79.0008017!10e5!14m1!1BCgIgAQ!16s%2Fg%2F122kclf8?entry=ttu

2.8.1 Antecedentes

La universidad se ha caracterizado por apoyar el arte y la cultura
formulando varias iniciativas que impulsan las expresiones artisticas
como la pintura, esculturas, organizando eventos y presentaciones
realizadas por el departamento de Cultura dirigidos a todos los
actores involucrados combinando la educacién de calidad, teniendo
fiel cumplimiento del objetivo de desarrollo sostenible de la ONU
donde se hace una diversidad de actividades artisticas
extracurriculares como la del Udaclub y la exposicion Fabrica de
proyectos. La Galeria de la Facultad de Disefio, Arquitectura y Arte es
un espacio cultural dedicado a la promocion y exhibicién de trabajos
realizados por cada uno de sus estudiantes. Aunque en la actualidad
se cuenta con un pequefio espacio dedicado a las actividades
artisticas en el Campus UDA, evidenciando que se aglomeran las
personas, resultando que en eventos grandes no se puedan percibir
de mejor manera las exposiciones.
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Imagen 45 Galeria de arte actual. Fotografia tomada el 16 de abril del 2024 a las 11:30am.
Fuente: Elaboracion propia.

2.9 Soleamiento

El soleamiento, entendido como el estudio y la aplicaciéon de técnicas
para el control y aprovechamiento de la luz natural en un espacio
arquitectéonico, desempefia un papel crucial en el disefio vy
funcionamiento de diversos tipos de edificaciones. En este caso de
estudio, se analizara el soleamiento de la Facultad de Diseno, Arte y
Arquitectura de la Universidad del Azuay, ubicado en una zona
urbana de la Ciudad de Cuenca con un clima templado, que alberga
una galeria de arte, sala de exposiciones y espacio para eventos
culturales.

La sitio donde se localiza el proyecto es de clima frio y seco con
temperaturas moderadas de 20°C y minimas de 10°C, el soleamiento
de Cuenca es elevado, el sol proviene del este y se oculta por el
oeste, al ser una galeria se necesita iluminar el espacio controlando la
incidencia solar, lo que permitird generar un disefio acorde a la
necesidad actual que es la generacion de una sala de exposiciones
gue por lo general necesita una incidencia menor del sol a través del
control solar.
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Imagen 46 Diagrama de Asoleamiento.
Fuente: Elaboracién propia

El objetivo principal del estudio de soleamiento en este contexto es
optimizar la entrada de luz natural en las areas de exhibicion y
eventos, garantizando condiciones adecuadas para la conservacion de
los trabajos realizados por los estudiantes, asi como para crear
ambientes agradables y funcionales para los visitantes y usuarios.

A lo largo de este caso de estudio, se examinaran las estrategias
utilizadas para mejorar el soleamiento de la galeria, incluyendo el
disefo arquitectdnico, la seleccién de materiales y la integracién de
sistemas de iluminacion natural y artificial. Ademas, se evaluara el
impacto de estas medidas en la eficiencia energética, la conservacién
del patrimonio cultural y la experiencia de los usuarios.

Este estudio de soleamiento servird como ejemplo de cdmo el disefio
inteligente y la gestién adecuada de la luz natural pueden
transformar un espacio arquitecténico, mejorando su funcionalidad,
sostenibilidad y valor estético.

2.9.1 Objetivo de Estudio del soleamiento

El objetivo principal de este estudio de soleamiento es examinar y
mejorar la utilizacién de la luz natural en la galeria, con el fin de
optimizar las condiciones de iluminacidn en las areas de exhibicion y
eventos, garantizando la conservacion adecuada de las obras de arte
y creando ambientes confortables y atractivos para los visitantes.
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2.9.2 Los objetivos especificos

eEvaluar la cantidad y calidad de la luz natural que ingresa en el area
de exhibicién y eventos.

e Identificar areas con problemas de sobreexposicion o falta de luz
natural y proponer soluciones para mejorar el soleamiento.

e Analizar el impacto de las medidas de soleamiento en la eficiencia
energética de la galeria.

eEvaluar el impacto de las medidas de soleamiento en los trabajos de
los estudiantes y el resto de los elementos.

e Mejorar la experiencia de los visitantes y usuarios de la galeria
mediante la creacion de ambientes bien iluminados y agradables.

e Al cumplir con estos objetivos, se espera que el estudio de
soleamiento contribuya a la mejora general del funcionamiento y la
sostenibilidad de la galeria, asi como a la preservacion de los
trabajos.

La entrada solar en varias horas del dia genera diversas atmosferas
en un mismo lugar.

Imagen 47 Fotografia tomada el 22 de marzo del 2024 a las 08:00am.
Fuente: Elaboracion propia.
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Imagen 48 Fotografia tomada el 22 de marzo del 2024 a las 11:39 am. Imagen 49 Fotografia tomada el 22 de marzo del 2024 a las 18:30pm.
Fuente: Elaboracién propia Fuente: Elaboracién propia

Imagen 51 Fotografia tomada el 22 de marzo del 2024 a las 18:30pm.

Imagen 50 Fotografia tomada el 22 de marzo del 2024 a las 15:00pm. ., )
Fuente: Elaboracién propia.

Fuente: Elaboracion propia.
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2.9.3 Metodologia de estudios

1. Recoleccion de datos: Se recopilara informacion sobre la
orientacién del edificio, la distribucion de ventanas, y la ubicacion
de elementos que puedan afectar la entrada de luz natural, como
arboles o edificaciones cercanas.

2. Propuesta de mejoras: Basandose en los resultados de las
mediciones y simulaciones, se propondran medidas para mejorar el
soleamiento, como la instalacion de elementos de sombreado, la
reorientacion de ventanas.

3. Evaluacion y resultados: Se analizara el impacto de las
medidas de soleamiento en la conservacion de los trabajos de los
estudiantes, la eficiencia energética y la experiencia de los
visitantes, mediante encuestas y seguimientos de consumo
energético y condiciones ambientales.

Imagen 51 Metodologia de estudio.
Fuente: Red Press (2024). https://www.redpres.com/t41760-pasos-herramientas-y-
recursos-para-elaborar-una-tesis-exitosa

2.9.4 Resultados

Los resultados de un estudio de soleamiento de un lugar pueden variar
dependiendo de la metodologia utilizada y los objetivos especificos del
estudio. Hay algunos posibles resultados que podrian surgir de un
estudio de soleamiento en la galeria:
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Mejorar en la iluminacién de la luz natural: Se espera que las
medidas de soleamiento implementadas hayan mejorado Ia
cantidad y calidad de la luz natural en las areas de exhibicién y
eventos de la galeria.

Reduccion de la sobreexposicion y la falta de luz: Se habra logrado
reducir la sobreexposicidn a la luz solar directa en areas sensibles y
aumentar la cantidad de luz natural en dreas previamente
deficientes.

Impacto en la eficiencia energética: Se habra observado una
disminucion en el consumo de energia eléctrica para iluminacién
artificial, debido a una mejor utilizacion de la luz natural
Conservacion de trabajos realizados: Se habra mejorado la
conservacion de trabajos al reducir la exposicion a la luz solar
directa y controlar la cantidad de luz en las areas de exhibicion.
‘Experiencia del usuario: Se habrd mejorado la experiencia de los
visitantes y usuarios de la galeria al crear ambientes mas
confortables y agradables, con una iluminacién natural adecuada.
Sostenibilidad: Se habra contribuido a la sostenibilidad de la galeria
al reducir su huella ambiental y promover practicas mas
respetuosas con el medio ambiente.

Estos resultados, entre otros pueden ser evaluados y presentados
en un informe final del estudio de soleamiento, junto con
recomendaciones para futuras mejoras y mantenimiento del
sistema de iluminacién natural de la galeria.
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2.9.5 Conclusiones

La optimizacion de la iluminacion natural en la Galeria de la
Facultad de Disefio, Arquitectura y Arte de la Universidad del Azuay
es esencial para realzar tanto la exhibicién de las obras como la
experiencia de los visitantes. Esta practica no solo mejora la
visualizacion de las obras de arte, sino que también contribuye a la
conservacion de la energia y reduce la dependencia de fuentes de
luz artificial, lo que resulta en un espacio mas sostenible y
econdmicamente eficiente.

La implementacion de tecnologias avanzadas como sensores de luz
y sistemas de control automatizado juega un papel integral en la
gestion eficiente del ambiente luminico dentro de la galeria. Estos
sistemas permiten ajustes dinamicos y precisos de la iluminacion,
adaptandose a las variaciones de luz natural a lo largo del dia y
asegurando que cada obra se presente bajo las condiciones
optimas, sin exponerlas a danos por luz intensa.

Fomentar la educacién y la sensibilidad sobre la importancia del
soleamiento y el uso eficiente de la luz natural entre los visitantes y
la comunidad puede incrementar la apreciacion por las iniciativas
de sostenibilidad de la galeria. Esta sensibilizacion es crucial para el
apoyo continuo de practicas ambientales responsables dentro de
espacios culturales. Estas medidas, al ser mantenidas y mejoradas
continuamente, aseguran que la galeria no solo sea un lugar de
exposicion, sino también un ejemplo de eficiencia y respeto por el
medio ambiente.
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Estas estrategias, meticulosamente implementadas, fortalecen el
compromiso de la galeria con la sostenibilidad y la calidad ambiental
de sus espacios expositivos:

1-Mantenimiento regular: Se recomienda realizar un
mantenimiento regular de las medidas de soleamiento
implementadas, como limpieza de ventanas, ajuste de cortinas o
persianas, y revision de filtros de luz, para garantizar su eficacia a
largo plazo.

2-Monitoreo continuo: Es importante seguir monitoreando la
iluminacion natural en la galeria y realizar ajustes segin sea
necesario para mantener condiciones optimas de soleamiento en
todas las areas.

3-Implementacion de tecnologia inteligente: Considerar la
implementacion de tecnologias inteligentes, como sensores de luz y
sistemas de control automatizado, para optimizar el uso de la luz
natural y reducir ain mas el consumo de energia.

4-Educacion y sensibilidad: Promover la educacion y la
sensibilizacion sobre la importancia del soleamiento y la iluminacién
natural entre los visitantes y la comunidad en general, como parte
de las actividades de la galeria.

Estas técnicas buscan asegurar que las mejoras en el soleamiento
de la galeria se mantengan efectivas y se sigan beneficiando de las
ventajas de la iluminacién natural, contribuyendo asi a la
sostenibilidad y al éxito continuo del lugar.
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2.10 Problematica de El Usuario

A partir de las necesidades que presenten los usuarios se va a
buscar resolver con el fin de crear espacios de acuerdo con el
posible usuario que se presente en relacion a las funciones que
se ejecuten en el espacio. El objetivo de este punto es
desarrollar al usuario base, que va a albergar el espacio, para
generar las distintas experiencias a través de las cualidades.

Imagen 52 Perfil de El Usuario 1. Fuente: Elaboracion propia

54



Capitulo 2

Imagen 53 Perfil de El Usuario 2. Fuente: Elaboracion propia
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Imagen 54 Perfil de El Usuario 3. Fuente: Elaboracion propia
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2.11 Desarrollo de la matriz

El propdsito de esta resolucion es establecer una matriz de
evaluacion que permita analizar y contrastar distintos proyectos
de disefo interior en galerias de exposicién. Para lograrlo, se ha
realizado un proceso de consulta con expertos en disefio interior,
profesionales del sector y una revision exhaustiva de la literatura
especializada. Las galerias de exposicion desempefian un papel
fundamental en la promocion y difusién del arte y la cultura. El
disefo interior de estas galerias es crucial para la presentacion y
apreciacion de las obras de arte, asi como para la experiencia de
los visitantes. Por lo tanto, resulta imprescindible contar con una
herramienta de evaluacidn que permita analizar de manera
objetiva y sistematica los diferentes aspectos que impactan en la
calidad y efectividad de estos espacios.

De igual manera que, a través de la consulta con expertos y
profesionales en disefo interior, asi como de la revision de la
literatura especializada, se han identificado una serie de criterios
y variables relevantes para la evaluacion de proyectos de disefo
interior en galerias de exposicion. Estos criterios abarcan
aspectos como la iluminacién, la distribucion del espacio, la
seleccion de materiales y la accesibilidad, entre otros, que se
consideran fundamentales para el éxito de una galeria de
exposicion.

Asimismo, la matriz de evaluacion desarrollada como resultado
de este proceso de consulta y revision bibliografica sera una
herramienta practica y efectiva para evaluar y comparar
proyectos de disefo interior en galerias de exposicion, con el
objetivo de fomentar la excelencia en el disefio y la creacién de
espacios que enriquezcan la experiencia artistica y cultural de los
visitantes.
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2.12 Investigacion sobre el impacto del diseio
de interiores en salas de exposiciones

A partir de nuestra revision bibliografica, la relacion entre la
arquitectura y el disefio juegan un papel fundamental en la
valoracion de las obras y la mejora de la experiencia del publico en
lugares de exhibicion como los museos. Se destaca la influencia de
la museografia en el disefio, que abarca diversas técnicas para
llevar a cabo funciones museales como el acondicionamiento,
conservacion, restauracion, seguridad y exposicion. Si bien la
museografia influye en la arquitectura y el disefio de interiores en
museos, esto no limita la creatividad para crear obras significativas.
Estas disciplinas son herramientas para potenciar diferentes
aspectos de los espacios museisticos, integrandose con el entorno
actual y proyectandose hacia el futuro.

De igual manera que, el disefio de interiores en espacios de
exhibicién busca resaltar aspectos especificos de las obras para
facilitar la comprensién del pulblico, creando un canal de
comunicacién donde las obras transmiten un mensaje comprensible.
Aunque el disefio interior puede darle un nuevo significado a una
exposicion, es importante tener en cuenta que los museos estan
principalmente influenciados por la museografia. La arquitectura en
un museo se describe como el arte de concebir y construir un
espacio destinado a albergar las funciones especificas de un museo,
como la exposicién, la conservacién preventiva y activa, el estudio,
la gestion y la recepcion.

En tal sentido que, una exposicidon exitosa establece un vinculo
entre el publico y las obras expuestas mediante un canal de
comunicacién. La comunicacién en una exposicion se refleja tanto
en la divulgacion de los hallazgos de la investigacion de la coleccién
como en la disposicidn de los objetos que la integran.
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Cada articulo presentado en un museo ha sido objeto de
investigaciéon previa para comunicar un mensaje particular a los
visitantes, lo que les permite adquirir conocimientos nuevos
sobre los elementos expuestos. La comunicacién desempefia un
papel crucial en este proceso, al igual que la disposicion del
mobiliario en el espacio de exhibicion, ya que facilita la
comprension de la informacion por parte del publico.

Los problemas que conforman el éxito o fracaso del proyecto
son la falta de comunicacién, la mala interpretacion o vaga
descripcion de este; lo cual afectara indirectamente al trabajo
(Pérez, 2021).

2.12.1 Desarrollo

Estd bien la preocupacién para identificar los factores que
inciden para el disefio de interiores en estas salas, considerando
que se deberia hacer una diferenciacion para poder entender
cudles son las dinamicas con las que se tiene que preparar ese
proyecto.

En este parametro se considera las apreciaciones en cuanto a los
factores que se deben considerar a los elementos determinantes
en el disefo de interiores en las salas de exposiciones y cémo
influye la preocupacion de determinar un buen disefio que
contenga las alternativas indicadas para un buen factor y que
planteen un disefio preciso, de igual manera la automatizacion
como rol importante en una sala de exposiciones siendo como
una oportunidad que sirva para crear e innovar cosas nuevas,
desde una mirada de disefador de interiores, siendo un material
virtual que no se toca ni se ve, pero si se escucha y se siente,
brindando una finalidad dptima y precisa, asimismo se plantea
una alternativa ante la sustentabilidad y la opcion de tomarse
como una estrategia de disefio para una sala de exposiciones,
tomandose como una variable de disefio, desde un criterio
sustentable, patrimonial, contemporaneo, de alta tecnologia, de
recursos artesanales, entre otros.
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2.12.2 PREGUNTA 1. éQué tanta influencia
tiene el diseno de interiores en una sala de
exposiciones?

La primera es la temporalidad, existen instalaciones o exhibiciones
que tienen temporalidad corta, mediana y larga, hay salas de
caracter efimero (de corta duracion), estan salas itinerantes que son
salas que van a cambiar cada cierto tiempo en funciéon a la
temporalidad dada por cada exposicion (2 a 6 meses) y finalmente,
las salas permanentes (a largo plazo), estan de manera continua
con ciertos productos, podria ser por el tema de importancia o valor
de los productos a exhibirse.

Otro factor es que la decision constructiva, va de la mano con la
temporalidad, no es lo mismo armar una sala que tendra dos
semanas de duracién a una que tiene 4 meses o afos, la decision
sera diferente, pues aqui dependerd y variard la eleccion de
materiales, técnicas e incluso los costos; sin embargo, en una sala
de exposiciones se puede apreciar las 3 instalaciones, lo importante
de encontrar esta diversidad es que se puede tomar una decision de
acuerdo con el momento actual.

El factor econdmico también debe considerarse y este también va
de la mano con de la decisidon constructiva. Es importante
considerar la relacion e interaccion con el ser humano, ya sea una
interaccién directa, a través de paredes o vidrios de interaccion,
etc., mas que el diseno, es por las necesidades de los espacios. El
disefio puede propiciar alternativas, sugerencias, en torno a las
decisiones.

Un factor a considerar indudablemente es la innovacion,
independientemente de lo corto, mediano y largo plazo de la
exposicion, existen situaciones en donde no se quiere mover o
cambiar algo existente en un espacio, por temor a “dafar” pero es
necesario de una manera profesional ir modificando el espacio de
acuerdo con las necesidades abriéndonos asi a la innovacién, dando
una nueva mirada.

Los elementos importantes en una exposicion son los escaparates,
mobiliario, iluminacion natural y artificial pues estas inciden mucho
en los objetos; las paredes juegan un rol importante en la
distribuciéon del mobiliario.
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2.12.3 PREGUNTA 2. ¢{Qué factores inciden en el
diseno en una sala de exposiciones?

El disefio de los espacios expositivos siempre ha generado debate por
los aspectos y la importancia a las manifestaciones de cultura que
tenemos la necesidad de realizar y percibir, donde siempre se quiere
generar experiencia al usuario, donde se vean involucrados los sentidos
y la percepcion del usuario, estos espacios son de gran valor para
oportunidades de intercambio y actividades culturales y sociales.

Si tenemos en cuenta los factores que se podrian tener de las salas de
exposiciones de galeria podriamos comenzar entendiendo que estos
espacios son entornos que son una base que tiene diferentes
funcionalidades y tematicas, y son cambiantes, espacios efimeros y
espacios itinerantes, tiempo de vida de acuerdo con lo que se necesite
en un cierto momento, puesto que existen diferentes tipos de
exposiciones.

Al ser los espacios cambiantes uno de los primeros factores es que el
espacio sea flexible y moldeable, que pueda adaptarse al cambio
constante.

En la versatilidad es importante que el espacio sea neutral, para que
pueda tener diversas posibilidades de accién de acuerdo con lo que se
enfrenta y necesita. Los espacios son entornos que se propician para la
interaccion, sujeto, objeto y espacios, que no son Unicamente el
exponer, sino que a través de las exposiciones se genera una
interaccion, el objeto y el visitante sumado a la experiencia del
ambiente, el cual aporta mucho a través de los sentidos, alli es lo
importante de que no solo se busca impactar desde la parte visual sino
los otros sentidos, a través de aromas, texturas, acustica, etc.

Por otro lado, se debe pensar que en estos espacios se considera un
criterio de disefio modular y disefio multifuncional, es importante porque
permite que estos moddulos y/o elementos puedan adaptarse y ser
flexibles a diferentes tipos de exposicion, pero que siempre sean
compatibles entre ellos, si tiene una paneleria que se va uniendo en un
museo grande, proponer circuitos de acuerdo con el mobiliario que se
tiene, asi se optimiza el material y mobiliario con el que se cuenta.

Hay cosas mas puntuales a considerar en los factores, la iluminacion es
muy importante, pensar en qué tipo y si la misma puede ser cambiante
(temperatura, color, intensidad), si se habla de personalizacién, algo que
se olvida antes del proceso, seria el “storytelling”, si se conoce que los
espacios de arte van a tener un tema distinto, al tener dos cosas
diferentes, esto hace referencia a que se quiere contar a través del
espacio, una historia o que se va a desarrollar de acuerdo al recorrido
que se hace y que las personas que entran a la exposicion vayan
sintiendo, este seria un factor a considerar de acuerdo al tipo de
exposicidon que se va a realizar.
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2.12.4 PREGUNTA 3. éQué tan importante o
necesaria es la luz natural en una sala de
exposiciones?

Durante muchos afios, la luz diurna ha sido una opcién popular
para la iluminacion en museos debido a su amplio espectro
cromatico y la sensacién de amplitud que proporciona al espacio. A
pesar de sus beneficios, su uso incorrecto, con valores de
intensidad excesivamente altos y sin la debida proteccion, ha sido
frecuente.

Para garantizar un uso adecuado de la luz natural en entornos
museograficos, es crucial difundirla y evitar que incida
directamente sobre las obras de arte. Esto se logra mediante
disefios precisos de elementos arquitecténicos o configuraciones de
techos que protejan las obras sin comprometer la iluminacion.

Combinar la luz natural con fuentes artificiales también es
recomendable para garantizar una iluminacién uniforme y
controlada.

Es fundamental filtrar la luz natural para eliminar radiaciones
infrarrojas y ultravioletas que pueden dafiar las obras de arte. Esto
puede requerir el uso de pantallas o persianas para un control
adecuado.

Existen tres formas principales de introducir luz natural en un
entorno museografico: luz lateral, luz cenital y luz indirecta. La luz
lateral, que proviene de aberturas en muros y ventanas, es
econdmica, pero puede provocar dafios a las obras debido a su
incidencia directa y angulos de incidencia elevados. La luz cenital,
obtenida a través de lucernarios o tragaluces, es mas costosa de
implementar, pero permite un mejor control de la luz y una menor
incidencia directa sobre las obras. Por ultimo, la luz indirecta, que
se logra mediante reflexién, es una opcidn costosa que requiere
evaluacién y simulacion para obtener el efecto deseado.

La luz natural en ambientes interiores aporta a la creacion de
espacios saludables y cdmodos para los ocupantes, donde destaca
por sus beneficios sobre los aspectos bioldgicos y visuales del ser
humano e influye en el ritmo circadiano, el estado de animo y la
capacidad de concentracidon, mientras propicia un ambiente
luminico dinamico que permite a las personas reconocer el paso del
dia y evitar la fatiga visual.
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En los recintos de exhibicion, la iluminacién natural posee ventajas
debido a su excelente indice de rendimiento cromatico (IRC) para
exponer las obras de manera fidedigna, sumado a su disponibilidad
libre de consumo energético y econdmico. Sin embargo, la luz diurna
también actla acelerando el proceso natural de deterioro de las
obras expuestas, provoca dano fotoquimico con efectos irreversibles
a largo plazo. Ante esto, las organizaciones y profesionales priorizan
mantener el buen estado de las exposiciones y se da un vuelco hacia
la luz artificial como fuente luminosa primaria, ya que se controla
mas facilmente, lo cual provoca un desaprovechamiento de los
beneficios que conlleva la luz natural en estos espacios para los
visitantes y para la apreciacion de las obras (Gayoso, 2020).

Esta investigacién se centra en explorar los elementos que
contribuyen a crear un entorno luminoso equilibrado, que combine
el confort visual y luminico humano con la preservacion de las obras
de arte. El objetivo es fomentar el uso de la iluminaciéon natural y
sus ventajas en entornos de exposicion. Se llevaron a cabo
simulaciones luminicas para evaluar los indicadores dinamicos de
iluminaciéon natural, tanto mediante métodos convencionales como
adaptados al contexto de los espacios de exposicion. Esto permitio
comprender como los distintos contextos climaticos y variables de
disefio influyen en el ambiente luminico de estos espacios. Ambiente
luminoso para la apreciacion de las obras de arte. Para propiciar el
confort luminico en recintos de exhibicién se deben considerar la
direccionalidad y la distribucién de la luz, la presencia de molestias
en el campo visual y los niveles de iluminancia (Preto & Gomes,
2016). Uno de los mayores problemas en recintos de exposicién es
el ingreso de la luz solar directa, lo cual es altamente riesgoso para
cualquier tipo de obra y puede generar molestias para apreciar las
obras.

Para preservar las obras de la exposicion luminica, los niveles de
iluminancia en los espacios de exposicién tienden a los 30 a 50 lux,
lo que asegura las condiciones minimas para la vision humana vy, si
bien los factores de relevancia como la percepcion cromatica y la
discriminacion del color, se ven favorecidos por mayores niveles de
iluminacién, los estudios permiten afirmar que los visitantes a
exhibiciones de arte prefieren niveles entre los 200 a 600 lux
(Aravena, 2022).



Capitulo 2

2.12.5 PREGUNTA 4. ¢Es necesario que una sala
de exposiciones cuente con mobiliario
multifuncional?

Al momento de disefar una sala de exposiciones se considera un
espacio cambiante donde se debe adaptar a las necesidades de cada
artista con la finalidad de que en este espacio se realicen diversas
dindmicas sociales y culturales, de igual manera el espacio no debe
limitarse ni ser estatico este debe ser flexible y adaptable con el uso
de mobiliario multifuncional, se puede reformular las necesidades
mejorando la versatilidad del espacio generando una transformacion
constante del espacio a partir de una planificacion inteligente, donde
se convierten en espacios multiusos donde se puede generar
diversidad de espacios a través del tiempo y las necesidades actuales
de los usuarios (Ead, 2023).

El mobiliario es de suma importancia al momento de cubrir eventos
como exposiciones, este va a estar relacionado a la necesidad que se
presente si se tienen cuadros estos se mantendran en las paredes por
lo que se necesitard elementos como los asientos para que las
personas puedan contemplar las obras de arte (Sellex, 2015). A su
vez las pinturas pueden ser colocadas en pedestales o colgadas en
todo el espacio dependiendo del artista. Entre el mobiliario se puede
optar por bancos sin respaldo.

La Multifuncionalidad de un espacio se puede determinar de distintas
maneras, a través de multiples actividades en un mismo espacio, las
condiciones espaciales, con el fin de crear varias dinamicas sociales,
culturales en un mismo espacio sin perder la identidad cultural del
mismo, este estilo se utiliza mucho en museos, sala de exposiciones,
bibliotecas, gracias a su entorno cambiante (Sierra, 2021).
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2.12.6 PREGUNTA 5. ¢éLa automatizacion
cumple un rol importante hoy en dia en la sala
de exposiciones? ¢De qué manera?

En la actualidad a través de los avances tecnoldgicos se puede
contar con la domética para automatizar y ocultar mobiliario,
ocupando menos espacio y generando espacios eficientes.

La automatizacidn es una oportunidad para crear cosas nuevas, hay
que tener cuidado en pensar que la automatizacién es todo, es algo
adicional, desde una mirada de disenador de interiores, es un
material virtual que no se toca ni se ve, pero si se escucha y se
siente, es un material con una finalidad, que puede ser de
seguridad, dividir un espacio, caracteristica de un material, lo
importante es el identificar los roles de la automatizacion, pues esta
puede promover la sensorialidad, funcionalidad, interaccién,
experiencia, etc. Puede ser vista como un proceso de innovacion.

Si, hay que integrar nuevas tecnologias en las salas de
exposiciones, instalar dispositivos auténomos con Inteligencia
Artificial, iluminacion graduable, un software para distribuir el area
de exhibicidn para generar un recorrido idoneo.

La automatizacién es vital, hablar de ello y del uso de tecnologia no
solamente en galeria sino en general en ambientes interiores, pero
centrandonos en galerias, incluso apoyandose en disefio de
experiencias sensoriales, iluminacién cambiante, aclstica, que se
maneje desde una parte automatizada, domoética no solamente
instalada en un sistema de audio, sino que éste se maneje desde
otras tecnologias a través de lo que se quiere proponer en el
espacio.
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2.12.7 PREGUNTA 6. ¢La sustentabilidad puede
tomarse como estrategia de diseno para una
sala de exposiciones?

La utilizacion de materiales eco amigables, a través del uso de
materiales reciclables con el que se realizan diversos productos para
evitar que lleguen a rellenos sanitarios.

Toda variable puede tomarse como variable de disefo, desde un
criterio sustentable, patrimonial, contemporaneo de alta tecnologia,
de recursos artesanales, etc., es una decision del disenador, si la
sustentabilidad es un recurso, su variacion seria desde donde lo
afrontd, cual es el elemento para tomarlo como parte principal, por
qué es interesante la sustentabilidad, la reutilizaciéon de materiales,
cuales son las salidas con la misma; la preocupacion de usos de
recursos es un respeto al medio ambiente, a la obtencion de recursos
materiales y equipamientos, es una responsabilidad social del uso y
analisis de los materiales, o el consumo energético, de este Ultimo
parte también el proceso de adquisicion y construccién de los
recursos, pues no es igual un material que sea resultado de un
proceso de destilacion o uno trabajado de manera mas natural, en
este sentido a mas del discurso del uso de materialidad sustentable
esta el hecho de también demostrar que su fabricacion también lo ha
sido (DAYA, 2017).

Claro que si, cuando se trata de sustentabilidad, se busca generar en
el espacio entradas de luz natural para reducir el consumo eléctrico,
generar ventilaciones cruzadas donde el proyecto pueda volverse de
menos consumo.

La sustentabilidad seria muy importante pero no solo por el hecho de
utilizar materiales responsables con el medio ambiente, sino también
el hecho de pensar en un mobiliario multifuncional, que se pueda
adaptar a diferentes escenarios, ya no se tendria que generar
mobiliario especifico, ya que existiria un mobiliario o0 mddulos que se
pueden adaptar para generar diferentes tipos de mobiliario para
presentar exposiciones.

Al hablar de multifuncién, se habla de sustentabilidad, en este
sentido es importante el utilizar materiales eco amigables, apoyando
el tema de mobiliario multifuncional, también tomar en cuenta la
utilizacién de materias primas locales que reflejen lo que existe en el
contexto.
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2.13 Materialidad por usar que cumple con
criterios de sostenibilidad.

En la actualidad debido a la necesidad de minimizar el impacto
ambiental se ha fabricado diversos materiales que se elaboran
utilizando materiales incentivando el disefio sostenible minimizando
recursos y materias primas, impidiendo que gran cantidad de
residuos vayan a parar en rellenos sanitarios.

Imagen 55 Analisis del estado actual del interior de la galeria de arte.
Fuente: Elaboracion propia.



Capitulo 2

2.14 Plantas arquitectonicas

La Galeria de la Facultad de Disefio, Arquitectura y Arte es un espacio
cultural dedicado a la promocion y exhibicion de trabajos realizados
por cada uno de sus estudiantes. Ubicada en la Universidad del
Azuay, cuenta con una superficie de 50 metros cuadrados
distribuidos entre el interior y el exterior.

Debido a que actualmente el espacio cuenta con un pequefio espacio
a intervenir, se va a contemplar la ampliacién del espacio con la
finalidad de que se integren mas actividades artisticas donde no se
dé una sensacion de incomodidad por el espacio reducido que
evidencia aglomeracion.

Area de intervencion inicial de 32 m2 con la planta ampliada esta
cantidad se duplicara.

2.15 Registro
arquitectonicas

fotografico y plantas

La Galeria de la Facultad de Disefio, Arquitectura y Arte de la
Universidad del Azuay es un espacio cultural ubicado en un edificio
disefiado especificamente para exhibiciones. Su estructura incorpora
una variedad de materiales que reflejan su compromiso con la calidad

y la sostenibilidad. v

&

CORTEA

=

PLANTA ACOTADA

Imagen 56 Planta acotada.
Fuente: Elaboracién propia.
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2.15.1 Fotografias del espacio

En el exterior, de la galeria existe una pérgola de madera reciclada de
5m por 2m, de 6mm y vigas de acero de 5cm por 10cm para el cielo
raso, junto con vigas de contencion de 10cm por 10cm. Esta
combinacién proporciona un aspecto moderno y elegante, seleccionado
tanto por su durabilidad como por su impacto ambiental minimo, en
consonancia con los principios de sostenibilidad de la universidad.

Imagen 57 Fachada de la Galeria Imaginarte: Creatividad y Proyeccién. Fotografia
tomada el 22 de marzo a las 8:00 am.
Fuente: Elaboracién propia



Capitulo 2

A continuacion, se presenta la infografia sobre el interior de la
galeria:

Imagen 58 Infografia del interior de la galeria.
Fuente: Elaboracion propia.

64



Capitulo 2

2.16 Conclusiones

En conclusién, se pudo observar los sistemas que se van a
desarrollar dentro del proyecto, y el trabajo de campo que se
realiz para la recoleccion y levantamiento de informacion, revision
de la metodologia, revision de bibliografia, un breve paso por los
materiales a utilizar, la identificacion del usuario recurrente, analisis
de homologos, las entrevistas realizadas con la finalidad de
planificar de manera correcta el desarrollo del proyecto.

La realizacion de entrevistas, analisis de homologos permite
desarrollar estrategias de disefio para el proyecto identificando los
primeros materiales a utilizar, y la nocidn de los criterios que se van
a utilizar en el anteproyecto, lo que permitira seguir avanzando con
el desarrollo de la propuesta.

Este capitulo se enfoca en la investigacion y recopilacion de datos
que deja conocer el estado actual de la galeria, asi como los
diferentes usos que le dan los usuarios, otorgando una base sodlida
de documentacién y conocimiento del estado actual de la
edificacion.
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Capitulo 3

3.1 Introduccion

En el presente capitulo se va a desarrollar la propuesta a través de
lo ya realizado en los demas capitulos, donde se realizd las
necesidades y requerimientos del proyecto, ubicado en las
Instalaciones de la Universidad del Azuay.

Se estudiaron casos de estudio previos, asi como levantamiento de
informacion sobre el tema de investigacidon para la recopilacién de
datos y el diagnostico del lugar.

A continuacién, se da paso a las estrategias que se van a
implementar en el proyecto, el disefo interior del espacio
arquitectdnico, para apreciar los detalles que lo componen.
Mediante el analisis a seguir, se busca crear un plan arquitectdnico
que resuelva las necesidades del espacio a intervenir, tanto en
términos funcionales, tecnoldgicos y expresivos. El objetivo del
proyecto es dotar al espacio de un caracter multifuncional adecuado
para su Optimo desempefio como galeria cambiante, con el fin de
generar un espacio polivalente que sirva a la sociedad a nivel local y
nacional.

En este contexto, el disefio de la galeria se enfocara en crear un
equilibrio entre la funcionalidad, la estética y la experiencia del
visitante, sirviendo de referente cultural en la comunidad.

Las estrategias de diseno, y la programacidon arquitectonica del
espacio donde se van a generar organizaciones espaciales, y
recorridos funcionales, dado al analisis antes realizado que
permitira desarrollar criterios funcionales, expresivos, tecnoldgicos,
sostenibles, y expositivos.

Este proyecto se enfoca en un sistema expositivo para galerias, los
cuales son fundamentales para la presentacion de cualquier trabajo.
Surge como respuesta a una necesidad comin en el ambito
educativo, especificamente en la Facultad de Disefo, Arquitectura y
Artes de la Universidad del Azuay, donde se busca mejorar el
espacio para estudiantes y usuarios durante las exposiciones. El
objetivo es crear un espacio mas sostenible, funcional, expresivo y
tecnoldgico dentro de la galeria, para brindar un apoyo efectivo a
los estudiantes en cada una de sus exposiciones.

Una galeria con un sistema expositivo es un entorno disefiado para
que los usuarios puedan interactuar con él, estimulando sus
sentidos. Esta herramienta permite a los estudiantes potenciar sus
ideas y trabajar con sus capacidades, caracterizando o promoviendo
las exposiciones.
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3.2 Iluminacion natural interior

La luz natural, proveniente principalmente del sol, juega un papel
fundamental en la galeria de la facultad, por la razén que la luz solar
puede tener un impacto significativo en la realizacion del proyecto,
desde resaltar los trabajos hasta crear un ambiente agradable para
los visitantes. Sin embargo, es importante generar un control
adecuado de la entrada de luz natural para asi mejorar la
iluminaciéon y el ambiente hasta plantear desafios en términos de
conservacion y eficiencia energética para garantizar una experiencia
positiva para todos. Aqui se puede apreciar cédmo la luz natural fluye
a través de las ventanas, iluminando y animando las diferentes
estancias con su presencia dinamica y cambiante a lo largo del dia a
través de diversas atmosferas.

Imagen 59 Galeria en el exterior. Fotografia tomada el 12 de marzo del 2024 a las
18:11 pm. Fuente: Elaboracion propia.

Imagen 59 Galeria en el exterior. Fotografia tomada el 22 de marzo del 2024 a las
09:53 am. Fuente: Elaboracion propia.
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Imagen 60 Galeria en el interior. Fotografia tomada el 20 de marzo del Imagen 60 Galeria en el interior. Fotografia tomada el 20 de marzo del

2024 a las 12:00 pm. Fuente: Elaboracion propia. 2024 a las 15:00 pm. Fuente: Elaboracion propia.

Imagen 61 Actividades en el interior de la galeria. Fotografia tomada el 12 de Imagen 61 Actividades en el interior de la galeria. Fotografia tomada el 22 de
marzo del 2024 a las 18:12 pm. Fuente: Elaboracién propia. marzo del 2024 a las 09:59 am. Fuente: Elaboracion propia.
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3.3. Ventilacion natural interior

El viento proviene del suroeste con velocidades de 4,1m/s, este no
afecta de mayor manera al proyecto. Lo que hard comprender la
entrada de la ventilacion al proyecto con el fin de generar
estrategias para el aprovechamiento de este recurso en el proyecto.

El viento tiene un impacto significativo en la galeria de la
Universidad del Azuay, tanto en términos de confort para los
visitantes como en la conservacion de los trabajos realizados,
especialmente afiches o carteles. Es crucial considerar el diseno y la
ubicacion del edificio, e implementar medidas para controlar y
aprovechar de manera positiva la influencia del viento en el caso de
estudio.

Esto incluye la implementacion de un programa de monitoreo y
mantenimiento regular para asegurarse de que las medidas de
control del viento estén funcionando correctamente, identificar y
corregir cualquier problema potencial antes de que cause dafios. Al
implementar estas medidas, se puede controlar de manera efectiva
la influencia del viento en la galeria y aprovechar sus beneficios,
como la ventilacion natural y la iluminacion a través de estrategias
de disefio como la ventilacién cruzada.

Imagen 62 Diagrama de vientos.
Fuente: Elaboracion propia
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3.4 Iluminacion artificial

Al analizar como la iluminacidn artificial influye en la galeria, es
importante considerar diversos aspectos, como la necesidad de
mantener las luces encendidas todo el dia. La iluminacién artificial
desempefia un papel crucial en la galeria, ya que puede afectar la
percepcion de los trabajos y crear diferentes ambientes en el
espacio. Sin embargo, mantener las luces encendidas
constantemente puede tener efectos negativos, como un aumento en
el consumo de energia y un mayor desgaste de las lamparas. Por lo
tanto, es fundamental encontrar un equilibrio entre el uso de la
iluminacion artificial y la luz natural para garantizar una experiencia
Optima para los visitantes y la conservacion de las exposiciones.
Ademas, es importante utilizar tecnologias y sistemas de iluminacién
eficientes para minimizar el impacto ambiental y reducir los costos de
operacion de la galeria. Algunas opciones incluyen:

3.4.1. Iluminacion LED

Las luces LED son mas eficientes energéticamente que las lamparas
tradicionales y tienen una vida atil mas larga, lo que reduce la
necesidad de reemplazo frecuente y los costos asociados.

Imagen 63 Iluminacién LED.
Fuente: Dexibit (2024). https://dexibit.com/the-ammunition-for-blockbuster-exhibitions/
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3.4.2 Sensores de luz natural

Estos sensores pueden ajustar automaticamente la intensidad de la
iluminacion artificial en funcién de la luz natural disponible, lo que
ayuda a minimizar el uso innecesario de energia. Controles de
iluminacién inteligentes: Los sistemas de control de iluminacion
inteligentes pueden programarse para apagar automaticamente las
luces cuando no hay nadie en la sala o para ajustar la intensidad de
la luz en funcién de la actividad en el espacio.

Imagen 64 Programar sensores de luz para el encendido.

Fuente: Freepik (2024). https://www.freepik.com/free-photo/close-up-woman-using-
remote_15056596.htm#query=energy%?220efficient%20lighting&position=0&from_view=
keyword&track=ais_user&uuid=d71b0711-b597-42eb-9420-2cedb5e3ab46

3.4.3 Iluminacion direccional

Utilizar luces que puedan dirigir el flujo de luz hacia areas especificas,
como las exhibiciones, puede reducir la necesidad de iluminar grandes

areas y minimizar el desperdicio de energia.

Imagen 65 Iluminacion direccional.
Fuente: Modern Lightning Solution (2024). https://modernlightingsolution.com/
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3.4.4 Iluminacion solar

La instalacion de paneles solares para generar electricidad puede
ayudar a reducir la dependencia de la red eléctrica y disminuir los
costos de operacion a largo plazo.

Al implementar estas tecnologias y sistemas de iluminacion
eficientes, una galeria puede reducir su huella ecoldgica, disminuir
los costos de energia y crear un ambiente mas sostenible y
agradable para los visitantes.

Debido a que es una galeria de arte se va a necesitar de luminaria
precisa que permita conservar los detalles de las obras que se
presenten en él, por lo que se va a utilizar iluminacion de bafiadores
para la iluminacion de las pinturas.

Imagen 66 Galeria trabajada con paneles solares.
Fuente: Elaboracion propia.
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3.5 Informacion técnica

Actualmente se cuenta con una pequeia galeria que no abastece a
la comunidad universitaria por lo que se propone una ampliacién
del espacio para generar exposiciones de arte que sirva a los
estudiantes para que realicen y expongan sus obras que repercute
en su creatividad.

Se cuenta en la actualidad con un espacio de aproximadamente 30
metros cuadrados por lo que el proyecto va a constar de una
ampliacién para contar con mas espacios de exposicion para que los
estudiantes puedan crear y exhibir sus creaciones aumentando al
doble la capacidad contando con 60 m2 aproximadamente.

CORTE B

PLANTA COMN AMPLIACION

PLANTA ACOTADA

Imagen 67 Ampliacion propuesta de la Galeria de la Universidad del Azuay.
Fuente: Elaboracién propia.

3.6 Diagnostico estado actual
3.6.1 Iluminacion inadecuada

Puede solucionarse mediante la instalacion de sistemas de
iluminacion adecuados que resalten las obras de arte y creen un
ambiente acogedor. Como se puede apreciar en la imagen hay
elementos que se estan exhibiendo en la parte derecha que no
cuenta con la iluminacién correcta.

Imagen 68 Iluminacion exhibicion de modas. Fotografia tomada el 16 de abril del 2024 a
las 11:30 am. Fuente: Elaboracion propia

3.6.2 Espacios mal aprovechados
Se puede solucionar mediante la reorganizacion del disefio interior

para maximizar el uso del espacio y mejorar la experiencia del
visitante.

Imagen 69 Espacios mal aprovechados. Fuente: Elaboracion propia
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3.6.3 Falta de tecnologia
La galeria puede implementar soluciones tecnoldgicas, como

pantallas interactivas o sistemas de realidad virtual, para mejorar
la experiencia del visitante y la presentacion de las obras de arte.

Imagen 70 Falta de tecnologia. Fuente: Elaboracién propia

3.6.4 Accesibilidad limitada

La galeria puede mejorar la accesibilidad para personas con
discapacidad mediante la instalacién de rampas, ascensores u otras

facilidades.

Imagen 71 Mejora de la accesibilidad. Fuente: Elaboracion propia

74

3.6.5 Bajo nivel de participacion

Se pueden organizar eventos y actividades para aumentar la
participacion y el interés del publico en la galeria. Estos
problemas pueden abordarse mediante un andlisis detallado de
las necesidades y la implementacién de soluciones adecuadas
para mejorar la experiencia del visitante y la eficiencia operativa
de la galeria.

Imagen 72 Evento para aumentar la participacion. Fotografia tomada el 16 de abril del
2024 a las 11:30. Fuente: Elaboracion propia
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3.7 Criterios de diseio
3.7.1. Criterio funcional

Dentro del criterio funcional se busca crear espacios
multifuncionales e interactivos en la Facultad de Disefo,
Arquitectura y Arte. Esto permitird que los usuarios puedan
apreciar diferentes trabajos en un mismo lugar, lo que hara del
espacio un sitio recurrente y punto de encuentro y permanencia
para los visitantes. Esta iniciativa busca mantener la objetividad
en el caso de estudio, reflejando la cultura de la universidad en
las exposiciones temporales y en la galeria. Se planea incorporar
nuevas actividades y espacios dentro del edificio, incluyendo la
implementacion de diversos elementos y  mobiliario
multifuncional, para lograr una armonia en el espacio y mejorar la
experiencia de los visitantes. Esta decision se basa en la
necesidad de un nuevo sistema expositivo para el inmueble.

3.7.1.1 Altura de pedestales

Los pedestales o bases en los que se colocan los objetos deben
tener una altura que permita una visualizacion comoda. La altura
recomendada suele ser entre 60 y 90 centimetros.

Imagen 73 Medidas de los pedestales.
Fuente: Elaboracion propia.
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3.7.1.2 Distancia entre muebles

Los muebles deben estar colocados a una distancia que permita a
los visitantes moverse libremente entre ellos y ver los objetos desde
diferentes angulos. Se recomienda dejar al menos 60 centimetros de
espacio entre los muebles.

Etiquetado: Cada pieza de mobiliario debe estar etiquetada de
manera clara y precisa con informacion sobre el objeto, como su
nombre, autor, fecha y cualquier otra informacién relevante.

Imagen 74 Planta de pedestales acotado.
Fuente: Elaboracién propia.

3.7.1.3 Experiencia de El Usuario

Se habra mejorado la experiencia de los visitantes y usuarios de la
galeria al crear ambientes mas confortables y agradables, con una
iluminacion natural adecuada.

Para el criterio funcional se van a utilizar organigramas espaciales,
se requiere configurar un espacio permeable que sea flexible en
usos donde este se pueda adecuar a las necesidades del usuario en
el presente y futuro segun lo necesite.
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3.7.1.4 Zonificacion

La zonificacion de la galeria de arte incluye una entrada con zona
de recepcion e informacion, un area de exposicion principal con una
disposicion estratégica para resaltar las obras y permitir una
circulacion fluida, y areas de descanso y socializacion con asientos
y mesas. Ademads, se han incorporado zonas interactivas para
actividades vy talleres, y espacios de almacenamiento y trabajo para
el personal. El disefio también asegura la accesibilidad mediante
rampas y pasillos amplios, garantizando una experiencia inclusiva y
cdmoda para todos los visitantes.

Imagen 76 Propuesta de disefio.
Fuente: Elaboracion propia.

Imagen 75 Zonificacién de espacios.
Fuente: Elaboracion propia.
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3.7.1.5 Circulaciones

Esta ilustracion representa el flujo de circulacion entre los diversos
espacios del interior de la galeria. Los circulos representan areas o
puntos clave dentro del entorno, mientras que las lineas discontinuas
indican las rutas de transito que los conectan. Este esquema facilita
la comprension de cdmo se distribuyen y conectan los espacios,
permitiendo una circulacion fluida y logica que optimiza el uso del
area y mejora la interaccion entre las personas en el ambiente. Este
patrén de circulacion asegura que todas las areas sean accesibles de
manera eficiente, lo cual es vital para mantener una funcionalidad
adecuada dentro del disefio.

CIRCULACION ENTRE ESPACIOS

.—— __*

Imagen 77 Representacion de la circulacion en el plano.
Fuente: Elaboracién propia

3.7.2 Criterio expresivo

Este criterio busca transformar la galeria a través del diseno interior,
empleando colores, materiales y formas Unicas. Se pretende crear
una narrativa espacial que guie a los visitantes en un recorrido
visualmente atractivo y coherente, resaltando la relacion entre las
obras de arte y el espacio que las contiene.

La iluminacién se utilizard de manera creativa para destacar las
obras de arte y crear diferentes atmosferas en cada area de la
galeria, generando un ambiente emocionalmente impactante vy
dindmico. Se incluird una variedad de texturas y materiales en el
disefio para afiadir profundidad e interés visual, creando un
ambiente sensorialmente estimulante y rico. El espacio sera flexible y
adaptable para permitir diferentes configuraciones para exposiciones
y eventos, ofreciendo a los visitantes una experiencia siempre nueva
y dindmica. Se buscara una armonia visual y conceptual entre el
espacio y las obras de arte, de manera que el entorno realce y
complemente la experiencia artistica.

Se consideraran todos los aspectos sensoriales en el disefio, como el
sonido, el olor y el tacto, para crear una experiencia completa y
envolvente que estimule todos los sentidos de los visitantes. Este
enfoque busca convertir la galeria en una obra de arte en si misma,
proporcionando a los visitantes una experiencia estéticamente
satisfactoria y emocionalmente enriquecedora.
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Evaluar la cantidad y calidad de luz natural que ingresa en el area
de exhibicion y eventos. Controlar la iluminacién que ingresa a la
galeria.

Mejorar la experiencia de los visitantes y usuarios de la galeria
mediante la creacién de ambientes bien iluminados y agradables.
Para la materialidad del espacio se hace el uso de materiales
calidos y claros, asi como la utilizacion de paneles ranurados de
PVC reciclado para contrastar, para el piso se va a utilizar pintura
de resina epoxica, las paredes se van a recubrir con pintura
ecoldgica, de igual manera para el techo se va a utilizar techo de
madera donde se otorga contraste con las paredes blancas.

3.7.3 Criterio tecnoldgico

A través del uso de una buena iluminacion para cada lugar de
exposicion, luminarias puntuales y bafadores de luz.

Para la cubierta se hace uso de materiales como la madera en
lamas donde dentro de este espacio se va a incluir tiras de
iluminacion led generando distintas sensaciones en el usuario, de
igual manera el recubrimiento de piso de pintura epdxica otorga
elegancia y simpleza al espacio.

Mobiliario modular y movil para las galerias para adaptarlo a las
necesidades de los expositores.

En este contexto, se busca la ocupacidn los aspectos técnicos y
constructivos del proyecto, considerando los criterios mencionados.
Para empezar, describiremos los materiales a utilizar en la
propuesta del estudio de caso, clasificados segin su aplicacion en
el espacio: suelos, paredes, techos y complementos tecnoldgicos
(equipamientos) necesarios para cumplir los objetivos de un
sistema expositivo. Caracteristicas como la seleccién de colores,
iluminacién, manipulacion de objetos e interactividad son
elementos clave que contribuirdn a crear un ambiente confortable
con un mayor potencial. Dado que se busca generar un espacio
mas interactivo con el usuario, se requiere de materiales y
elementos éptimos para la galeria, como figuras manipulables en
las paredes, materiales faciles de limpiar, mobiliario multifuncional,
proyectores de video e imagen, dispositivos de audio, etc.

La galeria en si misma posee elementos propios que la definen, los
cuales se consideraran como parte de la materialidad de este
espacio, como paredes, suelos y techos, integrandose con el
equipamiento y mobiliario necesario para cada ambiente. Al contar
con dos escenarios diferentes que parten desde un criterio comun,
la composicién de los espacios va a diferir en cuanto al manejo de
los estimulos que se quieran generar. Estructuralmente existen
limitantes que deben mantenerse y que se pueden quitar o
modificar, sea por razones técnicas o necesidades de la galeria. En
cuanto al espacio y sus componentes, se pueden modificar tanto
cielo raso como puertas y ventanas, asi como ciertas paredes.
Finalmente, existen tres factores claves que deben cumplir tales
espacios y vendrian a ser: iluminacién, ventilacién y extension.
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3.7.4 Criterio de sostenibilidad

La galeria va a contar con el principio de sostenibilidad donde se
ayudara a minimizar su impacto ambiental promoviendo practicas
sociales responsables en todas sus actividades. Para lograrlo, se
van a implementar diversas medidas. Utilizacion de sistemas de
iluminaciéon LED de bajo consumo y regulables, asi como equipos
de climatizacion y ventilacidon eficientes para reducir el consumo
energético. Seleccion adecuada de materiales de construccion
sostenibles en el disefio de la galeria, priorizando aquellos
reciclados o de bajo impacto. Se va a contar con un sistema
integral de gestion de residuos que incluye la separacion y reciclaje
de materiales, asi como la reduccion del uso de plasticos y envases
desechables.

La galeria esta disefiada para ser accesible para todas las
personas, incluyendo aquellas con movilidad reducida, mediante la
eliminacion de barreras arquitectonicas y la instalacion de equipos
y servicios adaptados. Asimismo, el apoyo a artistas y creadores
que trabajan con materiales sostenibles o abordan tematicas
relacionadas con la sostenibilidad en sus trabajos. Estos son
algunos de los pilares de la estrategia de sostenibilidad, que
orienta al compromiso con el cuidado del medio ambiente y la
promocion de una sociedad mas justa y equitativa.

El uso de materiales reciclables que hace uso de productos
descartables para la fabricacion de elementos de construccion,
tanto en techos, pisos, paredes, mobiliario entre otros.

Imagen 78 Estrategias a tomar en cuenta para la propuesta.
Fuente: Elaboracion propia
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3.7.5 Criterio expositivo

El criterio expositivo de una galeria es el conjunto de principios y
directrices que regulan la presentacion de los trabajos de los
estudiantes en ese espacio. Esta fundamentado en consideraciones
estéticas, educativas y curatoriales, con el objetivo de crear una
experiencia significativa y coherente para los visitantes. Los
elementos clave de este criterio pueden incluir la definicién del
tema central de la exposicidn y el enfoque curatorial que guiara la
seleccion y disposicion de las obras. Los elementos clave de este
criterio pueden incluir la definicion del tema central de la
exposicion y el enfoque curatorial que guiard la seleccion vy
disposicion de los trabajos.

Se determina qué trabajos se exhibiran, teniendo en cuenta cémo
se organizaran y distribuirdn en el espacio expositivo, considerando
aspectos como la iluminacion, la circulacion de los visitantes y la
relacion entre los trabajos individuales y el conjunto de Ila
exposicion. Asimismo, se definen los medios y recursos utilizados
para presentar las obras, como carteles explicativos, audiovisuales
y dispositivos interactivos, con el fin de enriquecer la experiencia
del visitante. También se considera cémo se involucrd al publico en
la exposicién, ya sea a través de visitas guiadas, actividades
educativas u oportunidades de participacion.

En resumen, el criterio expositivo de una galeria es fundamental
para garantizar una exhibicion coherente, significativa y
enriquecedora tanto para los artistas como para los visitantes.

A través de las estrategias se definen las estrategias de disefo y el
uso del mobiliario, circulaciones, colores, iluminacion.

A través del uso de materiales reciclables e introducirlos al disefio
se genera menor impacto ambiental.
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3.8 Propuestas de anteproyectos

Para realizar las propuestas se van a tomar en cuenta varios
aspectos y criterios para la realizacion de las propuestas.

3.8.1 Criterio de Diseino: Flexibilidad
Espacial y Expositiva

Este criterio se enfoca en crear un ambiente versatil que pueda
adaptarse a diversas necesidades expositivas y funcionales,
maximizando el espacio disponible y proporcionando una
experiencia Unica para los visitantes de la galeria.

3.8.2 Muebles Expositivos Modulares

Disefia sistemas de exhibicion modulares que puedan ser
configurados y reconfigurados facilmente para adaptarse a
diferentes tipos de obras de arte y exposiciones. Estos muebles
deben ser versdtiles y ajustables, permitiendo cambios en la
disposicion y presentacion de las obras segin sea necesario.

Imagen 79 Muebles expositivos modulares.
Fuente: Elaboracion propia.
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3.8.3 Integracion de de

Almacenamiento Oculto

Espacios

Incorpora muebles multifuncionales que cumplan la doble funcién
de exhibicidon y almacenamiento de obras, materiales y equipos. Por
ejemplo, estanterias o vitrinas con compartimentos ocultos para
guardar trabajos adicionales o suministros de exhibicién.

IImagen 80 Muebleria multifuncional.
Fuente: Elaboracion propia.

3.8.4 Uso Eficiente del Espacio Vertical

Aprovechar al maximo el espacio vertical de la galeria mediante la
instalacion de sistemas de exhibicidon suspendidos o montados en
la pared. Esto permite liberar espacio en el suelo y crear una
sensacion de amplitud en el ambiente, al tiempo que proporciona
oportunidades adicionales para la presentacion de obras de arte.

Imagen 81 Aprovechamientos de espacios verticales.
Fuente: Elaboracion propia.
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3.8.5 Mobiliario Versatil
Actividades

para Eventos vy

Disefla muebles que puedan adaptarse a diferentes eventos y
actividades, como conferencias, talleres o eventos sociales. Por
ejemplo, bancos o asientos que se conviertan en mesas auxiliares o
superficies de trabajo durante eventos especiales, maximizando la
funcionalidad del espacio.

3.8.6 Diseiio Estético y Cohesivo

Asegurate de que el mobiliario multifuncional se integre
armoniosamente con la estética general de la galeria, utilizando
materiales de alta calidad, acabados elegantes y un disefio
contemporaneo que complementa la exhibicién de cada uno de los
trabajos.

3.8.7 Facilidad de Mantenimiento y Flexibilidad
de Uso

Los muebles deben ser faciles de limpiar y mantener, con
superficies duraderas y resistentes al desgaste. Ademas, deben ser
lo suficientemente flexibles como para adaptarse a diferentes
necesidades y usos a lo largo del tiempo, garantizando la
longevidad y la funcionalidad a largo plazo de la galeria.

Al aplicar este criterio de disefo, se podra crear una galeria de arte
innovadora que no solo optimice el uso del espacio disponible, sino
que también proporcione una experiencia Unica y versatil para los
visitantes y artistas.

Imagen 82 Mueble con material resistente.
Fuente: Elaboracién propia.
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3.8.8 Propuesta 1

Tomando en cuenta la ampliacién antes mencionada se da paso a la
propuesta donde se plantea un espacio flexible sin barreras.

3.8.8.1 Mobiliario

El mobiliario se va a colocar en las zonas perimetrales del espacio y
en el centro de este se van a colocar muebles para exposicion movil
con la finalidad de aprovechar el espacio y haciendo que este sea
flexible y que se acople a la necesidad de los usuarios.

Imagen 83 Mobiliario propuesta 1.
Fuente: Guerra (2024). https://www.pinterest.com/pin/51580358204362682/

3.8.8.2 Materiales

En esta primera propuesta para los pisos de la sala de exposicion se
va a colocar madera; para que exista un contraste con las paredes,
se va a colocar paredes y techos blancos.

Imagen 84 Madera, muros y techos blancos propuesta A.
Fuente: American Carpet (2024).
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3.8.8.3 Iluminacion

Para iluminar los espacios se van a utilizar bafiadores de luz para las
exposiciones y para la iluminacion del espacio se va a hacer a través
de luminarias led inteligentes con sensores de movimiento. Se va a
trabajar la iluminacién natural a través de tuneles solares para
aprovechar los recursos naturales.

Imagen 85 Iluminacién propuesta A.

Fuente: Amaya (2018).
https://www.facebook.com/SculpLovers/photos/a.392445354101115/2155921441086822/?
type=3&source=54&paipv=0&eav=AfbOCphr08iBHkph-
4PF1wFRNfcGVWyMgRhpv3PrkUfHM6PMImUDaXMTtE2HaOAmtyc&_rdr

3.8.8.4 Sistema de sujecion

Se utilizan sistemas de rieles para la iluminacién artificial para que
estos se puedan ajustar a lo largo de las exposiciones.

Imagen 86 Sistema de sujecion propuesta A.
Fuente: EARSGaleria (2024). https://www.instagram.com/asrgaleria/p/C2mzXWnig21/


https://www.facebook.com/ayllyng.holdheingamaya?__tn__=-]C*F

Capitulo 3

3.8.8.5 Colores

Utilizacidon de colores claros y amaderados para pisos y paredes,
para los rieles se va a utilizar blancos para que se pierdan con el
cielo raso.

Imagen 87 Paleta de colores propuesta A.
Fuente: interieur KLEUR (2024). https://ar.pinterest.com/pin/158470480611718636/

3.8.8.6 Circulaciones

Las circulaciones van a ser flexibles pasando entre los distintos
espacios a través de recorridos lineales.

Imagen 88 Propuesta de disefio A.
Fuente: Elaboracion propia.

3.8.9 Propuesta 2

Tomando en cuenta la ampliacion antes mencionada se da paso a la
propuesta donde se plantea un espacio flexible sin barreras.

3.8.9.1 Mobiliario

De igual manera para la segunda propuesta de mobiliario, se va a
colocar en las zonas perimetrales del espacio y centrales de la
exposicion con la finalidad de aprovechar el espacio y haciendo que
este sea flexible y que se acople a la necesidad de los usuarios. Dentro
de las paredes se va a colocar mobiliario oculto.

Imagen 89 Mobiliario propuesta B.
Fuente: Ligado (2024). https://www.corretanet.com.br/site/conteudos/fique-
ligado/portobello-cria-linha-de-revestimentos-inspirada-no-rio-de-janeiro/

3.8.9.2 Materiales

En esta segunda propuesta para los pisos de la sala de exposicién se va
a colocar piso de pintura epoxica con acabado de marmol blanco, para
que exista un contraste con las paredes se va a colocar paredes y
techos amaderados con formas circulares para ocultar cintas led.
Muebles de exposicidon blancos con vidrio.

Imagen 90 Sistema de sujecién propuesta A.
Fuente: Spigo (2024). https://www.spigogroup.com/en/curved-wood-slats-for-
spectacular-design-ceilings/
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Para iluminar los espacios se va a utilizar bahadores de luz para
las exposiciones y para la iluminacidn del espacio se va a hacer a
través de cintas led ocultas, el sistema de iluminacién va a contar
con sensores de movimiento, esta luz artificial se podra utilizar de
manera eficiente.

Imagen 91 Iluminacion propuesta B.

Fuente: Debenhams (2024). https://www.debenhams.com/product/netlighting-
noboru-outdoor-led-projector-wall-light-dark-grey-16w-3000k-ip65_p-78d5e7bb-
b021-474e-89d2-d6f019bcf264?colour=Dark+Grey

3.8.9.3 Sistema de sujecion

Se utilizan sistemas de rieles para la iluminacion artificial para
que estos se puedan ajustar a lo largo de las exposiciones.

Imagen 92 Sujecion propuesta B.
Fuente: Elaboracién propia

3.8.9.4 Colores

Utilizacion de colores claros y amaderados para pisos y paredes,
para las paredes se va a utilizar blancos para que se pierdan con
el cielo raso.

Imagen 93 Paleta de colores propuesta B.
Fuente: Elaboracion propia.
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3.8.9.5 Circulaciones

Las circulaciones van a ser flexibles pasando entre los distintos
espacios a traves de recorridos lineales.

Imagen 94 Propuesta B.
Fuente: Elaboracion propia.

3.9 Conclusiones

Como se ha visto anteriormente se va a utilizar colores claros y
neutros por la importancia de la actividad a realizar, en este caso
la exhibicidn y la realizacion de obras artisticas para que estos
espacios resalten las obras y sean espacios claros y bien
iluminados para su apreciacion.

Por lo que se requiere generar espacios flexibles para que se
acoplen a las actividades que requieran los usuarios, en este caso
la de realizar la diferentes obras artisticas y culturales y su
posterior exposicion en lo cual se busca un espacio multifuncional
con mobiliario mdvil.

Con el fin de aprovechar los espacios, a medida que avanza la
tecnologia, los disefios constructivos, la utilizacion de la domdtica,
y el mobiliario, ha generado cambios significativos simplificando el
uso de los espacios.

Los espacios arquitectonicos en la actualidad deben contar
estrategias donde se aprovechen los recursos naturales para la
generacién de energia y aprovechamiento de la ventilaciéon natural
con la finalidad de reducir la huella de carbono actual y contribuir
al medio ambiente mediante el uso de materiales reciclables para
evitar que formen parte de rellenos sanitarios y alargue su vida
atil.
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Capitulo 4

4.1 Introduccion

El concepto planteado en el presente proyecto es la
multifuncionalidad, misma que permite que un espacio sea flexible,
adaptable y fluido, donde se puedan realizar multiples actividades en
un solo espacio, adecuandolo a las necesidades de los usuarios. Este
enfoque es esencial en el Disefio Interior, ya que busca maximizar la
utilidad y la funcionalidad de cada metro cuadrado disponible. En el
contexto de una galeria o espacio de exhibicién, especificamente en la
Universidad del Azuay, la multifuncionalidad se convierte en una
herramienta clave para crear un entorno dinamico y versatil.

Integrar el disefio interior con la multifuncionalidad significa
desarrollar una propuesta que optimice el espacio disponible para la
exhibicion de diferentes objetos, ya sean en sistemas tangibles como
pinturas, esculturas, etc., o en sistemas intangibles como lo son las
instalaciones multimedia y performances. Esto se puede lograr a
través del uso de mobiliario multifuncional, que permita configurar el
espacio de acuerdo con las necesidades especificas de cada evento.
Por ejemplo, estanterias moviles que también funcionen como
divisores de espacio o mesas Yy sillas modulares que puedan adaptarse
para diferentes actividades, desde talleres hasta exposiciones.

El Disefio Interior Multifuncional también implica el uso de soluciones
innovadoras como iluminacién ajustable y paredes moviles, que
pueden transformar el ambiente y la disposicion del espacio segun sea
necesario. Esto no solo mejora la funcionalidad del espacio, sino que
también crea una experiencia inmersiva y personalizada para los
usuarios. Ademas, un espacio con este disefio y enfoque fomentara la
creatividad y la colaboracion entre los estudiantes y docentes de la
Universidad del Azuay, proporcionando un entorno propicio para la
innovacion y el intercambio de ideas.

En conclusion, la propuesta realizada se basa en la multifuncionalidad,
con el cual se pretende cumplir con los objetivos planteados,
maximizando el uso del espacio y creando un entorno adaptable y
dindmico.Esta vision no solo beneficia a los artistas y profesionales,
sino que también enriquece a toda la comunidad universitaria,
fomentando un ambiente donde la creatividad y la funcionalidad
coexisten armoniosamente.
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4.2 Propuesta de diseio

Se plantean varios sistemas, en los cuales se van a exponer los
criterios de disefio como el funcional, tecnoldgico, sostenible y
expositivo a través del mobiliario multifuncional dentro de la
galeria de la Universidad del Azuay para la exposicion y
necesidades de la comunidad Universitaria.

El objetivo de este proyecto de tesis es la de configurar un
espacio que se adapte a las necesidades de los usuarios
dependiendo el tiempo y las actividades que se quieran
configurar dentro del espacio.

La aplicacion temporal del espacio y como este es dinamico y
cambiante haciendo que se puedan plantear varios usos en un
mismo espacio, adaptandolo mediante las intervenciones al
mismo tiempo por lo que se va a generar un espacio sin barreras
lo que permite en un futuro adaptarlo sin la necesidad de hacer
grandes intervenciones en el espacio fisico, utilizando mobiliario
movil y modular ademas de mamposteria mévil de ser necesario.
Para iniciar la propuesta se van a tomar en cuenta varios
aspectos y criterios fundamentales para la conformaciéon del
espacio:

4.3 Analisis de los criterios de diseio

4.3.1 Criterios funcionales

Generar y configurar recorridos para la galeria intuitivos para
guiar al usuario. Mobiliario modular que se convierta en torres
de exposicion de maquetas, maniquies, joyas, dependiendo la
carrera, tableros para la exposicion de afiches, y a su vez que
sirvan de superficies para la generacion de mesas, o para la
proyeccion de arte digital, a su vez los mddulos de cubos puedan
configurarse en asientos.

Imagen 95 Moodboard del criterio funcional.
Fuente: Elaboracion propia
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4.3.2 Criterios tecnolégicos

A través de modulos de 20 x 20 se van a configurar las distintas
disposiciones de los mobiliarios, tableros para afiches, mesas
multifuncionales, uso de tableros para la exposicion de elementos
digitales, etc.

Imagen 96 Moodboard del criterio tecnolégico.
Fuente: Elaboracién propia

4.3.3 Criterios sustentable

Materiales reciclados madera OSB para la configuracion del médulo,
fibromineral, gypsum. Para la configuracién de la propuesta se van
a presentar varias variables, que van a adaptar el disefio del
espacio dependiendo la exposicion, la necesidad seglin las
diferentes carreras, a través de exposiciones o presentaciones de
objetos tangibles o intangibles. Por ello se generan dos tipos de
variables dependientes e independientes.

4.3.3.1 Independiente

El mobiliario propuesto para el espacio multifuncional sera versatil y
modular, permitiendo una facil reconfiguracion mediante mesas
ajustables en altura, sillas apilables y muebles con ruedas. Los
tableros modulares se disefiaran para montarse y desmontarse con
facilidad, adaptandose a diversas necesidades de exhibicion y
presentacion. Se emplearan materiales sostenibles como madera
reciclada y compuestos plasticos ecoldgicos, garantizando
durabilidad y estética. La iluminacion incluird sistemas LED
regulables y direccionales, con sensores de luz natural para
optimizar el consumo energético y mantener un ambiente
confortable y adaptable a las distintas actividades.
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4.3.3.2 Dependiente

La funcién del espacio estara orientada a permitir una variedad de
actividades artisticas y educativas, garantizando su adaptabilidad a
diferentes usos. La espacialidad se disefara para maximizar el
aprovechamiento del area disponible, con una distribucion flexible
que facilite la reconfiguracion del mobiliario y tableros segin las
necesidades especificas de cada evento o exposicién. La
temporalidad se abordard mediante soluciones que permitan una
rapida transformacion del espacio, utilizando elementos moviles y
modulares que faciliten el montaje y desmontaje de exposiciones
temporales, optimizando asi la eficiencia y versatilidad del entorno.

Imagen 97 Moodboard del criterio sustentable.
Fuente: Elaboracién propia

4.3.4 Criterio expositivo

Para el criterio expositivo, la propuesta se enfoca en la creacién de
un entorno que facilite la apreciacion visual y estética de las obras
expuestas. Se generaran recorridos intuitivos dentro de la galeria,
guiando a los visitantes de manera natural y fluida a través de las
distintas exhibiciones. El mobiliario modular desempeiara un papel
crucial, permitiendo configuraciones versatiles que se adapten a

diferentes tipos de obras, como pinturas, esculturas, y arte digital.

Los tableros modulares seran utilizados para la exposicion de
afiches y obras de arte bidimensionales, proporcionando una
superficie estable y estética para la presentacién de estas piezas.
Ademas, estos tableros podran ser ajustados en altura y orientacion
para optimizar la visualizacion de las obras, asegurando que todas
las piezas sean accesibles y visibles desde multiples angulos. La
iluminacién sera cuidadosamente disefiada para resaltar las
caracteristicas Unicas de cada obra, utilizando una combinacion de
luz natural y artificial para crear ambientes adecuados para la

contemplacién.
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El mobiliario expositivo también incluird modulos que puedan
configurarse como vitrinas para proteger piezas delicadas, asi como
pedestales y plataformas para esculturas y otras obras
tridimensionales. Estas soluciones modulares permiten una rapida
reconfiguracion del espacio expositivo, adaptandose a las
necesidades especificas de cada muestra y facilitando una
experiencia enriquecedora para los visitantes. La incorporacién de
tecnologia avanzada, como sistemas de iluminacion ajustables y
superficies interactivas, anadira una dimensién contemporanea y
dindmica al espacio expositivo, haciendo de la galeria un lugar
vibrante y atractivo para todo tipo de audiencias.

Imagen 98 Moodboard del criterio expositivo.
Fuente: Elaboracion propia
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4.3.5 Criterio expresivo

El criterio expresivo en el disefio de la galeria se enfoca en crear un
ambiente que no solo exhiba obras de arte, sino que también realce
su impacto visual y emocional. La imagen adjunta ilustra un espacio
donde cada elemento contribuye a la expresion artistica y a la
creacion de una experiencia inmersiva para los visitantes.

Iluminacién: La iluminacion juega un papel crucial, utilizando una
combinacion de luz directa e indirecta para resaltar las obras de arte
y crear diferentes atmdsferas dentro del mismo espacio. Las luces
dirigidas enfatizan detalles especificos, mientras que la iluminacion
ambiental suave crea un entorno acogedor que invita a la
contemplacion.

Paredes: Las paredes actian como lienzos que complementan las
obras expuestas. La variedad de texturas y acabados, desde
superficies lisas y neutras hasta paneles texturizados y decorativos,
anade una capa adicional de interés visual. Esto no solo realza las
obras de arte, sino que también contribuye a la narrativa del
espacio, haciendo que cada seccién de la galeria cuente una historia
distinta.

Imagen 99 Moodboard del criterio expresivo.

Fuente: Elaboracién propia
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Mobiliario: El mobiliario modular es clave en el criterio expresivo,
proporcionando una flexibilidad que permite configurar el espacio de
diversas maneras para adaptarse a diferentes exposiciones y
eventos. Este mobiliario no solo es funcional, sino que también sirve
como un elemento estético, contribuyendo a la cohesién visual del
espacio. Las piezas pueden transformarse en asientos, pedestales o
superficies de exhibicion seguiin se requiera.

Pisos: Los pisos varian en materiales y acabados, desde superficies
pulidas y modernas hasta texturas mas rusticas. Esta diversidad en
el disefio del suelo contribuye a la sensacidon general del espacio,
guiando a los visitantes a través de la galeria y ayudando a definir
diferentes areas expositivas.

En conjunto, estos elementos crean un entorno expresivo que no
solo es estéticamente agradable, sino que también mejora la
percepcidn y apreciacion de las obras de arte. El criterio expresivo
asegura que el espacio de la galeria no solo sea un lugar de
exhibicién, sino una experiencia en si misma, donde cada detalle
estd cuidadosamente disefado para evocar emociones Yy
pensamientos en los visitantes.
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4.3 Propuesta

La propuesta de disefio busca transformar la galeria de la
Universidad del Azuay en un espacio multifuncional, flexible y
adaptable, capaz de albergar diversas actividades artisticas y
educativas. Esta transformacién se basara en una serie de
intervenciones que optimizan el uso del espacio existente y
mejoran la experiencia de los usuarios. Las intervenciones se
detallardn a través de diferentes planos arquitectdnicos,
incluyendo la planta acotada actual, la planta de distribucion, la
planta de pisos, la planta de cielo raso y cortes transversales,
cada uno abordando aspectos especificos del redisefio y
proporcionando una vision integral de la propuesta.

4.3.1 Introduccion

La propuesta de disefio para la galeria multifuncional de la
Universidad del Azuay se centra en optimizar el uso del espacio
existente a través de una serie de intervenciones especificas que
se detallan en diferentes plantas y cortes. En primer lugar, se
realizard una planta acotada actual, que proporcionara una
vision precisa de las dimensiones y caracteristicas del espacio tal
como se encuentra actualmente, permitiendo identificar areas
clave para la intervencidn. Sobre esta base, se desarrollara una
planta de distribucion, la cual delineara la nueva disposicion de
los elementos dentro del espacio, asegurando una circulacién
fluida y una funcionalidad dptima para multiples actividades.

Ademas, se presentara una planta de pisos que especificara los
materiales a utilizar y su disposicién, teniendo en cuenta criterios
de sostenibilidad y estética. Paralelamente, se disefiara una
planta de cielo raso para detallar la ubicacién de los sistemas de
iluminacion y elementos suspendidos, garantizando una
iluminacién adecuada y flexible. Finalmente, se incluiran tres
cortes detallados del espacio, proporcionando una vista
transversal de las intervenciones propuestas, que permitira
comprender mejor la relacion entre las diferentes alturas y
elementos del disefio interior. Estas representaciones graficas
seran esenciales para visualizar cdmo cada componente de la
propuesta contribuird a crear un espacio adaptable, eficiente y
atractivo para los usuarios.
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4.3.2 Planta acotada actual

Flanta Arquitectdnica Propuesta

> [>

g

<|m

<] m

Imagen 100 Planta acotada.
Fuente: Elaboracion propia
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4.3.3 Planta de distribucion

Imagen 101 Planta de distribucion.
Fuente: Elaboracion propia
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4.3.4 Planta de pisos

Imagen 102 Planta de pisos.
Fuente: Elaboracion propia
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4.3.5 Planta de cielo raso

Imagen 103 Planta de cielo raso.
Fuente: Elaboracion propia
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4.3.6 Cortes

Imagen 104 Corte 1.
Fuente: Elaboracion propia
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4.3.6 Cortes

Imagen 105 Corte 2.
Fuente: Elaboracion propia
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4.3.6 Cortes

Imagen 106 Corte 3.
Fuente: Elaboracion propia
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4.4 Propuestas estratégicas

4.1 Introduccion

La propuesta de disefio para la galeria multifuncional de la
Universidad del Azuay se fundamenta en la estrategia de
multifuncionalidad, flexibilidad y fluidez, con el objetivo de crear
un espacio que se adapte a las variadas necesidades y
experiencias de los usuarios. Esta estrategia busca transformar
el espacio en un entorno dinamico y versatil, capaz de soportar
una amplia gama de actividades y eventos, desde exposiciones
artisticas hasta actividades educativas y culturales.

Para lograr esta visién, la propuesta se ha estructurado en torno
a dos criterios fundamentales: los tangibles y los intangibles. Los
elementos tangibles incluyen los objetos fisicos como el
mobiliario y los tableros, disefiados para ser modulares y
moviles, permitiendo una rapida reconfiguracion del espacio. Los
elementos intangibles se refieren a aspectos visuales y auditivos,
como la iluminaciéon, el sonido y la ambientacion, que
contribuyen a crear una experiencia envolvente y estimulante
para los usuarios. Al integrar estos dos criterios, la propuesta
busca no solo optimizar el uso del espacio, sino también
enriquecer la interaccion y el disfrute de todos los que lo utilicen,
asegurando una galeria que es tanto funcional como inspiradora.
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4.4.2 Sistemas tangibles

Espacios que se van a generar por medio de los cubos
modulares con el que se van a conformar diversas exposiciones
y mobiliario para asentar objetos y conformar torres o asientos.
El sistema tangible estd compuesto por cubos modulares que
ofrecen una solucidén versatil y dinamica para la creacion de
espacios de exposicion y mobiliario multifuncional.

Estos cubos, disefiados para ser facilmente reconfigurables,
permiten a los usuarios adaptar los espacios a diversas
necesidades y eventos. La estructura modular puede ser
ensamblada para formar torres que funcionen como vitrinas o
pedestales para objetos, o bien, desmontada para crear asientos
y areas de descanso.

Imagen 107 Planta tangible.
Fuente: Elaboracién propia

Imagen 108 Corte tangible.
Fuente: Elaboracién propia
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La principal ventaja de este sistema radica en su flexibilidad; los
cubos pueden ser reorganizados para conformar configuraciones que
se adapten a diferentes tipos de exposiciones, desde arte hasta
presentaciones educativas o comerciales. Esta adaptabilidad hace que
el sistema sea ideal para espacios que requieren una constante
reinvencion y ajuste a diferentes tematicas y propuestas.

Utilizando materiales resistentes y de facil manejo, el sistema no solo
garantiza durabilidad, sino también una estética limpia y moderna que
complementa cualquier tipo de exhibicién. Ademas, su disefo intuitivo
permite que sea montado y desmontado rapidamente, facilitando la
logistica de eventos y exposiciones frecuentes.

Este sistema modular estd pensado para ser una solucidon econdmica
y practica para galerias de arte, ferias, museos, y otros espacios
creativos que buscan maximizar su capacidad de adaptacion y
eficiencia en la gestién del espacio.

4.4.2.1 Criterio funcional

En este espacio se va a constituir de exposiciones netamente fisicas
que se puedan tocar por el usuario como joyas, maniquies, maquetas,
donde el mobiliario va a conformar el espacio mediante el mobiliario
multifuncional.

Imagen 109 Criterio funcional.
Fuente: Elaboracion propia

El mobiliario presente en el espacio se encuentra dispuesto de manera
Optima para el uso del espacio disponible, asegurando que haya
suficiente area para exhibir las obras de arte sin que se sienta
abarrotado. La distribucién debe permitir una circulacion fluida de los
visitantes y facilitar la visualizacion de las obras desde diferentes

angulos.
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4.4.2.2 Criterio funcional flexible

El disefio interior debe ser lo suficientemente flexible como para
adaptarse a diferentes tipos de exhibiciones y eventos. Esto puede
implicar el uso de paredes mdviles, sistemas de iluminacién ajustables
y muebles modulares que puedan reconfigurarse segin sea necesario.

Imagen 110 Criterio funcional flexible.
Fuente: Elaboracion propia

4.4.2.2.1 Accesibilidad

Se debe garantizar que el espacio sea accesible para todas las
personas, incluyendo aquellos con discapacidades fisicas. Esto implica
cumplir con los estandares de accesibilidad, como rampas de acceso,
pasillos amplios y bafios adaptados.

Imagen 111 Accesibilidad.
Fuente: Elaboracién propia
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4.4.2.2.2 Almacenamiento y logistica

Se deben considerar areas de almacenamiento adecuadas para obras
de arte, embalajes, equipo de exhibicién y suministros. Ademas, se
debe prestar atencién a la logistica de carga y descarga para facilitar
la entrega y el montaje de las obras de arte.

Imagen 112 Almacenamiento y logistica.
Fuente: Elaboracion propia

4.4.2.2 Criterio tecnologico

En este caso se va a trabajar con mddulos de 20 x 20, en este
contexto se van a juntar formando torres de exposiciéon de joyas, o la
union de estos mddulos no van a configurar en una serie de modelos
de exposicion, donde su forma cubica permite que el elemento sea
firme y se pueda parar por si solo.

Imagen 113. Criterio tecnoldgico.
Fuente: Elaboracién propia
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4.4.3 Conclusiones

En resumen, el sistema tangible propuesto para la galeria
multifuncional de la Universidad del Azuay proporciona una solucién
innovadora y versatil para la creacion de espacios expositivos. La
utilizacion de cubos modulares permite una reconfiguracién rapida y
sencilla, adaptandose a diversas necesidades y eventos. Esta
flexibilidad es crucial para un entorno dinamico donde se llevan a
cabo diferentes tipos de exposiciones y actividades, asegurando que
el espacio siempre cumpla con los requisitos especificos de cada
evento.

El criterio funcional del sistema tangible asegura que el espacio sea
optimo para exhibiciones fisicas, permitiendo una disposicion eficiente
del mobiliario y facilitando una circulacién fluida para los visitantes. La
flexibilidad funcional adicionalmente permite que el disefo interior se
adapte facilmente a diversos formatos de exposicion y eventos. Esta
capacidad de transformacion no solo maximiza el uso del espacio, sino
que también mejora la experiencia de los usuarios al proporcionar un
entorno que puede cambiar y evolucionar con cada nueva exposicion
0 evento.

La consideracidon de accesibilidad y logistica afiade una capa adicional
de practicidad al disefio, asegurando que todos los visitantes puedan
disfrutar plenamente del espacio, independientemente de sus
capacidades fisicas. Ademas, la provisidon de areas de almacenamiento
adecuadas y facilidades para la carga y descarga de obras de arte y
equipos expositivos garantiza una operacion eficiente y sin
inconvenientes. En conjunto, estos elementos hacen de la propuesta
un plan integral que no solo optimiza el espacio, sino que también
asegura su funcionalidad, accesibilidad y adaptabilidad a largo plazo.
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4.4.4 Sistemas intangibles

Mediante el uso de tableros se va a generar la exposicion de
fotografias, elementos digitales o que en su mayoria sean para
que los usuarios observen y no puedan interactuar de manera
fisica con el elemento. Este sistema se centra en la exposicion
de elementos visuales como fotografias y contenidos digitales,
utilizando tableros especializados que facilitan una presentacion
clara y estética. Este sistema estd disefiado para que los
usuarios puedan observar las obras expuestas sin interactuar
fisicamente con ellas, garantizando asi la preservacion y
seguridad de los elementos mostrados.

Este enfoque es especialmente Util para exposiciones en las que
la integridad fisica de los objetos debe mantenerse intacta, como
en muestras de arte digital, fotografia de alta calidad, o piezas
historicas que requieren condiciones especificas de conservacion.
El "Sistema Intangible" no solo protege las obras, sino que
también permite una mayor flexibilidad en la curaduria y
montaje de las exposiciones, ofreciendo a los visitantes una
experiencia inmersiva y educativa.

Por ultimo, este sistema favorece la creacion de un espacio claro
y despejado, donde la atencion del espectador se centra
completamente en las obras, sin distracciones visuales o fisicas,
facilitando asi una apreciacion mas profunda y contemplativa de
los contenidos expuestos.

Imagen 114 Planta intangible.
Fuente: Elaboracién propia

Imagen 115 Corte intangible.
Fuente: Elaboracién propia

4.4.4.1 Criterio funcional

En este concepto se van a constituir exposiciones que en su mayoria
se podra ver, pero no tocar, porque se van a exponer imagenes,
afiches, obras de teatro, pequefios conciertos y otras actividades de
representacion digital.
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1.Confort del visitante: El espacio debe ser comodo para los

visitantes, con areas de descanso, iluminacién adecuada y
temperatura controlada. Ademas, se deben proporcionar servicios
como banos, areas de descanso y cafeteria si es relevante.

2.Experiencia del usuario: El disefo interior debe centrarse en

mejorar la experiencia del visitante, desde la disposicion de las
obras de arte hasta la sefalizacion clara y la facilidad de
navegacion. Esto puede incluir el uso de tecnologia para ofrecer
informacién adicional sobre las obras o guiar a los visitantes a
través de la galeria.

Imagen 116 Criterio funcional.
Fuente: Elaboracion propia
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4.4.4.2 Criterio tecnologico

1)El mobiliario se va a encontrar dispuesto de manera vertical
con la utilizacion de tableros que dejen resolver varias
exposiciones. Con mddulos de 1,60 x 1,20 o la unién de modulos
de 0,60 x 0,60 mediante pletinas que permitan configurar
exposiciones amplias ya sean verticales u horizontales.

2)Control de luz: ademas de la iluminacién artificial se va a
contar con iluminacién natural generando un control solar
mediante persianas motorizadas con la finalidad de proteger las
obras de arte de la luz directa solar y el uso de tuneles solares
que son regulables para la iluminacion interior sin dafar las
obras con el tiempo en caso de ser necesario.

3)Control de humedad: Se debe controlar los niveles de
humedad al interior de la galeria con la finalidad de evitar el
dano por contraccion y expansion de los proyectos.

4)Sistemas audiovisuales, se conforma de sistemas de audio
video integrado para eventos especiales, cine, obras de teatro,
presentaciones digitales.

5)Espacios multimedia interactivos, con los avances de la
tecnologia muchos jovenes estan incursionando en el arte digital
o la arquitectura interactiva por lo que es esencial contar con
espacios con pantallas tactiles, presentaciones interactivas y el
uso de tecnologias que emergen en la actualidad.

Imagen 117 Criterio tecnoldgico
Fuente: Elaboracion propia

o4

4.4.4.3 Criterio sostenible

Utilizacion de materiales reciclados como el tablero OSB pintado
de blanco o negro con pigmentos naturales para que resalte el
elemento expuesto.

Imagen 118 Criterio sostenible.
Fuente: Elaboracién propia
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4.4.5 Conclusiones

En conclusion, el sistema intangible propuesto para la galeria
multifuncional se centra en la exposicion de elementos visuales y
digitales, asegurando que los usuarios puedan apreciar las obras
sin interactuar fisicamente con ellas. Este enfoque no solo
protege la integridad fisica de los objetos expuestos, sino que
también permite una mayor flexibilidad en la curaduria y el
montaje de las exposiciones. La utilizacion de tableros
especializados garantiza una presentacion clara y estética, que
mantiene el espacio organizado y despejado, centrando la
atencion del espectador en las obras expuestas.

El criterio funcional del sistema intangible destaca la importancia
de crear un entorno comodo y accesible para los visitantes. La
disposicion de las obras de arte y otros elementos visuales debe
facilitar una navegacion clara y sin interrupciones,
complementada por areas de descanso y servicios adicionales
gue mejoren la experiencia del usuario. La implementacion de
tecnologia avanzada para ofrecer informacién adicional y guiar a
los visitantes refuerza el enfoque en una experiencia educativa e
inmersiva, haciendo que la visita a la galeria sea mas
enriquecedora.

El sistema también incorpora criterios tecnoldgicos y sostenibles
que mejoran tanto la funcionalidad como la eficiencia del
espacio. La iluminacién controlada, la regulaciéon de la humedad
y la integracién de sistemas audiovisuales aseguran la
conservacion de las obras y la versatilidad del espacio para
diversos eventos. Ademas, el uso de materiales reciclados y
técnicas sostenibles subraya el compromiso con la sostenibilidad,
proporcionando un entorno que no solo es funcional y estético,
sino también responsable con el medio ambiente. En conjunto,
estos elementos crean un espacio expositivo que es adaptable,
accesible y alineado con las necesidades contemporaneas de
conservacion y sostenibilidad.
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4.4.6 Informacion técnica

4.4.6.1 Introduccion

La seccion de informacion técnica detalla las especificaciones y
el disefio de los diversos sistemas modulares y muebles
multifuncionales propuestos para la galeria multifuncional de la
Universidad del Azuay. Las siguientes imagenes y descripciones
ofrecen una visidén clara de cdmo estos elementos pueden ser
ensamblados y utilizados para maximizar la funcionalidad y
adaptabilidad del espacio expositivo. Cada componente esta
disefiado con precisién para asegurar una instalaciéon y un uso
eficiente, cumpliendo con los altos estandares de durabilidad y
estética. A continuacién, se presentan los detalles de cuatro
sistemas clave: el Sistema Modular, el Cubo Mesa, el Escritorio
Plegable y el Cubo Explotado.

4.4.6.2 Sistema Modular

La imagen del sistema modular muestra una configuracion
flexible y adaptable de cubos modulares disefiados para crear
una variedad de espacios expositivos. Los cubos pueden
ensamblarse para formar torres que funcionan como vitrinas o
pedestales para objetos, y también pueden desmontarse para
crear asientos y areas de descanso. Las alturas de los médulos
varian, permitiendo una disposicién personalizada que se adapta
a las necesidades de cada exhibicion. Este sistema ofrece una
solucion versatil y dindmica, ideal para espacios que requieren
una constante reinvencion y ajuste a diferentes tematicas y
propuestas expositivas.

Imagen 119 Sistema modular.
Fuente: Elaboracion propia
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4.4.6.3 Cubo Mesa

La imagen del cubo mesa presenta un disefio multifuncional que
combina la utilidad de una mesa con la versatilidad de un cubo
modular. Este mobiliario se despliega y se pliega segin sea
necesario, transformandose facilmente de una estructura
compacta a una mesa amplia y funcional. Los diferentes
componentes del cubo se ensamblan para crear una superficie
estable y practica, mientras que su disefio permite un
almacenamiento eficiente cuando no esta en uso. Esta pieza es
ideal para espacios que requieren soluciones de mobiliario
flexibles y adaptables, proporcionando funcionalidad sin
comprometer el espacio disponible.

Imagen 120 Cubo mesa.
Fuente: Elaboracion propia
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4.4.6.4 Escritorio

La imagen del escritorio plegable muestra un disefio innovador
que maximiza el uso del espacio. Este escritorio se despliega
para ofrecer una amplia superficie de trabajo y se pliega para
convertirse en una unidad de almacenamiento compacta. Los
diferentes componentes del escritorio, incluyendo estantes y una
mesa desplegable, permiten una configuracién personalizada
que se adapta a las necesidades del usuario. Equipado con
ruedas, el escritorio es facil de mover vy reconfigurar,
proporcionando una solucion practica y versatil para entornos de
trabajo dinamicos. Su disefio intuitivo facilita tanto el montaje
como el desmontaje, mejorando la eficiencia del espacio.

Imagen 121 Escritorio.
Fuente: Elaboracién propia
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4.4.6.5 Cubo Explotado

La imagen del cubo explotado muestra un desglose detallado de
los componentes que conforman este versatil elemento de
mobiliario. Cada pieza estd disefiada para ensamblarse de
manera sencilla y eficiente, permitiendo la creacion de mddulos
que pueden utilizarse como mesas, estanterias, o elementos de
exhibicidon. Los materiales utilizados, que incluyen MDF y OSB,
garantizan durabilidad y resistencia, mientras que Ilas
dimensiones de cada componente aseguran un ajuste perfecto
durante el montaje. Este disefio modular permite una gran
flexibilidad en la configuracion del espacio, adaptandose a una
variedad de usos y necesidades expositivas.

Imagen 122 Cubo explotado.
Fuente: Elaboracion propia
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4.4.2.4 Circulacion

Los recorridos seran compuestos, dado que se los va a
conformar de tal manera, como esté desarrollada la exposicion,
con la finalidad de que el usuario intuya la forma del recorrido
dependiendo las intenciones del expositor.

Imagen 123 Planta acotada
Fuente: Elaboracion propia

4.4.6.7 Planta de iluminacion

La iluminacidén se va a realizar por medio de rieles moviles con el
propésito de generar movimiento adaptandolas a las
necesidades expositivas donde los spots van a iluminar el
elemento en exposicion.

Imagen 124 Planta de iluminacion.
Fuente: Elaboracion propia
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4.4.7 Sistema Operatoria temporalidad

A futuro se va a poder acoplar el espacio a varios usos donde el
mobiliario va a ser capaz de adaptarse en forma de mobiliario
para sentarse o formar mesas, adaptando el espacio a las
necesidades, debido a que el espacio es variable en el tiempo.

Imagen 125 Sistema operatoria temporalidad.
Fuente: Elaboracién propia
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Imagen 126 Render sistema tangible 1.
Fuente: Elaboracién propia
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Imagen 127 Render sistema tangible 2.
Fuente: Elaboracién propia
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Imagen 128 Render sistema tangible 3.
Fuente: Elaboracion propia
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Imagen 129. Render sistema tangible 4.
Fuente: Elaboracion propia
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Imagen 130 Render sistema tangible 5.
Fuente: Elaboracion propia
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Imagen 131 Render sistema tangible 6.
Fuente: Elaboracion propia
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Imagen 132 Render sistema tangible 7.
Fuente: Elaboracion propia
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Imagen 133 Render sistema tangible 8.
Fuente: Elaboracion propia
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Imagen 134 Render sistema intangible 1.
Fuente: Elaboracién propia
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Imagen 135 Render sistema intangible 2.
Fuente: Elaboracion propia
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Imagen 136 Render sistema intangible 3.
Fuente: Elaboracion propia
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Imagen 137 Render sistema intangible 4.
Fuente: Elaboracion propia
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Imagen 138 Render sistema intangible 5.
Fuente: Elaboracion propia
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Imagen 139 Render sistema intangible 6.
Fuente: Elaboracion propia
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Imagen 140 Render sistema intangible 7.
Fuente: Elaboracion propia
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Imagen 141 Render sistema intangible 8.
Fuente: Elaboracién propia
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Conclusiones

Como se ha visto anteriormente se va a utilizar colores claros y
neutros por la importancia de la actividad a realizar, en este caso la
exhibicidn y la realizacion de obras artisticas para que estos espacios
resalten las obras y sean espacios claros y bien iluminados para su
apreciacion.

Por lo que se requiere generar espacios flexibles para que se
acoplen a las actividades que requieran los usuarios, en este
contexto de realizar las diferentes obras artisticas y culturales y su
posterior exposicion en lo cual se busca un espacio multifuncional
con mobiliario maovil.

Con el fin de aprovechar los espacios, a medida que avanza la
tecnologia los disefios constructivos, la utilizacion de la domdtica, y
el mobiliario, ha generado cambios significativos simplificando el uso
de los espacios.

Los espacios arquitectonicos en la actualidad deben contar
estrategias donde se aprovechen los recursos naturales para la
generacidon de energia y aprovechamiento de la ventilacion natural
con la finalidad de reducir la huella de carbono actual y contribuir al
medio ambiente mediante el uso de materiales reciclables para
evitar que formen parte de rellenos sanitarios y alargue su vida util.

Se utilizd mobiliario funcional por que estos no quedan obsoletos en
el tiempo, lo que permite configurar una infinidad de espacios
dependiendo la necesidad del usuario, estos ocupan poco espacio
por lo cual el espacio no pierde la flexibilidad en el tiempo
permitiendo adaptabilidad y usabilidad segun la usabilidad del
espacio.

Se utilizaron materiales reciclados para generar el mobiliario, gracias
a su resistencia estos materiales permiten que los costos se
reduzcan en el proyecto.

La temporalidad es otro factor importante por lo tanto, al no contar
con paredes y mobiliario fijos este se puede adaptar segun la
necesidad aprovechando el espacio al maximo para realizar multiples
actividades.

Al concluir el disefio interior de una galeria de arte, es crucial tener
en cuenta una serie de aspectos para garantizar que el espacio
cumpla con sus objetivos estéticos, funcionales y practicos. Aqui
tienes algunas conclusiones importantes:

La iluminacién es clave: La iluminacion adecuada es fundamental
para resaltar las obras de arte de manera efectiva y crear la
atmosfera adecuada en la galeria. Debe ser ajustable, direccionable
y controlada para proteger las obras de los dafios causados por la
luz UV.

Flexibilidad para adaptarse: El espacio debe disefarse con
flexibilidad para adaptarse a diferentes tipos de exposiciones vy
eventos. La distribucion del espacio, los muebles y la tecnologia
deben ser facilmente reconfigurables segin las necesidades
cambiantes de la galeria.
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Neutralidad estética: Los materiales y colores utilizados en el diseio
interior deben ser neutros para no competir con las obras de arte
expuestas. El objetivo es crear un fondo que permita que las obras
sean las protagonistas del espacio.

Experiencia del visitante: El disefio debe centrarse en mejorar la
experiencia del visitante, proporcionando una navegacion clara,
informacion Util sobre las obras y areas de descanso cdmodas. La
galeria debe ser accesible para todas las personas, incluyendo
aquellas con discapacidades fisicas.

Tecnologia discreta: Si se integra tecnologia en el disefio, debe
hacerse de manera discreta para complementar la experiencia del
arte en lugar de dominarla. La tecnologia debe ser facil de usar y no
distraer del arte expuesto.

Sostenibilidad y seguridad: La galeria debe seguir practicas
sostenibles en su disefo y operacion, utilizando materiales reciclados
y de bajo impacto ambiental siempre que sea posible. También debe
contar con sistemas de seguridad adecuados para proteger tanto las
obras de arte como a los visitantes.

En resumen, el disefio interior de una galeria de arte debe equilibrar
la estética, la funcionalidad y la experiencia del visitante para crear
un espacio inspirador donde las obras de arte puedan ser apreciadas
en su maximo esplendor.

Recomendaciones

Por supuesto, disefiar el interior de una galeria de arte es un proceso
emocionante y desafiante. Aqui tienes algunas recomendaciones clave
que pueden ayudarte a crear un espacio inspirador y funcional:
Investiga y comprende el arte que se exhibira: Antes de comenzar el
disefio, es importante comprender el tipo de arte que se mostrara en
la galeria. Esto influird en la estética general del espacio y en las
consideraciones especificas de disefio, como iluminacion, distribucion
del espacio y seleccion de materiales.

Prioriza la iluminacion: La iluminacidén es esencial en una galeria de
arte para resaltar las obras de manera efectiva. Considera la
combinacion de luz natural y artificial, utilizando luces direccionales y
ajustables para crear focos de atencidon en las obras individuales.
También asegurate de controlar la luz natural para proteger las obras
de arte de los danos causados por los rayos UV.

Crea una distribucion flexible: Disefia el espacio de manera que pueda
adaptarse facilmente a diferentes tipos de exposiciones y eventos.
Utiliza paredes moviles, pedestales y muebles modulares para permitir
la reconfiguracion del espacio seguin sea necesario.

Elige materiales y colores neutros: Opta por materiales y colores
neutros en las paredes, suelos y techos para crear un telén de fondo
que no compita con las obras de arte expuestas. Esto permite que las
obras sean las protagonistas del espacio.



Capitulo 4

Considera la acustica: Presta atencion a la acustica del espacio
para garantizar que sea adecuado para eventos como charlas,
presentaciones o recitales. Utiliza materiales absorbentes de
sonido y paneles acusticos si es necesario.

Integra tecnologia de manera discreta: Si planeas incluir
tecnologia en la galeria, como sistemas de iluminacion
inteligente, pantallas tactiles o instalaciones multimedia,
intégrala de manera que no distraiga del arte. La tecnologia
debe complementar la experiencia en lugar de dominarla.

Crea areas de descanso Yy socializacion: Disefia areas comodas
donde los visitantes puedan descansar, contemplar el arte y
socializar. Esto puede incluir bancos, sofas o incluso una
cafeteria si el espacio lo permite.

Piensa en la experiencia del visitante: Considera cémo los
visitantes interactlian con el espacio y el arte. Proporciona una
sefalizacién clara, informacién sobre las obras expuestas y
oportunidades para la participacion del publico, como recorridos
guiados o actividades educativas.

Apuesta por la sostenibilidad: Considera la sostenibilidad en el
disefio de la galeria, utilizando materiales reciclados o de bajo
impacto ambiental siempre que sea posible. Ademas, incorpora
practicas sostenibles en la gestion diaria de la galeria, como la
conservacion de energia y el reciclaje.

No descuides la seguridad: Asegurate de que la galeria cuente
con sistemas de seguridad adecuados para proteger las obras de
arte y a los visitantes. Esto puede incluir sistemas de vigilancia,
alarmas contra incendios y controles de acceso.
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