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RESUMEN
El bullying es un problema que ha ido creciendo en los últimos años, impactando ne-
gativamente a niños desde una temprana edad, expandiéndose más allá de las aulas. 
Este fenómeno afecta al desarrollo emocional, autoestima y rendimiento académico. 
Para abordar esta problemática, como punto de partida, se abordaron conceptos como 
educación emocional, diseño editorial, información visual, interacción, sistema gráfico, 
material didáctico, psicología y teoría del color. Desde este abordaje, el proyecto pro-
pone un cuento, que permita concientizar sobre las prácticas de bullying a partir de una 
narrativa infantil, ilustraciones amigables, interactividad al involucrar al lector y actividades 
para dibujar, colorear y recortar.

Palabras clave: Educación emocional, acoso escolar, participación activa, Diseño 
Interactivo, Diseño Editorial.



ABSTRACT
Bullying is a problem that has been growing in recent years, negatively impacting children 
from an early age, expanding beyond the classroom. This phenomenon affects emotio-
nal development, self-esteem and academic performance. To address this problem, as a 
starting point, concepts such as emotional education, editorial design, visual information, 
interaction, graphic system, didactic material, psychology and color theory were addres-
sed. From this approach, the project proposes a story that raises awareness about bull-
ying practices through a children’s narrative, friendly illustrations, interactivity by involving 
the reader and activities to draw, color and cut out.

Keywords: Emotional education, schoolyard bullying, active participation, Interactive 
Design, Editorial Design.


