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IMPLEMENTACION DE UN GUANTE HAPTICO DE BAJO COSTO PARA EL ANALISIS DE LA

INMERSION EN REALIDAD VIRTUAL

La realidad virtual ha sido fundamental en el aprendizaje y el entretenimiento en la dltima década.
Sin embargo, la falta de retroalimentacién en los dispositivos ha limitado el desarrollo de experiencias
inmersivas, debido principalmente al costo de los dispositivos hapticos comerciales. Este estudio presenta
la implementacion de un guante haptico en el contexto ecuatoriano, para evaluar la sensacion de inmersion
en entornos virtuales. Se adapté y construyé un prototipo de guante con retroalimentacioén de fuerza de bajo
costo al contexto ecuatoriano, probando su funcionamiento en dos entornos virtuales donde se compararon
los cambios en la sensacién de inmersién mediante una encuesta. Los resultados revelaron mejoras en el
realismo, la presencia espacial y la manipulaciéon de objetos virtuales en comparaciéon con controladores
tradicionales. En conclusion, los prototipos de guantes hdpticos ofrecen una alternativa econdmica para

aumentar la inmersion en entornos virtuales y fomentar el desarrollo de las tecnologias hépticas.

Palabras clave: Realidad Virtual, Hapticos, Retroalimentacién de fuerza, Inmersién, Guante héptico.
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IMPLEMENTATION OF A LOW-COST HAPTIC GLOVE FOR ANALYZING IMMERSION IN VIRTUAL

REALITY

Virtual reality has been crucial in learning and entertainment over the past decade. However, the lack
of feedback on devices has constrained the development of immersive experiences, primarily due to the
cost of commercial haptic devices. This study introduces the implementation of a haptic glove in the
Ecuadorian context to assess the sense of immersion in virtual environments. A prototype glove with
low-cost force feedback was adapted and built for the Ecuadorian context, and its performance was tested
in two virtual environments where changes in immersion sensation were compared through a survey.
Results revealed improvements in realism, spatial presence, and virtual object manipulation compared to
traditional controllers. In conclusion, haptic glove prototypes offer an economical alternative to enhance

immersion in virtual environments and foster the development of haptic technologies.

Keywords: Virtual Reality, Haptics, Force Feedback, Immersion, Haptic Glove.
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