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RESUMEN

En este proyecto presentado, se abordé la problemética de la disminucién
de practica y uso de la tipografia vernacula en Cuenca. Para contrarrestar
esta situacion, se implementaron estrategias de disefio que incluyeron la
colaboracién entre creadores de tipografias locales, la promocién de la rica
expresion tipogréfica vernacula y la preservacion de esta tradicion a través
de un producto impreso. La solucién de disefio lograda consistié en la crea-
cién de un grupo de fanzines destacando una paleta cromatica llamativa,
tipografia distintiva y la aplicacion de elementos gréficos populares para
mantener una coherencia visual. Este enfoque pretende revitalizar y fortale-

cer el sentido de identidad cultural en la comunidad.

PALABRAS CLAVE:
Gréfica popular, identidad cultural, preservacién cultural, disefio editorial,
co-disefio.



ABSTRACT

This presented project addressed the issue of the decreasing practice and
use of vernacular typography in Cuenca. To counteract this situation, design
strategies were implemented, which included collaboration among local
typeface creators, the promotion of rich vernacular typographic expression,
and the preservation of this tradition through a printed product. The achie-
ved design solution consisted of creating a series of fanzines featuring a
striking color palette, distinctive typography, and the application of popular
graphic elements to maintain visual coherence. This approach aims to re-

vitalize and strengthen the sense of cultural identity within the community.
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Popular graphics, cultural identity, cultural preservation, editorial design,
co-design



