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Resumen

El planteamiento de este proyecto se centré en el abandono y maltrato de animales
de compania, lo cual crea afectaciones no solo a las victimas sino a la sociedad
en conjunto y genera otras problemdticas relacionadas. Para abordar una solucién
a esta situacién, se desarrollaron estrategiaos basadas en el storytelling visual, la
animacién, la ilustracién y la multimedia para lograr la sensibilizacion puéblica.
Es asi que se plantearon cortos animados para transmitir de manera audiovisual
estas impactantes historias a través de la grdfica, con el objetivo de sensibilizar a
la audiencia y generar conciencia sobre la problemética del abandono y maltrato
animal.

Palabras Clave: Disefio, animales, sociedad, estrategias, sensibilizacién, medios
audiovisuales, storytelling visual, cortos animados



Abstract

The approach of this project focused on the abandonment and abuse of pets,
which affects not only the victims but society as a whole and generates other related
problems. To address a solution to this situation, we developed strategies based on
visual storytelling, animation, illustration and multimedia to achieve public awareness.
Therefore, short animated films were created to transmit these shocking stories in
an audiovisual way through graphics, with the aim of sensitizing the audience and
raising awareness about the problem of animal abandonment and abuse.

Keywords: Design, animals, society, strategies, awareness, audiovisual media,
visual storytelling, animated shorts
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