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RESUMEN
El presente proyecto aborda la problemática 
de la detección temprana del daltonismo en los 
niños, reconociendo así la necesidad de herra-
mientas que sean amigables y no invasivas para 
ellos. Es así como se desarrolló un juego analógi-
co interactivo que permite identificar, de manera 
que sea divertida y no molesta, si el niño tiene 
dificultades en la distinción de colores. El diseño 
del juego analógico se enfoca en elementos vi-
suales y cromática que ayuden a detectar si los 
niños padecen daltonismo, con cartas, tablero , 
personanjes y reglas que promueven la partici-
pación activa y la detección precisa. La solución 
lograda ofrece una alternativa accesible y efec-
tiva para educadores y padres preocupados por 
la salud visual de los niños.
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ABSTRACT
This project addresses the issue of early detec-
tion of color blindness in children, recognizing 
the need for tools that are friendly and non-inva-
sive for them. Thus, an interactive analog game 
was developed to identify, in a fun and non-in-
trusive way, if the child has difficulties in distin-
guishing colors. The design of the analog game
focuses on visual and chromatic elements to 
help detect color blindness in children, with 
cards, board, characters and rules that promote 
active participation and accurate detection.
The solution achieved offers an accessible and 
effective alternative for educators and parents 
concerned about children’s visual health.


