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RESUMEN

La música desempeña un papel importante en la vida cotidiana, siendo 
evidente en el crecimiento significativo del consumo. En este escenario, los 
altavoces se convierten en elementos fundamentales para la experiencia 
auditiva. Sin embargo, la industria enfrenta el desafío de equilibrar la 
producción en masa con la creciente demanda de personalización por 
parte de los consumidores.

Este proyecto aborda dicha problemática desde la perspectiva de 
la arquitectura de producto, la modularidad y la personalización 
adaptativa. Como resultado se propone el diseño de un altavoz que 
permita al usuario configurar aspectos como la forma y la disposición 
de los componentes según sus preferencias individuales. Esto implica la 
organización de componentes y funciones en módulos intercambiables, 
brindando la posibilidad de crear variantes personalizadas.

Altavoces, arquitectura del producto, diseño de producto, experiencia 
auditiva, sistema modular.
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ABSTRACT

Music plays an important role in everyday life, evident in the significant 
growth in consumption. In this scenario, speakers become fundamental 
elements for the listening experience. However, the industry faces the 
challenge of balancing mass production with growing consumer demand 
for customization.

This project addresses this problem from the perspective of product 
architecture, modularity and adaptive customization. As a result, the 
design of a speaker is proposed that allows the user to configure aspects 
such as the shape and arrangement of the components according to 
their individual preferences. This involves organizing components and 
functions into interchangeable modules, providing the possibility of 
creating custom variants.

Speakers,  product architecture, product design, listening 
experience, modular system
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