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IREXLIZEN

El concept art, en la preproduccién de cine, entretenimiento y videojuegos, enfrenta desafios por la falta de
orientacién estructurada para artistas menos experimentados. La complejidad del proceso y la escasez de
recursos accesibles contribuyen a la percepcién de dificultad y desmotivacion. Para abordar esto, se desarrollé
un libro interactivo que proporciona una metodologia para guiar a los artistas en cada etapa del proceso de
creacion de concept art. El objetivo es motivar, facilitar la exploracién y el desarrollo de habilidades, reducir
la brecha de aprendizaje y mejorar la experiencia educativa en el campo del concept art.



AXNTRACT

Concept art in the preproduction of film, entertainment, and video games faces challenges due to the lack of
structured guidance for less experienced artists. The complexity of the process and the scarcity of accessible
resources contribute to the perception of difficulty and demotivation. To address this, an interactive book has
been developed to provide a methodology to guide artists through each stage of the concept art creation
process. The aim is to motivate, facilitate exploration and skill development, reduce the learning gap, and
enhance the educational experience in the field of concept art.
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