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Querido diseno, escribo este texto 
en Zapf Dingbats porque solo vos y 

yo lo vamos a entender.

Has sido la mejor herramienta para 
transmitir mis sentimientos a traves de 

la creatividad. 

Pero yo no he sido suficientemente recipro✍
co con vos, HASTA HOY. Siempre me gusto 

probar y experimentar con cosas inusuales 
dentro del diseno, pero debido a la siste✍

matizacion esto nunca se vio reflejado 
como me hubiese gustado. 

Es por eso que este libro esta realizado 
a base de lo que siempre quise hacer, fi✍

nalmente pude hacer algo propio donde 
romper las reglas del diseno no es un 

problema, apartando reticulas y guias y 
no estoy hablando unicamente de diagra✍

macion. 

Hoy miercoles 5 de junio a lo que 
vienen siendo las 12y32 de la no✍

che, juro aportar con mi mayor 
locura al diseno, prometo gene✍
rar conocimiento valioso para 
futuras generaciones y dejar una 

huella en este loco y apasionante mun✍
do. 

Gracias totales diseno. 

Eternamente, Jotefe
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Finalmente para vos Jotefe, que nunca diste un paso atrás, goza y 
disfruta, ¡SE ACABÓ!
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resúmen
Desde la masificación de las redes sociales a inicios del siglo 
XXI, el cartel publicitario ha perdido presencia en las calles de 
las ciudades, siendo reemplazado por la publicidad digital. Esta 
investigación experimental utiliza técnicas y formatos diferentes 
del papel tradicional, con la intención de poner a prueba la vi-
gencia del cartel analógico. Para este proyecto se implementaron 
técnicas interactivas como la serigrafía con relieve, realidad au-
mentada, impresión lenticular, origami/plegables, separación de 
colores/simulación de vitrales y desprendibles, que se probaron 
ante el público. Los resultados obtenidos muestran las posibilida-
des de los carteles analógicos en la actualidad enfatizando en la 
interacción con los usuarios.

Palabras clave: Experiencia de usuario, analógico, digital, diseño 
de experimento, impresión
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abstract
Since the massification of social media in the early 21st century, 
traditional billboards have lost their presence on city streets, 
being replaced by digital advertising. This experimental research 
employs different techniques and formats from traditional paper, 
aiming to test the relevance of analog posters. For this project, 
interactive techniques such as relief screen printing, augmented 
reality, lenticular printing, origami/foldables, color separation/stai-
ned glass simulation, and peel-offs were implemented and tested 
with the public. The results obtained highlight the possibilities of 
analog posters today, emphasizing user interaction. 

keywords: User experience, analog, digital, experiment design, 
printing


