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resumen

Desde la masificacion de las redes sociales a inicios del siglo
XXI, el cartel publicitario ha perdido presencia en las calles de
las ciudades, siendo reemplazado por la publicidad digital. Esta
investigacion experimental utiliza técnicas y formatos diferentes
del papel tradicional, con la intencién de poner a prueba la vi-
gencia del cartel analogico. Para este proyecto se implementaron
técnicas interactivas como la serigrafia con relieve, realidad au-
mentada, impresion lenticular, origami/plegables, separacion de
colores/simulacion de vitrales y desprendibles, que se probaron
ante el publico. Los resultados obtenidos muestran las posibilida-
des de los carteles analdgicos en la actualidad enfatizando en la
interaccion con los usuarios.

Palabras clave: Experiencia de usuario, analogico, digital, disefo
de experimento, impresion
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abstract

Since the massification of social media in the early 21st century,
traditional billboards have lost their presence on city streets,
being replaced by digital advertising. This experimental research
employs different techniques and formats from traditional paper,
aiming to test the relevance of analog posters. For this project,
interactive techniques such as relief screen printing, augmented
reality, lenticular printing, origami/foldables, color separation/stai-
ned glass simulation, and peel-offs were implemented and tested
with the public. The results obtained highlight the possibilities of
analog posters today, emphasizing user interaction.

keywords: User experience, analog, digital, experiment design,
printing
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