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Resumen

Uno de los principales objetivos de los Jardines Botanicos modernos es servir como herramientas
para la educacion ambiental. El Jardin Botanico de Cuenca (JBC) necesita cumplir satisfactoriamente
con este objetivo. Esta investigacion propone, a través del disefio de una experiencia instruccional
utilizando Realidad Aumentada (RA), enriquecer el aprendizaje cientifico y ambiental en el JBC. Para
ello se realiz6 una revisién exhaustiva de la literatura, seguida de un disefio instruccional utilizando el
modelo ADDIE y validado mediante el método Delphi. Los principales resultados de la prueba V de
Aiken fueron una calificacion alta (0,95) en la dimensién evaluacion y retroalimentacion y una
calificacion minima (0,81) en el uso de recursos tecnolégicos. Estos resultados muestran el gran
potencial que tiene la RA en la educacion en ciencias ambientales, el cual puede implementarse en

estrategias para mejorar la educacion ambiental y cientifica en el JBC.

Palabras clave: Educacién ambiental, Educacion cientifica, Realidad aumentada, Aprendizaje movil,

Jardin Botanico.



Vasquez, v

Abstract

One of the main objectives of modern Botanical Gardens is to serve as tools for environmental
education. The Cuenca Botanical Garden (JBC) needs to meet this objective satisfactorily. This
research proposes, through the design of an instructional experience using Augmented Reality
(AR), to enrich scientific and environmental learning at the JBC. For this purpose, an exhaustive
literature review was conducted, followed by instructional design using the ADDIE model and
validated using the Delphi method. The main results of Aiken's V test were a high rating (0.95)
in the evaluation and feedback dimension and a minimum rating (0.81) in the use of
technological resources. These results show the great potential that AR has in environmental
science education, which can be implemented in strategies to improve environmental and

scientific education at the JBC.

Keywords: Augmented Reality, Instructional Design, Botanical Garden, Scientific

Learning, Environmental Education.
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