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Resumen  

El objetivo de esta investigación fue proponer una estrategia innovadora para la 

enseñanza y el aprendizaje de la suma y la resta en estudiantes de tercer de educación básica de la 

Unidad  

Educativa Milenio “Victoria del Portete”. Se abordó el desafío de mejorar el rendimiento en 

matemáticas, mediante el uso de la gamificación como enfoque pedagógico. Se utilizó una 

metodología mixta, partiendo de un diagnóstico acerca de las dificultades en las habilidades 

matemáticas básicas, seguido se diseñó una propuesta de intervención basada en la gamificación 

y finalmente se evaluaron los resultados obtenidos. Los hallazgos revelaron una variedad de 

desempeños en las diferentes habilidades evaluadas. Se concluye que la implementación de la 

propuesta con gamificación en la enseñanza de las matemáticas ofrece importantes oportunidades 

para mejorar la motivación, el compromiso y el rendimiento académico de los estudiantes.   
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Abstract  

The objective of this research was to propose an innovative strategy for the teaching and 

learning of addition and subtraction in third grade students of the Millennium Educational Unit 

"Victoria del Portete". The challenge of improving performance in mathematics was addressed 

through the use of gamification as a pedagogical approach. A mixed methodology was used, 

starting with a diagnosis of the difficulties in basic mathematical skills, followed by the design of 

an intervention proposal based on gamification and finally the evaluation of the results obtained. 

The findings revealed a variety of performances in the different skills evaluated. It is concluded 

that the implementation of the proposal with gamification in mathematics teaching offers 

important opportunities to improve students' motivation, engagement and academic performance.   
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