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Prototipo de aplicacion movil autoadaptativa basada en modelos en tiempo de
ejecucién para proporcionar servicios de Internet de las Cosas.

RESUMEN

Este trabajo presenta el desarrollo de un prototipo de una aplicacién maévil basada
en modelos en tiempo de ejecucion para proporcionar servicios de Internet de las Cosas
(IoT) adaptados a los cambios del entorno. Utilizando tecnologias como Node.js,
TypeScript, PostgreSQL y Flutter, el sistema fue disefiado para descubrir dispositivos y
servicios 10T, transmitir esta informacion a un middleware para crear modelos de
arquitectura de loT en tiempo de ejecucion que sean el reflejo del entorno real; y, con
base en este conocimiento adaptar la interfaz de la aplicacion movil segun los cambios
del entorno, brindando una experiencia de usuario autoadaptativa. La evaluacion del
prototipo se llevo a cabo en un entorno universitario controlado, donde se demostro la
capacidad del sistema para reaccionar y adaptarse a los multiples dispositivos y servicios
0T que se encuentran desplegados en diferentes lugares.

Palabras clave: Aplicacion mavil, Autoadaptacion, Ingenieria Dirigida por Modelos
(MDE), Internet de las Cosas (loT), Middleware, Modelos en Tiempo de Ejecucion
(models@run.time).

Prototype of a model-based self-adaptive mobile application at runtime to provide
Internet of Things services.

ABSTRACT

This work presents the development of a prototype of a runtime model-based
mobile application to provide Internet of Things (I0T) services adapted to changes in the
environment. Using technologies such as Node.js, TypeScript, PostgreSQL, and Flutter,
the system was designed to discover 10T devices and services, transmit this information
to middleware to create loT architecture models at runtime that reflect the real
environment, and, based on this knowledge, adapt the interface of the mobile application
according to changes in the environment, providing a self-adaptive user experience. The
prototype was evaluated in a controlled university environment, where the ability of the
system to react and adapt to the multiple 10T devices and services deployed in different
locations was demonstrated.

Keywords: Internet of Things (IoT), Middleware, Model-Driven Engineering (MDE),
Mobile Application, Runtime Models (models@run.time), Self-adaptation.



