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LENGUAJE DE MODELADO ESPECÍFICO DE DOMINIO VISUAL 

(VDSML) PARA INFRAESTRUCTURA DE CONTENEDORES DE 

APLICACIONES DE SOFTWARE 
 

RESUMEN  

 

Con base en la Ingeniería Dirigida por Modelos y el Modelo de Transferencia Tecnológica, 

este trabajo propone una solución denominada Container Kit, conformada por un Lenguaje 

Específico de Dominio y un motor basado en modelos orientado al diseño e implementación 

de infraestructuras de contenedores para aplicaciones de software. La validación empírica 

de la solución se llevó a cabo en la Universidad del Azuay mediante un cuasi experimento, 

con el fin de evaluar su eficiencia, efectividad y percepción de los usuarios. Los resultados 

indican que Container Kit es percibido como fácil de usar y útil, lo cual repercute 

favorablemente en su intención de uso futuro. Este trabajo contribuye a cubrir la falta de 

enfoques especializados en la modelación de infraestructuras de contenedores, ofreciendo 

una solución práctica para mejorar la eficiencia en el desarrollo y despliegue de aplicaciones 

en entornos contenerizados. 

 

Palabras clave: Contenedores, Infraestructura de Software, Ingeniería Dirigida por Modelos 

(MDE), Ingeniería de Software, Lenguaje Específico de Dominio (DSL), Programa de 

ordenador, Transformaciones 

 

VISUAL DOMAIN-SPECIFIC MODELING LANGUAGE (VDSML) 

FOR SOFTWARE APPLICATION CONTAINER INFRASTRUCTURE 

ABSTRACT 

 

Based on Model-Driven Engineering and the Technology Transfer Model, this work 

proposes a solution called Container Kit, consisting of a Domain-Specific Language and a 

model-based engine aimed at the design and implementation of container infrastructures for 

software applications. The empirical validation of the solution was carried out at the 

University of Azuay through a quasi-experiment, to evaluate its efficiency, effectiveness, 

and user perception. The results indicate that Container Kit is perceived as easy to use and 

useful, which positively impacts its future usage intention. This work contributes to 

addressing the lack of specialized approaches in container infrastructure modeling, offering 

a practical solution to improve efficiency in the development and deployment of applications 

in containerized environments. 

 

Keywords: Computer software, Containers, Domain-Specific Language (DSL), Model-

Driven Engineering (MDE), Software Engineering, Software Infrastructure, 

Transformations 
 


