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Resumen

Esta investigacion plantea el desarrollo de una experiencia instruccional basada en
realidad aumentada (RA) para favoreces el proceso de ensefianza aprendizaje de biologia en
tercer afio de bachillerato, abordando temas como el sistema nervioso y desarrollo embrionario.
El estudio se dividi6 en tres fases: 1) andlisis de los contenidos curriculares, 2) disefio de
actividades interactivas con RA, y 3) validacion de la propuesta por expertos en biologia. La
validacion se realiz6 mediante el método Delphi, obteniendo un indice de 0.81 segun la V de
Aiken, lo que evidencia alta claridad, relevancia y aceptacion de la propuesta. Esta investigacion
ofrece herramientas innovadoras que promueven un aprendizaje dinamico, interactivo y

significativo en los salones de clase.

Palabras clave: Realidad aumentada, biologia, bachillerato, experiencia instruccional,

aprendizaje, visualizacion.
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Abstract

This research proposes the development of an instructional experience based on
augmented reality (AR) to enhance the teaching and learning process of biology in the third year
of high school, focusing on topics such as the nervous system and embryonic development. The
study was divided into three phases: 1) analysis of curricular content, 2) design of interactive AR-
based activities, and 3) validation of the proposal by biology experts. Validation was conducted
using the Delphi method, achieving an Aiken's V index of 0.81, which demonstrates the proposal's
high clarity, relevance, and acceptance. This research provides innovative tools that foster
dynamic, interactive, and meaningful learning in the classroom.

Keywords: Augmented reality, biology, high school, instructional experience, learning,

visualization.



