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ABSTRACTRESUMEN

Los avances tecnológicos han transformado la 
práctica arquitectónica, relegando progresivamente 
el uso del boceto a mano. Sin embargo, el boceto 
sigue siendo una herramienta esencial para 
representar conceptos y soluciones abstractas 
de manera intuitiva y espontánea durante todo el 
proceso creativo del arquitecto. Esta investigación 
analiza estrategias para integrar el boceto como 
herramienta en el proceso de diseño arquitectónico. 
A través del estudio de la trayectoria de Paulo Mendes 
da Rocha y Eduardo Souto de Moura, el análisis 
crítico de obras seleccionadas y la interpretación 
de la expresión gráfica de sus bocetos respectivos, 
se explora el valor expresivo y su capacidad de 
comunicar estrategias proyectuales. Los resultados 
reafirman la vigencia de todos los tipos de bocetos 
como herramienta de expresión arquitectónica, 
especialmente en las etapas iniciales y de 
consolidación del proyecto, destacando su potencial 
como complemento de los medios digitales actuales. 
Esta reflexión busca aportar al debate sobre su rol en 
la educación académica y la práctica arquitectónica 
contemporánea. 

Technological advancements have transformed 
architectural practice, progressively relegating 
the use of hand-drawing sketches. However, the 
sketch remains an essential tool for representing 
concepts and abstract solutions in an intuitive and 
spontaneous manner throughout the architect’s 
creative process. This research analyzes strategies 
for integrating sketches as a tool within the 
architectural design process. Through the study 
of the careers of Paulo Mendes da Rocha and 
Eduardo Souto de Moura, the critical analysis 
of selected works, and the interpretation of the 
graphic expression in their respective sketches, 
the expressive value of sketches and their ability 
to communicate design strategies are explored. 
The results reaffirm the relevance of all types 
of sketches as an architectural expression 
tool, especially during the early stages and 
consolidation of the project, highlighting their 
potential as a complement to current digital media. 
This reflection seeks to contribute to the ongoing 
debate about their role in academic education and 
contemporary architectural practice.

PALABRAS CLAVE: boceto, abstracción, expresión 
gráfica, proceso de diseño, estrategias proyectuales

KEY WORDS: sketch, abstraction, graphic 
expression, design process, design strategies


