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RE
SU
MEN
Resumen:

El crecimiento del interés por las actividades al aire libre en el contex-
to post-pandemia ha incrementado la práctica de deportes como el 
senderismo, la escalada y el ciclismo, generando nuevas necesidades 
en los sistemas de transporte de equipo. En este escenario, las mochi-
las se convierten en elementos clave para el transporte eficiente del 
equipo. Sin embargo, el mercado actual presenta una oferta limitada de 
mochilas capaces de adaptarse a entornos y necesidades diversas, es-
pecialmente para quienes combinan múltiples disciplinas. Este proyecto 
aborda dicha problemática desde la perspectiva del diseño de produc-
tos, la modularidad, la arquitectura de producto, la adaptabilidad y la 
usabilidad. Se desarrolló una mochila modular que permite al usuario 
configurar su forma y funcionalidad mediante módulos intercambiables, 
ajustándose a distintos deportes de montaña. A partir del análisis de 
usuarios, productos homólogos, herramientas de ideación como SCAM-
PER, y partidas de diseño funcionales y tecnológicas.

Palabras clave:

Mochilas
Arquitectura de producto
Adaptabilidad
Deportes de montaña
Modularidad

Diseño de una Mochila 
Modular para Actividades 
de Montaña
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Abstract:

The growing interest in outdoor activities in the post-pandemic con-
text has increased the practice of sports such as hiking, climbing, 
and cycling, generating new needs for equipment transport systems. 
In this scenario, backpacks become key elements for efficient equi-
pment transport. However, the current market presents a limited 
offering of backpacks capable of adapting to diverse environments 
and needs, especially for those who combine multiple disciplines. 
This project addresses this issue from the perspective of product 
design, modularity, product architecture, adaptability, and usability. 
A modular backpack was developed that allows the user to confi-
gure its shape and functionality through interchangeable modules, 
adapting to different mountain sports. Based on user analysis, simi-
lar products, ideation tools such as SCAMPER, and functional and 
technological design elements.
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Key words:

Backpacks
Product architecture
Adaptability
Mountain sports
Modularity.
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