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Resumen

Diseno de Luminarias
Modulares Personalizables

El mercado de las luminarias esta en constante crecimiento que emplea una
fabricacion a gran escala para cubrir la demanda del mercado. Pero por este
motivo es comun encontrar luminarias similares en el mercado, limitando la
variedad de forma y funcién dejando de lado a usuarios que buscan soluciones

que se adapten y se pueden personalizar de acuerdo a sus necesidades.

Entonces este proyecto surge a partir de esta problematica, al observar poca
presencia de luminarias que permiten al usuario modificar su configuraciéon
mediante los elementos que la componen. La propuesta se desarrollé desde
los conceptos como la personalizacion, la modularidad, el disefio centrado en
el usuario (DCU) y arquitectura del producto. Mediante analisis de usuarios, ho-
mologos, metodologia SCAMPER, generando partidas de diseno funcionales y
formales y arquitectura del producto se desarrollé6 una luminaria modular que
permite una configuraciéon mediante médulos para que el usuario pueda ajustar

la altura, direccioén de la luz adaptandose a las diferentes necesidades.

Palabras Clave.
Disefio modular, Personalizacion, Luminaria, Arquitectura del produc-
to, Impresién 3D.
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Abstract.

The luminaire market is constantly growing, requiring large-scale manufactu-
ring to meet market demand. However, it is common to find similar luminaires
on the market, limiting the variety of forms and functions, leaving aside users

who seek solutions that adapt and can be customized according to their needs.

This project arose from this problem, as we observed a lack of luminaires that
allow the user to modify their configuration through the components that com-
prise them. The proposal was developed from concepts such as customization,
modularity, user-centered design (UCD), and product architecture. Through
user and peer analysis, the SCAMPER methodology, generating functional and
formal design items, and product architecture, a modular luminaire was develo-
ped that allows for modular configuration so the user can adjust the height and

light direction to suit different needs

Keywords
Modular design, Customization, Lighting, Product architecture, 3D
printing
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