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Resumen
—@—

Segun un informe de la EMAC-EP, en 2023 se registra
un incremento del 40.8% en los desechos solidos en el
relleno sanitario de Pichacay, en el que se incluyen
remanentes de empresas textiles de la ciudad. En este
contexto, se lleva a cabo una observacion a infantes en las
instituciones, Maiki y Crayola, detectando necesidades
psicomotoras. Ademas, se recolectan remanentes de telas
del taller El-La Clothing, para clasificarlos y explorar
distintas técnicas sobre ellos. Con estos datos y materiales,
se disefia una coleccion de juguetes textiles que aportan a
mejorar la psicomotricidad en nifios de 6 a 24 meses.

Palabras clave

Sostenibilidad, reutilizacion, juguetes, nifios, motricidad

fina, motricidad gruesa.



Abstract
—@—

According to a report by EMAC-EP, in 2023 there was
a 40.8% increase in solid waste at the Pichacay landfill,
including textile waste from companies in the city. In this
context, observations were carried out on infants at the
Maiki and Crayola institutions, identifying psychomotor
development needs. Additionally, fabric remnants were
collected from El-La Clothing workshop, sorted, and
explored using various techniques. Based on this data and
materials, a collection of textile toys was designed to
support the improvement of psychomotor skills in children
aged 6 to 24 months.

Keywords

Sustainability, reuse, toys, children, fine motor skills,

gross motor skills.



Introduccion
. @ .

En la problematica se aborda, en base a los
reportes de la EMAC - EP, que en el afo 2023 se
evidencia un incremento del 40.8% de
desechos soélidos en el relleno sanitario de
Pichacay, en este porcentaje se incluyen
desechos de empresas textiles de pequefa y
gran escala de la ciudad,
programas de reutilizacion o reciclaje. Entre los
talleres de disefio que generan remanentes se
puede encontrar la marca EL-LA Clothing la
cual genera aproximadamente 10 kg de

carentes de

remanentes cada dos semanas, sin que estos
sean reutilizados o reciclados, convirtiéndose
en una practica normalizada de impacto
negativo hacia el medio ambiente. En este
proyecto se propone elaborar una coleccion de
6 propuestas de juguetes que ayuden a la
psicomotricidad de los infantes entre los 6 a 24
meses usando remanentes textiles, para ello en
el capitulo 1 se realiza una investigacion
bibliografica y de campo que recoge datos, en
cuanto a la psicomotricidad, las necesidades
basicas psicomotrices de los infantes, el
concepto de lo ludico y el significado de los
remanentes textiles que seran de utilidad para
el desarrollo del proceso de disefio. En los
capitulos 2 y 3 se lleva a cabo la recoleccién de
remanentes textiles del taller de confeccion El-

La Clothing, seguida de la clasificacion y prueba
de sus caracteristicas aplicando el método de
Aldrich. Posteriormente, se exploran distintas
técnicas y tecnologias textiles aplicadas a los
remanentes para la creacion de prototipos
necesidades

destinados a resolver las

psicomotoras identificadas en el capitulo
anterior, estos son evaluados por una terapeuta
de estimulacion temprana, quien verifica si su
uso es adecuado para los infantes y si es que
aportan a resolver las necesidades previamente
identificadas y genera
Finalmente, en el capitulo 4 se desarrolla el
proceso de design thinking, profundizando en
cada una de sus etapas con el fin de disefiar los
prototipos finales, mismos que son valorados
por un grupo focal de infantes en dos
instituciones, teniendo como resultados que los
juguetes resuelven de manera efectiva los
problemas identificados, considerandolos una
herramienta atil para el aprendizaje y apoyo en
el desarrollo integral de los infantes.

recomendaciones.
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1.1 Psicomotricidad

Las habilidades psicomotoras son un elemento muy
importante para el desarrollo humano, en el que se
incorpora la relacion entre diversos factores, como el
desarrollo cognitivo, emocional, perceptivo, motor fino y
grueso. Este intercambio es crucial para que un individuo
domine la capacidad de articularse adecuadamente y
desempenarse con destreza dentro de un entorno
psicosocial. Acerca de lo psicosocial Quintana, et.al
(2018) mencionan que: se relaciona con la aspiracién a
superar el dualismo instaurado por las ciencias
modernas entre la realidad sociocultural exterior y la
realidad psicolégica interior del sujeto (p.90).

Etimolégicamente, la palabra psicomotricidad se
deriva de Psique (mente) y de motor (movimiento), lo
que hace referencia a la influencia de la mente en el
movimiento o actuar segun lo que indica la mente
(Pacheco, 2015, p. 9). El autor citado previamente
afirma que las habilidades psicomotrices “denotan la
capacidad de un
comprender

individuo para discernir vy
movimientos y su
interaccion con el entorno que lo rodea”. Esta
percepcion es importante para que una persona, ya
sea un nifo o un adulto, pueda interactuar y adaptarse
bien en su escuela, trabajo o cualquier entorno social

en el que se encuentre.

su fisico, sus

Desde el punto de vista de Frias, et al. (2017) las
habilidades cognitivas “no son un proceso espontaneo,
sino que debe ser estimulado y ejercitado a travées de
experiencias y/o de entrenamiento formal o informal”
(p.206). Estas capacidades estan vinculadas al proceso

cognitivo y representan las bases fundamentales del
aprendizaje, también intervienen en la maduracion
cognitiva y afectiva, por lo que se debe considerar un
equilibrio, por ejemplo, no Unicamente predomina la
capacidad de mantener el equilibrio fisico, sino que
también significa una armonia interior que fomenta la
armonia distribuyendo la
importancia, ya que facilitan actividades fisicas fluidas
y eficientes, que tienen repercusiones no solamente
fisicas sino también cognitivas y emocionales. Por su
parte, Comellas, (2003) define la maduracion
psicomotriz como “un proceso global que integra
cuerpo y mente, permitiendo a la persona responder a
diversas propuestas mediante el dominio de su cuerpo
(motricidad) y la capacidad de estructurar el espacio
en funcién del tiempo (ritmo)” (p.29). Este
procedimiento es crucial para la maduracion integral
de un individuo, ya que permite que las habilidades
motoras, es decir, la capacidad de moverse y ejecutar
maniobras, evolucionen en sincronia con los procesos
cognitivos y afectivos.

emocional misma



El desarrollo psicomotor persiste como una
progresion continua dentro de la existencia humana
desde la infancia hasta la madurez, dando forma a la
capacidad para las relaciones interpersonales. Las
aptitudes motoras y de pensamiento de las personas
tienen un gran impacto en cémo crecen por si mismas
y también en cémo interactlan con los demas. Las
capacidades psicomotoras facilitan a los individuos
abordar estos obstaculos de manera eficiente al
proporcionarles instrumentos esenciales para cultivar
la auto moderacion, el manejo afectivoy las estrategias
de resolucién, por ello es significativo reconocer que
las  habilidades pertenecen
Unicamente a la educacion o al crecimiento infantil,
sino que también ejercen una influencia considerable
en el bienestar cognitivo y corporal de los individuos a

psicomotrices no

lo largo de su existencia.

Figura 1
Psicomotricidad en infantes

Tomada de Permanencia de objetos, [Fotografial, Amar-ensefar-jugar, 2020.
https://alumnoon.com/preescolar/actividades.php?c=1679.

° 1.1.1 Psicomotricidad en infantes de 6 a 24 meses.
o

La psicomotricidad infantil es muy importante
para el desarrollo de los nifios debido a que se da en un
periodo que vive el nino desde que nace hasta que
inicia la educacion correspondiente a partir de los 6 a
16 afios (Comellas, 2003, p.10). Este proceso es crucial
porque influye en el aprendizaje y en el desarrollo de
habilidades sociales de los nifios a lo largo de su vida.
Ajuicio de Mendieta, et al. (2017), durante los primeros
meses de vida, los niflos experimentan un desarrollo
significativo en sus habilidades motoras y cognitivas
por lo que es importante conocer las distintas fases del
desarrollo psicomotor, ya que este comprende una
serie de procesos de transformacion que ocurren de
forma progresiva desde que nacen hasta un
aproximado de 6 afios de edad. A partir de los 6 meses
hasta los 2 afnos los nifios realizan algunas actividades
como se detallan a continuacion:



Durante el sexto, séptimo y octavo mes los
infantes realizan diferentes tipos de movimientos
como: Llevar sus pies a la boca, también pueden
mantenerse sentados, quitarse objetos de su rostro, y
manipular objetos, cambiandolos de una mano a otra.
Ademas, en esta etapa reconocen y siguen los
movimientos de otras personas, y empiezan a
pronunciar silabas. A medida que avanzan hacia el
noveno y décimo mes, los nifios desarrollan nuevas
capacidades motoras, como la habilidad de girar su
cuerpo desde la posicién de sedestacion, iniciar el
gateo y en algunos casos lograr la bipedestacion con
apoyo (ponerse de pie). Su capacidad de agarre
también mejora, volviéndose mas fuerte y duradera,
mientras que la agudeza visual y la capacidad de
fusionar las imagenes de ambos ojos también se
perfeccionan. Asimismo, comienzan a imitar ruidosy a
emitir palabras.

Hacia el primer afio de vida, los nifios dan pasos
con apoyo, su postura en bipedestacion se vuelve mas
estable, y perfeccionan el agarre con el pulgar y el
indice para sujetar y lanzar objetos.
comienzan a introducir objetos dentro de recipientes,
reconocen a las personas cercanas a su entorno,
comienzan la formacion de palabras y siguen érdenes
simples. También comienzan a realizar juegos de
imitacion con las manos y a empezar la masticacion.
Finalmente, alrededor del afio y medio, los nifios ya
caminan de manera auténoma, incluso mientras
sostienen objetos, y pueden empujar y trasladar
objetos mientras estan en la posicion de sedestacion
(sentado). De igual manera, muestran interés en
manipular cuadernos, pasando las hojas para observar
los dibujos, y dominan entre diez y quince palabras,
usando frases simples. En esta etapa, también son

Ademas,

capaces de obedecer 6rdenes y muestran un sentido
de posesion (p.23-24).

Figura 2
Desarrollo motor de los 12 a los 24 meses

Tomado de Mi otro yo, [Fotografial, Gonzélez Natalia, (2025).
https://miotroyo.es/sobre-miy.



° 1.1.2 Necesidades basicas psicomotoras de los infantes
®

Al hablar de las necesidades basicas
psicomotoras debemos considerar que la motricidad
se divide en dos categorias principales: la motricidad
gruesa y la motricidad fina. La motricidad gruesa “son
todas las acciones que implican grandes grupos
musculares, en general, se trata de movimientos
grandes del cuerpo del nino o de todo el cuerpo”
(Mendoza, 2017). Estas acciones son esenciales para el
desarrollo de la fuerza y la coordinacion general del
cuerpo. Por otra parte la motricidad fina “son las
acciones que implican pequefios grupos musculares
de cara, manos y pies, concretamente, a las palmas de
las manos, los ojos, dedos y musculos que rodean la
boca. Ademas es la coordinacion entre lo que el ojo ve
y las manos tocan” (Mendoza, 2017). Estas acciones
estan relacionadas con la destreza y precision, como
para poder escribir, vestirse o manipular pequefos
objetos. Ahora bien, para Faas (2018), “el desarrollo
psicomotor posibilita el control del cuerpo para poner
en practica todas las posibilidades de accion y
expresion”(p.199). Las necesidades psicomotrices de
los infantes se resumen en la siguiente tabla que
indica los hitos del desarrollo por edades en meses.



Hitos del desarrollo
Psicomotriz de 1 - 24 meses

Tabla 1
Hitos del desarrollo psicomotriz de 1-24 meses
MES MOTRICIDAD GRUESA MOTRICIDAD FINA
la2 = Levanta la cabeza, dectibito prono boca abajo y la cabeza de costado). wFija la mirada y sigue movimientos verticales y horizontales de objetos.

m Al sentarlo Ileva la cabeza hacia atrés. mManos cerradas debido al reflejo palmar.

, Patea vigorosamente simétrica y alternadamente, levanta y voltea la
cabeza al estar acostado boca arriba.




MES

MOTRICIDAD GRUESA

m Desaparece el automatismo de la marcha.

\

= ARE A

= | evanta cabeza y pecho apoyandote en los antebrazos (balconeo).

= Sostiene la cabeza al levantarlo de los brazos.

MOTRICIDAD FINA

» Pérdida de prension refleja y comienzo de la voluntaria.

= Abre y mira sus manos.

= Sostiene objetos y se los lleva a la boca.




MES MOTRICIDAD GRUESA MOTRICIDAD FINA

526 = Pierde la marcha flexionando los miembros inferiores al apoyarlos. = Dirige la mano hacia los objetos.

= Rolido ( rolar y girar su cuerpo, desde la posicién boca arriba hacia boca = Pinza inferior (uso del pulgar y dedo indice para sostener un juguete).
abajo y viceversa).

~ 9 months
inferior pincer

= Control de cabeza sentado. = Toma objetos con toda la palma de la mano.

= Toma un objeto en cada mano.

= Se sienta sosteniéndose con el apoyo de las manos.

A

mPasa un objeto de una mano a la otra.




MES

MOTRICIDAD GRUESA

MOTRICIDAD FINA

« Repta (etapa previa al gateo, en la que el bebé empieza desplazarse
arrastrandose por el suelo).

= Se mantiene sentado.
| ¥
" -

/

= Se lleva los pies a la boca.

® Juega a tirar objetos al suelo.




MES MOTRICIDAD GRUESA MOTRICIDAD FINA

8a9 » Repta. w Manipula varios objetos a la vez.

-«

(3%

= Se sienta solo.

o Agarra objetos pequenos con los dedos, puede hacerlo usando
pulgar e indice.

m Pinza superior.

~10 months
pincer



MES MOTRICIDAD GRUESA MOTRICIDAD FINA

10all

a Pinza radial superior (agarre de los objetos).

= Gateo.

= Se pone de pie con apoyo. 'u

= Muestra, da y apunta objetos.




MES MOTRICIDAD GRUESA MOTRICIDAD FINA

12als m Desaparicion de reflejos arcaicos (movimientos involuntarios). u Mete y saca objetos de una caja.

a Deambulacion con apoyo (Se para apoyandose en las cosas,
camina apoyandose en las cosas).

mCoge una taza para beber.

nGarabatea.




MES

15a17

= Gatea subiendo escaleras.

MOTRICIDAD GRUESA

MOTRICIDAD FINA

= Pasa varias paginas de un libro a la vez.

= |ntroduce un objeto pequefio en una botella.

m Juega a llenar y vaciar.

mEmpieza a encajar piezas.
' O




MES MOTRICIDAD GRUESA

18a23 = Marcha arrastrando objetos.
) -~

» Sube escaleras agarrado la baranda y de a
pie dando pasos cortos.

u Trepa una silla.

u Corre.

g

= Garabateo desordenado.

MOTRICIDAD FINA




MES MOTRICIDAD GRUESA MOTRICIDAD FINA

24 m Sube y baja escaleras de pie y sin ayuda. mGarabato controlado, circulares.

= Puede tapar cajas.

= Salta en dos pies.

Nota: Adaptado de Faas con imagenes de la web, 2018, p.195y 196.



Para entender mejor el desarrollo del agarre esta
imagen muestra los diferentes tipos que se presentan
alolargo del crecimiento del infante. Dentro de la tabla
se mencionan 2 tipos de agarre como el de la pinza
inferior y superior, en la imagen se explica que se
realiza la pinza inferior a partir de los 9 meses y la
pinza superior a partir de los 10 meses.

Figura 3
Evolucién del agarre: ano 1

i
%
~ 4 months ~ 5 months ~ 6 months ~7 months
ulnar palmar palmar radial palmar raking
Q
N )
~ 8 months ~ 9 months ~10 months
radial digital inferior pincer pincer

Tomada de Facebook, [Fotografial, Clinica Zabala, (2020)
https://www.facebook.com/photo/?fbid=158112989009227&set=a.115521653268361&locale=zh_CN.

Por otro lado, Faas menciona que el desarrollo
cognitivo y del lenguaje son parte de las necesidades
basicas para el desarrollo de un infante. Piaget (2001),
es uno de los principales exponentes en el estudio del
desarrollo infantil, destaca que el nacimiento y la
estructura de la inteligencia en los nifios estan
intimamente relacionados con las nociones que
construyen a medida que interactuan con su entornoy
las disposiciones afectivas de este (familia, objetos,
animales, etc). Estas nociones formaran los esquemas,
estructuras cognitivas fundamentales que se
desarrollan a lo largo del tiempo. Piaget considera al

recién nacido como un ser activo, que posee ciertos

esquemas llamados reflejos, los cuales se activan por
ejemplo al escuchar sonidos fuertes o0 a la voz de otras
personas cuando lo llaman por su nombre, también
cuando sienten o tocan superficies con diferentes
temperaturas o texturas, esto le permite interactuar
con el mundo exterior a través del tacto y la
observacion. Estos reflejos no solo le permiten recibir y
procesar informacion, sino que también facilitan el
aprendizaje de
adaptacion a la realidad provocandoles curiosidad.

nuevos comportamientos y su

A medida que el bebé crece, estos reflejos se
refinan y se vuelven mas precisos (como se citd en
Faas, 2018, p 197-199). Los esquemas que forman parte
del desarrollo cognitivo se caracterizan por ser
secuencias de acciones organizadas que pueden ser
materiales, como la manipulacién de objetos, o
mentales, la interiorizacion de imagenes como de la
familia, animales, naturaleza, entre otros temas que se
podrian ensefar al nino. Estas acciones son repetibles
en situaciones similares y representan patrones
organizados de comportamiento que permiten al nifio
enfrentarse a diversos tipos de situaciones.

Cuando se habla del desarrollo del lenguaje, Faas
(2018) lo describe como "la capacidad del ser humano
para expresar su pensamientoy comunicarse" (p. 209).
Aunque la comunicacion esta presente en muchas
especies animales a través de diversos sistemas, estos
son notablemente limitados en comparacion con el
lenguaje humano. En los seres humanos, la capacidad
para comunicarse se manifiesta en multiples formas,
como el lenguaje gestual, escrito y oral, lo que lo
convierte en el sistema comunicativo mas complejo
entre todas las especies.



Como se ha sefialado, la comunicacion es una
habilidad que esta presente desde el nacimiento.
Segun Faas, "los bebés producen desde el nacimiento
sonidos de forma activa para lograr la atencion de sus
cuidadores, comunicandose a través de llantos,
sonrisas, balbuceos, gestos, entre otros" (p. 209). En
este sentido, la familia juega un papel crucial en el
desarrollo del lenguaje infantil, ya que puede tanto
estimular como frenar el ritmo de adquisicion. Las
interacciones sociales establecidas por las personas
cercanas al nifio constituyen una fuente fundamental
de estimulacion para su desarrollo linglistico, tanto en
la etapa preverbal como una vez que comienza a
utilizar el lenguaje hablado.

e
® 1.1.3 Investigacion de campo.

En este subcapitulo se lleva a cabo una
observacion de campo para registrar como los infantes
interactuan con su entorno y exploran el mundo a
través de sus sentidos, con el fin de obtener datos que
resultan atiles en el disefio de juguetes que aportan al
desarrollo psicomotor. Ademas, dentro de este
capitulo, como objetivo, se registran videos cortos de

los infantes que se encuentran en el anexo #1.

Para llevar a cabo la investigacion de campo, se
utiliza una metodologia cualitativa, empleando la
técnica de observacion de campo junto a una ficha de
observacion para poder registrar y organizar de mejor
manera los datos observados. Dentro de la ficha de
registro se observan parametros relacionados con las
necesidades psicomotoras de los infantes segun la

investigacion realizada previamente. Estas fichas se
dividen en dos categorias: una dirigida a infantes de 6
a 12 meses y otra para nifios de 13 a 24 meses. Esta
division permite identificar las diferencias en las
necesidades psicomotoras de los infantes en dos
rangos de edad especificos, lo que facilita el desarrollo
de productos finales ajustados a las necesidades
particulares de cada grupo.

Para realizar la observacion de campo se recurre
a dos instituciones privadas que acceden a colaborar
con desarrollo del proyecto, como Crayola (guarderia),
donde se toman datos de 4 nifios de entre 13 y 24
meses, y Maiki (Centro de estimulacién temprana),
donde se observa el comportamiento de 3 nifios de 6 a
12 meses y 4 nifos de entre 13 y 24 meses, sumando un
total de 11 nifios observados. La observacion se registra
mientras los nifios realizan actividades que aportan al
desarrollo psicomotor ludico. A continuacion se
observan los modelos de ficha que se utilizaron para
esta observacion, ademas de los resultados.



Ficha de registro / observacion de Campo / Infantes a partir de los 6 a 12 meses

Las fichas de registro tienen como objetivo principal conocer y evaluar el comportamiento de los infantes en diversas instituciones privadas
como Crayola (guarderia) y Maiki (Centro de estimulacion temprana) de la ciudad de Cuenca, con el fin de desarrollar objetos que aporten a
mejorar la psicomotricidad de los infantes y que fortalezcan su crecimiento y desarrollo integral. A través de la observacion sistematica de
las conductas, habilidades y respuestas de los nifios, se busca obtener informacion detallada sobre cudles de sus capacidades motoras,
cognitivas y emocionales requieren mayor apoyo para mejorar.

Nombre de la institucion:

Nombre de las observadoras: Daniela Duchitanga y Blanca Morocho

Nombre:

Edad (en meses):

[0 Madre [J Padre [ Profesor o instructor

1.Desarrollo motor grueso

¢ Pierde la marcha flexionando los miembros
inferiores al apoyarlos?

0 Si OJ No U Parcialmente

Observacion:

(Realiza el "rolido", girando su cuerpo desde la
posicion boca arriba hacia boca abajo y viceversa?
[ Si O No O Parcialmente

Observacion:

¢ Tiene control de la cabeza cuando esta sentado?
[J Si O No [ Parcialmente
Observacion:

(Se sienta sosteniéndose con el apoyo de las manos?
[J Si O No O Parcialmente
Observacion:

(Comienza a reptar, es decir, desplazarse
arrastrandose por el suelo (etapa previa al gateo)?
[J Si O No [ Parcialmente

Observacion:

¢ Se mantiene sentado con apoyo?
O si O No O Parcialmente
Observacion:

;Se sienta solo?
[J 8i 0 No [ Parcialmente
Observacion:

(Gatea?
[J 8i O No [ Parcialmente
Observacion:

¢Deambula con apoyo?
O si O No O Parcialmente
Observacion:

2. Desarrollo motor fino

1,

;Realiza la pinza inferior (uso del pulgar y dedo
indice para sostener un juguete)?

[ Si 1 No O Parcialmente

Observacion:

{ Toma objetos con toda la palma de la mano?
[ Si O No [ Parcialmente
Observacion:

¢ Toma un objeto en cada mano?
J Si O No [ Parcialmente
Observacion:

¢ Pasa un objeto de una mano a la otra?
[0 Si O No [ Parcialmente
Observacion:

Fecha:

/ Sexo: L] Masculino / [J Femenino Presencia de otros adultos:

;. Tira objetos?
0O 8i O Ne O Parcialmente
Observacion:

(Manipula varios objetos a la vez?
[J 8i [ No [ Parcialmente
Observacion:

¢ Realiza la pinza radial superior (agarre de los
objetos)?

[0 8i OJ No O Parcialmente

Observacion:

;Mete y saca objetos de una caja?
[J si [J No [ Parcialmente
Observacion:

(Agarra un tercer objeto sin soltar los otros?
[ 8i OJ No O Parcialmente
Observacion:

3. Desarrollo cognitive y sensorial
1.

(%]

(Responde a sonidos familiares (como su nombre o
voces conocidas)?

[J Por sunombre [J Voces conocidas [
Parcialmente
Observacion:

¢ Muestra interés por su entorno (mirando, tocando
objetos)?

1 Mirando [J Tocando los objetos [] Parcialmente
Observacion:

;Busca objetos ocultos?
[ Si O No [J Parcialmente
Observacion:

Se alegra con la musica?
L1 8i O No [ Parcialmente
Observacion:

;Reacciona al cambio de temperatura o texturas?
Si [J No [ Parcialmente
Observacion:

4. Lenguaje y comunicacion

1.

;Hace balbuceos (sonidos como “ba-ba”, “*da-da™)?
[ Si O No [ Parcialmente
Observacion:

¢Responde con sonidos o gestos cuando le hablan
(sonrie, llora )?

L1 Si U No L[ Parcialmente
Observacion:

;Imita sonidos o gestos simples?
(1 8i [0 No [J Parcialmente
Observacion:




Resultados

1.Desarrollo motor grueso

1.;Pierde la marcha flexionando los miembros
inferiores al apoyarlos?

Parcialmente
33.3%

Si
66.7%
Observacion: Los nifios poseen dificultad debido a

que aiin no tienen fuerza en sus piernas. Requieren
apoyo para fortalecer los miisculos de las picrnas.

2. ;Realiza el "rolido", girando su cuerpo desde la
posicion boca arriba hacia boca abajo vy viceversa?

Parcialmente
33.3%

Si
66,7%
Observacion: Solo uno de los nifios le cuesta ponerse

boca arriba. No requieren el apoyo para esta
actividad.

3. ;Tiene control de la cabeza cuando esta sentado?

®,

100%

Observacitn: No requieren apoyo para esta
actividad.

4. ;Se sienta sosteniéndose con el apoyo de las
manos?

Ne
100%

Observacion: No requieren apoyo de esta actividad,
ya que se sientan solos.

7. (Se sienta solo?

Parcialmente
33.3%

Si
66.7%

Observacion: No requicren apoyo para esta
actividad.

8. ;Gatea?
Parcialmente si
1,
33.3% 33.3%

No
33.3%
Observacién: A uno de los niiios le cuesta flexionar
las picrnas para gatear y a otro le cuesta arrastrarse,
por lo que requieren apoyo para esta actividad,

5. ;Comienza a replar, es decir, desplazarse
arrastrandose por el suelo (etapa previa al gateo)?

Parcialmente 5
1354 33.3%

Ne
33.3%

Observacion: A uno de los nifios le cuesta flexionar
las piernas y a otro le cuesta arrastrarse. Requieren
estimulacion para reptar.

0. ;Se mantiene sentado con apoyo?

Parcialmente
33.3%

66.7%

Observacion: No requieren apoyo para esta
actividad.

9. {Deambula con apoyo?

Parcialmente
13.3%

66.704

Observacion: No requicren apoyo para esta
actividad.

2. Desarrollo motor fino

1. Realiza la pinza inferior {uso del pulgar y dedo
indice para sostener un juguete)?

Parcialmente

313% S

33.3%

No
33.3%
Observacion: Los nifios utilizan toda la mano para

poder agarrar los objetos, por lo que requieren mis
prictica para esta actividad.

2. ;Toma objetos con toda la palma de la mano?

Si
Tovv

Observacion: No requieren apoyo para esta
actividad.

3. ;Toma un objeto en cada mano?

Parcialmente
33.3%

Si
66.7%4

Observacion: No requieren apoyo para esta
actividad.



4. ;Pasa un objeto de una mano a la otra?

Parcialmente
33.3%

Si
66.7%

Observacion: No requieren el apoyo para esta
actividad debido a que solo a uno de tres nifos le
cuesta pasarse los objetos de mano a mano.

5. ;Tira objetos?

Si
100%

Observacidn: No requieren el apoyo para esta
actividad.

3. Desarrollo cognitivo y sensorial

1. ;Responde a sonidos familiares (como su
nombre o voces conocidas)?

Por sunombre
33.3%
Parcialimente
66.7%%

Observacidn: Se les dificulta reconocer sunombre y a
veces los sonidos de los animales, por lo que
requicren de préctica.

2. (Muestra interés por su entorno (mirando,
tocando ohjetos)?

Tocando . Mirando
30% 5004

Observacion: No requicren apoyo para esta
actividad.

6. ;Manipula varios objetos a la vez?

Observacién: No requieren apoyo para esta actividad
debido a que solo uno de los tres nifios mantiene un
objeto a la vez porque se aburre dejando de lado los
demas.

7. (Realiza la pinza radial superior (agarre de los
objetos)?

Parcialmente
33.3%

Si
66.7%%

Observacion: No requieren apoyo para esla
actividad, ya que si realizan el agarre correcto de los
objetos.

3. ;Busca objetos ocultos?

333 /
66. 7%

Observacion: Requieren apoyo para esta actividad,
va que se les dificulta moverse por si solos para
buscar objetos.

4. Se alegra con la musica?

1O

1 00"/

Ohservacion: No requieren apoyo para esta
actividad.

8. ;Mete y saca objetos de una caja?

No
33.3%

Si
66.7%

Observacion: No requieren apoyo para esta actividad
debido a que solo uno de tres nifios levanta los
obijetos, pero no los saca del recipiente.

9. jAgarra un tercer objeto sin soltar los otros?

No
100%

Observacion: Se les dificulta por el tamafio de los
objetos que son demasiado grandes, por lo que
requieren de apoyo.

5. (Reacciona al cambio de temperatura o texturas?

O

100%

‘Observacién: No requieren apoyo para esta
actividad.

2. ;Responde con sonidos o gestos cuando le hablan
(sonrie, llora )7

O

1007

Observacion: No requieren apoyo para esta
actividad.

4. Lenguaje y comunicaciin
1. ;Hace balbuceos (sonidos como “ba-ba”, “da-
da”y?

Parcialmente
33.3%
St
66.7%

Ohbservacion: No requieren apoyo para esta
actividad.

3. ;Imita sonidos o gestos simples?

Parcialment,
33.3% 5] 3%

j.i j/

Ohservacion: Lo repiten cuando se les dice varias
veees por lo que requicren apoyo.




Ficha de registro / observacion de Campo /Infantes a partir de los 13 a 24 meses

Las fichas de registro tienen como objetivo principal conocer y evaluar el comportamiento de los infantes en diversas instituciones privadas
como Crayola (guarderia) y Maiki (Centro de estimulacion temprana) Cuenca, con el fin de desarrollar objetos que aporten a mejorar la
psicomotricidad de los infantes y que fortalezean su crecimiento y desarrollo integral. A través de la observacion sistematica de las
conductas, habilidades y respuestas de los nifios, se busca obtener informacion detallada sobre cuales de sus capacidades motoras, cognitivas

vy emocionales requieren mayor apoyo para mejorar,

Nombre de la institucion:

Nombre de las observadoras: Daniela Duchitanga y Blanca Morocho

Datos del infante: Nombre: Edad (en meses):
Presencia de otros adultos: [1 Madre [ Padre [ Profesor o instructor

1. Desarrollo Motor Grucso

1. ;Gatea subiendo escaleras?
[J Si OJ No [J Parcialmente
Observacion:

2. ;Sube escaleras con ayuda?
I 8i U No U Parcialmente
Observacion:

3. ;Seagacha estando parado sin perder el equilibrio?
[J Si [ No [ Parcialmente
Observacion:

4. ;(Marcha arrastrando objetos?
[ Si [J No [ Parcialmente
Observacion:

5 (Sube escaleras agarrado a la baranda, dando pasos
cortos ¥ de a un pie?
U 8i U No O Parcialmente
Observacion:

6. (Trepa una silla?
J 8i O No O Parcialmente
Observacion:

7. (Corre?
[J Si [J No [ Parcialmente
Observacion:

8 {Sube y baja escaleras de a un pie y sin ayuda?
[0 Si [0 No [J Parcialmente
Observacion:

Fecha:

/ Sexo: [J Masculino / [] Femenino

5. ;Pasa de una en una las hojas de un libro?
O Si O No O Parcialmente
Observacion:

6. ¢ Hace garabatos controlados y circulares?
[ 8i [0 No O Parcialmente
Observacion:

7. ;Puede tapar cajas?
[ Si [0 No [ Parcialmente
Observacion:

3. Desarrolle Cognitivo y Sensorial

1. ;Identifica y sefiala objetos o personas cuando se le
nombran?
O Si O No O Parcialmente
Observacion:

2. ;Imita acciones como: (gj., aplaudir, decir adios)?

[J Aplaudir [ Saludar [J Despedirse [
Parcialmente
Observacion:

3. ;Explora su entomo y busca objetos que le interesen?
[0 Si O No O Parcialmente
Observacion:

4. ;Reacciona al cambio de temperatura o texturas?

[ 8i 0 No L Parcialmente
Observacion:

4. Desarrollo del Lenguaje y Comunicacion

9. ;Salta con los dos pies?
[0 si O No O Parcialmente
Observacion:

2. Desarrollo Motor Fino

1. ;Pasa varias paginas de un libro a la vez?
[J Si [J No [ Parcialmente
Observacion:

2. ¢Introduce un objeto pequenio en una botella?
0 si O No O Parcialmente
Observacion:

3. ¢Realiza un garabateo desordenado?
[ Si [0 No [ Parcialmente
Observacion:

4. ;Forma torres con cubos?
[J Si O No U Parcialmente
Observacion:

1. ;Produce palabras simples como?
[ Mama [ Papa [ Agua [] Parcialmente
Observacion:

2. ;Comprende instrucciones simples (ejemplo: “ven

aqui”, “dame eso”)?
[J Si O No [J Parcialmente

Observacion:

3. ;Imita sonidos de animales o palabras sencillas?
0J 8i [0 No [J Parcialmente
Observacion:

4. (Seiiala lo que quiere o necesita?

L] Gestos L] Palabras [J Parcialmente
Observacién:




Resultados

1.Desarrollo motor grueso
1. Gatea subiendo escaleras?

No
37.5%
Si
62.5%

Observacion: No requieren apoyo para esta
actividad.

2. ;Sube escaleras con ayuda?

No
25%

Si
75

Observacion: No requieren apoyo para esta actividad
porque les ayudan para subir las escaleras.

3. ;Se agacha estando parado sin perder el equilibrio?

Parcialmente
12.5%

No
12.5%
Si
75%

Observacion: No requieren apoyo para esta
actividad, ya que 6 de los 8 nifios no pierden el
equilibrio.

4. {Marcha arrastrando objetos?
Parcialmente
12.5%

No
12.5%

Si
75%

Observacion: No requieren apoyo para esta
actividad, ya que 6 de los 8§ nifios arrastran los
objetos durante la marcha.

7. ;Corre?
Parciaimente
12.5%
Si
500
No
37.5%

Observacion: No requieren apoyo para esta
actividad, porque 5 de 8 nifios corren perfectamente
v los demds tratan, pero no lo hacen.

8. (Sube y baja escaleras de a un pie y sin ayuda?
Si
12.5%

No

',
Observacion: Reﬁ{l'lser/zm apoyo porque los nifios atin
no pueden dar pasos grandes como para subir un
escalon sin ayuda ademis de que pierden el
equilibrio.

5. ;Sube escaleras agarrado a la baranda, dando
pasos cortos y de a un pic?

Si
37.5%
Ne
62.5%

Observacion: Necesitan apoyo debido a que su
estabilidad no es buena.

6. ; Trepa una silla?

Parcialmente
25%

Si
75%%

Observacion: No requieren apoyo para esta actividad
porque la mayoria de los nifios suben solos a la silla.

9. jSalta con los dos pies?

No
100%

Observacion: Requicren apoyo ya que los nifios
tienen miedo de caerse y otros no coordinan los pies
para saltar

2. Desarrollo motor fino
1. Pasa varias paginas de un libro a la vez?

Pareialmente
12.5%
Si
37.5%
Ne
500

Observacion: No requieren apoyo para esta
actividad, incluso algunos de los nifios ven
detenidamente cuando algo les llama la atencion.

2. ;Introduce un objeto pequefio en una botella?

Parcialmente
25%

Si
754
Observacion: No req{;lieren apoévo para esta
actividad, por el hecho de que 6 de los 8§ nifios
colocan los objetos dentro de una botella.

3. ;Realiza un garabateo desordenado?
Si
12.5%

No
87.5%
Observacion: Requieren practica con el agarre y
coordinacion porque algunos de ellos no logran
arrastrar la crayola en la hoja.



4. ;Forma torres con cubos?

Si
100%

Observacidn: No requieren apoyo para esta
actividad, porque seis de ocho nifios imitan aciones.

5. ¢Pasa de una en una las hojas de un libro?

Purcialmente
12.5%

Si
0%

37.5%

Observacion: No requieren apoyo para esta
actividad porgue cuando observan algo gue les
llame la atencion se detienen.

3. ;Explora su entorno y busca objetos que le
interesen?

Ne
12.5%

Si
87.5%
Observacion: No requieren apoyo para esta

actividad, ya que en su mayoria son nifios muy
Curiosos.

4. ;Reacciona al cambio de temperatura o texturas?

Parcialmente
12.5%

Nao
25%

Si
62.5%

Observacion: No requieren apoyo para esta actividad
debido a que algunos de cllos sc ponen alegres al
tocar el agua y las texturas blandas.

6. ;Hace garabatos controlados y circulares?

Parcialmente Si
12.5% 12.5%

No

75%
Observacion: Requicren apoyo en el agarre,
porque atn no pueden sostener bien las crayolas.

7. ¢ Puede tapar cajas?

12.5%

Parcialmente
507
No
37.5%

Observacion: Requieren apoyo de
coordinacién, ya que tratan de colocar la tapa,
pero no lo logran y se les cae.

3. Desarrollo cognitivo y sensorial

1. ;Identifica y sefiala objetas o personas cuando se
e nombran?

Parcialmente
25%

Si
754
Observacion: No requieren apoyo para esta

actividad, debido a que identifican cubos, algunos
animales, su nombre, entre otras cosas.

2. ;Imita acciones como: (g]., aplaudir, decir adias)?

Parcialmente
17.6% Aplaudir
29.4%
Despedirse
23.5%
Saludar
29.4%

Observacion: No requieren apoyo para esta

actividad, porque seis de ocho nifios imitan aciones.

4. Lenguaje y comunicacion

1. ;Produce palabras simples como?

Parcialmente

th Mama

28.6% 28.6%
Agua Papa
20.4% 21.4%

Observacién: Requieren apoyo porque algunos de los
nifios necesitan que se le repita varias veces la
palabra para que puedan pronunciar.

2. ;Comprende instrucciones simples (ejemplo: “ven
aqui”, “dame eso”)?

Parcialmente
12.5%

Si
87.5%

Observacién: No requieren apoyo para esta
actividad, ya que comprenden instrucciones simples.

3. ;Imita sonidos de animales o palabras sencillas?

Parciafmente
25%

Si
50%

No
25%
Observacion: No requieren apoyo para esta actividad

porque solo a dos de ocho nifios se le dificulta decir
palabras completas

4. ;Seiala lo que quicre o necesita?

FPalabras
11.1%

Gestos
88.9%

Observacion: No requicren apoyo para esta
actividad.



1.1.4 Conclusiones

Después de realizar el analisis de los resultados
de las fichas de observacion se concluye que en el
rango de los nifios de 6 a 12 meses es importante
considerar las necesidades del desarrollo psicomotor:

Desarrollo motor grueso: Se observa que los nifos
presentan dificultad al flexionar las piernas al apoyarlas,
lo que indica que necesitan apoyo para fortalecer sus
musculos. Ademas, requieren estimulacion especifica
para desarrollar la habilidad de reptar, ya que les resulta
complicado  arrastrarse.  Asimismo, presentan
problemas para gatear, lo que evidencia la necesidad de
apoyo en esta etapa del desarrollo.

Desarrollo motor fino: Los nifios utilizan toda la
mano para agarrar objetos, lo que indica que necesitan
apoyo en el agarre tipo pinza inferior con el pulgary el
indice porque aun estan desarrollando la motricidad
fina. Ademas, se observan dificultades al agarrar varios
objetos a la vez, por el tamario de los elementos que se
le entregan al nifio, por lo que requieren materiales
mas adecuados a su nivel de desarrollo.

Desarrollo cognitivo sensorial: Los nifios
presentan dificultad para reconocer su nombre y, en
ocasiones, los sonidos de los animales, lo que indica la
necesidad de mayor practica en estas areas.
Asimismo, tienen problemas para buscar objetos
ocultos, ya que enfrentan limitaciones en su capacidad
de moverse por si mismos, lo que requiere apoyo

adicional para fomentar su exploracion y desarrollo.

Lenguaje y comunicacion: Los nifios tienen
dificultad para imitar sonidos o gestos simples, lo que
requiere repetir las acciones varias veces para que
logren reproducirlas. Esto indica la necesidad de
proporcionarles apoyo y estrategias especificas para
fortalecer estas habilidades.

Por otro lado, en el rango de los nifos de 13 a 24,
se identifico las siguientes necesidades de mejorar.

Desarrollo motor grueso: Se observa que los
nifios presentan dificultad al subir las escaleras, ya
que necesitan apoyo debido a su limitada estabilidad.
Ademas, tienen problemas para subiry bajar escalones
alternando un pie, lo que indica que aun no desarrollan
la coordinacioén y fuerza necesarias para realizar pasos
amplios sin ayuda. También se identificd que los nifios
no logran saltar con ambos pies; tienen temor a
caerse, otros no coordinan
adecuadamente los movimientos para saltar. Estas
dificultades destacan la necesidad de brindarles apoyo

mientras  que

y estrategias especificas para mejorar su equilibrio,
fuerza y coordinacion.

Desarrollo motor fino: A los nifios se les dificulta
realizar garabateos, necesitan practica para mejorar el
agarre y la coordinacion, ya que algunos no logran
arrastrar la crayola sobre la hoja. También presentan
dificultades para realizar garabatos controlados y
movimientos circulares, lo que evidencia la necesidad
de apoyo adicional para desarrollar un mejor agarre de
las crayolas. Ademas, tienen problemas al intentar
tapar recipientes, ya que, aunque tratan de colocar la
tapa, esta se les cae debido a la falta de movimiento y
coordinacion.



Desarrollo cognitivo sensorial: No requieren apoyo,
ya que en todas las preguntas se obtuvieron

respuestas positivas.

Lenguaje y la comunicacion: Se observa que los
ninos presentan dificultad en la pronunciacion de
palabras como "mama", "papa"y "agua", lo que indica la
necesidad de apoyo adicional para fortalecer su

desarrollo del lenguaje y mejorar su articulacion.

1.2 Ludico

1.2.1 (Qué es lo Ludico?

Una parte fundamental para el desarrollo de los
infantes durante su crecimiento son las actividades
lUdicas de manera que, desde el punto de vista de
Morales y Suarez (2018), el término "ltdico/a" es un
estado de ser, debido a que el juego es una expresion
para interconectar con simbolismos y fendomenos
creativos alrededor de la imaginacion y la fantasia
(p.14). Este proceso se vuelve esencial en el desarrollo
infantil, pues a través del juego, los nifios exploran su
entorno, desarrollan su creatividad y descubren
nuevas formas de interactuar con el mundo. Asi
mismo, Candela y Benavidez (2020), destacan que “lo
lUdico es el desarrollo de las aptitudes, las relacionesy
el sentido del humor en las personas y predispone la

atencion del nifio en motivacion para su
aprendizaje”(p.78). Esto indica la importancia del
juego no solo como una actividad de esparcimiento,
sino como un método clave para la construccion de su
identidad y aprendizaje, a través del uso de objetos,
material didactico en el cual, crean y recrean reglas y
procedimientos con los que el nifio aprende a actuar,
adquiriendo iniciativa y autoconfianza.



1.2.2 Actividad ludica en infantes
de 6 a 24 meses

Segln Candela y Benavides, (2020) la actividad
lUdica es una herramienta educativa importante que al
integrar el movimiento y la diversion, facilita un
aprendizaje mas completo y significativo, apoyando
tanto el desarrollo fisico como cognitivo y emocional en
los nifos, sobre todo como estrategia los juegos buscan
potenciar, enriquecer el desarrollo de las experiencias
motrices y con ello el desarrollo de las diferentes areas
de la conducta humana: afectiva, cognitiva, social y
motriz de la primera infancia. Luego de identificar los
diversos problemas psicomotrices en infantes se
identifican una variedad de juguetes que ayudan a las
necesidades de los infantes como por ejemplo:

Tabla 2
Descripcién de juguetes que aportan al desarrollo psicomotriz 1

Necesidades para infantes de 6 a 12 meses

DESARROLLO MOTRICIDAD GRUESA

M Dificultad en las piernas, no tienen fuerza.
Juguete interactivo para caminar
Este juguete estd disefiado para fomentar la movilidad del nifio, permitiéndole tanto sentarse

como caminar con él. En la parte posterior, cuenta con una escalera que ayuda a que el infante
se sostenga para poder levantarse y mantenerse de pie fortaleciendo las piernas.

-
ZAXMANLS

M Dificultad en el arrastre “reptar”.
Bola giratoria Meadow Days

Es una bola muy completa para los bebés que deleita sus sentidos, despierta su curiosidad. Es
ideal ya que gracias a su sonido y su ruedo ayuda al infante a prolongar el tiempo boca abajo para
que pueda arrastrarse para agarrarlo.




M Gatear. B Agarre de objetos a la vez.

Unicornio musical Discos entrelazados de madera para bebé
Este juguete anima al bebé a gatear gracias a su forma, ya que se balancea cuando se toca, Este juguete ayuda al bebe a practicar la manipulacion de varios objetos a la vez ya que para
ademas tiene musica y sonidos divertidos que llaman la atencién del infante. desencajar las piezas tendra que jalarlas una en cada mano.

DESARROLLO COGNITIVO

M Reconocimiento de sonidos y su nombre.
Robot Robi

Este juguete interactivo emite diversos sonidos de animales, incita a los nifos a repetir las
palabrasy a la vez transforma en canciones divertidas. Ademas este objeto al repetir las palabras
ayuda a que el nifio mejore con su pronunciacion el reconocimiento de los sonidos.

DESARROLLO MOTRICIDAD FINA

M Pinza inferior.
Rompecabezas

Este juguete ayuda al bebe a practicar y reforzar el agarre con su indice y pulgar sacando el
cilindro de madera del bloque, y encajando de nuevo dentro utilizando sus dedos.

M Busqueda de objetos ocultos e imitacién de movimientos.
Pelota de peluche brillante con sonidos — Luces y musica

Este juguete fomenta la curiosidad y la estimulacién sensorial, su musica y luces se activan
cuando este esta en movimiento, captando la atencién del nifio.




DESARROLLO DEL LENGUAJE Y COMUNICACION

M Imitar sonidos o gestos simples

Oruga musical

Este juguete musical utilizado de manera correcta ayuda al infante a reforzar y replicar sonidos
y gestos, ya que aplasta cada botén para escuchar diferentes tipos de sonidos.

Fuente: Autoria propia con imagenes de la web.

Tabla 3
Descripcién de juguetes que aportan al desarrollo psicomotriz 2

Necesidades para infantes de 13 a 24 meses

DESARROLLO MOTOR GRUESO

M Subir escaleras alternando un pie / estabilidad, coordinacion y saltar
Baby Soft Climber

Este conjunto de juegos blandos para nifios incluye seis bloques de espuma para trepar,
perfectos para una variedad de actividades de juego como trepar, saltar, gatear, deslizarse y
construir. Esto ayuda a mejorar la coordinacion fisica, las habilidades motoras gruesas como

subir las escaleras o saltar.

DESARROLLO MOTOR FINO

M Garabateo controlado, Agarre, coordinacion.

Pizarra magnética de dibujo

Este juguete posee una superficie lisa de la mesa de dibujo y es facil de limpiar con un pafo
humedo, limita los dibujos para colorear y garantiza un uso duradero. Ademas ayuda al desarrollo
de habilidades como la coordinacion ojo-mano, el agarre y las habilidades artisticas de los nifios
a través del garabateo.

W Tapar recipientes
Juguete para encajar

Sirve para poner simples objetos unos sobre otros, jugar a encajar piezas dentro de un orificio, es
una actividad que ayuda a mejorar su coordinacion y estabilidad para poder encajar las piezas.

DESARROLLO DE LENGUAJE Y COMUNICACION

W Pronunciacién de palabras como mama, papa, agua.
HOMESTEC Tarjetas Flash

Pronunciacién de palabras y sonido simulado. Este juguete emite sonidos realistas de animales y
otras figuras (aunque algunas tarjetas no incluye sonido), esto lo hace mas atractivo y educativo
para que los nifios amplien su vocabulario.




1.2.3 Beneficios e importancia del juego
en el desarrollo infantil.

“El juego es esencial para aprender habilidades
para la vida durante el desarrollo infantil. El 75% del
desarrollo cerebral ocurre después del nacimiento, el
juego ayuda con ese desarrollo estimulando el cerebro
a través de la formacion de conexiones entre las
células nerviosas”’(Anderson y Bailey, 2017, p. 1).
Ademas de que el juego se integra de forma
automatica en las actividades del nifio desde que es un
bebé, actuando como una experiencia natural vy
agradable que favorece el desarrollo de habilidades
sociales, motrices y cognitivas, contribuyendo no sélo
significativamente a su desarrollo fisico, sino que
también fomenta su confianza y les proporciona
satisfaccion al adquirir y dominar nuevas habilidades
como: Dar el primer paso, sonreir. mover las manos,
sostener objetos, llevar objetos o sus extremidades a la
boca, explorar, observar, inventar y comprender el
mundo que los rodea de una manera activa vy
significativa. Segun un estudio realizado por la Unicef
(2018) “El juego constituye una de las formas mas
importantes en las que los nifios pequefos obtienen
conocimientos y competencias esenciales” (p.7).

Figura 4
El juegoy su importancia para el desarrollo infantil

Nota: Tomada de Top Doctors, [Fotografial, Camargo, 2023.
https://www.topdoctors.com.co/articulos-medicos/el-juego-y-su-importancia-para-el-desarrollo-infantil/.



1.3 Remantes

1.3.1 {Qué son remanentes textiles?

Los remanentes, segun la Real Academia
Espafiola (RAE), son la "parte que queda de algo" (RAE,
2024). En el contexto textil, estos remanentes se
consideran retazos o sobrantes de tela que, al perder
su utilidad en el ciclo de produccion de indumentaria,
son descartados de la cadena de recursos del
fabricante y clasificados como desechos. Sin embargo,
si estos remanentes poseen caracteristicas o
cualidades fisicas aprovechables, se someten a un
proceso de categorizacion para determinar si pueden
reintegrarse en la cadena de produccion. También se
es posible recuperarlos mediante la
extraccion de recursos reutilizables (Abuchaibe, 2019,
p.66). Este proceso de recuperacion requiere
categorizar y separar los desechos textiles seglin su
composicion, dado que muchos textiles no estan
hechos de un solo material. Por el contrario, suelen
estar compuestos de diversas mezclas, tanto de fibras
naturales como sintéticas, lo que afnade complejidad a

evalla si

su manejo y reutilizacion.

1.3.2 consecuencias del desaprovechamiento
de remanentes

Al no darle alguna utilidad a los remanentes, estos
desechos contaminan tanto el aire como la tierra, por
ejemplo las fibras sintéticas y artificiales en ocasiones
son quemadas, por lo que se genera la emision de gases
toxicos al ambiente, por otro lado, también obstruyen la
superficie del suelo, afectando a las plantas y

especialmente a la fauna, debido a que los animales
ingieren el material. Con respecto a los residuos de
origen natural, como por ejemplo plantas que se
cultivan principalmente para la elaboracion de un
producto, como algodon, lino, yute, cafnamo, etc, estas
en su produccion generan una sobreexplotacion de los
nutrientes del suelo debido a la gran cantidad de
cultivos que se realizan, existen algunas fibras de este
tipo que pueden reciclar para darles un nuevo propoésito
y, por lo tanto, son menos dafinos con el medio
ambiente. Sin embargo cabe sefalar que muchas veces
estos materiales contaminan mas porque utilizan mas
aguay energia para fabricar sus productos.

1.3.3 caracteristicas de remanentes textiles

Los remanentes textiles se pueden categorizar de
diferentes maneras, por el material, la dimension, la
textura, el color, la longitud, el brillo, la finura, el
grosor, la elasticidad, la resistencia, de relleno entre
otros. Realizar este proceso ayuda a definir qué
remanente posee potencial para ser reutilizado y cual
no, por lo que debe ser desechado. Durante la
produccién de indumentaria los remanentes que se
caracterizan por tener un tamafio pequefio, son
considerados que no tienen una utilidad que pueda ser
aprovechada pero se podrian utilizar como relleno para
objetos o0 se podrian aplicar técnicas como el
patchwork para aumentar su tamano.



; 1.3. 4 Usos de los remanentes textiles

A lo largo de los afios los remanentes textiles han
sido usados de diferentes modos ya que se han
desarrollado tendencias que favorecen al medio
ambiente como por ejemplo el upcycling.

El upcycling “es la practica que recupera
materiales, objetos, artefactos, etc, que se han
residuos, con el objetivo de
revalorizarse, transformarlos de manera creativa y
alargar su vida util” (Mallart, 2019, p.121). En el caso de
los remanentes textiles, el upcycling permite generar
nuevas prendas o productos como juguetes a partir de
materiales previamente desechados, lo que ayuda a
necesidad de nuevos,

convertido en

disminuir la recursos
promoviendo un ciclo mas sostenible en la industria
textil. Este enfoque no solo es beneficioso para el
medio ambiente, sino que también impulsa una
economia circular en la que los
aprovechan al maximo. Por ejemplo: Titina Tomatina es

una marca creada por Luciana Retamal, quien

recursos se

presenta una linea de productos sustentables que
desarrolla juguetes de tela, representando a la fauna
de laregion, a partir de la recuperacion textil.

Figura 5
Juguetes Unicos realizados con recuperacion textiles

aTomating . we

Nota: Tomada de Titina Tomatina, [Fotografial, El chubut , 2024.
https://elchubut.com.ar/mujeres/2024-8-18-10-41-0-titina-tomatina-jugetes-unicos-realizados-
con-recuperacion-textiles.

1.3.5 Economia cireular

La economia circular durante los ultimos afos ha
ido ganando territorio a nivel mundial ya que ha
impulsado modelos  empresariales vy

desarrollado nuevos mercados.

nuevos

La Comision Europea llama a impulsar diversas
iniciativas para modernizar y adaptar los procesos
industriales existentes, incluidas las pequefas vy
medianas empresas (pymes), en torno al disefio,
producciéon circular, capacitacion al consumidor,
convertir los residuos en recursos y cerrar el ciclo de
vida de los materiales recuperados. (CEPAL, 2021, P.12)



La economia circular es considerada una base
muy importante para la produccién con remanentes
textiles. La CEPAL (2021) cita que la “economia circular
es preservar el valor de los materiales y productos
durante el mayor tiempo posible, evitando que se
regrese nuevamente a la naturaleza la mayor cantidad
de desechos que sea posible y logrando que estos se
reintegren al sistema productivo para su reutilizacion”
(Deckmyn, 2018; Soldrzano, 2018; Ellen MacArthur
Foundation, 2013, CEPAL, 2021, p.10). Al realizar este
proceso podemos proporcionar una nueva vida
generando productos a partir de los remanentes
textiles causando una minima cantidad de residuos

considerandolo como un recurso util.

Figura 6
Proceso de economia circular
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Nota: Tomada de Csr Consulting, [Fotografial, CSR Staff, 2022,
https://www.csrconsulting.com.mx/2022/10/03/economia-circular/.

Seglin la CEPAL (2021), “la economia circular se
basa en la reutilizacién, reparacion, redistribucion,
recuperacion y reciclaje” (p.10), lo que ayuda a utilizar
la menor cantidad posible de materiales nuevos,
incluidos materiales reciclados, y se observan grandes
beneficios econdmicos y ambientales. Esto da como

resultado la obtencion de ahorros en costos de nuevos
materiales, de consumo de energia y mano de obra de
produccion, ademas llega a causar un menor impacto
ambiental en la contaminacion del agua, que es uno de
los recursos naturales mas contaminados por la
industria textil al momento de producir indumentaria.
También, se proponen procesos que reutilizan
materiales que pueden transformarse y tener nuevos
usos como los remanentes textiles después de
clasificarlos, lo cual permite aumentar la productividad

de los materiales creando nuevos productos.

N



1.4 Homolodos

1.4.1 Homdlodos de recursos textiles
@ Ppara la estimulacion cognitiva y sensorial.

El proyecto de graduacion “Disefio de libros
textiles para la estimulacion cognitiva y sensorial en
ninos de 3 a 5 afios”, desarrollado por Hildaura
Zambrano, plantea la creacion de una linea de libros
textiles disefiados para fortalecer el desarrollo
cognitivo y sensorial en nifios y ninas en edad
preescolar. Esta propuesta favorece por la
incorporacion de diversas texturas, insumos y una
tipografia adecuada para esta etapa, lo que facilita el
aprendizaje a través del reconocimiento de figuras,
letras y tamafios, contribuyendo al desarrollo integral
de los pequerios.

Figura 7
Libro textil que aporta a la estimulacién de la motricidad fina

Nota: Tomado de Casitas, Zambrano, 2021,
http://dspace.uazuay.edu.ec/handle/datos/11055.

El proyecto titulado “Disefio de indumentaria
como recurso de estimulacion de la motricidad fina
para infantes”, desarrollado por Lizbeth Godoy Mejia,
plantea el uso de la indumentaria casual como una
herramienta para fortalecer la motricidad fina en los
ninos. La propuesta aporta por la integracion de
mecanismos elaborados con materiales textiles, los
cuales estimulan la curiosidad infantil y fomentan la
interaccion y el juego, contribuyendo al desarrollo
sensorial y cognitivo.

Figura 8
Indumentaria psicomotriz interactiva

Nota: Tomado de Betsabe, Godoy. L, 2022,
https://dspace.uazuay.edu.ec/handle/datos/11055.



Alanna Book: Es una marca dedicada a la
creacion de material Iudico textil disefiado
especialmente para infantes desde los O meses hasta
los 7 afos. El propoésito es acompanar y estimular el
desarrollo integral de los nifos en cada etapa de su
crecimiento, promoviendo su creatividad, motricidad y
aprendizaje a través de productos seguros,
innovadores y divertidos, como por ejemplo: Libro
textil, este objeto favorece la coordinacion visual y
manos mejorando su concentracion de manera segura,
ademas de que fomenta la exploracion y tiempo de
postura boca abajo, gateo y sobre todo la conexion de

la lectura.

Figura 9
Libro textil que aporta a la psicomotricidad infantil

Nota: Adaptado de Alanna Book, por Alanna Book , 2024,
https://www.facebook.com/photo/?fbid=1047338470420077&set=pcb.1047338530420071.

@
©® 14.2. Homolodos con remanentes textiles

El  proyecto  “Disefio con  remanentes.
Indumentaria canina” realizado por Viviana Vanegas,
aborda el desaprovechamiento de remanentes textiles
generados en talleres de confeccion, proponiendo
como solucion el disefio de indumentaria canina
especificamente para la raza Schnauzer miniatura.
Este proyecto aporta con la iniciativa fundamentada en
una investigacion  previa que analiza las

caracteristicas de los remanentes textiles.

Figura 10
Reutilizacién de remanentes textiles en la indumentaria canina

Figura 69. Boceto 13. Posterior

Figura 70. Boceto 13. Delantero

Nota: Adaptado de Proyecto de graduacion, por Vanegas , 2020,
https://dspace.uazuay.edu.ec/handle/datos/10002.



Lilliputiens: Es una marca de juguetes que han
sido disefiados para entretener y educar a los mas
pequefios. Sus detalles inesperados y las curiosas
actividades que ofrecen estimulan las mentes jovenes,
mientras que los colores, las formas, los sonidos y las
texturas despiertan sus sentidos. Ademas, utilizan
materiales reciclados como el poliéster y el algodén. El
siguiente juguete permite explorar al infante levantando
y sacando piezas del coche. Ademas de que les lleva a
tener una experiencia sensorial a través de sus colores
vibrantes y texturas variadas, por lo que este juguete
esta lleno de actividades que invitan a los pequefios a
desarrollar sus sentidos, creatividad y curiosidad.

Figura 11
Actividades safari en coche

Nota: Adaptado de Tutete, por Lilliputiens, 2024,
https://www.tutete.com/tienda/es/83_novedades/89741_actividades-safari-en-coche.htmi.

Humita: Es una marca chilena creada para
disefiar productos sustentables con el medio ambiente
para usuarios infantiles a través de la aplicacién de
talleres en donde pueden expresar sus emociones y
creatividad durante la creaciéon de sus juguetes.
Ademas de la produccion de juguetes textiles para
nifios pequefios que aportan al desarrollo psicomotriz
de los infantes mas pequefios como el sonajero. Este
producto textil aporta al desarrollo sensorial vy
cognitivo de los infantes.

Figura 12
Murieco textil creado con remanentes textiles
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Nota: Adaptado de Humita, por Alvarez, 2023,
https://www.instagram.com/p/CsJrPO10pDU/?utm_source=ig_web_copy_link&igsh=MzRIODBINWFIZA==.
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2.1 El-La Clothing

Desde el afio 2019, esta marca de ropa se ha
consolidado en el mercado,  dedicandose
exclusivamente a la confeccion de prendas femeninas
en estilos casual, formal y semiformal. A lo largo de los
afios, ha evolucionado gracias a la experiencia
adquirida y a la retroalimentacion positiva de sus
clientes. Daniela Apolo, duefna de la marca, basa su
proceso creativo en la elaboracion de moodboards y la
investigacion de tendencias en diversas plataformas
digitales, seleccionando cuidadosamente los
materiales segln la temporada, combinando textiles
nacionales con opciones importadas para ofrecer
variedad y exclusividad en cada coleccion. La calidad
en los acabados, la excelencia de sus productos y la
fidelidad de su clientela han sido clave para el

crecimiento y éxito de la marca.

2.1.1 Recoleccion de remanentes textiles

El-La Clothing es una marca de ropa que produce
una amplia variedad de prendas utilizando distintos
tipos de telas como: crepé, gabardina, kiana, tul, lycra,
chifon, sedas, telas plisadas, carola entre otras.
Durante el periodo de seis semanas, se logro recolectar
una gran cantidad de remanentes de diferentes
tamafos, desde los mas pequefos hasta los mas

grandes, en una diversidad de colores y texturas. Como
resultado se recopilaron tres bolsas de residuos
textiles, cada una con un peso aproximado de 10 kg.

2.1.2 Téenicas y tecnologias textiles

Antes de clasificar los resultados obtenidos, se
investiga las técnicas textiles que ayudan a resolver las
diversas necesidades psicomotoras en los infantes
mediante la implementacion de distintos materiales y
estructuras solidas, clasificandolas en:

Plisado: Consiste en la creacion de dobleces
regulares, irregulares o decorativos en la tela, con el
fin de aportar volumen, textura y movimiento a una
superficie textil. Este método favorece el desarrollo
cognitivo, ya que permite ocultar objetos entre los
pliegues, estimulando la busqueda y exploracion.

Acolchado: Esta técnica incorpora material de
relleno entre dos capas de tela. Permite generar
distintos volumenes que estimulan tanto el desarrollo
cognitivo como la motricidad fina 'y gruesa.

Termofijado: Sirve para formar voliUmenes o
texturas con calor, esta técnica aporta al desarrollo
cognitivo del infante.

Patchwork: Es una técnica que consiste en la
union de pequenas piezas de tela cosidas por los
bordes, utilizada en la confeccion de colchas, tapices
y alfombras. A través de esta técnica, se pueden crear
texturas visuales que favorecen el desarrollo cognitivo
del infante al unir piezas de tela de distintos colores.



Tabla 4
Escala de peso (en gramos)

1 2 3 4 5

Ligero  Ligero-medio  Medio Medio-pesado Pesado

2.1.3 clasificacion de remanentes textiles 0-79,9 80-179,9  180-299,9  300-449,9 +450

Nota: Tomado de Aldrich, 2015, p.23.

Durante el proceso de clasificacion, los
remanentes se separan por composicion y tamano,
para asi aplicar el método de Aldrich dentro de la
clasificacion y determinar las caracteristicas de los
textiles. Se emplea un enfoque cualitativo, centrado en
el analisis de los datos recolectados. Este enfoque se
orienta al estudio de cualidades, caracteristicas y
aspectos no cuantificables, facilitando una
comprension profunda del comportamiento textil, su
funcionalidad y su valor estético. Aldrich (2015) sefala
que “es importante que el disefiador identifique qué
pruebas son relevantes para la viabilidad del producto”
(p.20). Para ello, plantea cinco requisitos esenciales
para evaluar las caracteristicas de los materiales
textiles: peso, grosor, distorsion, caida y elasticidad.
Estas caracteristicas se analizan a partir de muestras
estandar de 20 x 20 cm en todas las categorias.

Figura 13
Muestra de gabardina pesada

Peso: Es un factor clave, ya que los tejidos
pesados pueden resultar incémodos al ser utilizados
en técnicas que se podrian aplicar para la elaboracion
de los juguetes. Para determinarlo, se utiliza una
balanza con una precision de 1 gramo, se toma una
muestra de tela de 20 x 20 cm, se pesa y se multiplica
el resultado por 25. Esto permite calcular el peso por
metro cuadrado (g/m2). Seglin Aldrich (2015), los
tejidos que superan los 450 g/m2 se clasifican como
materiales pesados.




Grosor: El grosor de los tejidos puede variar
significativamente, ya que depende de como esta
distribuida la masa en cada tejido. Esto significa que
algunos materiales pueden ser gruesos y uniformes,
mientras que otros presentan grosores variables. Para
medirlo, se debe utilizar un cuentahilos y una lupa. La
muestra textil se coloca entre dos bloques que la
sujetan firmemente, lo que facilita la medicién precisa.
Ademas, se considera que cualquier tejido con un
grosor mayor a 5 mm debe clasificarse como grueso.

Tabla 5
Escala de grosor (en milimetros)

1 2 3 4 5
Delgado Delgado-medio Medio  Medio-grueso  Grueso
0-0,4 0,5-0,9 1-2,4 2,5-4,9 +5

Nota: Tomado de Aldrich, 2015, p.24.

Figura 14
Grosor de la tela alaska

Distorsion: La distorsion en un tejido se refiere a
la deformacion que ocurre entre los hilos de urdimbre
y los de trama. Para medirla, se puede crear una escala
en una cartulina siguiendo este procedimiento:

1. Dibujar una linea horizontal en la parte inferior de
la cartulina.

2. Afnadir dos lineas perpendiculares a la horizontal,
separadas por 16 cm.

3. Dividir la linea horizontal y la perpendicular
derecha en intervalos de 0,5 cm.

4. Fijar una muestra de 20 x 20 cm a dos reglas,
colocando la primeraregla en el lado izquierdo de la
escala y utilizando la segunda para aplicar tension
vertical.

La distorsion se mide observando la cantidad de
deformacion del tejido antes de que comiencen a
aparecer ondas o irregularidades en su superficie.

Tabla 6
Escala de distorsion (en centimetros)

1 2 3 4 5

Alta distorsién Alta media Medio Media baja Baja distorsién

+5 4,9-3,5 3,4-2 1,9-0,5 0,4-0

Nota: Tomado de Aldrich, 2015, p.25.

Figura 15
Distorsion de tela licra




Caida: Segun Aldrich (2015), la caida es la
capacidad de un tejido para formar pliegues suaves y
uniformes alrededor de una figura en movimiento, sin
generar arrugas angulosas o bucles. Para medirla, se
utiliza una técnica basada en el colgado al bies, que
permite evaluar el potencial del tejido para caer
adecuadamente.

El procedimiento consiste en:

1. Marcar un punto central en la parte superior de una
cartulina.

2. Dibujar una linea vertical hacia abajo desde ese
punto y dos lineas a 45 grados hacia cada lado.

3. Dividir el area entre las lineas en 5 partes iguales
para observar como se comporta la tela al colgarse.

Tabla7
Escala de caida

Elasticidad: La elasticidad de un tejido determina
su capacidad para ajustarse al cuerpo sin la necesidad
de cortes complicados, siendo ideal para confeccionar
prendas entalladas. Los tejidos de punto suelen ser los
mas adecuados para este proposito.

1. Para medir la elasticidad, se utiliza una escala
similar a la creada para evaluar la distorsion y se
siguen los siguientes pasos.

2. Fijar una muestra de tela de 20 x 20 cm a dos reglas.

3. Mover la segunda regla aplicando tension de
manera horizontal a lo largo de la escala.

Cualquier tejido que tenga una elasticidad visual de
mas de 5 cm deberia ser considerado de alta
elasticidad.

Tabla 8
Escala de elasticidad

1 2 3 4 5

1 2 3 4 5

Alta caida Alta-media Medio  Media baja Baja caida

Nota: Tomado de Aldrich, 2015, p.26.

Figura 16
Muestra de caida de tela jabén

Baja Media-baja Media Alta media Alta

Nota: Tomado de Aldrich, 2015, p.27.

Figura 17
Elasticidad de tela licra




procedimiento con todas las
realiza una hoja de

Al concluir el
recolectadas se
verificacion. Esta herramienta funciona como un
instrumento de control que permite registrar la
presencia o ausencia de conductas, secuencia de

muestras

acciones, habilidades, entre otros. También, puede
utilizarse para llevar un inventario de métodos,
técnicas, materiales u otros elementos relevantes.

Se utiliza una lista de verificacion para analizar
las caracteristicas de los textiles en funcién de las
tablas propuestas por el método de Aldrich y ver sus
posibles usos con la aplicacion de técnicas textiles. A
continuacién se encuentran los resultados de las
mismas:

Tabla 9
Resultado de pruebas de caracteristicas

REMANENTES TEXTILES

EI-LA CLOTHING

CcODIGO MUESTRA CAIDA GROSOR ELASTICIDAD
001 Plisado lycra Alta Delgado Alta
Seda
002 metalizada Alta Delgado Alta
003 Fliz Baja Delgado Media-baja
004 Jabon Alta Delgado Media-alta
005 Licra Baja Delgado Media
006 Seda pesada Media Delgado Media-baja
oo7 Seda China Media baja Delgado Baja
008 Carola Baja Delgado Baja
009 Gabardina Baja Delgado Baja
010 Chiffon Alta Delgado Baja
011 Alaska Baja Delgado Baja
012 Kiana Media Delgado Baja
013 Algodoén i i Media-baja
te%turado Media baja Delgado J

014 Lino Baja Delgado Baja
015 Fiesta Media Delgado Media-alta
016 Cuerina Baja Medio Baja
017 Crepe Media Delgado Baja
018 Organza Media Delgado Baja

L~ PN

\}‘
N\

DISTORSION
Baja
Baja
Baja

Alta
Medio

Medio
Baja

Baja

Baja
Medio
Baja
Medio
Media-baja
Baja

Alta

Baja
Media-alta
Baja

PESO

Ligero

Ligero
Medio

Pesado
Medio

Medio
Ligero
Medio
Ligero
Ligero
Medio
Pesado
Ligero
Pesado
Ligero
Medio
Ligero
Ligero

COLOR

Dorado

Plateado

Rosa

Blanco

Naranja
Mostaza
Rosa palido
Perla
Blanco

Lila

Gris claro
Palo rosa
Crudo

Verde olivo
Café
Blanco
Palo rosa
Blanco

POSIBLE USO

Acolchado

Patchwork, Acolchado

Acolchado, Patchwork,
Plisado

Plisado

Plisado

Patchwork, Plisado, .
Acolchado, Termo fijado

Patchwork, Plisado,
Acolchado

Termo fijado
Acolchado, Patchwork

Termo fijado

Acolchado, Patchwork

Acolchado, Patchwork,
Plisado

Acolchado, Patchwork
Acolchado, Patchwork
Acolchado

Acolchado
Acolchado, Patchwork

Termo fijado



El objetivo de las pruebas realizadas es clasificar
y determinar las posibles técnicas y tecnologias a
aplicarse segun las caracteristicas de cada tela. Para
la siguiente etapa se aplica estas técnicas en varios
tipos de remanentes que se han recolectado a lo largo
del proceso investigativo. En conclusién, se puede
decir que aquellas telas con caida media o alta son
ideales para técnicas textiles como: el patchwork,
acolchado y plisado, debido a su flexibilidad y
adaptabilidad, lo que permite unir facilmente
remanentes de distintos tamafos sin generar rigidez
en las costuras. Por otro lado, las telas con media o
media alta distorsién y elasticidad sirven para crear
diversas texturas con diferentes tipos de relleno. Asi
mismo los remanentes con peso ligero son adecuados
para la aplicacion de la técnica del termofijado, ya que
permiten obtener texturas tactiles distintas a las que
se logran mediante rellenos. Finalmente, en cuanto al
grosor, las telas delgadas también son adecuadas para
la aplicacién de la técnica del termofijado, mientras
que las demas ayudan a que los prototipos sean mas
faciles de manipular para el nifio.

© 2.2 Exploracion eon los remanentes, téenicas
y teenologias textiles

Para la realizacion de esta fase, se procedi6 a
experimentar con los remanentes textiles y las
tecnologias escogidas, con el fin de verificar si los
materiales seleccionados eran aptos para la aplicacion
de dichas tecnologias.

Tabla 10
Tecnologias textiles aplicadas

Tecnologias textiles aplicadas con remanentes

Plisado

Acolchado

Termofijado

Patchwork




2.3 Prototipos iniciales

Luego de comprobar

tecnologias, se

llevd a cabo

la viabilidad de
la exploracion de

como

se fueron

resolviendo

los

problemas o

necesidades identificadas en las fichas de observacion
previamente aplicadas a los nifios.

las

prototipos, aplicando las tecnologias en funcion de las

necesidades de los infantes. A continuacion, se explica

Tabla 11

Prototipos que resuelven las necesidades de los infantes 6 a 12 meses

Necesidades de los infantes

Desarrollo motricidad gruesa

Dificultad en las piernas, al no
tener fuerza en sus extremidades
inferiores.

Dificultad en el arrastre “reptar” y
Agarre de varios objetos a la vez.

Solucioén de las necesidades
identificadas

Este objeto estd disefiado para
ayudar al fortalecimiento de las
piernas, facilitando que el infante
aprenda a ponerse de pie. Cuenta
con ergonémicas,
ubicadas a una altura adecuada,
que el nifio puede sujetar de
manera gradual mientras adquiere
equilibrioy fuerza.

jaladeras

Estos prototipos estdn disefiados
para incentivar el movimiento y el
desarrollo  motor del infante,
especialmente la habilidad de reptar.
Consta de varios objetos unidos los
cuales al sacudirlos estimulan la
curiosidad del nifio, quien intentara
moverse y alcanzarlo.

Tipo de remanente usado

Seda pesada: Tiene una caida
media, grosor delgado, elasticidad
medio-baja, distorsion media y
peso ligero-medio.

Alaska: Presenta una caida baja,
grosor delgado, elasticidad baja,
distorsion baja y peso pesado. Su
color caracteristico es el gris.

Seda china: Posee una caida media-
baja, grosor delgado, elasticidad
baja, distorsién baja y peso ligero.

Seda pesada: Tiene una caida
media, grosor delgado,
elasticidad medio-baja, distorsion
media y peso ligero-medio.

Seda china: Posee una caida
media-baja, grosor delgado,
elasticidad baja, distorsion baja y
peso ligero.

Organza: Tiene una caida media,
grosor delgado, elasticidad baja,
distorsion baja y peso ligero.

Técnicas aplicadas

Acolchado: esta técnica
ayuda a la estimulacién
sensorial de los infantes ya
que se puede incorporar
diferentes tipos de rellenos
como el plumén.

Termofijado: esta técnica
ayuda a la estimulacion
sensorial de los infantes ya
que puede
diferentes tipos de texturas
tactiles.

se Ccrear

Acolchado: esta técnica
ayuda a la estimulacién
sensorial de los infantes ya
que se puede incorporar
tipos de
rellenos como el plumén o
semillas.

diferentes

Tamaiio del objeto

Este prototipo debera
tener un tamarno
aproximado de 1 metro
para que, a medida que el
infante se desarrolle,
pueda sostenerse de las
jaladeras ubicadas en los

costados de la estructura.

El objeto debera tener un
tamafio de 10 a 15¢cm para
que el infante pueda
sostenerlo con facilidad y
sin riesgo.

Ademas, al ser un elemento
desmontable, permite la
manipulacion de multiples
componentes, fomentando

a exploracion y el
desarrollo sensorial.

Cromatica

La cromatica escogida esta
compuesta por tonalidades
alegres, lo que contribuye a
que el infante no se distraiga
ni se abruma con colores
demasiado intensos. En este
prototipo, se utilizé6 plumén
como relleno, proporcionando
una superficie blanda que
ayuda a amortiguar posibles
caidas. Ademads, cuenta con
jaladeras de hilo, ya que
debido al tamafio a escala del
disefio, no es  viable
incorporar cuerdas o
cordones trenzados para su
fabricacion.

La cromatica elegida se basa
en tonalidades alegres , ya que
estos colores ayudan a evitar
que el nifio se distraiga o se
sienta abrumado por tonos
demasiado intensos. En este
prototipo, se utiliz6 plumoén
como relleno, proporcionando
unatextura blanday segura en
casode que el nifio lo lleve a la
boca, permitiéndole morderlo

sin lastimar sus encias.
Ademads, se incorporaron
cordones de hilo no muy

largos para sujetar todos los
elementos en una sola pieza,
facilitando su manipulacién y
asegurando disefio
practico y funcional.

un



Necesidades de los infantes

Gatear

Desarrollo de motricidad fina

Pinza inferior

Desarrollo cognitivo
Reconocimiento de sonidos y su
nombre

Solucion de las necesidades
identificadas

Este prototipo ha sido disefiado
para estimular el gateo en los
nifos, incorporando un motor que
le permite moverse de manera
auténoma. Su
atrae la atencion del
despierta su curiosidad

funcionamiento
nino 'y

Este objeto estd disefiado para
mejorar el agarre, especialmente
el desarrollo de la pinza inferior, al
permitir la interaccién  con
diversos elementos que pueden
adheridos y desprendidos
facilmente gracias al uso de velcro.
Cada vez que el nifio toma uno de
estos  objetos, fortalece su
destreza manual y coordinacion.

ser

Este disefio de juguete fomenta la
interaccion entre el infante y sus
padres o tutores, ya que, a
desprenderse cada uno de sus
elementos, el acompafiante puede
nombrarlos en voz alta para que el nifio
los repita, imitando tanto las palabras
como los sonidos. Esta dinamica
favorece el desarrollo del lenguaje y
estimula las habilidades cognitivas del
nifio a través del juego guiado.

Tipo de remanente usado

Kiana: Es una tela con caida
media, grosor delgado, elasticidad
baja, distorsion media.

Seda pesada: Tiene una caida
media, grosor delgado, elasticidad
medio-baja, distorsion media y
peso ligero-medio.

Seda pesada: Presenta una caida
media, con un grosor delgado y
una elasticidad de nivel medio-
bajo. Su distorsién es moderada y
su peso se considera ligero-medio.

Fiesta stretch: Destaca por su alta
caida y grosor delgado. Posee una
elasticidad de nivel medio-alto y
una distorsiéon también media-
alta, manteniendo un peso ligero.

Cuerina: Tiene una caida bajay un
grosor medio. Su elasticidad es
reducida, al igual que su nivel de
distorsion, mientras que su peso
es de nivel medio.

Seda pesada: Presenta una caida
media, con un grosor delgado y
una elasticidad de nivel medio-
bajo. Su distorsién es moderada y
su peso es ligero-medio.

Fiesta stretch: Se caracteriza por
su alta caida y grosor delgado.
Posee una elasticidad de nivel
medio-alto 'y una distorsion
también media-alta, con un peso
ligero.

Cuerina: Tiene una caida bajay un
grosor medio. Su elasticidad y
distorsion son bajas, mientras que
su peso es medio.

Técnicas aplicadas

Patchwork: Esta técnica facilita
la unién de diversas piezas de
tela para formar una base textil
yrealizar el acolchado. Ademas
esta técnica contribuye al
desarrollo sensorial del infante
al incorporar  relieves 'y
contrastes tactiles en el disefio.

Acolchado: Esta técnica
favorece la estimulacion
sensorial a través del

agarre, incluyendo el uso de
la pinza inferior. Permite la
incorporacion de distintos
tipos de relleno, como
plumén o semillas,
ofreciendo diversas texturas
que enriguecen la
experiencia tactil del nifio.

Acolchado:  Esta técnica
permite que el juguete tenga
una textura blanda, ideal

Tamaiio del objeto

Este prototipo tiene un
tamafo aproximado de
13cmde altox 10 cm de
ancho, lo cual lo hace lo
suficientemente
compacto y liviano para
que el infante pueda
sostenerlo con facilidad.

Estos objetos, al contar
con elementos
desmontables, han
sido disefiados con un
tamafio adecuado de
7cm para el agarre de
las manos del
evitando riesgos de
asfixia. Se ha
priorizado la seguridad
en su elaboracion,
asegurando que
ninguna pieza sea lo
suficientemente
pequefia como para
representar un peligro
para el infante.

nifio,

La base del objeto debe
tener un tamafo amplio
aproximadamente de 1m

para su uso como alfombra.  * 1m para integrar
Al incorporar  diversos multiples elementos
elementos desmontables, el  destinados a la
acolchado garantiza una interaccién de los
superficie segura y comoda, infantes, asegurando asf
evitando que el nifio pueda una experiencia
lastimarse. enriquecedora y

estimulante. Esto

también contribuye a la

seguridad,
piezas

evitando
demasiado

pequefias que puedan
representar un riesgo.

Cromatica

La cromética elegida se basa
en tonalidades alegres, ya que
estos colores ayudan a que el
nifo se distraiga y sienta
curiosidad por el juguete.

La cromatica elegida para
estos objetos combina tonos
alegres con algunos colores
vibrantes, logrando un
equilibrio visual que resulta
atractivo y llamativo para los
nifnos ser demasiado
sobrecargado. Como material
de relleno, se utilizé6 plumoén
para proporcionar una textura
blanda y agradable al tacto.

sin

La cromatica elegida para
estos objetos combina tonos
alegres con algunos colores
vibrantes, logrando un
equilibrio visual que resulta
atractivo para los nifios sin ser
excesivamente estimulante.
Como material de relleno, se
utilizé plumén para mantener
una textura blanda 'y
agradable al tacto. Ademas,
se incorporé velcro para
permitir la separacion y unién
de los diferentes elementos
dentro de la base, facilitando
la interaccion.



Necesidades de los infantes

Busqueda de objetos ocultos

Desarrollo de lenguaje y
comunicacion

Imitar sonidos o gestos simples

Solucion de las necesidades
identificadas

Este objeto ha sido elaborado
utilizando la técnica de drapeado,
creando pliegues y formas suaves.
Dentro de estos pliegues se

esconden diversos objetos,
ofreciendo al infante la
oportunidad de  descubrirlos
mediante el tacto. Ademas,

presenta una variedad de texturas
que estimulan la exploracién
sensorial y el desarrollo de la
percepcién tactil.

Este juguete presenta diferentes
gestos que el tutor puede sefalar
para ayudar al infante a
identificarlos.

Helado con bolas desmontables que
fortalecen la pinza inferior del nifio.

Tipo de remanente usado

Alaska: Presenta una caida baja y
un grosor delgado. Su elasticidad y
distorsion son bajas, pero su peso
es elevado. Su color caracteristico
es el gris.

Kiana: Tiene una caida media,
grosor delgado, elasticidad baja,
distorsion medio y peso ligero.

Jabon: Posee caida alta, grosor
delgado, elasticidad media alta,
distorsion alta y peso medio.

Seda pesada: Presenta una caida
media, con un grosor delgado y
una elasticidad de nivel medio-
bajo. Su distorsién es moderada y
su peso es ligero-medio.

Alaska: Tiene una caida baja y un
grosor delgado. Su elasticidad y
distorsion son bajas, pero su peso
es elevado. Su color caracteristico
es el gris.

Seda pesada: de grosor delgado,
caida mediay elasticidad baja, con
distorsion moderada y peso ligero-
medio lo que permite que con
relleno sea mas suave y ligero

Fiesta: Caida media, grosor
delgado, elasticidad media alta,
distorsion alta y peso ligero.

Técnicas aplicadas

Esta  técnica

estimulacion

Pliegues:
favorece la
cognitiva al ocultar elementos
dentro de cada pliegue,
despertando la curiosidad del
nifio y fomentando la
exploracion sensorial.

Acolchado: Esta técnica
permite que el juguete
tenga una textura blanda,
brindando comodidad y
seguridad. Ademas,
posibilita la incorporacion
de materiales con
diferentes niveles de
rigidez, lo que enriquece la
estimulacion sensorial del
nifio al ofrecer una variedad
de experiencias tactiles.

El cono es acolchado y las
bolas de sabores son con
relleno de algodén ya que
ofrecen una textura suave y
facil de manipular para el nifio.

Tamaiio del objeto

Al tratarse de
prototipo a escala, se
considera  adecuado
que tenga un tamafo
aproximado de 70 cm
por 40 cm, ya que esta
dimension ofrece el
espacio suficiente
para guardar objetos
entre los pliegues y
resulta atractiva para
fomentar la
interaccioén del infante
con el juguete.

un

Tiene un tamafio de
10cm * 7 cm, disefiado
para que tanto el nifio
como el padre puedan
sostenerlo
facilidad, asegurando
un manejo cémodo y
seguro durante su uso.

con

Las bolas miden 5 cm de
didmetro para evitar que
el nifio las lleve a la boca, y
el cono tiene 10 cm de alto
para facilitar el agarre.

Cromatica
La cromatica que se
establece para este

prototipo combina colores
alegres y neutros, con el fin
de mantener el interés del

infante sin generar
distraccion  visual  por
medio de  tonalidades

excesivamente vibrantes.

La cromatica elegida se basa
en tonalidades pasteles, ya
que estos colores ayudan a
evitar que el nifio se distraiga
0 se sienta abrumado por
tonos demasiado intensos. En
este prototipo, se utilizaron
como insumos bolitas de
madera como relleno,
proporcionando una textura
diferente al tacto para
estimular la  exploracion
sensorial. Ademas, incorpora
botones y otros elementos
decorativos que lo hacen mas
atractivo y llamativo para el
nifo.

Colores pasteles suaves vy
textura tactil para fomentar la
interaccion del nifio.



Tabla 12

Prototipos que resuelven las necesidades de los infantes de 13 a 24 meses

Necesidades de los infantes

Desarrollo motor grueso

Subir escaleras alternando un pie
/ estabilidad, coordinacion y saltar

Desarrollo motor fino

Garabateo controlado, Agarre,
coordinacion

Tapar recipientes

Soluciodn de las necesidades
identificadas

Este objeto cuenta con escaleras
especialmente  disefiadas  para
favorecer el desarrollo de la
coordinacion motriz, incentivando al
infante a alternar los pies al subir, lo
que  también  contribuye  al
fortalecimiento del equilibrio y Ia
estabilidad corporal. Ademas, permite
que el nifio salte de un escalén a otro
de forma segura, incorporando el
juego activo en su rutina.

Este objeto estd disefiado para
controlar los
garabatos, ayudando a desarrollar
la habilidad del infante con el
marcador. Cuenta con una base
acolchada y un cordén con forma
espiral. Ademads, posee un forro de
mica que imita la envoltura de una
paleta, el cual también funciona
como una pizarra reutilizable. Esta
superficie de mica puede ser
rayada con el marcador,
permitiendo al nifio practicar y
mejorar el control de sus trazos de
manera divertida y segura.

y  perfeccionar

Este prototipo fue disefiado para
fortalecer la destreza manual de los
nifios mediante la accién de encajar
dos frutas dentro de la estructura.
Estd fabricado con una base de
cartén recubierta con tela gruesa y
texturizada, disefiada para captar la
atencion sensorial del nifio.

Tipo de remanente usado

Seda pesada: Presenta una caida
media y un grosor delgado. Su
elasticidad es medio-baja, con un
nivel de distorsiéon medio. Tiene un
peso que se ubica entre ligero y
medio.

Alaska: Se caracteriza por una
caida baja y un grosor delgado. Su
elasticidad es baja, al igual que su
distorsion. A pesar de su delgadez,
tiene un peso considerable. Su
color caracteristico es el gris.

Seda china: Tiene una caida
media-baja y un grosor delgado.
Posee baja elasticidad y baja
distorsion, con un peso ligero.

Seda pesada: Tiene una caida
media, grosor delgado, elasticidad
medio baja, distorsién media, peso
ligero medio.

Algodén texturizado: Su  grosor
delgado facilita el acolchado y
proporciona una textura suave y
agradable al tacto para el nifio.

Lycra: Es una tela fina que permite
un relleno blando y flexible,
facilitando la manipulacién y el
reconocimiento de las texturas

internas por parte de los nifios.

Técnicas aplicadas

Acolchado: Esta técnica
contribuye a la estimulacién
sensorial de los infantes, ya
que permite incorporar
diferentes tipos de relleno,
como plumon.

Patchwork:  Esta  técnica
facilita la unién de diversas
piezas de tela para formar el
acolchado.  Ademas de
aportar  valor  estético,
promueve la creatividad en
el disefio y permite combinar
colores, texturas y formas,
enriqueciendo la experiencia
visual y tactil del infante.

Patchwork: Esta técnica
facilita la  union  de
diferentes piezas de tela
para conformar a
estructura del prototipo,
permitiendo combinar
formas, colores y texturas
de manera funcional y
estética.

Acolchado:  El del
acolchado contribuye a que
el prototipo sea mas blando
y cémodo al tacto,
brindando mayor seguridad
y confort para el infante
durante su manipulacion.

uso

Patchwork: Técnica que
permite unir piezas de tela
para dar forma a la
estructura del prototipo,
integrando de  manera

funcional y estética diversas
formas, colores y texturas.

Tamaiio del objeto

Este prototipo tiene
una altura aproximada
de 60 cm y contara con
una division en tres
escalones ubicados a
ambos lados. La idea es
que, a medida que el
nifo suba por las
escaleras, pueda saltar
de un escalén al otro,
uno por uno,
promoviendo asi la
coordinacién motriz, el
equilibrio y la
estimulacién fisica de
forma ltdicay segura.

Este prototipo tiene un

tamafio aproximado de
25 x 25 centimetros, lo
cual lo hace lo

suficientemente
compacto y liviano para
que el infante pueda
sostenerlo con facilidad.

Este prototipo tiene un
tamafio aproximado de
10 cm de alto x 16 cm
de ancho, lo que lo
hace  compacto y
liviano, permitiendo
que el infante lo
sostenga con facilidad.

Cromatica

La cromatica elegida
corresponde a tonalidades
alegres, ya que
favorecen la concentracion
del niflo sin  provocar
distracciones ni agobio visual,
como podrian hacerlo los
colores demasiado intensos.

estas

En este prototipo se utilizo
plumén como material de
relleno, lo cual proporciona una
superficie blanda que contribuye
a amortiguar posibles caidas,
garantizando mayor seguridad
durante el juego.

En cuanto a la cromatica,
presenta un fondo blanco que
permite resaltar la espiral, la
cual esta disefiada en un tono
mas alegre para captar la
atencién del nifio. Ademas,
incluye una capa de mica que
permite al infante utilizar un
marcador borrable,
favoreciendo la practica de su
garabateo y estimulando su
desarrollo motriz.

Cromatica: Colores neutros y
alegres a la vez para que el nifio
sienta curiosidad por el juguete.



Desarrollo de lenguaje 'y
comunicacion

Dentro del prototipo de objetos Sedachina: Tiene una caidamedia Acolchado: esta técnica Se trata de mdultiples Se utiliza una cromatica que

ocultos se encuentran piezas de baja, grosor delgado, elasticidad ayuda a la estimulacion objetos de diferentes combina tonalidades suaves

diversas formas y texturas, baja, distorsion baja, peso ligero.

Pronunciacion de palabras como

| 3 disefiadas para estimular el
mama, papa, agua

aprendizaje verbal del infante.
Cada pieza puede asociarse con
palabras simples, que el padre o
tutor deberd pronunciar para que
el nifio las repita, favoreciendo asf
el desarrollo del lenguaje.

2.3.1 Valoracion de prototipos iniciales

Finalizada la fase de exploracion, se realiza una
valoracién de estos prototipos con la especialista en
desarrollo Maylin Alvarez,
temprana de Maiki. A ella se le presentan los prototipos
realizados para verificar si eran aptos o no para los
infantes, y si logran responder adecuadamente a las
necesidades detectadas. Ademas, la especialista
aporta valiosas recomendaciones para optimizar los
prototipos y asegurar su funcionalidad. De manera
general, recomienda considerar la importancia de las
texturas, ya que estas contribuyen al desarrollo
sensorial del infante, estimulando el tacto y la
exploracion. También sugiere prestar atenciéon a la
cromatica, optando por tonos suaves, ya que los
colores pueden

infantil estimuladora

demasiado vibrantes resultar

abrumadores y distraer su atencion.

A continuacion se presentan recomendaciones
por cada juguete segun su necesidad:

sensorial de los infantes ya formas, disefiados para con colores mas llamativos,
que se puede incorporar que el nifio pueda buscando captar su atenciony
diferentes tipos de rellenos sostenerlos con facilidad motivar a soltar y manipular los
como el plumon o semilla.  de un tamafo adecuado objetos. Ademas, se incorporan
para los pequefios como materiales de relleno, como
de10cm. semillas, para generar diversas
texturas que estimulan el

sentido del tacto del nifio.

Tabla 13
Valoracion de las necesidades identificadas en los infantes de 6 a 12 meses

Necesidades para infantes de 6 a 12 meses

Desarrollo motricidad gruesa

- ) . Si es funcional
M Dificultad en las piernas, al no

tener fuerza en sus extremidades
inferiores.

g —.

. Es apto para el infante

. Recomendaciones: Es importante tener en
cuenta que, a esta edad, los bebés alin no tienen
la suficiente fuerza para sostenerse firmemente,
por lo que las jaladeras resultan Uutiles, pero no
son la opcién mas ideal. Seria mas adecuado
incorporar elementos en los que puedan
apoyarse con mayor estabilidad, como
escalones acolchados o superficies amplias.
Ademas, seria recomendable afiadir en la parte
superior un objeto llamativo y atractivo que
capte su atencion, motivandolos a estirarse y
levantarse para alcanzarlo, favoreciendo asi su
desarrollo motor y coordinacion.

M Dificultad en el arrastre “reptar” o Si es funcional

Es apto para el infante

. Recomendaciones: Para estimular el
movimiento del nifio, es importante incorporar
elementos que capten su atencién, como
cascabeles. Al agitar el pulpo, estos produciran
un sonido atractivo que despertard su
curiosidad y motivara su interaccion.

W Gatear . Si es funcional

. Es apto para el infante

. Recomendaciones: Para estimular a un bebé a
gatear, es importante utilizar un objeto
llamativo, seria ideal si se incorpora luces para
que despierte mas su curiosidad y lo motive a
desplazarse para intentar alcanzarlo.




Desarrollo de motricidad fina .

M Pinza inferior

M Agarre de objetos a la vez

Desarrollo cognitivo

B Reconocimiento de sonidos y su
nombre

Desarrollo de lenguaje y comunicacién

M Imitar sonidos o gestos simples

Si son funcionales
Son aptos para el infante

Recomendaciones: Es importante variar con las
texturas y considerar las proporciones de cada
elemento.

Si es funcional

Es apto para el infante

Recomendaciones: Se considera ideal que el
tamafio sea mucho mas grande, que cuente con
un soporte y que incorpore algun tipo de sonido
para captar con mayor facilidad la atencion del
nifio.

Si es funcional

Es apto para el infante

Recomendaciones: En este juguete se considera
ideal incorporar una variedad de texturas para
estimular los sentidos del bebé. Se pueden
utilizar materiales como plasticos duros que
generen sonido, semillas u otros elementos que
ofrezcan sensaciones diferentes y atractivas.

Si es funcional

Es apto para el infante

Recomendaciones: En esta actividad, es
fundamental ensefiar a los pequefios conceptos
atractivos, como los sonidos de animales o las
vocales. Por ello, seria ideal incorporar una
bocina a un elemento para que reproduzca estos
sonidos, haciendo el aprendizaje mas divertidoy
no necesite de una segunda persona para
hacerlo.

Si es funcional

Es apto para el infante

Recomendaciones: Para este juguete, también
es importante utilizar diferentes materiales de
relleno para incorporar una variedad de
texturas, estimulando asi el sentido del tacto del
bebé y enriqueciendo su experiencia sensorial
mientras busca los objetos ocultos.

Si es funcional

Es apto para el infante

Recomendaciones: Para mejorar la utilidad de
las tarjetas, seria ideal incorporar un tablero que
reproduzca los bordados de las emociones. De
esta manera, cuando se le indique al nifio, podra
identificar mas facilmente cada emocion.
Ademas, se podria afiadir una bocina u otro
elemento sonoro que haga el juego mas
atractivo y estimulante para el infante.

Tabla 14

Valoracion de las necesidades identificadas en los infantes de 13 a 24 meses

Necesidades para infantes de 13 a 24 meses

Desarrollo motor grueso

M Subir escaleras alternando un pie /
estabilidad, coordinacion y saltar

Desarrollo motor fino

M Garabateo controlado, Agarre,
coordinacién

M Tapar recipientes

Desarrollo de lenguaje y comunicacion

M Pronunciacion de palabras como
mama, papa, agua.

Si es funcional

Es apto para el infante

Recomendaciones: Para mejorar este prototipo,
se recomienda afiadir una base acolchada
debajo del objeto. De esta manera, en caso de
que el infante pierda el equilibrio y caiga hacia
los costados, el impacto se amortigua,
reduciendo el riesgo de golpes y proporcionando
un entorno mas seguro para su exploracion y
desarrollo motor. También es importante tener
en cuenta que debe estar elaborado con un
material lavable.

Si es funcional

Es apto para el infante

Recomendaciones: La idea resulta bastante
interesante, pero se considera valioso encontrar
formas adicionales que permitan al nifio
explorar 'y experimentar con una mayor
diversidad de figuras y trazos mientras realiza el
garabato controlado.

Si es funcional

Es apto para el infante

Recomendaciones: Mas que simplemente tapar
recipientes, es importante que el nifio aprenda a
encajar unos elementos con otros, ya que esta
actividad favorece el desarrollo de su
coordinacion motriz y habilidades cognitivas.

Si es funcional

Es apto para el infante

Recomendaciones: Es fundamental ensefiar al
bebé palabras adecuadas durante sus primeros
meses de vida. Serfa ideal introducir elementos
como palabras simples, como miembros del
arbol genealégico, animales o incluso letras,
favoreciendo asi su desarrollo linglistico y
comunicativo.






3.1 Definicion de usuatio
/ beneficiafio

Este subcapitulo tiene como proposito identificar
y definir un perfil de usuario, con el fin de comprender
a las personas que se relacionan con el material ludico
psicomotriz para infantes a desarrollar en este
proyecto de graduacion. Para ello el usuario al que va
dirigido este proyecto, son los infantes de 6 a 24 meses
de edad. Mismos que se encuentran en la etapa de
desarrollo temprano caracterizado por la exploracion
activa del entorno a través de sus sentidos y el avance
progresivo de habilidades motoras desde gatear hasta

caminar.

Ademas, estos necesitan estimulos adecuados
para fomentar su desarrollo fisico, cognitivo vy
emocional. Por otro lado los padres, estan presentes y
son participes del desarrollo intelectual de los nifios;
mismos que buscan estimular adecuadamente, cada
una de las destrezas de sus hijos. Son padres que le
prestan especial atencién a su aprendizaje y buscan
los recursos que les permitan lograr este objetivo
volviéndose los principales clientes de productos
psicomotrices. Estos pertenecen a la clase media alta.
Para ello se divide en dos categoria tanto el cliente
como el usuario aplicando las variables de Posner

(2011) que se describen a continuacion:

p
[

/
N

N/

Figura 18
Usuario

Tabla 15
Variables para definir el usuario infantil

Usuario nifo

Variables demogréficas:

Sexo

Edad

Masculino y femenino
6 a 24 meses
Generacion Generacion Z
Etnia Todas
Etapa vital Dependientes
Educacion Guarderia (sala cuna) o

terapia de estimulacion temprana
Clasificacion en escala social Media alta

Variables geograficas:

Region Sierra

Zona urbana / suburbana / rural Suburbana /urbana

Tamafio de la ciudad Media

Clima Templado

Variable psicogréficas y conductuales:

Estilo de vida Alegre, jugueton, curioso, extrovertido.

Boris José es un bebé de 7 meses muy alegre y
curioso. Le encanta explorar su entorno, aunque adn
tiene dificultades para moverse por si solo. Sin
embargo, intenta desplazarse y agarrar juguetes
redondos. Las pelotas y esferas le Illaman
especialmente la atencidn; cuando las suelta y ruedan
fuera de su alcance, hace esfuerzos por moverse o las
sefiala, mostrando su interés y deseo de recuperarlas
por lo general utiliza juguetes blandos.

o

/frr



Figura 19
Interaccién de tutores durante la clase de estimulaciéon temprana

Tabla 16
Variables para definir el cliente

Clientes Padres

Variables demograficas:

Sexo Masculinoy femenino
Edad 28-35

Generacion Milenial y generacion Z

Etnia Todas
Estado civil Todas
Etapa vital Adulto
Profesion Todas

Educacién Tercer nivel en adelante

Clasificacion en escala social Media
Variables geograficas:
Region Sierra

Zona urbana/ suburbana/ rural Suburbana /urbana
Tamaro de la ciudad Media

Clima Templado

Variable psicogréficas y conductuales:

Estilo de vida Cambiante

Motivos y comportamientos de compra Ahorro y calidad
Intereses y aficiones Entretenimiento familiar, viajes

Actitud y opiniones Innovacion y sostenibilidad
Variable de uso y beneficio:

Busqueda de beneficios en los productos Calidad-precio y durabilidad

Frecuencia de uso Frecuente

Volumen de compra Razonable

Camila, la mama de Boris José, vive en la sierra en
el area suburbana, es maestra y comprende lo
fundamental que es el desarrollo en la primera
infancia. Por ello, se esfuerza en seleccionar juguetes

e

adecuados para su bebé de 7 meses, priorizando
aquellos que estimulen sus sentidos y habilidades
motoras. Siempre busca opciones que sean seguras,
de buena calidad, duraderasy a un precio accesible, ya
que considera importante optimizar su presupuesto
sin sacrificar el bienestar de su hijo.

Para evitar que Boris se lastime mientras juega,
Camila prefiere juguetes blandos y de materiales
seguros, especialmente ahora que su pequefo esta en
una etapa en la que intenta agarrar objetos vy
explorarlos con sus manos y boca. Ademas, presta
atencion a que los juguetes tengan formas y texturas
variadas que puedan captar el interés de su bebéy
contribuir a su desarrollo sensorial y motriz.

Mas alla de la seguridad y la calidad, para Camila
también es esencial que el tiempo de juego sea un
momento de interaccion en familia. Siempre trata de
participar en las actividades Iudicas de Boris,
acompanandolo en sus descubrimientos y disfrutando
juntos de la exploracion de nuevos juguetes. De esta
manera, fomenta el aprendizaje, la diversion y el
fortalecimiento del vinculo familiar.

3.2 Definicion del Brief

Dentro del brief se plantea todo el proceso del
proyecto creativo de la propuesta de disefio de
material ludico psicomotriz para infantes.



3.2.1 Deseripeion del proyecto

Este proyecto consiste en el disefio y elaboracion
de material ludico psicomotriz para infantes de 6 a 24
meses, utilizando remanentes textiles provenientes
del taller de confeccion El-La Clothing. Busca fomentar
el desarrollo sensorial, linglistico y motor de los
usuarios a través de juegos disenados con un enfoque
sostenible, promoviendo el aprovechamiento de
materiales y la reduccion de residuos textiles. Ademas
busca satisfacer las necesidades del cliente quien
adquiere productos que fortalezcan el desarrollo de
sus hijos. La coleccion consta de 10 bocetos, 10
prototipos experimentales y 6 prototipos finales.

Concepto

Re-Dulce es una propuesta de juguetes textiles
inspirada en la dulzura de los alimentos, que combina
la diversion con la sostenibilidad, con formas y colores
inspirados en golosinas como cupcakes, gomitas y
caramelos, estos juguetes estan fabricados a partir de
materiales reciclados y reutilizados, promoviendo el
reciclaje y reduccion del desperdicio, utilizando
técnicas y tecnologias como el plisado, termofijado,
trapunto, patchwork y acolchado, que permiten a los
nifos desarrollar sus habilidades motoras, cognitivas y
lenguaje. Estas técnicas proporcionan una variedad de
texturas y colores que estimulan la exploracion
sensorial y brindan a los pequefios la oportunidad de
destrezas mientras

perfeccionar sus manuales

disfrutan del juego.

3.2.2 Antecedentes

La generacion de remanentes textiles es un
problema a nivel mundial, ya que estos residuos suelen
ser desechados, causando un impacto negativo en el
medio ambiente. Por ejemplo, en la industria de la
moda, talleres de disefio como El-La Clothing producen
indumentaria en grandes cantidades vy, al finalizar el
proceso de confeccion, descartan estos remanentes
sin darles un nuevo uso. Por otro lado, en el desarrollo
infantil, es trabajar  en la
psicomotricidad, ya que esta influye en habilidades
motoras, cognitivas y linglisticas, facilitando un
crecimiento integral. Sin embargo, existen pocas
marcas de juguetes textiles que utilicen materiales
reciclados para contribuir tanto al desarrollo infantil
como a la sostenibilidad. Unos ejemplos destacados
son Humita y Alana Book, marcas que logran unir estos
tres aspectos de reciclaje textil, disefio de juguetes y
estimulacion psicomotriz para ofrecer una solucién
innovadora y amigable con el medio ambiente.

fundamental



3.2.3 Mensaje

Transformar y reutilizar remanentes textiles en
material |Udico psicomotriz para bebés de 6 a 24
meses, fomentando su desarrollo sensorial, linglistico
y motor mientras se promueve el aprovechamiento de
recursosy la reduccioén de residuos. jCada juego es una
oportunidad para aprender, explorar y cuidar el
planeta!

3.2.4 Objetivo

0. general:

Diseflar una coleccion de juguetes textiles con
remanentes generados por el taller El-La Clothing.

0. especificos:

-Recolectar, clasificar y explorar los remanentes
con técnicas y tecnologias textiles.

-Desarrollar  juguetes  textiles con las

exploraciones realizadas.

-Valorar el producto final.

3.2.5 Cronograma

El material ludico o los juguetes deben ser
presentados a finales de mayo de 2025, y para ello se
cumple con un proceso creativo que incluye:

Tabla 17
Cronograma de actividades

Cronograma

Variables demogréficas:

03/07 10/14 17/21 31/04 07/11 14/18  21/26

Fecha marzo marzo marzo abril abril abril abril
Actividades

Ideacion

Proceso creativo

Exploracion

Bocetacion

Elaboracion / confeccion

Fichas técnicas

Produccion fotografica

Valoracion

3.2.6 Presupuesto

Para llevar a cabo este proyecto, se considera en
el presupuesto la participacion de diferentes areas,
tales como:

Disefiadores: Dentro de esta area se debe
considerar la creacion del proyecto, indagacion,
estrategias creativas, ilustracion, disefo, concrecion y
produccion.

Materia prima: Se incluyen las herramientas, los
materiales necesarios para aplicar técnicas textiles
con remanentes, asi como la maquinariay los insumos
requeridos.

Produccion: Se toma en cuenta el tiempo de
trabajo destinado a la elaboracion y concrecion de los
prototipos.



3.3 Estrategias creativas

Dentro de las estrategias creativas se aplicaran
diversas herramientas utilizadas dentro de la industria
del disefo textil:

Design thinking: Es un método para generar
ideas innovadoras que centra su eficiencia en los
usuarios, para ello se deben resolver 5 fases:
empatizar, definir el problema, idear, prototipar,
testear.

Anadlisis de tendencias: Es el estudio de estilos,
colores, materiales y patrones emergentes que
permite anticipar y desarrollar propuestas que se
ajustan a las necesidades del usuario.

Moodboards: Se utilizan para recopilar y
organizar imagenes, colores, texturas, tipografias y
otros elementos graficos que representan una idea,
estilo o concepto.

Muestrario de exploraciones: Este cuaderno
permite registrar las experimentaciones con los
remanentes y las técnicas seleccionadas, asi como la
implementacion de diversos insumos.






4. Design Thinking

Para implementar esta metodologia, resulta
fundamental que se investiguen 'y exploren
previamente las telas recolectadas, se clasifiquen y se
apliquen técnicas textiles apropiadas. Ademas se
considera esencial la generaciéon de ideas basadas en
las necesidades psicomotrices, asi como la definicion
del perfil del usuario y del beneficiario. Todas estas
etapas aportan al proceso creativo que se realiz6 con el
método de design thinking que se menciona a

continuacion.

4.1 Empatizar

Dentro de la primera fase que se explica en
capitulos anteriores, se llevaron a cabo fichas de
observaciéon de campo en dos instituciones: Crayola y
Maiki. Durante estas observaciones, se identificd que
algunos nifios presentaban dificultades para realizar
diversas actividades esenciales para el desarrollo
psicomotriz en infantes de entre 6 y 24 meses. A partir
de estos hallazgos, se experiment6 con remanentes
textiles recolectados, utilizando estos materiales para
la elaboracion de prototipos. El objetivo fue evaluar qué
caracteristicas debe tener un juguete para adaptarse
a las necesidades de los nifos, asegurando al mismo
tiempo que fuera atractivo y contribuyera de manera
efectiva a la mejora de sus habilidades psicomotrices.

4.2 Definir el Problema

Al realizar las fichas de registro se identificaron 12
necesidades las cuales fueron divididas por categorias
y en 2 grupos de edades.

Problemas identificados:

Tabla 18
Definicién de probleméticas en nifios de 6 a 12 meses

Necesidades para infantes de 6 a 12 meses
Desarrollo motricidad gruesa

-Dificultad en las piernas, al no tener fuerza en sus extremidades inferiores.
-Dificultad en el arrastre “reptar”

-Gatear

Desarrollo de motricidad fina
-Pinza inferior

-Agarre de objetos a la vez

Desarrollo cognitivo

-Reconocimiento de sonidos

-Busqueda de objetos ocultos

Desarrollo de lenguaje y comunicacién

Imitar sonidos o gestos simples

Tabla 19
Definicién de probleméticas en nifios de 13 a 24 meses

Necesidades para infantes de 13 a 24 meses
Desarrollo motor grueso

-Subir escaleras alternando un pie / estabilidad, coordinacion y saltar

Desarrollo motor fino
-Garabateo controlado, Agarre, coordinacion

-Tapar recipientes

Desarrollo de lenguaje y comunicacién

-Pronunciacién de palabras como mama, pap4, agua.

Ante estas necesidades, surge la pregunta:
"¢Como se puede disefiar material ludico psicomotriz
textil que fortalezca la psicomotricidad infantil de
manera divertida?".



Figura 20
Moodboard de la tendencia kinetic

4.3 Idear

En este proceso se disefia una coleccion de
juguetes que busca aportar al desarrollo psicomotriz
de los infantes, para lo cual se llevan a cabo las
siguientes etapas:

4.3.1 Andlisis de tendencias

De acuerdo con Blankenship (2025), Kinetic es
una tendencia de libertad de movimiento, colores que
estimulan la dopamina y texturas unicas. La paleta de

colores es alegre. Las texturas son divertidas,
cautivando el sentido del tacto y a la vez siendo muy
cémodas. Los nifios pueden correr, jugar, bailar, saltar
y disfrutar de las maravillas de la infancia con total
libertad gracias al caracter relajado de esta tendencia.
Esta tendencia va de la mano con el concepto Re-

4.3.2 Lluvia de ideas

Dulce, ya que cada tono evoca la emocion y calidez de
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4.3.3 coneepto

El desarrollo de material ludico psicomotriz para
infantes en este proyecto pretende combinar técnicas
y acabados textiles utilizando remanentes textiles,
ademas de la incorporacion de diversos insumos para
la creacion de texturas que se convierten en juguetes
textiles que aportan a las necesidades psicomotrices
de los nifios. El presente proyecto de graduacion se
basa en la creacién de juguetes textiles como una
solucién a una problematica ambiental de gran
impacto: el desecho de remanentes textiles. En
particular, se busca reutilizar los residuos generados
en el taller de confeccion El-La Clothing, promoviendo
un enfoque sustentable en el disefio y produccion de
material ludico.

La propuesta se orienta al desarrollo de juguetes
psicomotrices dirigidos a infantes de entre 6 y 24
meses, fomentando su desarrollo motriz, cognitivoy de
lenguaje a través del juego. Estos juguetes no solo
buscan ser una alternativa ecoldgica al reducir el
desperdicio textil, sino que también estan disefiados
para estimular la coordinacion, el reconocimiento de
texturas, colores y formas, promoviendo el aprendizaje
temprano mediante la exploracion tactil y visual. De
esta manera, se genera conciencia sobre el consumo
responsable y se contribuye a minimizar el impacto
ambiental del sector.

Tabla 20
Desarrollo del concepto

Nombre de la Propuesta

Palabra clave o inspiracién

Definicién

Construccion del valor
simbdlico

Moda sostenible

Simbolos y elementos
visuales inspirados en
los dulces

Detalles constructivos

Materiales

Cromética

Técnicas y tecnologias

Concepto
Re-Dulce

Dulces

Son elementos comestibles que causan cierta sensacién suave y
agradable al paladar, como la producida por la miel, el azlcar, etc.
Su sabor agradable y su diversidad de formas, colores y texturas
los convierten en un simbolo de alegria por lo que siempre han
estado relacionados con la infancia.

Los dulces evocan emociones agradables, representan alegria y
disfrute.

Reutilizar

Incluir texturas rugosas, lisas y tactiles en los juguetes ya que esto
fue recomendado por una especialista en estimulacién temprana.

Usar formas organicas y geométricas que reflejan figuras de los
diferentes dulces en los que se basa la inspiracion.

Siluetas: Organicas y geométricas basadas en los dulces.

0Ojos: Son elementos decorativos presentes en los bocetos por
razones estéticas y constituyen una constante dentro del proyecto.

Lazos: Son elementos decorativos incorporados por la estética
escogida y representan una variable dentro de este proyecto.

Remanentes recolectados del taller El-La Clothing.

Rellenos: semillas (lentejas, arroz, arvejas, maiz, porotos), espuma
flex, plumoén.

Adicionales: velcro, elastico, fusionable, guata, sonajeros, bocinas,
madera.

Tonos de la tendencia: (rosa bebe, lila, palo rosa, rosa, naranja,
amarillo, verde olivo, verde agua, turquesa, gris azulado, café )

Patchwork: Se va a utilizar con los remanentes recolectados.

Acolchado: Se pretende generar volimenes en los juguetes y a la
vez usar texturas blandas para la seguridad de los nifios.

Termofijado: Esta técnica ayudara a generar las texturas en forma
de dulces y esta alineada con criterios ecolégicos ya que en su
proceso solamente se utiliza vapor.

Plisado: Este método favorece el desarrollo cognitivo, ya que
permite ocultar objetos entre los pliegues, estimulando la
busqueda y exploracién.



Re-Dulce, Juguetes Dulces y Sostenibles, es una
propuesta de juguetes textiles inspirada en el mundo
de los dulces, elementos que evocan la infancia, la
felicidad y el disfrute. Su variedad de formas, coloresy
texturas los convierte en un simbolo de alegria y la
suavidad de los textiles utilizados en su construccion.
Esta conexion emocional se traduce en juguetes
diseflados para estimular los sentidos y contribuir al
desarrollo psicomotriz de los nifios. Esta propuesta se
compromete con el cuidado del medio ambiente, Ia
propuesta incorpora principios de sostenibilidad
mediante la reutilizacion de remanentes textiles y el
uso de materiales de relleno como semillas, espuma
flex y plumon.

Los juguetes de Re-Dulce integran detalles
constructivos  distintivos:  los ojos, elementos
decorativos que reflejan la estética kawaii, y los lazos,
que aportan una variable visual. Inspirados en la
estética de los dulces, se incorporan texturas variadas,
siluetas ludicas y formas organicas.

Su cromatica se basa en tonos alegres,
transmitiendo sensaciones de dulzura y diversién. Para
su fabricacién, se emplean técnicas sostenibles como
el patchwork, reutilizando materiales; el acolchado,
que aporta volumen y suavidad para la seguridad
infantil; el termofijado, que genera texturas sin
productos quimicos, y el plisado, que da fluidez a los
disefios. Mas que simples juguetes, Re-Dulce busca
fomentar una infancia creativa, sostenible vy
consciente, llevando la magia de los dulces a un
universo responsable con el planeta, y brindando
ayuda a los padres para contribuir al desarrollo
psicomotor de los nifios.

Figura 21
Moodboard del concepto

Figura 22
Moodboard de la paleta de color

Estética:

Seglin Uribe y Garcia (2021), la estética kawaii
contribuye al desarrollo de los infantes estimulando su
percepcion visual y emocional a través de formas
suaves y expresiones amigables. Estos elementos
generan una sensacion de seguridad y bienestar,
fomentando la exploracion y el vinculo afectivo con los
juguetes. Ademas, las figuras redondeadas y los
contrastes cromaticos favorecen el desarrollo
cognitivo y sensorial, ayudando a los bebés a
reconocer patrones y estimular su curiosidad de
manera ludica.



Figura 23
Moodboard estética

4.3.4 cuadro de eriterios

A continuacion,

elaboracion del material ludico psicomotriz de este

proyecto de graduacion:

Tabla 21

Tabla de variables y constantes

Elementos

Formay textura

Materiales

Detalle constructivo

Colores

Técnicas y tecnologias

Constantes

Orgénicas inspiradas en
los dulces

Remanentes e hilo de
bordar.

Elementos decorativos
(ojos)

Acolchado y bordado

se define un cuadro de
constantes y variables que se consideraron para la

Variables

Geomeétricas en estructuras internas.

Texturas rugosas, lisas y tactiles.

Velcro, elastico, semillas o granos, plumén,
espuma flex, fusionable, guata, sonajeros,
bocinas, maderaTexturas rugosas, lisas y
tactiles.

Lazos, boca

Alegres (rosa bebe, lila, palo rosa, rosa,
naranja, amarillo, verde olivo, verde agua,
turquesa, gris azulado, café)

Patchwork, plisados, termofijado.

°
@ 4.3.5 Bocetacion

Las propuestas que se realizan, ademas de
incorporar los rasgos y caracteristicas del concepto
Re-Dulce, integran los resultados del diagnostico
realizado en el capitulo 1, lo que permite identificar
aspectos clave del proceso y las necesidades de
aprendizaje en los nifos. Asimismo, a través de la
investigacion bibliografica, se analizan los aspectos
motrices, cognitivos y sensoriales del aprendizaje
infantil, asi como la influencia de las emociones vy
sensaciones en este proceso, que se consideran al
momento de disefiar. A continuacion, se presentan
diez bocetos de prototipos que abordan y dan
respuesta a las problematicas identificadas en el
subcapitulo 4.2:



Figura 24
Bocetacidn de juguete para realizar garabateo controlado

Problema: Garabateo controlado.

Materialidad: Entretela en la base.
Pizarra con una capa de mica para rayones.
Pellon doble cara en ojos para fijar y
refuerzo con puntadas cosidas a mano.

Licra

Hilo de bordar

Seda pesa Seda china

Kiana

Cinta de razo

Seda china

Constantes:

Forma y textura: Formas organicas inspiradas en los
dulces.

Materiales: Remanentes e hilo de bordar.

Detalle constructivo: Elementos decorativos (0jos).
Técnicas y tecnologias: Acolchado y bordado.

Variables:

Forma y textura: Texturas rugosas.

Materiales: Plumon.

Colores: Lila, café, rosa, naranja, amarillo, y rosa bebé.
Técenicas y tecnologias: Patchwork.

Detalle constructivo: Lazo.

Resolucién del problema:

Incorpora diversas texturas y una capa de mica que, al
ser recorridas con un marcador, permiten al infante guiar
sus trazos con mayor precision, estimulando asi la
motricidad fina.

Problema: Dificultad en reptar y gatear.
Materialidad: Entretela en todas las piczas.

Pilas AA.
Pellén doble cara cn ojos para fijar y
refuerzo con puntadas cosidas a mano.

Rib

Hilo de bordar

Plumon

Seda china

Scda china

Estructura interna

Figura 25
Bocetacidn de juguete para solucionar la dificultad de reptar y gatear

Constantes:

Forma y textura: Formas organicas inspiradas en los
dulces.

Materiales: Remanentes e hilo de bordar.

Detalle constructivo: Elementos decorativos (0jos).
Técnicas y tecnologias: Acolchado y bordado.

Variables:

Forma y textura: Texturas rugosas

Materiales: Plumon.

Colores: Lila, café, palo de rosa, rosa, verde agua y
rosa bebé.

Téenicas y tecnologias: Patchwork.

Resolucion del problema:

Estd disefiado para desplazarse de forma auténoma y
emitir un sonido atractivo que capta la atencion del
infante. Esto lo motiva a moverse, fomentando
habilidades motoras a traves del gateo y el reptado.



Figura 26
Bocetacion de juguete para agarre de multiples objetos a la vez

Problema: Agarre de miltiples objetos a la vez. Constantes:
Materialidad: Entretela en las piczas. Forma y textura: Formas orgdnicas inspiradas en los
Pellon doble cara en ojos para fijar y dulces.
refuerzo con puntadas cosidas a mano. Materiales: Remanentes e hilo de bordar.
Detalle constructivo: Elementos decorativos (0jos).
Resolucion del problema: Técnicas y tecnologias: Acolchado y bordado.
Las piezas pueden encajarse unas con otras, estimulando -
¢l agarre de miltiples objetos de manera simultanea. Variables:

Forma y textura: Texturas rugosas y lisas.
Materiales: Plumén y semillas.

Colores: Amarillo y azul opalo.

Técnicas y tecnologias: Patchwork.

Asimismo, incorpora diferentes texturas que fortalecen
la percepcion tactil.

Seda pesada

Hilo de bordar
Seda pesada

Figura 27
Bocetacion de juguete para aprender a tapar recipientes

Problema: Tapar recipiente Constantes: o
Materialidad: Entretela en todas las piezas Forma y textura: Formas orgdnicas inspiradas en los
Base de carton. dulces.
Cierre invisible al costado para retirar ~ Materiales: Remanentes ¢ hilo de bordar.
y lavar, Detalle constructivo: Elementos decorativos (0jos).

Pellén doble cara en ojos para fijary ~ T€cnicas y tecnologias: Acolchado y bordado.
refuerzo con puntadas cosidas a mano.

Variables:

Forma y textura: Textura lisa y rugosa.
Materiales: Plumon, broches, espuma flex, velcro.
Colores: Lavanda, rosa y cobalto.

Técnicas y tecnologias: Pachwork.

Relleno de espuma flex Resolucion del problema:

El infante puede despegar los arandanos y colocarlos
dentro de una caja, luego cerrarla y abrirla nuevamente,
lo que estimula la habilidad de tapar y destapar recipientes.

Broche dorado

Hilo para tejer

Seda pesada

Hilo de bordar
Seda pesada

Kiana



Figura 28

Bocetacidn de juguete para ayudar a desarrollar el agarre de la pinza inferior,

garabateo controlado y agarre de multiples objetos a la vez

Problema: Pinza inferior
Garabateo controlado
Agarre de multiples objetos a la vez
Materiales: Pellon doble cara en ojos para fijar y
refuerzo con puntadas cosidas a mano.

Resolucion del problema:

Integra diversos elementos que favorecen cl desarrollo
del agarre de pinza inferior. Ademas, incluye una
pizarra que estimula ¢l garabateo controlado y permite
al infante sujetar multiples objetos a la vez. También
presenta una variedad de texturas internas que
enriquecen la experiencia sensorial.

Tull

Hilo de bordar
Seda pesada

Lino

Mica

Seda pesada

Seda pesada

Constantes:

Forma y textura: Formas organicas inspiradas en los
dulces.

Materiales: Remanentes e hilo de bordar.

Detalle constructivo: Elementos decorativos (0jos).
Técnicas y tecnologias: Acolchado y bordado.

Variables:

Forma y textura: Textura lisa.

Colores: Lavanda, rosa, turqueza, verde olivo, palo de
rosa, lila, amarillo lima, cobalto, café, naranja, velcro
Materiales: Mullos, guata, plastico, espuma flex, carton
gris, sonajero, corcho, mica.

Técnicas y tecnologias: Pachwork.

Cada elemento se deprende
mediante ¢l velcro que es
manejable para nifios

Problema: Busqueda de objetos ocultos.
Pronunciacion de palabras como mama, papa y
bebé.

Materialidad: Entretela en las piezas
Pellén doble cara en ojos para fijar y
refuerzo con puntadas cosidas a mano.
Cierre invisible.

Hilo de bordar Plumén
Seda pesada

Bocina interna
Fresh grues

Figura 29

Bocetacidn de juguete para la busqueda de objetos ocultos y pronunciacién

de palabras simples como mama, papd y bebé

Constantes:

Forma y textura: Formas organicas inspiradas en los
dulces.

Materiales: Remanentes ¢ hilo de bordar.

Detalle constructivo: Elementos decorativos (0jos).
Técnicas y tecnologias: Acolchado y bordado.

Variables:

Forma y textura: Textura rugosa.

Materiales: Plumoén, semillas y cascabeles.

Colores: Lila, café, rosa, naranja, amarillo, verde agua,
turqueza y rosa bebé.

Técnicas y tecnologias: Patchwork, termofijado y
plisado.

Detalle constructivo: Lazos.

Resolucion del problema:

Incluye compartimentos donde se pueden ocultar varios
objetos, lo que incentiva al infante a buscarlos. Ademas,
contiene tres piczas pequefias en forma de dulces que
representan a miembros de la familia, facilitando el
reconocimiento y la asociacion afectiva.

P Papa
Mama K ,
Seda china Kmng ISSCII:(: hi
Plumén Semillas eda china

Cascabeles
l Chiffon
Kiana
YAN
Licra ‘

Para la pronunciacion de palabras se disefié una familia de
dulces para que el tutor indique los miembros de la familia.



Figura 31
Bocetacion de juguete para solucionar la dificultad en el arrastre (reptar)

Problema: Dificultad en el arrastre (reptar)
Materialidad: Pellon doble cara en ojos para fijar y
rcfucrzo con puntadas cosidas a mano.

Hilo de bordar

Seda pesada Chifon

Organza

Ficsta strctch

Figura 30
Bocetacidn de juguete para reconocimiento de sonidos e imitacién de sonidos o gestos simples

o 4 . Constantes:
Problema: R_eufmof:’uruenlo le sonidos. Forma y textura: Formas organicas inspiradas en los
limitacién de sonidos o gestos simples. dulces

Materialidad: Entretela en todas las piezas.
Pellon doble cara en ojos para fijar y
refuerzo con puntadas cosidas a mano.
Cierre invisible.

Materiales: Remanentes e hilo de bordar,
Detalle constructivo: Elementos decorativos (ojos).
Técnicas y tecnologias: Acolchado y bordado.

Variables:

Forma y textura: Texturas rugosas.

Materiales: Plumon.

Colores: Lila, café, rosa, naranja, amarillo, y rosa bebé
Técnicas y tecnologias: Patchwork

Bocina interna

Hilo de bordar
Seda pesada

Seda pesada
Plumon

Resolucion del problema:

Aborda la problematica del reconocimiento ¢ imitacion
de sonidos y gestos simples mediante una bocina interna
que reproduce audios con diversas emociones. También
incluye tarjetas en forma de bolsa con emociones
bordadas y colores distintivos. El tutor guia al infante
mostrando las tarjetas y nombrando las emociones, lo
que facilita el aprendizaje emocional de forma lidica.

Las tarjetas poseen expresiones de emociones

—Seda china que el cuidador puede ensefiar al infante imitando.

Plumoén

Fundas plasticas  Cascabeles

emillas umon
Licra ‘repe

Seda pésada Seda china

Constantes:

Forma y textura: Formas organicas inspiradas en los
dulces.

Materiales: Remanentes ¢ hilo de bordar.

Detalle constructivo: Elementos decorativos (0jos).
Técenicas y tecnologias: Acolchado y bordado.

Variables:

Forma y textura: Texturas rugosas
Materiales: Plumon y cascabeles.

Colores: Lila, café, rosa, naranja y turqueza.
Técnicas y tecnologias: Termofijado.

Resolucidn del problema:

Mediante el uso de cascabeles en su interior. Al ser
sacudido por ¢l tutor, cmite un sonido que motiva al
infante a moverse y explorar.



Figura 32

Bocetacidn de juguete para solucionar la dificultad en las piernas y dificultad para subir
escaleras alternando un pie / estabilidad, coordinacidn y salto

Problema: Dificultad en las piernas, al no tener fuerza en sus
extremidades inferiores y dificultadad para subir
escaleras alternando un pie / estabilidad,
coordinacion y salto.

Materiales: Pellon doble cara en ojos para fijar y
refuerzo con puntadas cosidas a mano.

Entretela en todas las piezas.

Resolucion del problema:

Es un mueble disefiado para estimular las piernas del
infante al caminar sobre él. Su estructura con distintas
texturas internas favorece el desarrollo de la coordinacion,
el equilibrio y la capacidad de subir escaleras. A futuro,
también permite practicar saltos de escalon en escalon.
Incluye un forro de mica que facilita su limpieza.

Seda pesada

Lino

Hilo de bordar
Seda pesada Seda pesada

Seda pesada

Cola de ratén

Constantes:

Forma y textura: Formas organicas inspiradas cn los
dulces.

Materiales: Remanentes ¢ hilo de bordar.

Detalle constructivo: Elementos decorativos (0jos).
Técnicas y tecnologias: Acolchado y bordado.

Variables:

Forma y textura: Textura lisa y rugosa.

Colores: Lavanda, rosa, turqueza, verde olivo, palo
de rosa, lila, amarillo lima, cobalto, café, naranja,
verde agua.

Materiales: Mullos, guata, plistico, espuma flex,
cola de raton, madera, velero, mica.

Técenicas y tecnologias: Pachwork.

Hilo de tejer

Seda pesada

Problema: Gatear.
Matcrialidad: Pellon doble cara en ojos para fijar y
refuerzo con puntadas cosidas a mano.

Hilo de bordar
Seda pesada

Plumoén

Seda pesada

Seda china

Estructura interna
Pilas AA

Figura 33
Bocetacidn de juguete para ayudar a gatear

Constantes:

Forma y textura: Formas organicas inspiradas en los
dulces.

Materiales: Remanentes e hilo de bordar.

Detalle constructivo: Elementos decorativos (0jos).
Técnicas y tecnologias: Acolchado y bordado.

Variables:

Forma y textura: Texturas rugosas.

Materiales: Plumon.

Colores: Rosa, rosa bebé y café.

Técnicas y tecnologias: Patchwork y termofijado.

Resolucion del problema:

Cucnta con una estructura interna que le permite
movilizarse, lo que lo hace atractivo para el infante.
Su movimiento estimula el desplazamiento,
promoviendo ¢l desarrollo de habilidades motoras
gruesas mediante el gateo.



4.4 Prototipar

Los prototipos disefiados se desarrollan a escala
real, optimizando el uso de materiales y aprovechando
los remanentes textiles recolectados y clasificados
previamente para la fabricacion de los modelos
iniciales. Este proceso permite evaluar la
funcionalidad y efectividad de cada disefo,
identificando y resolviendo dificultades mediante la
interaccion directa. Gracias a las pruebas preliminares
realizadas (véase capitulo 2), fue posible mejorar la
estimulacion sensorial. A continuacion, se presentan
fotografias de los prototipos finales, los cuales
respondieron las necesidades identificadas en la etapa
inicial mediante las mejoras implementadas.

4.4.1 Fichas téenicas

Una vez finalizados los prototipos, se elaboran las
fichas técnicas correspondientes, en las cuales se
especifican los materiales utilizados en cada uno de
ellos. Ademas, se incorpora una etiqueta con las
indicaciones necesarias para el mantenimiento
adecuado de los juguetes.



Figura 34

Ficha técnica de juguete de reconocimiento de sonidos e imitar sonidos o gestos simples

DATOS: MEDIDAS: OBSERVACION )
n < Es un prototipo intcractivo entre tutor ¢ infante, en cl cual ¢l padre o
o a Clientes: |Infantes de 6 a 12 meses Altura: 98 cm| [ |cuidador debe indicar y repetir las emociones v colores que s¢
o Fecha: 23/06/2025 Ancho: 60 cm reproducen al presionar la bocina ubicada en la nieve del helado. De esta
i m ° Articulo: | 001 : manera, el nifio podra interpretar los gestos a través de los elementos del
Referenciaj _Re_con'o’cimicnlﬂ _de sonidos e ) juego, que consisten en bolsitas con rostros que representan cinco
Remu l@e imitacién de sonidos o gestos simples. cmociones distintas que cl tutor debera indicar al pequefio. Este jugucte
Py A es lavable, ya que cuenta con un cierre que permite retirar la bocina con
facilidad.
VISTA FRONTAL VISTA POSTERIOR ESCALAIL:10 MUESTRAS
«
Seda Seda Seda Seda
SSac #3 pesada pesada china china
Licra Kiana Cicerre
invisible
o e
i . s "?,‘ -
Pespunte #4 Plumén  Entretela Pellon en
grucsa cinta doblc
SSac #3 cara
e ; "
SSac #3 CROMATICA
FSc
Pespunte #4 . .
Lila Café Naranja
#C394BA #523723 #E53912
Cierre invisible
Rosa Verde Agua Rosa bebé
#FIACCI H#AOCTSA #FEF1F0
MATERIA PRIMA PROVEEDOR DESCRIPCION UBICACION PROCESO DE ARMADO: TECNOLOGIAS APLICADAS
Seda pesada El-La Clothing | Color lila Parte superior v bolsa emocién triste a.  Patronaje de las piezas del prototipo Manual
Scda pesada El-La Clothing | Color ncgro Qjos b. Construccion de la nube del helado Magquina recta
Seda china El-La Clothing | Color café Parte inferior _ c. Construccion del cono del helado Maquina recta
Seda china El-La Clothing | Color rosa bebé |Bolsa emocidn sorprendida d. Union de las 2 piezas v colocacion de cierre Maquina recla
Crepe El-La Clothing | Color verde agual Bolsa emocion feliz e Elaboracion de las piezas independientes del helado Maquina recta
Licra El-La Clothing | Color naranja _{Bolsa emocién enojado I, Elaboracién y colocacion de los ojos del helado Plancha
Kiana El-La Clothing | Color turquesa__|Bolsa cmocion asustado g.  Relleno del prototipo v colocacion de bocina interna Manual
Pellén doble cara] Temu Color blanco Ojos
Entretela Mundi hogar Color negro Ojos
Cierre invisible | Gabis Color lila Parte posterior
Plumén Mundi hogar Color blanco Paric interna




Figura 35
Ficha técnica de juguete busqueda de objetos ocultos y pronunciacién de palabras simples como mamd, papd y bebé

A ¢ DATOS: MEDIDAS BOLSA DE DULCES: OBSERVACION A
o) Clientes: Infantes de 6 a 24 meses | - Posee una bocina interna ubicada en la
a o Fecha: 23/06/2025 Altura.- 60 cm esquina superior izquierda. Esta debe ser
& m o) Articula- 002 Ancho: 40 cm presionada para activar una cancion, mientras
Busqueda de objetos ocultos y MEDIDAS OTROS ELEMENTOS: el tutor puede seiialar e identificar a los
Rem ulee Referencia: pronunciacion de palabras com Altura: 14 em diferentes micm_bros ;ic !a_ familia. Adcl}]z’m
mamd, papd y bebé Anchor 6 om cuenta con un cierre invisible que permite
& < ] retirar la funda para facilitar su lavado.
- =
FSc . . .
j’cspunlc #3 Sc_d“ Seda Seda Licra
g china china pesada
B 3 3
SSac #: @ /
VISTA POSTERIOR t—d ‘ I E -
Jabén Kiana  Kiana Kiana
— el 2 L
Pespunte #3 a4n = ' s
Chiffon Fresh grues Plumén Cinta de
razov
3 SSac #3
SSac #3 SSac 3 '
CROMATICA
Lila Café Naranja Rosa
#C594BA  #5a3723  4gs3912 #F1ACCI
Cierre invisible
T“"i“ezf' Verde Agua Rosa bebé  Amarillo
#239189 4A0C78A #FEFIF0 #FSE834
MATERIA PRIMAPROVEEDOR ~ DESCRIPCION UBICACION TECNOLOGIAS APLICADAS
El-La Clothing | Color negro Qios PROCESO DE ARMADO:
Seda ch.ina El-La Clothing | Color rosa bebé | Bebe cupcake v mama chupete | a.  Patronaje de las piezas del prototipo Manual
| Seda china El-La Clothl_ng Color café cupcake b. _Construccion de la bolsa de dulces Maquina recta
Chiffon El-La Clothing | Colorlila cupcake ¢. Construccion de los dulces Maquina recia
Kiana El-La Clothing | Color turquesa | Papd caramelo d. Colocacion del lazo Maquina recta
Kiana El-La Clothing | Color verde agud Bolsa de dulces e.Bordado v colocacion de ojos Maquina recta
Kiana El-La Clothing | Color lila Bolsa de dulces £ Relleno del prototipo v colocacion de bocina interna Manual
Licra El-La Clothing | Color naranja Bolsa de dulces
Jabon El-La Clothing | Color amarillo | Bolsa de dulces
Fresh grues El-La Clothing | Color rosa Bolsa de dulces
Cinta de razo Mundi hogar Color rosa Lazo
Plumon Mundi hogar Color blanco Parte interna
Cierre invisible | Gabis Color lila Borde superior de la bolsa de caramelo




Figura 36

Ficha técnica de juguete para ayudar a reptar y gatear

n & DATOS: MEDIDAS: OBSERVACION
O Clientes. [nfantos de 6 a 12 meses A ltura: % om El prototlpq requiere 3 ]311as AA para funcionar cprrcctamcntc.
0 - Para un mejor desempefio, se recomienda que el juguete se
fecha: 23/06/2025 [Ancho: 17 em d %, § :
& o B cologque sobre una base solida y sin textura, de modo que pueda
m IArticulo: 003 - i e ;
- : moverse adecuadamente sin atorarse ni presentar dificultades de
Referencia: IDificultad en reptar y gatear ’ 0 al > :
‘eDule e desplazamiento. El mantenimiento debe realizarse con toallitas
) hamedas, procurando no ensuciarlo en exceso para conservarlo
¢ ¢ cn buen estado.
VISTA FRONTAL VISTA POSTERIOR ESCALAL:4 | | MUESTRAS
Seda Seda !J\a Rii:)
pesada china china
Hilvan
Hilos de bordar DMC
“’ -
i E ;
240 52 107 604 B5200 310
SSac #3
™
“"\
Plumén Entretela
gruesa
CROMATICA
Pespunte #3 . .
Lila Café Palo de rosa
H4C594BA #5a3723 #a57084
o
|
M
I Rosa Verde Agua Rosa bebe
Fo) #FIACCI #AOC78A  #FEFIFO
=
MATERIA PRIMAPROVEEDOR DESCRIPCION UBICACION PROCESO DE ARMADO: TECNOLOGIAS APLICADAS
Secda chjna El-La Clothing | Color rosa bebé | Parte superior 1. Patronaje de las piezas del prototipo Manual
Scda china El-La Clothing | Color café Base b.  Colocacion de la base del cupcake Maquina recta
Seda pesada El-La Clothing | Color negro Ojos t.  Construccion de la parte superior del cupcake [Maquina recta
Rib El-La Clothing | Palo dcrosa Cereza H. Colocacion dc la estruclura intema Manual
Entretela Mundi hogar | Color negro Base E Relleno Manual
Hilo dc bordar Mundi hogar Color lila Bordado parte superior Bordado Mamual
Hilo de bordar | Mundi hogar Color verde agua Bordado parte supcriot L Colocacion de la cereza, 0jos y pilas Manual
Hilo de bordar | Mundi hogar Color rosa Bordado parte superior :
Hilo de bordar | Mundi hogar Color ncgro Bordados ojos
Hilo de bordar | Mundi hogar Color blanco Bordados 0jos
Pilas AA CORAL Estructura inicrna
Plumon Mundi hogar Color blanco Parte interma




Figura 37

Ficha técnica de juguete para tapar de recipiente

(M® ¢
° ? o | DaTOS: MEDIDAS: OBSERVACION
& ° Ciontos: Tnfantes deo 6 a 12 meses A ltora: 14 om Eh" un prototipo cn’cl cual el nifio interactiia despeg.ando los
m ha: 33062005 Ancho: 33 om arandanos y colocandolos dentro de la caja de la misma manera,
e:ic?] o 004 - puede volver a colocarlos. Ademas, el forro es removible, lo que
1e< u e e e forencin. Tapar recipicnte permite lavarlo facilmente.
& &
ESCALA1L:4 MUESTRAS
-
VISTA SUPERIOR VISTA FRONTAL VISTA INFERIOR Seda Seda Kiana
pesada  pesada
——
[ _J -
((_ﬂ ® 5‘
Vi J J JIsd \ - e
Crepe Seda Velcro  Broches
pesada
a4 7
Yy’ /4 Plumon  Cierre  Espuma  Hilo para
invisible flex tejer
e
i? rse -
Pespunte #3 CROMATICA
o SSac #3
Rosa Cobalto
4918BBD SFIACCI #3BACTA
MATERIA PRIMAPROVEEDOR  DESCRIPCION  UBICACION PROCESO DE ARMADO: TECNOLOGIAS APLICADAS
Seda pesada El-La Clothing | Color lavanda | Pachwork base del pastel a. Patronaje de las piczas del prototipo anual
Kiana El-La Clothing | Color rosa Pachwork base del pasiel b. Construccion del pastel Maqui]w_ recta
Seda pesuda El-La Clothing | Color cobalto Arand_anos c. Construccion de los arandanos Magquina recta
Plumon Lira Color blanco Parte mterna d. Colocacion de los ojos Manual v plancha
Espmna flex CORAL Color negro Parte interna de arandanos
Caja Papeleria Color lila Basc
Velero Temu Color verde agua| Parte inferior de los arandanos y tapa
Cierre Lira Color rosa
< [




Figura 38
Ficha técnica de juguete de estimulacién para el agarre con pinza inferior, garabateo controlado y agarre de mdltiples objetos a la vez

° n %D & DATOS: MEDIDAS: OBSERVACION
o Clientes: Infantes de 6 a 24 meses Diametro: 90 cm Es un prototipo interactivo entre tutor e infante,
o o Fecha: 23/06/2025 Radio: 45¢cm en el cual los nifios van interactuando con las
u Articulo: 003 diferentes texturas que hay dentro de cada
Referencia: | Pinza infcrior, garabalco controlado clemento en la alfombra. Ademds, esté disefiado
<e4Dulee y agarre de varios objelos. con malcriales lavables, 1o que permile limpiarlo
& Py facilmente sin ningiin problema.
VISTA SUPERIOR VISTA INFERIOR ESCALAL: 6 MUESTRAS
e
_________ FSc
Pespunie #3
3 Seda Seda Seda Seda
SSac #3 SSac #3 SSac #3 pesada  pesada  pesada china
Carola
Plumén  Entretela  Mullos  Hilo de
grucsa tejer
\ 'z ‘
¢ i: """ #3
SSac #3 —" Pespunte #: Velcro  Elastico
—— ,
FSe CROMATICA
SSac #3
\ Eléstico
N Velcro Lavanda Café Amarillo Palo de rosd
S #918BBD  #5a3723 lima #a57084
/
#ESE129
MATERIA PRIMA PROVEEDOR DESCRIPCION UBICACION Turquesa Verde olivo  Rosa Naranja
Seda pesada [El-La Clothing_|Color lila Dona v linea de la pizarra #30180 #9DB24C #F1ACC1 #ES53912
Seda pesada |El-La Clothing |Color azul opalo  [Bola de helado
Seda pesada |El-La Clothing |Color amarillo lima [Patchwork y pizarra
Scda pesada | El-La Clothing |Color (urquesa Patchwork, caramelo v linea de la pizarra
Crepe El-La Clothing [Color rosa Bola de helado PROCESO DE ARMADO: TECNOLOGIAS APLICADAS
Carola El-La Clothing |Color café Cono del helado v linea de la pizarra " Patronaje de las piezas del prototipo Manual
Lino El-La Clothing |Color verde olivo  [Parte del caramelo b. Construccion de la alfombra Magquina recia
Lino El-La Clothing |Color verde agua __ |Patchwork ¢. Construccion de la dona M4agquina recta
Kiana El-La Clothing |Color rosa Patchwork v linca de la pizarra d. Construccion del caramelo Maquina recta
[Tull El-La Clothing [Colorlila____ |Textura c._Construccion del helado Méquina recta
Relleno Semillas o ol Parte interna de cada elemento £ Construccién de la pizarra Miquina recta
Plumodn Lira Color blanco Parte interna ¢ Colocacion de los ojos \Manual y plancha
[Carton gris | Papeleria Color gris Parte interna de la paleta
IVelcro Temu Color blanco Parte inlerna de los elemenlos
Eldstico Gogo Color negro Sujcta la paleta utitizando la alfombra




Figura 39

Ficha técnica de juguete para ayudar a fortalecer las piernas y subir escaleras alternando un pie / estabilidad, coordinacién y saltar

n o DATOS: — — MEDIDAS: - OBSERVACION
(o) Clientes: nfantes de 6 a 12 meses Altura: cm Es un prototipo disefiado para que los nifios fortalezcan los
a o Fecha: 23/06/2025 Ancho: 160 em musculos de las piernas al subir y bajar los escalones. Ademds,
o & rticulo: g”? —— — pueden saltar de un escaldn a otro, lo que mejora su coordinacion
Referencia: ificullad cn las picrnas / subir y estabilidad. En la parte supetior del mueble se incorporan
R D l escaleras alternando u}'l'ple/ diferentes tipos de texturas, con el objetivo de fomentar la
‘e‘ u Ge estabilidad, coordinacion / saltar] interaccién tactil. Para facilitar su limpieza y mantenimiento,
& & se afiade un protector de mica.
VISTA SUPERIOR VISTA INFERIOR ESCALAL:23,5 MUESTRAS
Mesa Silla
’ 2
. . 4
q—- Mesa Silla Kiana ~ Kiana ~ Crepe  Lycra
\ / . . : ﬂ '-.
==
/ \ /"—'__\ =
AL Seda Seda  Papel  Colade
pesada pesada  celofan ratén
E E /_.—————._\_\ & T
FSe e 2
FSc | =z |
VISTA FRONTAL B _
. . /_\ Plumén  Cierre Espuma Hilo para
Mesa Silla invisible flex tejer
D 1O
RN i CROMATICA
jsg— Lavanda  Cobalto  Amarillo Verde agual
Fse 401SBBD #3B4CTA  Tima  #A0CTSA
#ESE129
Mesa v silla
HH
(G
’ Turquesa Verde olivo  Rosa Naranja
#239189 #9DB24C #FIACC1 #E53912
MATERIA PRIMA PROVEEDOR DESCRIPCION  UBICACION PROCESO DE ARMADO: TECNOLOGIAS APLICADAS
[Kiana El-La Clothing_|Color lavanda Patchwork a._Patronaje dc las piczas del prototipo |.\f1am.1a]
[Kiana El-La Clothing _[Color rosa Patchwork b. Mesa ysilla Ca’rpn.ltero
Kiana El-La Clothing | Color turquesa Paichwork c. Patchwo.rlf _ Magquina recta
Kiana El-La Clothing |Color verde agua Paichwork d._Colacacion de los ojos Manual v planchd
Seda pesada El-La Clothing _[Color cobalto Patchwork
Seda pesada El-La Clothing _|Color amarillo Patchwork
Seda pesada El-La Clothing |Color turquesa Patchwork |
Lycra El-La Clothing [Color naranja Palchwork
Papel celofan | Papeleria Color celeste Relleno
[Espuma Flex CORAL Varios colores Relleno
Plumén Lira Color blanco Parlc inlcrna
Cola de ratéon  |Lira Color lavanda Colgante del mueble
Hilo de tcjer Lira Color blanco Bordes de la silla
ullos Lira Color blanco Cola de raton
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Los prototipos finales cuentan con una etiqueta
que cumple con los requisitos obligatorios de
informacion para productos textiles, incluyendo
especificamente los juguetes textiles, segun lo
estipulado por el Instituto Ecuatoriano de
Normalizacion (INEN, 2017, p. 14). Estas regulaciones
se enfocan en asegurar que los consumidores reciban
datos claros, precisos y seguros, especialmente
considerando la fragilidad de los usuarios finales.
Dicha etiqueta proporciona detalles sobre la
composicion del producto, las instrucciones de
cuidado y conservacion, el pais de fabricacion, el
nombre del fabricante y su niumero de registro fiscal
(RUC), ademas de las dimensiones del juguete y la
edad recomendada para su uso.

A continuacion, se muestra el disefio del modelo
de etiqueta aplicado en los prototipos finales.

Figura 48
Modelo de etiqueta para el mantenimiento de los juguetes

¢ L

Edad recomendada: 6 a 24 meses

Advertencia: Usar bajo supervision de adulto.
No apto para menores de 6 meses.
Material: 100% Poliéster (remanente textil)
Dimensiones: 90 cm x 60 cm

Instrucciones de cuidado:

@Lavar amano
N No blanquear
?No planchar

® No usar secadora
[B<] Secar a la sombra

®No lavar en seco

Pais de origen: Hecho en Ecuador
Fabricantes: Yessica Duchitanga - Blanca Morocho
RUC: 0151225976001



4.5 Testear

Los prototipos fueron evaluados previamente por
un profesional del area, quien aporta observaciones y
recomendaciones valiosas para optimizar el disefio y
su funcionalidad (véase subcapitulo 3.1). A partir de
esta retroalimentacion, se identifican aspectos a
mejorar, tales como la efectividad en la estimulacion
sensorial y psicomotriz.

Con base en dicha valoracion, se desarrollan las
propuestas finales, asegurando que los materiales
ludicos cumplan con los estandares de seguridad y
aprendizaje. De este modo, se garantiza que ofrezcan
a los niflos una experiencia enriquecedora, adecuada
para su desarrollo integral. Posteriormente, se llevo a
cabo una segunda valoracion a través de dos
instituciones infantiles.

4.5.1 Valoracion eon un
grupo focal de infantes

Se realiza una valoracién cuantitativa a través de
una observacion no participante, la cual se divide en
dos grupos, uno por cada institucién: 8 nifios de
Crayola y 4 nifios de Maiki. Durante esta observacion,
el tutor aplico juegos y actividades interactivas con los
infantes utilizando los prototipos de este proyecto. Se
utiliza una ficha de wvaloracién disenada
especificamente para evaluar el cumplimiento de los
objetivos relacionados con la resolucion de las

problematicas previamente identificadas.

Ademas, estas fichas permiten registrar las
emociones y reacciones de 12 nifios al interactuar con
los prototipos disefiados, con el fin de obtener una
comprension mas profunda de su experiencia con el
producto. Este analisis emocional resulta fundamental
para evaluar la efectividad del disefio. Segun Ibarrola
(2014), “desde los primeros meses de vida, los bebés
forman parte activa de un entorno tanto fisico como
social, manifestando distintos tonos emocionales en
funcién de los estimulos con los que interactian” (p.2).
A medida que crecen, mes a mes, expresan una variedad
de emociones satisfactorias como la alegria, la sonrisa,
la sorpresa, la calma o incluso la broma. No obstante,
también pueden manifestar emociones desfavorables,
como frustracion, tristeza, miedo o enfado.

A continuacion, se presenta el modelo de ficha de
valoracion que se aplica en ambas instituciones
participantes. Las fichas de valoracién se pueden
encontrar en el anexo 3.



Ficha de valoracion

Nombre del infante Edad:

Nombre de la institucion:

meses Fecha: ! /

Esta ficha de valoracién tiene como propésito registrar y evaluar las emociones, reacciones y comportamientos de mios v nifias de entre 6 v 24 meses durante la interaccién
con los prototipos desarrollados en ¢l proyecto de titulacion disefio de material ladico psicomotriz para infantes entre 6 a 24 meses usando remanentes textiles. A través de

esta herranmenta, se podra verificar si1 las propuestas disefiadas responden de manera efectiva a las necesidades previamente 1dentificadas, permitiendo observar como los mifios
sc relacionan con el entorno y si los prototipos contribuyen a resolver los problemas detectados. Ademas, este registro facilitara la recoleceion de recomendaciones que orienten

mejoras futuras en el disefio, asegurando una expenencia segura, estimulante y adecuada para su desarrollo.

Propuesta 1:

Problemas resueltos:

Si resuclve
Pinza |
Agarre de varios objetos a la vez O
Garabateo controlado a

Observaciones:

No resuelve

Registro de emociones observadas
(Marca con una X las emociones observadas)

_1 Alegria

Cl Broma

1 Sorpresa

| Calma/ serenidad
1 Afecto

1 Frustracion

C1 Tnsteza

_1 Miedo

_l Enfado

Observaciones:

Propuesta 2:

Problemas resueltos:

Si resuelve
Encontrar objetos ocultos 1
Pronunciacién de palabras simples O

Observiciones:

No resuelve
O
O

Registro de emociones observadas
(Marca con una X las emociones observadas)

[ Alegria

[ Broma

[ Sorpresa

[ Calma/ serenidad
[ Afecto

[ Frustracion

[ Tristeza

L Miedo

[0 Enfade

Observaciones:

Propuesla 3;

Problemas resuellos:

Si resnelve
Tapar recipientes

Observaciones:

No resnelve

Propuesta 4:

i E I Problemas resueltos:

Reconocimiento de sonidos
Gestos simples O

Siresuelve

Ohservaciones:

No resuelve

]

Propuesta 5:

(%

Prablemas resueltos:

f
Siresuelve

Replar

Gateo m}

Observaciones:

No resuelve

]

Registro de emociones observadas
(Marca con una X las emociones observadas)

[ Alegria

[ Broma

[ Sorpresa

[ Calma’ serenidad
[ Afeclo

[ Frustracion

[ Tristeza

[ Miedo

| Enfado

Observaciones:

Registro de emociones observadas
(Marca con una X las emociones observadas)

O Alegria

] Broma

[ Sorpresa

[ Calma serenidad
[ Afecto

[ Frustracién

[} Tristeza

O Miedo

[l Enfado

Observaciones:

Regisire de emociones observadas
(Marea con ina X las emociones observadas)

Alegria

Broma

Sorpresa

Calma/ serenidad
Afecto
Frustracion
Tristeza

Miedo

Enfado

oooooCoco

Observaciones:

Propuesta 6:

Problemas resueltos:

Si resuelve
Subir escaleras Ll
Dificultad para ponerse de pie ]

Observaciones:

No resuelve
[l
]

Registro de emociones observadas
(Marea con una X las emociones observadas)

[ Alegria

[ Broma

[ Sorpresa

[ Calma/ serenidad
[ Afecto

[ Frusteacion

[ Tristeza

U Miedo

[ Enfado

Observaciones:




®
* Resultados

PROTOTIPO 1

-PINZA
- AGARRE DE VARIOS OBJETOS A LA VEZ
- GARABATEO CONTROLADO

O

Si resucive
10025

REGISTRO DE EMOCIONES OBSERVADAS

Calmal serenidad
16.7%

83.3%

PROTOTIPO 2

- ORJETOS OCULTOS
= PRONUNCIACION DE PALABRAS SIMPLES

O

Sorpresa
41.7%
Alegria
504

PROTOTIPO 4

- RECONOCIMIENTO DE SONIDOS
- GESTOS SIMPLES

Afecto

Alegria
41.7%

Culrma
8.3%

Sorpresa
" Broma
Si resuelve 16.7% 8.3%
100%% -
PROTOTIPO S
-REPTAR Micdo
-GATEO

Si resuelve
100%

83.3%

Si resuelve
100% 8.3%
PROTOTIPO 3
. TAPAR RECIPIENTES
Alegria
41.7%
Si resulve
100% Sorpresa

8.3%%

FROTOTIPO 6

-SUBIR ESCALERAS
- IFICULTAD PARA PONERSE DE PIE

Si resuelve
100%

Alegria
58,34



4.6 Resultados

Tras el analisis de los datos obtenidos en la
valoracion, los resultados evidencian que las
respuestas emocionales de los infantes ante los
distintos prototipos son mayoritariamente positivas.
Esto sugiere una adecuada aceptacion y funcionalidad
de los juguetes disefiados.

-La primera propuesta, orientada a facilitar la
prension en pinza, el agarre simultaneo de varios
objetos y el garabateo controlado, genera una
respuesta de alegria en el 83,3 % de los participantes y
de calma en el 16,7%, lo que indica un alto nivel de
satisfaccion y disfrute durante su uso.

-La segunda propuesta, que estimula la
busqueda de objetos ocultos y la pronunciacion de
palabras simples, provoca alegria en el 50 %, sorpresa
enel 41,7% y broma en el 8,3 % de los casos, reflejando
un impacto positivo y ludico en la interaccion.

-En la tercera propuesta, enfocada en la accion
de tapar recipientes, se observa una respuesta de
calma en el 50 % de los infantes, alegriaen el 41,7% y
sorpresa en el 83%, lo cual denota un nivel

significativo de concentracion y disfrute.

-La cuarta propuesta, que promueve el
reconocimiento de sonidos y la imitacion de gestos
simples, genera alegria en el 41,7%, afecto en el 25%,
sorpresa en el 16,7%, broma en el 8,3 % y calma en otro
8,3 %, evidenciando una amplia gama de reacciones
emocionales positivas ante los estimulos auditivos y

visuales.

-La quinta propuesta, que apoya el gateo y el
reptado, provoca alegria en el 83,3% de los
participantes y miedo en el 16,7%, lo cual indica que,
aunque la mayoria reacciona positivamente, se debe
considerar un disefio que genere mayor confianza para
reducir la respuesta de miedo.

-Finalmente, la sexta propuesta, orientada a
favorecer el proceso de ponerse de pie y subir
escalones, provoca alegria en el 58,3%, miedo en el
25%, sorpresa en el 8,3% y broma en el 8,3%, lo que
sugiere una buena aceptacion general, aunque con
ciertas reacciones de inseguridad que podrian
ajustarse en futuros desarrollos.



En conclusién, los prototipos evaluados cumplen
satisfactoriamente con los objetivos planteados,
generando en los usuarios respuestas emocionales
que reflejan interés, agrado e interaccion efectiva. Los
datos obtenidos respaldan la funcionalidad de los
juguetes en el desarrollo psicomotor infantil y ofrecen
informacion relevante para futuras mejoras en el
disefio. Ademas, se observa un fortalecimiento de sus
habilidades motrices finas y gruesas, incluyendo
actividades como subir escaleras, ponerse de pie,
gatear, tapar recipientes, buscar objetos ocultos,
sujetar varios objetos a la vez, realizar garabatos
controlados y afinar la pinza inferior. Finalmente, se
realiza una valoracion cualitativa a través de una
entrevista con preguntas abiertas sobre los prototipos
a las tutoras de los infantes de las dos instituciones, en
el que se les realizd 3 preguntas como:

1. ¢(Qué le parecieron las propuestas presentadas?
¢Considera que son funcionales?

2. De los prototipos presentados, ¢cuales considera
que deberian mejorarse?

3. ¢Qué recomendaciones sugiere para una posible
mejora de |la propuesta?

Las respuestas individuales de esta entrevista se
pueden encontrar en el anexo 4.

Las docentes evaluan positivamente los prototipos,
considerandolos una herramienta util tanto para el
aprendizaje como para el desarrollo integral de los
infantes. Sin embargo, también realizan algunas
observaciones. En cuanto al disefio del pastel, sugieren
sustituir las bolitas decorativas, ya que su tamafio
reducido podria representar un riesgo de asfixia en

caso de ser introducidas en la boca por un nifio
pequefio. Asimismo, indican la necesidad de aumentar
la intensidad del sonido emitido por el juguete de
heladoy la bolsa de dulces, con el fin de garantizar que
sea percibido por los usuarios. Respecto al mobiliario,
se propuso incrementar la suavidad de la superficie
para proporcionar una experiencia mas segura y
comoda, especialmente durante las actividades de
juego y estimulacion Estas
recomendaciones resultan fundamentales para
favorecer la calidad del producto y asegurar que los
productos sean seguros, estimulantes y adecuados
para el desarrollo integral de los nifios.

psicomotriz.



—@—

Con base en la investigacion realizada para este
proyecto de graduacion, se concluye que la industria
de la moda tiene un impacto negativo considerable a
nivel ambiental. Una de las problematicas mas
evidentes es la generacion constante de residuos
textiles, ya que muchas industrias y talleres de
confeccién desechan sus remanentes sin ofrecerles
una segunda vida util. Tal es el caso del taller El-La
Clothing, donde se genera 10 kg de remanentes cada
dos semanas, gran parte de los sobrantes de tela no
son reutilizados ni aprovechados de forma

sostenible.

A lo largo del desarrollo de este proyecto, se ha
demostrado que es viable reutilizar remanentes
textiles mediante la creacion de juguetes, se logro
aprovechar el 50% del material recolectado. El
porcentaje restante no resulté apto para la
produccién debido a su cromatica, ya que al ser de
colores oscuros y metalizados no se relacionaba con
la paleta cromatica seleccionada. Esta iniciativa
permitio dar un nuevo proposito a dichos residuos,
contribuyendo de manera directa a la reduccion del
impacto ambiental. Ademas, esta propuesta no solo
impulsa la economia circular en el sector textil, sino
que también genera beneficios significativos para el
desarrollo infantil, al ofrecer productos ludicos

sostenibles y funcionales.

Los juguetes textiles diseflados a partir de

materiales reciclados se presentan como
herramientas valiosas para el fortalecimiento del
desarrollo psicomotriz en infantes de entre 6 y 24
meses. A través de texturas, formas y estimulos
sensoriales, estos juguetes fomentan habilidades
motoras, cognitivas y emocionales en los nifios, al
mismo tiempo que
importancia de la

responsable.

concientizan sobre Ia

reutilizacion y el disefo

Al finalizar su vida util, los juguetes disefiados
pueden adquirir nuevas funciones a través de la
reutilizacion de sus materiales. Para aprovechar los
componentes textiles, es necesario triturarlos
previamente, lo que permite su transformacion en
relleno para objetos como camas para mascotas,
sillones y pufs. La estructura de madera del mueble
se puede reconvertir en cajas organizadoras u otros
articulos practicos para el hogar o espacios
educativos. Por su parte, la estructura de carton del
pastel puede ser enviada a centros de clasificacion
para su reciclaje adecuado. Asimismo, la estructura
interna del cupcake, proveniente de otro juguete con
alta probabilidad de deterioro con el tiempo, puede
reutilizarse como base para nuevos prototipos o
materiales didacticos, fomentando la creatividad y
extendiendo su ciclo de vida. Estas acciones
promueven una economia circular y refuerzan el
compromiso con un disefo sostenible y socialmente
responsable.



Recomendaciones

<

Tras aplicar una serie de preguntas a las
tutoras de ambas instituciones participantes,
se  obtienen  observaciones  valiosas
orientadas a optimizar el disefio de los
productos. Si bien reconocen la funcionalidad
general de los juguetes, recomiendan realizar
ajustes especificos para mejorar la seguridad

y efectividad en su uso.

Se recomienda que los objetos
disefiados tengan un tamafio minimo de 10
cm, con el fin de reducir el riesgo de asfixia
en niNos pequenos. Asimismo, se sugiere
incorporar bocinas con mayor potencia
sonora para asegurar una correcta
percepcion auditiva durante las actividades.
Es conveniente, ademdas, aumentar la
cantidad de relleno en los juguetes, lo cual
contribuira a una experiencia de juego mas

comoda, segura y ergonémica.

Al finalizar su vida Util, estos productos
pueden adquirir una segunda funcion: por
ejemplo, el mueble puede utilizarse como
una mesa y silla para otras actividades
cotidianas, el resto de juguetes pueden
promover un sistema de intercambio o
donacién dirigido a familias de bajos

recursos, centros comunitarios 0
instituciones educativas en zonas
vulnerables. Se recomienda replicar

proyectos similares al  desarrollado,
promoviendo la participacion de otros
talleres de disefio que generen remanentes
textiles en la ciudad, y diversificar sus
aplicaciones en nuevos productos como
prendas para mascotas, relleno para
peluches, materiales didacticos, elementos

decorativos, accesorios, entre otros.
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Anexo 2. Fichas de observacion

Las fichas de rl:gnstm tienen como Dbj etivo pnm:lpal conocer y cvaluar :1 cumpartam.lcnm dc Ios mtanns en davu's&s instituciones pnvadas
como Crayola (guarderia) y Maiki (Centro de estimulacion temprana) de la ciudad de Cuenca, con el fin de desarrollar objetos que aporten a
mejorar la psicomotricidad de los infantes y que fortalezean su crecimiento y desarrollo integral, A través de la observacion sistemitica de
las conductas, habilidades y respuestas de los nifios, s¢ busca oblener informacion detallada sobre cuiles de sus capacidades motoras,

Ficha de ngiim / observacion de Cnnpo / Infantes a parlir de los 6 a 12 meses

wgmuvns ¥ emocionales mqumn:n mayor apuyo para mejorar.

Nombre de la i

Nombre de las observadoras: Daniela Duchitanga y Blanca Morocho
Nombre:_Dors Josd

1

o

: 1Oy Jod€ =~ Edad (en meses): F / Sexo:; @ /0 F ino Presencia de otros adultos:
B Madre O Padre ®Profesor o instructor
1.Desarrolle motor grueso
. 5. ;Tira objetos?
rde la marcha llex‘l'rmandc; los miembros B 5i O No O Parcialmente
yarlos? Observacion:
Pumalmcmz
:Se le dGacdia E‘ﬂ“"\rﬂ e 6. Manipula varios objetos a la vez?
porey #1555 No 0 Parciaimente
iRealiza el rolido™, girando su cuerpo desde la Observacion:
pu&lclén buc&an'ibu hacia boca abajo y viceversa? B
0 5i 00 No @ Parcialmente 7. iRealiza | radial I
Obacrvacion: o e oo e e vt il =4 iza la pinza radial saperior (agarre de los ]
_ osi EI Nu O Parcialmente
ene control de la cabeza cuando estd sentado? Observacion:
i 0 No O Parcialmente
Observacion: 8. {Mete y saca objctos de una caja?
_ N 01 Si @ No O Parcialmente
2S¢ sienta sosteniéndose con €l apoyo de las manos? Observacion: Menbhet cnos pc\o\en awlwo
asi EN_Q O Parcialmente Ad anger 5 ro los secm
Observacio, 9. jAgarra un tercer objeto s soltar los otros?

Fecha: 10 e ercrp del o2

Comicnza a replar, es decir, desplazarse

amastrindose por el suclo (ctapa previa al gateo)?

O 5i @ No O Parcialm:

Observacién: (s sk, blesorar oo wdiles
GG due

oSe "‘"nﬂ’lcﬁc sentado con apoyo?
s @No O Parcialmente
Observacion:

+Se sienta solo?
i@ Si 0 No [ Parcialmente
‘Observacion:

iGatea?

U 8i @*Nn O Parcialmente

Observacion: e e
oyl

Deambula con apoyo?

& Si O No O Parcialmente
Observacion: 8¢ maynol Lo agode a
novtioe

2. Desarrollo motor fine

wRealiza la pinza inferior {uso dei pulgar y dedo
indice para sostencr un juguete)?

0 8i O No @ Parcialmente

Obscrvacion:_Naonya \oz coactes con Neda
\a rang .
.Toma objetos con toda la palma de Ja mano?

@ Si 0 No O Parcialmente

Observacién:

i, Toma un objeto en cada mano?
@ Si O No [ Parcialmente
Observacién:

us objeto de una mano a la otra?

O Si0 No B P: I
o::mmﬁnxif& - v ol 1 o

4gune co ko o v-wnu

O Si @ No O Parcialmente
Observacion:

3. Desarrollo cognitivo y sensorial
1

;Responde a sonidos familiares (como su nombre o
voces conocidas)?

O Por su nombre [ Voces conocidas B
Parcialmente

Observacion:

iMuestra interés por su entorno (mirando, tocando
objetos)?

@ Mirando I Tocando los ubJe[ns O Parcialmente
Observacion:

i, Busca vbjetos ocultos?
1 Si @ No O Parcialmente
Observacion:_ e \e é.&m\\n &me\.mnﬂt-

iS¢ alegra con la musica?
B §i [ No [J Parcialmente
Observacion:

© texturas?

R al cambio de
@ Si [J No [ Parcialmente
Observacion:

4. ngmue ¥ comunicacion

N

Hace balbuceos (sonidos como “ba-ba”, “da-da”)?
O 5i0No @ Parcialmente
Observacitn:

wResponde con sonidos o gestos cuande Te hablan
(mnn& llora y?

i [1No [ Parcialmente
Observacion:

iImita sonidos o gestos sumples?
0 Si @ No O Parcialmente
Observacidn:

Ficha de registro / observacion de Cnmpn / Infantes a partir de los 6 a 12 meses

Las fichas de regmro tienen como ohjmvu pnm:lpal conocer y evaluar el cumpammlmw de ins infantes cn dwcrsas instituciones pnvadas
como Crayola (guarderia) v Maiki (Centro de estimulacion mnprnna) de la s:mnim:l de Cuenca, con el fin de desarrollar objetos que aporten a

mejorar la psicomotricidad de los infanies y que su

las

cognitivas ¥ emocionales requicren ma;

habilidades y

Nombre de la institucion: _Havhe

Nombre de las observadoras: Danicla Duchitanga y Blanca Meroche

Nombre:_febes Jood

Edad (en meses): +

/Sexo: @

integral. A ravés de la observacion sistematica de

yd
de los mifios, se busca obtener informacién detallada sobre cuiles de sus capacidades motoras,

Fecha: 10y de erero dcl 2ees.

/00 Femenino Pr dulios:

@ Madre O Padre B Profesor o instructor

1.Desarrollo motor grueso

1.

o

i Pierde la marcha flexionando los miembros

inferiores al apoyarlos?

0810 No @ Parcialmente

Observacion: lggc whes Apare gere mejorar
e _meew o>

a el ruhéo“ girando su cucrpo desde fa

6n boca arriba hacia boca abajo y viceversa?

E Si 0 No O Parcialmente

Observacién

;Tiene control de la cabeza cuando esti sentado?
Si O No O Parcialmente
Observacién:

5¢ sienta sosteniéndose con el apoyo de Tas manos
[ Si & No O Parcialmente
Observacién:

Comienza a reptar, es decir, desplazarse
arrastréndose por cl suclo {ctapa previa al gaico)?
O 5i 0 No @ Parcialmente

Observacién:

S¢c manticne sentado con apoyo?
510 No O Parcialmente
Observacion:

8¢ sicata sola?
O Si @ No O Parcjalmente
Observacion: Qe €\ equlervo

iGatea?
[0 8i CJ No [ Parcialmente
Observacion:_fndenda pero oc e advele

iDeambula con apoyo?
@ Si [0 No O Parcialmente
Ohservacién:___

2. Desarrollo motor fine

Realiza ia pinza inferior (uso del pulgar y dedo
indice para sostener un jugnete)?

@ Si 0 No O Parcialmente

Observacitn:

&Toma objetos con toda la palma de la mano?
I 810 No O Parcialmente
Observacion:

i Toma un objeto en cada mano?
[® 5i 0 No 0 Parcialmente
Observacion:

¢Pasa un objeto de una mano a la otra?
# 51 0 No O Parcialmente
Obscrvacion:

Tira objetos?
@51 0o 0 Parciaimente
Observacion:

¢Manipula varios objetos a Ia vez?
§i 0 No O Parcialmente
Observacion:

iRealiza Ta pinza radial superior (agarre de los
jetos)? .

5i 00 No O Parcialmente

Observacion:

iMecte y saca objetos de una caja?
[@Ssi O No O Parcialmente
Observacion:

garma un tercer objeto s soltar los otros?
El &8 No O Pacciaimente
Observacion:_=¢ _le 3 {~efhe

3 Dmrrollo cognitivo y sensorial

iResponde a sonidos familiares (como = ambre o
voces conocidas)?

[ Por su nombre 0 Voces conocidas &
Parcialmente

Obscrvacion: Bem  no mosnoce 50 aonabe
o Benvden  Riwry bewen

6Mueslm interés por su entorno (mirando, locando
objetos)

] erandu ™ Tocando los objetos O Parcialmente
Observacion:

;Busca objctos ocultos?

O 5i ® No O Parcialmente

Observacion:_bun ne guede desyla® e gov
#_se\o

oSe alegra con la misica?

i 8i [J No O Parciatmente

Observacién:

al cambio de 0 texturas?
! Si 00 No O Parcialmente

Observacion:

4. LGgn]c ¥ comunicacion
1. balbu

buccos (sonidos come *“ba-ba”, “da-da”)?
B 8i 0 No O Parcialmente
Observacidn:

i Responde con sonidos o gestos cuando e hablan
(sonrie, lora )?

@ Si 0 No [ Parcialmente

Observacidn:

iImita sonidos o gestos simples?
@ Si O No O Parcialmente
Observacidn:




Fl.cia de n:gistru / observacién de Campo / Infantes a pnrlir de las 6 2 12 meses
Las ﬁchas de n:glsmn tienen como objcuvu prmclpal conocer y EV-I['IIII el nnmpomnum de los mﬁmﬁ en d:vcrsas instituciones pnvndas
como Crayola (gnarderia) y Maiki {Centro de estimulacion lernpmna) dc la crudad de Cuenca, con ef fin de desarrollar objetos gue aporten a
mejorar la psicomotricidad de los infantes y que fortal su o integral. A través de la observacion sistematica de
las conductas, habilidades y respuestas de los nifios, se busca obtencr mtormuién detallada sobre cuiles de sus capacidades motoras,
mgmuvas y emocionales reguicren mayor apoyo pam mqoﬂr

Nombre de la on:_Mavhy
Nombre de las observadoras: Daniela Duchitanga y Blanca Morocho

Nombre: 'L"{O“ﬂ . Edad (en meses): “ / Sexo: O Masculino / @ Femenino Presencia de otros adultos:

@ Madre O Padre @Profesor o instructor

I.Desarrollo motor grueso
. 5. ;Tira objetos?
1. Pierde la marcha flexionando los miembros. ®Si O No O Parcialmente
inferiores al apoyarlos? Observacion:
@ Si O No O Parcialmente
Observacion: 3¢ coe en oamoens  gr e 6. Manipula varios objctos a Ja vez?
Pune do_gur 0O 8i @ No O Parcialmente
2. .Realiza el ‘rolido", girando su CUEIpo desde ia Observacion:
posicion boca arriba hacia boca abajo y viceversa?
@ Si O No O Parcialmente 7. iRealiza la pinza radial superior (agarre de jos
Observacitn: objetos)? .
_ & Si O No O Parcialmente
3. Tiene control de la cabeza cuando est sentado? Observacion:
@ 8i O No O Parcialmenie
Observacion:, 8. ;Mete y saca objetos de una caja?
§i O No O Parcialmente
4. i5esicata sosteniéndase coi ¢f apoyo de las manus? Observacion:,
O Si b No O Parcialmente
Observacion: 9. jAgarra un tercer objcto sin soltar los otros?
0 S B No O Parcialmente
5. Cumim:n nmpmrl es decir, dniplnzmcl Observacion: 3¢ mandiere ocvpade e t
arrastrédndose por el suelo (ctapa previa al gateo)? bt Jerero
B Si O No Dpl?a:claknente pep gateol” B fer 2 jpe=_re
Observacion: 3. Desarrollo cognitiva y sensorial
1. ;Responde a sonidos familiares (como su nombre o
6. ;Semantiene sentado con apoyo? voces canocidas)?
s O No O Parcialmente & Por su nombre [J Voces conocidas O
Observacion: Parcialmente
Observacion:
7. iSesienta solo?
@ 5i O No O Parcialmente 2. ;Mucstra mterés por su entorno (mirando, tocando
Observacion:_powger gride & egebbie - objetos)?
. 7 @ Mirando ¥ Tocando los nbjnms O Parcialmente
§.  (Gatca? Observacion;
@ 5i [J No O Parcialmente I -
Observacion; 3. ;Busca objetos ocultos?
B1 8i 00 No O Parcialmente
9. Deambula con apoyo? Observacién:
0 8i O No [@ Parcialmente
Observacion: 4. ;Sealegra con la miisica?
(3 8i 00 No O Parcialmente
Observacion:
2. Desarrolio metor fine
5. iR iona i 7
1. iRealiza la pinza inferior {uso del pulgar y dedo Si [ No E‘} ;:.u;l:nlﬂ-nd:m: N © fexmiras
indice para sostener un juguete)? Observacién:
0 Si @@ No O Parcialment
Observacion:_th ke fode, 6 mmrre
4.1 j icacio
2. ;Toma objetos con toda la palma de Ia mano? 1. ;‘l-)['abe balbuceos (sonidos como “ba-ba”, “da-da™)?
5i 0 No O Parcialmente €1 8i 0 No O Parcialmente
Observacidn: Observacidin:
3. ;Tema un chjeto en cada mano? 2. ;Responde con sonidos o gestos cuando Te hablan
O Si O No @ Parcialmente (sonrie, llora )?
Observacion: (e o on ® Si 0 No [ Parcialmente
g lss e o ton wew Do Observacidn:
4. ;Pasaun objeto de uha mano a la otra?
& 5i 0 No O Parcialmente 3. ;Imita sonidos o gestos simples?
Observacion: 0 8i O No ™ Parcialmente
Observacion:_ gn Zephes o o e
CeuA -

Ficha de registro / observacion de Campo /Infantes a partir de los 13 a 24 meses

Las fichas de registro tienen como objetivo principal conocer y evaluar el comportamiento de los infantes en diversas instituciones privadas
como Crayola (guarderia) y Maiki (Centro de estimulacion temprana) Cuenca, con el fin de desarrollar objetos que aporten a mejorar la
psicomotricidad de los infantes y que fortalezcan su crecimiento y desarrollo integral. A través de la observacion sistemdtica de las
conductas, habilidades y respucstas de los nifios. se busca obtener informacion detallada sobre cusles de sus capacidades motoras, cognitivas
y emocionales requieren mayor apoyo para mejorar.

Comla, Fecha: [0 de enero dol tors

Nombre de las observadoras: Daniela Duchitanga y Blanca Morocho

Nombre de la

Datos del infante: Nombre: S‘-"‘\H ? Edad (en meses): tb

J / Sexe: @ Masculino / [] Femenino
Presencia de otros adultos: [ Madre [ Padre 8 Profesor o instructor

1. Desarrolio Motor Grueso 5. ;Pasa dc una en una las hojas de un kibro?
(351 0 No I Parciuimenic

I.  ;Gatea subiendo escaleras? Observacidn:
B 5i 0 No O Parcialmente

Observacion: 6.

Hace garabatos controlados y circulares?
01 5i 0 No @ Parcialmente
Observaciin:

2. ;Sube cscaleras con ayuda?
[ Si O No O Parcialmente
[e] i6n:

T ¢ ?
§i 00 No [J Parcialmente
3. ;Scagacha cswando parado sin porder o cquilbrio] Obscrvacidn:____
[&5i 00 No O Parcialmente
Observacion:
3.D Cognitivo y Sensorial

4. {Marcha arrastrando objetos?
Si [0 No (0 Parcialmente 1. jMdentifica y sediala ohjetos o personas cuando se le
Observacién: nombran?
@ Si O No O Pargialmente
5. Sube escaleras agarrado a la baranda, dando pasos Observacion: Jdentbios e gron guveiob
cortas y de a un pie? e Spiphes:

0 si 0 No B Parcialmente 2. ;Imita acciones como: [e,_| aplaudir, decir adios)?
]

Observacion; O Aplaudir B Saludar B Despedirse
Parcialmente
6. ;Trepa una silla? Observacion;
@ Si O No O Parcialmente
Observacion: 3. ;Explora su entorno y busca objetos que Ic interesen?
@ Si[0 No O Parcialmente
7. iCome? Observacion:
0 §i @ No O Parcialmente
Observacion:_Caping deo percvs 4. ;Reacciona al cambio de temperatura o texturas?

1 8i 01 No @ Parciglmente
Observacién; b \e 3o medha smporanes: o
e

8. ;Sube y baja escalcras de a un pic y sin aynda?

51 8 No D Parcialmente el aste Ky o pmvee o o em
Observacion:_facessi. ‘{‘q fore. Lo wgponden.
ag,,,ﬂ en oreevtned prude el gﬂu]ﬁm 4. Desarrollo del Lenguaje y Comunicacién

9. gSalta con los dos pies?
O Si @ No O Parcialmente 1. ;Produce palabras simples como?
Observacion: \p coudine S0 pies Qeta [ Mami O Papd O Agua @ Parcialmentc

seMkar Observacion:_jeesnhe g Lo o
2. Desarrollo Motor Fino 2. Comp i simples (ej lo: “ven
aqui”, “dame eso”)?
1. ;Pasa varias piginas de un libro a Ja vez? @ 8 O No O Parcialmenie

0O Si @ No O Parcialmente Observacion:

Observacion:_(p_obseywn _d leadunente

2. [Introduce un objelo pequeno en una botclla?
8 5i O No O Parciahnenic
Observacidn;

3. Reﬂim; un garabatco desordenado?
tisimn, E| Parcialmente

3. ;Imita sonidos de ummules @ palabras sencillas?
0 5i [BNo O Parci
Ohiervacion: 5o seohtme collads

4. ;Sehala lo que quiere o necesita?

[® Gestos (1 Palabras O Parcialmente
Observacion:

Clbscr\

4. Forma torres con cubos?
Si 0 No O Parcialmentc
Observacitn:




Ficha de registro / observacion de Campo /Infantes a partir de los 13 a 24 meses
Las fichas de registro tienen como objetive principal conocer y evaluar el comportamienio de los infantes en diversas instituciones privadas
como Crayola (guarderfa) y Maiki (Centro de estimulacion temprana) Cuenca, con el fin de desarrollar objetos que aporten a mejorar la
p&lwmmculnd de los infantes y que fortalezcan su crecimiento y desarrollo integral. A través de la observacion sistemdtica de las
habil y de los nifios, se busea obtener informacion detallada sobre cudles de sus capacidades motoras, cognitivas

y emocionales requieren mayor apoyo para mejorar.

Nombre de fa institucion: _H athe Fecha: 10 de erers del 2023

Nombre de las ohservadoras: Daniela Duchitanga y Blanca Morocho

Datws del infante: Nombre: }\#‘h FEdad (en meses): 1 1 / Sexo: @ Masculino / O Femenino
Presencia de otros adultes: @ Madre O Padre @ Profesor o instructor

1. Desarrolio Motor Grueso 5. ;Pasa dc una en una las hojas de un libro?
1 8i @ No T Parcigimenie
1. ;Gatea subiendo escaleras? Observacion: vesior alavez
B 5i O No O Parcialmente
Observacion: 6. (Hace garabatos controlados y cuculares?
03 Si @ No O Parcialmente
2. ;Sube escaleras con ayuda? Observacion: Su aonre no ed priDo
l 51 0 No O Parcialmente
Observacion: 7. (Puede cajas?
O Si @ No O Parcialmente
3. ;5cagacha cstando parado s perder ¢ cquibno? Dbservacion; e leva de v \odo 4 ve-\e
@ si O No O Parcialmente coe-
Observacion:
3., Cognitivo y o
4. {Marcha arrastrando objetos?
&l Si O No O Parcualmente L ‘,Ir.lcn.n.hca ¥ seiiala objetos o personas cuando se le
Observacion: nombran'
®si0 No O Parcialmente
5. Sube escaleras agarrado a [a baranda, dando pasos Observacidn:
eortos v de a un pie?
& Si O No O Parcialmente 2. ;Imita acciones como: (cj., aplaudir, decir adios)?
Observacion:___ m Aplaudir @ Saludar DDespedns o
Pargial
6.  ;Trepa una silla? Observacién:
& 5i [0 No O Parcialmente
Observacion: 3. ‘ﬁxphm su cntorno y busca objetos que le interesen?
SiONo O Parculmmlc
7. Corre? Observacion: §5 wuy (wheso
8 510 No O Parcialmente
Observacion: 4. ;Reacciona al cambio de temperatura o texturas?
0 5i O No B Parcialmente
8. jSubc y baja cscalcras de a un pie y sin ayuda? Observacion:_Mole do midho. wn poteancio
{351 @ No O Parcialmente al toces @ a o Con” greseanar
Observacion:
4. Desarrollo del Lenguaje y Comunicacién
9. ;Salu con los dos pies?
Bsi@nNe O Parcialmente 1. ;Produce palabras simples como?
Observacion: T Mama 0O Papa O Agua @ ialmente
Ubservacion: &0 diee gale l\@
2. Desarrollo Motor Fino 2. G Ie instrucei imples (¢jemplo: “ven
aqui”, “dame eso™)?
1. ;Pasa varias pdginas de un libro a la vez? B Si O No O Parcialmente
B 5i [0 No O Parcralmente Observacion:
‘Observacién: i1 -
3. lmita sonidos de animales o palabras sencillas?
2. ;lntroduce un objelo pequerio en una botella? 0 Si O No @ Parcialmente
@ 5i O No O Parcialmeilc Obscrvacion:_le cote on goo hocy aonides
Observacion;
4. Senala lo que quiere o necesita?
3. ;Realiza un garabateo desordenado? ' Gestos [ Palabras O Parcialmente
11 5i 8 No O Pargialmente Observacion:
(lbwrvaum;);hq«-; \g wozola v
<\,
4. K torres con c'nhos"
B 5i O No O Parcialmente
Observacitn:

Ficha de registro / sbservacion de Campo /Infantes a partir de los 13 a 24 meses

L.as ndms de registro tienen como objetivo principal conocer y evaluar el comportamiento de los infantes en diversas instituciones privadas
como Crayola (guarderin) y Maiki (Cenuo de estimulacién temprana) ('umc;l, con ¢l fin de desarrollar objetos que aporien a mejorar la
psu.umolm.u!ad de los infantes y que su

P
¥ emocionales requieren mayor apoyo para mejorar.

Nombre de la I\h\\\. Fecha: _\Od&c erevo dc\ 2cms
Nombre de las observadoras: Danicla Duchitanga y Blanca Morocho
Datos del infante; Nombre: I kcla Edad (en meses): [z / Sexo: O Mascolino / 8 Femenino
Presencia de otros aduitos: 8 Madre O Padre B Profesor o instructor
1. Desarrollo Mator Gruese 5. ;Pasa de una en una las hojas de un fibro?
13 8i O No B Parcialmenie
1. ;Gatea subiendo escaleras? Observacién:_le _geo\e,  obdewes da_ker\'&m-l‘-.
Osi@Noe O ?an'.ia]mﬁ(:
Observacion:_%e \e & o N po<e 6,  ;Hace garabatos controlados y circulares?
[ Si @ No O Parcialmente
2. ;Subc cscaleras con ayuda? Obscrvacion:
@ Si 0 No O Parcialmente
Observacion: 7. (Puede lapar cajas?
U Si B No O Parcialmente
3. . 5cagacha csando parado sin perder ol cquitibrio? Obscrvacién;
@ 5i [ No O Parcialmente
Observacion:
3. Desarrollo Cognitive y Sensorial
4. ¢Marcha amastrando objetos?
0 8i 0 No @ Parcialmente I.  jldentifica y sciala objetos o personas cuando se le
Observacion; fa_goocs Peyutsios oo \e go nombran?
¢ % ddve oW B 213 cles B®PSi O No O Parcialmente
5. (Sube escaleras agarrado a [a baranda, dando pasos Observacién:
cortos y de a un pie?
[ Si @ No O Parcialmente 2. ;Imia acciones como: (gj., aplaudir, decir adios)?
Observacion: 0 Aplaudir O Saludar O Despedirse B
Parcialmente
6. ;Trepa una silla? Observacion;
# Si 0 No D Parcialmente
Observacidn: 3. (Explora su entorno y busca objctos que le interesen?
M 5i 0 No O Parcialmente
7. iLomre? Observacion:
h Si (I No @ Parcialmente
‘Observacion: MM&EE 4. [Reacciona al cambio de temperatora o texturas?
o cranmnot ™ Si O No [ Parcialmente
8. ;Subc y baja cscalcras dc a un pie y sin ayuda? Observacion:
[ Si @No O Parcialmente
Ohservacion:
4. Desarrollo del Lenguaje y Comunicacién
9. iSaha cnn los dos pies?
h ® No O Parcialnente 1. ;Produce palabras simples como?
lbsenrm.:én: B Mama O Papi [ Agua O Parcialmenie
Observacion:
2. Desarrollo Motor Fino 2. ;Comprende i i simples plo: “ven
aqui”, “dame eso™)?
1. ;Pasa vanas paginas de un libro a la vez? .5 O No O Parcialmente
U Si 8 No O Parcialmente cacton:
3. ,lmita sonidos de animales o palabras sencillas?
2. ;Introduce un objeto pequenio en una botella? @ 8i O No O Parcialmente
& 5i 0 No O Parcialimenic Olmervacion:
‘Observacion:
4. Sefiala lo que quiere o necesita?
3. Realiza un garabateo desordenado? Gestos [@Palabras [ Parcialmente
L1 Si B No U Parcialmente Obscrvacion;
Observacion:
4. ;jForma torres con cubos?
@siONoO Parcialmente

¥ integral. A través de la observacion sistematica de las
de los nifios, se busca obtener informacion detallada sobre cudles de sus capacidades motoras, cognitivas

Observacion:




Ficha de registro / observacion de Campo /Infantes a partir de los 13 a 24 meses

Las fichas de registro tienen como objetivo principal conocer y evaluar ¢l comportamiento de los infantes en diversas instituciones privadas
como Crayola (guarderia) y Maiki (Centro de estimulacion temprana) Cuenca, con el fin de desarrollar objetos que aporten a mejorar la
pslwmtrmd.ml dc los infantes y que fortalezcan su crecimiento y desarrollo integral. A través de la observacion sistemalica de las

y emocionales requieren mayor apoyo para mejorar.

de los nifios. se busca obtener informacion detallada sobre cudles de sus capacidades motoras, cognitivas

Hanky

Nombre de las observadoras: Daniela Duchitanga y Blanca Morocho

Nombre de la i

Dates del infante: Nombre: Edad (en meses):
Presencia de otros adultes: Bl Madre [J Padre # Profesor o instructor

1. Desarrollo Motor Grueso

1. ;Gatea subiendo escaleras?
# Si O No O Parcialmente
Observacion:

2. ;Sube cscaleras con ayuda?
1351 ® No O Pareialmente
Observacion: xpe  sda

3. (Scagacha cstando parado sin porder ©F cquilbiio?
B 5i 00 No O Parcialmente
Observacion:

4. ¢Marcha arrastrando objetos?
i Si O No O Paccialmente
Observacion:

5. iSube escaleras agarrado a la baranda, dando pasos
cortos y de a un pie?
#® Si 0J No [ Parcialmente
Observacion:

6. ;Trepa una silla?
(@ Si (3 No O Parcialmente
Observacion:

orre?
- Si 00 No O Parcialmente
Observacion:

8. ;Sube y baja escaleras de a un pie y sin aynda?
O Si 00 No @ Parcialmente
Observacion:_fin ocmeiares e cienke

9. ;Salt con los dos pies?
O Si ®No O Parcialmente
Observacion: Salla wn o pie por o g ne
cording »wo pres Pyt 3l

2, Desarrollo Metor Fino

1. jPasa varias piginas de un libro a la vez?
B 5i [} No O Parcialmente
Observacidn:

2. jlIntroduce un objeto pequerio en una botella?
(50 O No O Parcialmenic
Observacion:

3. ;Realiza un garabateo desordenado?
[# 5i [0 No O Parcialmentc
Observacion:

4. ;Forma torres con cubos?
B Si O No O Parcialmente
Observacion:

24

L

1.

T

Feeha: O de ereve &l 2023

/ Sexo: O Masculino / @ Femenino

Pasa de una en una las hojas de un fibro?
GS5i@Ne D Pmmli:unlc
Observacion:_se Qelere conndo e lame la
a\epcron
¢Hace garabatos controlados y circulares?
B Si 00 No O Parcialmentc

Observacidn:

tapar cajas?
Si EI No ! Parnalmente
Alvceko ta pum let:

3. Desarrollo Cognitive y Sensorial

ildentifica y seala objetos o personas cuando se le
nombran?

8i O No O Parcialmente

Observacién:

iImita acciones como: (¢j., aplaudir, decir adios)?
B Aplaudir [3 Saludar B Despedirse O
Parcialmente

Observacion:

iExplora su entorno y busca objetos que Ic interesen?
@ Si 0 No O Parcialmente
Observacion:

R iona al cambio de
B Si 00 No O Parcialmente
Observacion:,

0 texturas?

4. Desarrollo del Lenguaje y Comunicacién

Produce palabra.s simples como?
I Mami [ Papa B Agua @ Parcialmeme

Observacion: halded

iC de insf g simples (¢jemplo: “ven
aqui”, “dame esn")’

@ §i O No O Parcialmente

Observacion:

i [mita sonidos de animales o palabras sencillas?

i@ 5i 00 No [J Parcialmente

Obaervacion:

iSenala lo que quiere o necesita?
# Gestos [1 Palabras O Parcialmente
Observacion:

Ficha de registro / observacion de Campo /Infantes a partir de los 13 a 24 meses

Las fichas de registro tienen como objetive principal conocer y evaluar el comportamiento de los infantes en diversas instituciones privadas
como Crayola (guarderia) y Maiki (Centro de estimulacion temprana) Cuenca, con el fin de desarrollar objetos que aporten a mejorar la
psicomolricidad de los infantes y que fortalezvan su crecimiento y desarrollo integral. A iravés de la observacion sistemitica de las
conductas, habilidades y respuestas de los nifios, se busca obtener informacion detaliada sobre cuiles de sus capacidades motoras, cognitivas
y emacionales requieren mayor apoyo para mejorar.

Nombre de la institacion: _Cvoyole

Nombre de las observadoras: Danicla Duchitanga y Blanca Morocho

Datus del infante: Nombre:
Presencia de otres adultos: [0 Madre [0 Padre B Profesor o instructor

Locls P

1. Desarrolle Moter Gruese

iGatea subiendo escaleras?
@ Si 0 No O Parcialmente
Observacion:

i.Subc escaleras con ayuda?
& i 0 No O Parcialmente
Obscrvacion:

iSc agacha esuando parado sin porder ol cquilibrio?
Si [ No O Parcialmente
Observacion:

{Marcha arrastrando objetos?

0 Si @ No O Parcialmente

Observacion: {on ;x;&g foe_maex &
Lo~

Subfe escaleras agarrado a Ia baranda, dando pasos

cortos y de a un pie?

0 8i O No I Parcialmente

‘Observacidn:

Trepa una silla?
0 i 0 No B Parcialmente
Ohhmizlinlcmn e ke gwég e sz

(Corre
&I Si E! No O Parcialmente
Observacion: Copming  deo pacio povd no
Caay>c,
2Sube y baja escaleras de a un pic y sin ayuda?
0 51 @ No O Parcialmente
Observacion:

Salta con los dos pics?

0 518 No O Parcialmenie

Observacion:_e Lo en poco de ek 7
Wo!

rres

2. Desarrollo Motor Fino

oPasa varias piginas de un libro a la vez?

O 8i B No O Parcialmente

Obscrvacion:_2¢ o>
Podnge
i ce un objeto pequenio on una botella?
Si 0O No O Pacialinenie

Observacion;

wRealiza un garabatco desordenado?
{351 N, O Parcialmente
Observacion: % le vee\a aguwy on
Cripon
¢ Forma torres con cubos?
# Si O No O Parcialmente
Observacitn:

‘Edad (en meses): \g

Feeha: |0 do ercro ér,\ Loy

! Sexa: [J Masculino / @ Femenino

a de una en una las hojas de un ibro?
B N P

Observacion;

iHace garabatos controfados y circulares?
0 Si @ No O Parcialmente

Observacion: De_cndine 20n _povimin ke
cen o caole.
e wapar cajas?

SiONo® Pamu'm:nl:
Obscrvacion: lo Iesa PREL AL

3. Desarrollo Cognitive y Sensorial

4.

,',Id&nliﬁcn y sefiala objetos o personas cuando se le

E| 80 Nn @ Parcialmente
Observacion:

+Imita acciones como: (gj., aptaudlr decir adios)?

. Aplandir O Saludar O Despedirse B
Parcialmente

Ubsnrvm;i(m: o axslo un_pomo_(sando k& ndtan
o

.,Explomuu entorno y busca objetos que Ie interesen?
01 Si @ No O Parcialmente

Observacion:_Se_panhene * 5‘{\“ o ugm
g

Reacciona al cambio de temperatura o texturas?

$i O No O Parcialmente

Observacitn:

4. Desarrollo del Lenguaje y Comunicacién

L.

"

iProduce palabras simples como?

O Mamd O Papa O Agua EPan:ml
Ubservacion: lo_moyer_gorle r"ic!mpu
% mashene en Cllenco

. Comprende instrucciones simples (ejemplo: “ven
aqui®, “dame cso™)?

@ 5i 0 No O Parcialmente

Observacion:

i Imita sonidos de animales o palabras sencillas?
0 si @ No O Parcialmente

Observacion.:

Sefiala lo que quiere o necesita?
Gestos [1 Palabras [1 Parcialmente
Observacion:




Ficha de registro / observacion de Campo /Infantes a partir de los 13 a 24 meses

Las fichas de registro tienen como objetivo principal conncer y evaluar el comportamiento de los infantes en diversas instituciones privadas
como Crayola (guarderia) y Maiki (Cenuo de estimulacion temprana) Cuenca, con el fin de desarrollar objetos que aporten a mejorar la
pslmmntm.ulad de los infantes y que fortalezcan su crecimiento y desarrollo integral. A través de la observacién sistemilica de las
de los nifios, se busca obtener informacian detallada sobre cuales de sus capacidades motoras, cognitivas

habilidad
y

y emocionales requieren mayor apoyo para mejorar.

Nombre de fa i

(—‘OmLQ Fecha: |0 A encip [ oS

Nombre de las observadoras: Daniela Duchitanga y Blanca Morocho

Datos del infante: Nombre: @ﬁ ed

Edad (en meses): 3 / Sexo: @ Masculino / O Femenino

Presencia de otros adultes: O Madre O Padre 8 Profesor o instructor

1. Desarrollo Motor Grueso S.

Pasa dc una en uma las hojas de un libro?
EI Si [ No O Parcialmenie

I.  ;Gatea subiendo escaleras? Observacion: Coendo £ cAbp nieroapke
8 8i 0 No O Parcialmente e
Observacion: 6. ;Hace garabatos controlados y circulares?
[} QIE No [ Parcialmente
2. ;Sube escaleras con ayuda? Obscrvacion;
. Si 00 No O Parcialmente
Observacion: 7. Puede tapar cajas?
USiONo & I'amalmmtc
3. Scagacha cstando parado sin perder of cquilibrio? Observacion: Wo  cedino 3 \e et
[ Si ® No O Parcialmente
Observacion: hun k& tishe mannerse de
L 3. Desarrollo Cognitivo y Sensorial
4. {Marcha arrastrando objetos?
& Si O No O Paccialmente 1. jldentifica y sefiala objetos o personas cuando sc le
acion: nombran?
0 5i O No ®Parcialmente
5. ;Sube escaleras agarrado a la baranda, dando pasos Observacién:
cortos y de a un pie?
0 5i O No [@ Parcialmente 2. (Imita acciones como: (¢j., aplaudir, decir adios)?
Observacion: s el poges o One 8 Aplaudir @ Saludar [@ Despedirse O
Parcialmente
6. ;Trepa una silla? Observacion:
0 8i O No @ Parcialmente
Obscrvacion: fee ake cgeder g scdire 3. Explora su entorno y busca objetos que le interesen?
- @ 5i 0 No O Parcialmente
7. LCorre? Observacidn:
D Si @ No [ Parcialmente
Ohservacidn: 4. R al cambio de temp © lexturas?
I:| Si @ No O Parcialmente
8.  ;Subc y baja escaleras de a un pie y sin ayuda? ion;_ba e & medro mou e
[ 5i @ No O Parcialmente
Observacion:
4. Desarrollo del Lenguaje y Comunicacién
9. Salta con los dos pics?
h Si @ No O Parcialmente 1. jProduce palabras simples como?
Obsetvacion:, Mami B Papi [0 Agua O Parcialmente
Ubservacion:
2, Desarrollo Metor Fino 2. ;Comprende instrucciones simples {¢jemplo: “ven
sq . “dame cso”)?
1. ;Pasa varios pdginas de un libro a la vez? 0 Si 0 No [ Parcialmente
ld Si 1) No U Parcialmente Observacion:
Observacién:g s jmoldojpe
M 3. fmita sonidos de animales o palabras sencillas?
2. Introduce un objeto pequenio en una botella? L1 8i (] No 8 Parcialmente
{#5i O No O Parcialinenic Observacion:
Observacion:
4. ,Senala lo que quiere o nccesita?
3. Realiza un garabateo desordenado? [@ Gestos [ Palabras O Parcialmente
0 Si B No U Parcialmente Observacion:
Observacion: DN e [T
. papd oy

Forma torres con cubos?
h Si D No O Parcialmente

Ficha de registro / ebservacion de Campo /Infantes a partir de los 13 a 24 meses
Las fichas de registro tienen como objetivo principal conocer y evaluar el comportamiento de los infantes en diversas instituciones privadas
como Crayola (guarderia) y Maiki (Centro de ﬁumulmon l:mprana) ("\mncl. con el fin de desarrollar objetos que aporten a mejorar la
psicomotricidad de los infantes y que fortal llo intcgral. A través de la observacion sistemitica de las
conductas, habilidades y respuestas de los nifios, se hlwl:aohlnnm mfnrmamon detallada sobre cules de sus capacidades motoras, cognitivas
y emocionales requieren mayor apoyo para mejorar.

Nombre de fa i Gogole Feeha: |00 de ereio ddl ot

Nombre de las observadoras: Daniela Duchitanga y Blanca Morocho

Datos del infante: Nombre: 5 GJD P" Edad (en meses); __ 24

/ Sexe: O Masculino / @ Femenino
Presencia de otres adultus: [ Madre O Padre ® Profesor o mstructor

1. Desarrollo Motor Grueso 5. yPasa de una on una las hojas de un libro?
8i O No O Parcialmenle
1. (Gatea subiendo escalcras? Observacion:

=) Si @ No O Parcialmente
Observacion: e gone degre govo by 6

2. ;Subc escaleras con ayuda?
O 51 @ No O Parcialmente
Observacion: 7 Lapar cajas

Si E! No @ l‘ammlmem:

3. iScagacha csando parado sim porder of oquitibrio? Obscrvacion: -

O 8i O No @ Parcialmente -
acion:

iHace garabatos controlados y circulares?
01 Si @ No O Parcialmenic
f{:smauun €n omapres \ra\e e no g

3. Desarrollo Cognitive y Sensorial

4. iMarcha arrastrando objetos?
Si O No O Parcialments: L

" iIdentifica y sefala objetos o personas cuando se le
Observacidn: nombran?

@ Si 0 No O Parcialmente
Observacién:

5. ;Sube escaleras agarrado a [a baranda, dando pasos
cortos y de a un pie?

(@ Si [J No O Parcialmente 2. ;Imita acciones como: (ej aplaudit, decir adios)?
Observacidn: Aplaudir @ Saludar [ Despedirse O

Parcialment
Observacion:

6. ;Trepa una silla?
$i 0 No O Parcialmente

Observacion: 3 ,ﬁxplum su cotorno y busca objetos que le interesen?
8i O No O Parcialmente
7. (Corre? Observacion:
® Si 0 No O Parcialmente
Observacidn; 4. iona al cambio de wexturas?
iﬁ Si [0 No I Parcialmente

8. ;Sube y baja cscaleras de a un pic y sin ayuda? ‘Observacion:
& Si O No O Parcialmente
Obgervacion:, -
4. Desarrollo del Lenguaje vy Comunicacion
L3 Salta con los dos pies?
£’ @ No O Paceiaimente 1. ;Produce palabras simples como?
mﬁﬁr\'ﬂttﬁ" done predo o e, ewla n Mamill?xp:iAgmGPmiahneme
.h\ Ubservacion:

2. Desarrollo Motor Fino

T

A, Comp i simples (e] “ven
aqui”, “dame eso”)?

B 8i 0 No O Parcialmente

Observacion:,

1. jPasa varias piginas de un libro a la vez?
0 8i O No ™ Parcislmente
Observacion; 3= &ehor en scciones o las

= do one o ueen 3. lmita sonidos de animales o palabras sencillas?
2 mnium:unﬂhjcm pequeno en una botella? [@ 8i (1 No O Parcialmente
5i O No B Parcialinente Observacion;
Observacion;

4. ;Sefala lo que quiere o necesita?
3. ;Realiza un garabateo desordenado? Gestos [@ Palabras [ Parcialmentc
@ Si B No U Parcialmentc Obscrvacion: ;
Observacion: Peses o cazola  sdo el "_
Rapd R0 re o crwentve. s
4. Forma torres con cubos?
8 8i O No O Parcialmente
Observacion;




Ficha de registro / observacion de Campo /Infantes a partir de los 13 2 24 meses

Las fichas de registro tienen como objetivo principal conocer y evaluar el comportamiento de los infantes en diversas instifuciones privadas
como Crayola (guarderia) y Maiki (Centro de estimulacion temprana) Cuenca, con el fin de desarrollar objetos que aporten a mejorar la
psicomotricidad de los infantes y que fortalezean su crecimiento y desarrollo integral. A través de la observacion sistemitica de las
conductas, habilidades y respuestas de los nifios, se busca obtener informacion detallada sobre cudles de sus capacidades motoras, cognitivas
y emocionales requieren mayor apoyo para mejorar.

Nombre de Ia institncion: __Hai by Fecha: O & encre &) s

Nombre de las observadoras: Daniela Duchitanga y Blanca Morocho

Datos del infante: Nombre: | ecrcagdo Edad (en meses): 27 / Sexo: B Masculino / [ Femenino
Presencia de otres adultos: 8 Madre (] Padre @ Profesor o instructor
1. Desarrolio Motor Grueso 5. Pasa deuna en una las hojas de un libro?
0 Si @ No O Parcialmenie
I.  ;Gatea subiendo cscaleras? Observacion: (0o _posa da venes hejos « ly
O Si# No O Parcialmente oy .
Observacion: 6.  jHace garabatos controlados y circulares?
0 Si @ No O Parcialmente
2. ;Subc cscaleras con ayuda? Obscrvacion: Pwoohto \o tomolo ercl popel
i@ Si 0 No O Parcialmente v o Y.
Observacion: T & & tapar cajas?
Si @ No O Parcialmente
3. (Scagacha cstando parado sin perder of cquilibrio? Obscrvacion:
Si O No O Parcialmente
Observacidn:

3. Desarrollo Cognitivo y Sensorial

4. ;Marcha arrastrando objetos?

i@ Si 00 No O Parcialmente L. ldeatifica y seiiala objetos o personas cuando se le
Observacion: nombran?
Si O No O Parcialmente
5. ;Sube escaleras agarrado a la baranda, dando pasos Observacion:
cortos v de a un pie?
0O Si O No [@ Parcialmente 2. Imua acciones como: (gj., aplaudir, decir adios)?
Observacion: dnkenYopero _prede el egelibrio O Aplaudir O Saludar O] Despedirse 8
Parcialmente
6. ¢Trepa una silla? Observacion: Inkn M geio sc abure.
8 Si O No O Parcialmente
Observacion: 3. Explora su entorno y busca objetos que le interesen?
B Si 00 No O Parcialmente
7. Cormre? Observacion:
® Si 0 No O Parcialmente
Observacion: 4. ;Reacciona al cambio de temperatura o texturas?
™ Si O No O Parcialmente
8.  ;Sube y baja escaleras de a un pie y sin ayuda? Observacion:

[0 Si ® No O Parcialmente
Observacion: \on es  muy pegwiio | sa e

4. Desarrollo del Lenguaje y Comunicacion

9. ;Sala con los dos pies?
0 Si @ No O Parcialmente 1. ;Produce palabras simples como?

Observacion: o ¢odwo %o Qwed QUict 0 Mama O Papa [ Agua @ Parcialmente
Vo mmm&c&@&a_w@w
o ton

g .
2. Desarrollo Motor Fino (Comprende instrucciones simples (gjemplo: “ven

aqui”, “dame ¢s0™)?

o

1. ;Pasa varias paginas de un libro a la vez? Si O No O Parcialmente
[ Si ® No O Parcialmente Observacion:,
Observacion:
3. lmita sonidos de animales o palabras sencillas?
2. i Introduce un objeto pequenio en una botella? & Si O No O Parcialmente
® 5i O No O Paccialinenie Observacion:
Observacion;
4. ;Sefiala lo que quiere o necesita?
3. ;Realiza un garabateo desordenado? [(®Gestos [ Palabras (1 Parcialmente
03 Si @ No [ Parcialmente Observacion:
Observacion: arcla en e\ e\,

4. ;Forma torres con cubos?
® Si O No O Parcialmente
Observacitn:
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Anexo 4. Respuestas de la entrevista

Entrevista de valoracion de prototipos de juguetes / tutores ( Maiki)
Datos del entrevistado:

Nombre: Mailin Alvarez

Rol ( docente o cuidador): Terapeuta de Maiki

Edad del o los nifios con quienes interactda: 6 a 24 meses
Fecha: 25/04/2025

Preguntas de evaluacion
1. ¢(Qué le parecieron las propuestas presentadas? ;Considera que son funcionales?

Considero que las propuestas son interesantes e ideales para los pequefios, ya que apoyan su desarrollo
psicomotor. En general, las propuestas presentadas me parecen funcionales.

2. De los prototipos presentados, ;cudles considera que deberian mejorarse?

De las seis propuestas presentadas, considero que el mueble podria mejorarse haciéndolo mas blando, ya que
al tacto se siente un poco duro. Ademas, las dos propuestas que incluyen bocinas deberian emitir un sonido
mas fuerte para captar mejor la atencion de los nifios.

3. (Qué recomendaciones sugiere para una posible mejora de la propuesta?

Recomiendo mejorar el disefio del pastel, especificamente las bolitas decorativas, ya que son muy pequefias
y podrian representar un riesgo de asfixia si el bebé se las lleva a la boca.

Entrevista para valoracién de prototipos de juguetes (Crayola)

Datos del entrevistado:

Nombre: Gaby

Rol ( docente o cuidador): Docente

Edad del o los nifios con quienes interactla: 6 a 24 meses
Fecha: 24/04/2025

Preguntas de evaluacion

1. ;Qué le parecieron las propuestas presentadas? ;Considera que son funcionales?

Me gusto mucho ya que cada juguete ayuda a la estimulacién sensorial de los nifios, les llamé mucho la
atencion la forma los colores de cada juguete en especial los que tienen sonido, las texturas que cada
elemento tiene también es muy importante para su estimulacion.

2. De los prototipos presentados, ;cudles considera que deberian mejorarse?

El juguete del helado deberia mejorar en cuanto al volumen de la bocina ya que con el ruido de los nifios no se
escucha muy bien la informacién que daba, también del mueble que haya mas texturas en todos los cuadros
para que llame mas la atencion de los nifios.

3. (Qué recomendaciones sugiere para una posible mejora de la propuesta?
Poner mas acolchado en el mueble y las bocinas que suenen mas duro.
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