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RESUMEN

ABSTRACT

Este proyecto analiza la indumentaria de diversas tribus urbanas de la ciudad de 

Cuenca, que emplean la vestimenta como forma de expresión personal y colectiva. 

Factores como la globalización, los medios masivos y el consumismo han influido en 

una homogeneización de estilos, comprometiendo la identidad cultural local. A través 

de una revisión teórica y observaciones de campo, se identificó el grupo de estudio y 

se desarrollaron fichas experimentales para definir elementos culturales en las pro-

puestas de diseño. Para concluir, se aplicaron encuestas a jóvenes de 18 a 25 años 

para validar la colección y evaluar el nivel de aceptación de la propuesta.

Palabras clave: Indumentaria; globalización; subcultura alternativa; identidad cultural; 

diseño identitario; sin género

This project analyzes the attire of various urban tribes in the city of Cuenca, who use 

clothing as a form of personal and collective expression. Factors such as globalization, 

mass media, and consumerism have influenced a homogenization of styles, compro-

mising local cultural identity. Through a theoretical review and field observations, the 

study group was identified, and experimental forms were developed to define cultural 

elements in the design proposals. Finally, surveys were administered to young people 

between the ages of 18 and 25 to validate the collection and evaluate the level of ac-

ceptance of the proposal.

Key words: Clothing; globalization; alternative subculture; cultural identity; identity de-

sign; genderless


