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RESUMEN

La musica es un medio esencial en la historia de la humanidad, no
solo como forma de expresion y entretenimiento, sino también por
su impacto en el desarrollo cognitivo y el bienestar emocional. Su
influencia en el estado de dnimo y en la conexion social refuerza su
presencia en la vida cotidiana.

Sin embargo, el diseno de los dispositivos de reproduccion
musical no siempre se integra adecuadamente en los espacios,
lo que lleva a las personas a ocultarlos o disimular su presencia
en los ambientes. Los avances tecnoldgicos generan altavoces
mas atractivos; sin embargo, muchos de ellos desentonan con el
mobiliario del entorno.

Por eso, basdndose en los conceptos de multifuncion, experiencia
musical, arquitectura de productos y ergonomia auditiva, este
proyecto propuso desarrollar un mobiliario multifuncional que
integra altavoces para enriquecer la experiencia musical sin
interrumpir la estética del entorno.

Palabras clave
Mobiliario multifuncional - Disefio de altavoces - Experiencia
musical - Cajas acusticas - Sistemas Bluetooth




ABSTRACT

Music is an essential medium in human history, not only as a form of
expression and entertainment, but also for its impact on cognitive
development and emotional well-being. Its influence on mood and
social connection reinforces its presence in everyday life.

However, the design of music playback devices is not always
adequately integrated into spaces, leading people to hide them or
disguise their presence. Technological advances have generated
more attractive speakers; however, many of them clash with the
surrounding furniture.

Therefore, based on the concepts of multifunction, musical
experience, product architecture, and listening ergonomics,
this project proposed developing multifunctional furniture that
integrates speakers to enrich the musical experience without
disrupting the aesthetics of the environment.

Keywords:
Multifunctional furniture - Speaker design - Musical experience -
Speakers - Bluetooth systems




INTRODUCCION

Este proyecto presenta el desarrollo de un mobiliario multifuncional con
integracion de parlantes, disefado para mejorar la experiencia musical
en espacios interiores, invisibilizar los dispositivos de sonido y adaptarse a
las necesidades de los usuarios en el entorno del hogar. La investigacion
se fundamenta en estudios previos, conceptos clave, antecedentes y una
metodologia clarag, los cuales se abordan en cada capitulo de la siguiente manera:

El Capitulo1presenta el marco tedrico, abordando los antecedentes relacionados
con lamusica, los altavoces y como su integracion en el mobiliario puede mejorar
la experiencia sonora y funcional del usuario en espacios interiores. Ademdads,
se desarrolla el estado del arte, profundizando en los avances tecnolégicos y
funcionales que permiten hacer viable el proyecto.

El Capitulo 2 estd dedicado a los conceptos fundamentales que sustentan el
diseno: la multifuncionalidad, la experiencia musical, la arquitectura del producto
y la ergonomia auditiva. Se analizan sus definiciones, tendencias y principios
tedricos, permitiendo comprender como estos aspectos influyen en el disefio y en
la experiencia del usuario.

En el Capitulo 3 se desarrolla el proceso de disefio, que inicia con la aplicacion de
encuestas para la creacion de perfiles de usuario. A partir de ello, se emplea una
metodologia basada en tablas de andlisis, integrando criterios de ergonomia,
estética y funcionalidad. Asimismo, se presentan bocetos y la propuesta final que
permitird cumplir con los objetivos del proyecto.

El Capitulo 4 describe la etapa final del desarrollo, donde se consolidan los
disenos en ldminas técnicas y en un prototipo. También se presenta una tabla
de validacion que evalta su funcionalidad y estética, acompanada de pruebas
realizadas con usuarios. Finalmente, se proponen ajustes que mejoran el productoy
se concluye con recomendaciones para su fabricacion y posible implementacion
en el mercado.

Este proyecto demuestra como el disefo de un mobiliario multifuncional con
parlantes integrados puede responder tanto a necesidades estéticas como
funcionales en el entorno del hogar. A través de un proceso fundamentado
en investigacion, andlisis y validacion, se logré una propuesta que mejora la
experiencia musical de los usuarios, integrando tecnologia sin afectar la armonia
del espacio interior.



ROBLEMATICA

Segun Fernandez (2015), la musica ha desempenado un papel importante a lo
largo de la historia de la humanidad, sirviendo como una forma de expresion y
comunicacion que va mas alld de las fronteras culturales y del paso del tiempo.
En la vida cotidiong, la musica no solo acompana momentos de alegria vy
celebracion, sino que también se convierte en un refugio emocional en tiempos de
dificultad. Su capacidad para evocar emociones, facilitar la regulacion del estado
de dnimo y fomentar la conexion social la convierte en un elemento esencial en el
desarrollo personal y social de los individuos.

Por su parte, Vargas & Cardenas (2019) sostienen que la musica es fundamentall
en la vido, porque estimula habilidades cognitivas como la memoria vy la
concentracion, potenciando el aprendizaje al mejorar la retencidon de informacion
y la creatividad, ademads de regular las emociones, o que favorece el desempeno
de las actividades diarias. Asi mismo, también Herrero Martinez (2018) menciona
que la mUsica ayuda a la socializacion y a la identidad cultural. Eso quiere decir
que es necesario promover la educacion musical para enriquecer la experiencia
humana y mejorar el bienestar emocional.

La influencia de la muasica no se limita unicamente a su impacto emocional y de
companfiia, sino que también repercute en el diseno de los espacios y los objetos
gue nos rodean y que producen musica. Segin Palomo (2020), la evolucion
tecnoldgica ha convertido los reproductores de musica en dispositivos como
parlantes inteligentes, bocinas modernas y barras de sonido, entre otros, con
el objetivo de crear entornos mads eficientes y conectados. No obstante, estos
parlantes no siempre suelen integrarse bien con la morfologia del mobiliario,
especialmente para quienes prefieren que los dispositivos pasen desapercibidos.
En este sentido, se abre un espacio para pensar en productos del tipo mobiliario
que escondan o, de alguna manerq, invisibilizan los reproductores de musica.

Considerando a Téllez (2006) sobre que el mundo se va llenando paulatinamente
de objetos que cumplen mds de una funcidn y que, por otro lado, segun este
mismo autor, la multifuncion plantea que un objeto puede pensarse para cumplir
con funciones secundarias que, mas alld de la funcidon principal, posibilitan
al usuario la capacidad de poder dar otros usos de los objetos. Este proyecto,
mediante el disefio de productos, busca incorporar la multifuncionalidad al
mobiliario, integrando parlantes que posibiliten tener una experiencia musical a
través de un objeto que invisibilice al reproductor de musica.



L

PREGUNTA DE
INVESTIGACION:

¢De qué manera la multifuncion
puede potenciar la experiencia
musical integrando el diseno de
mobiliario con el diseno

de altavoces?




L

OBJETIVO GENERAL

Aportar a la experiencia musical a través de
mobiliario multifuncional que integre altavoces.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar las bases del mobiliario
multifuncional y la integracion de
sistemas de sonido.

Definir criterios tedricos, formales,
funcionales y tecnoldgicos con los que
se va a abordar la propuesta de diseno.
Disenar mobiliario multifuncional que
integre altavoces.
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01
CAPITULO
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INTRODUCCION

Este capitulo aborda la musica, incluyendo su historia, datos
relevantes y conceptos clave, como la experiencia musical. Se
analiza la importancia de las cajas acUsticas y los altavoces,
junto con sus funciones, destacando coémo integrarlos en
espacios interiores y exteriores. Ademds, se examinan las nuevas
formas de vincular los parlantes con el mobiliario, generando
una conexion entre diseno y funcionalidad. Los antecedentes
profundizan en la problemdtica desde una base histérica vy
conceptual, mientras que el estado del arte se enfoca en los
avances recientes y los productos desarrollados, ilustrando como
estos elementos se han adaptado al entorno moderno.

Proyecto de Graduacion | 017



ANTECEDENTES

La historia de la musica refleja el desarrollo cultural,
social y tecnolégico de la humanidad. Desde la
prehistoria, con sonidos y ritmos bdsicos, hasta
las complejas composiciones contempordneas, la
musica ha evolucionado en técnicas y propdsitos.
Donde abarca una diversidad global, integrando
tradiciones y tecnologias, desde la mitologia griegq,
se enfatizé6 coémo el cuerpo reacciona a los sonidos,
vinculando la musica con las emociones y el alma.
Este enfoque inicial conecté la mausica con la
percepcién y la expresion humana.

(Guerrero, 2015)

La historia de la muUsica nace para la filosofia griega como la
experiencia musical, que a lo largo de la historia examina como
la acustica, la percepcion y la expresion conectan la muasica
con el alma y las emociones humanas, argumentando que las
prdcticas musicales poseen significados primarios que trascienden
el lenguaje del cuerpo al conectar con la musica. Pelinski (2005)
sostiene que estas experiencias musicales son fundamentales para
la vida cotidianag, ya que ayudan con la concentracion, a reducir el
estrés mientras se tiene una experiencia musical. También destaca
que la musica estd enriquecida por las experiencias vividas en el
mundo cotidiano. Pelinski menciona que las experiencias musicales
pueden variar segun la culturg, el estilo musical, la sensibilidad
personal y el contexto social. Por eso, existen diferentes tipos de
experiencia musical que cada persona puede vivir, adaptdndose a
sus preferencias y habitos.



Segun Espacio Fundacion Telefénica (2017),
para la experiencia musical, la reproduccion
de musica es importante porque posibilita
que los sonidos se hagan accesibles en
cualquier momento y lugar, ampliando las
oportunidades para disfrutar y profundizar
con las emociones mediante la muasica. Por
otra parte, también recalca que a mediados
del siglo XIX, la reproduccion musical
surgioé con el capturar sonidos y preservar
el arte musical, permitiendo que pudiera
ser reproducido y disfrutado en cualquier
momento. Desde los primeros dispositivos
como el fonoautografo y el fonoégrafo
hasta la era digital actual, la reproduccion
musical ha evolucionado, transformando la
forma en que se creaq, distribuye y consume
musica.

Actualmente, la mdsica se produce vy
distribuye principalmente en formato digital
a través de plataformas en lineq, utilizando
softwares  avanzados y  dispositivos

portdtiles. Esto ha permitido el acceso a la
creacion y disfrute musical, dando paso
a nuevos reproductores modernos. Los
beneficios de la reproduccion musical
incluyen la preservacion cultural, el acceso
global a la musica, la innovacion artistica
mediante herramientas tecnolégicas vy la
conectividad entre creadores y oyentes
(Revibed, 2024).

Segln el sitio web Guru de los altavoces
(2023), el progreso en la reproduccion

musical impulsé el desarrollo de los
altavoces, dispositivos esenciales
para transformar las grabaciones en

experiencias auditivas, ampliondo asi el
alcance y el impacto emocional de la
musica. Los altavoces, también conocidos
como parlantes, son dispositivos disefiados
para convertir senales eléctricas en ondas
sonoras audibles, siendo fundamentales
para la reproduccion y amplificacion del
sonido. Su origen se remonta a 1877, cuando

cred el
altavoz como parte de sus experimentos
para mejorar la transmision de voz en el
teléfono.

Alexander Graham Bell primer

Por su parte, Lépez (2013) menciona
que, a lo largo de su evolucion,
los altavoces han experimentado
avances notables. En la década de
1920 se introdujeron los primeros
altavoces de cono, mientras que en
la década de 1940 aparecieron los
altavoces con imanes permanentes,
mejorando su potencia y capacidad
de respuesta. Actualmente,
incorporan tecnologias modernas
como la modulacién de ancho de
pulso (PWM) es una técnica utilizada
en sistemas electronicos para
controlar la cantidad de energia
suministrada a un dispositivo,
como un altavoz, motor o LED, y la
conectividad inaldmbrica mediante
Bluetooth y Wi-Fi, lo que ha mejorado
la precisiéon en la reproducciéon del
sonido y facilitado su uso mediante
nuevos reproductores y altavoces.
Destacan su capacidad para
amplificar el audio, ofreciendo un
sonido claro a grandes espacios.



Lopez (2013) también menciona que los altavoces
han evolucionado y se han integrado en diversos
contextos, como radios, televisores, reproductores
de musica portdtiles, computadoras, instrumentos
musicales electrénicos, sistemas de sonido para
espacios interiores y exteriores. En este sentido, los
altavoces pueden ser clasificados como:

SUBWOOFERS

Reproducen frecuencias muy bajas y son ideales
para interiores, como sistemas de cine en casq,
donde se busca un sonido profundo y envolvente.

WOOFERS

También enfocados en bajas frecuencias, se usan
combinados en interiores, aportando riqueza al
sonido sin necesidad de mucho espacio.

ALTAVOCES DE RANGO
MEDIO

Disefados para frecuencias medias, son los mds
comunes para interiores debido a su capacidad de
equilibrar diferentes tonos.

TWEETERS

Reproducen altas frecuencias, y su claridad los hace
aptos para exteriores, como terrazas o jardines.

SUPERTWEETERS

Especializados en frecuencias mds altas, son ideales
para espacios abiertos como playas, donde se busca
mantener una calidad de sonido nitida incluso en
ambientes amplios. (Lopez, 2013)




A pesar de la existencia de distintos tipos de altavoz, segin la
empresa Ingenieria Mecafenix (2019), estos son los elementos
que conforman un altavoz:

Iman

Es una pieza circular ubicada en la parte inferior del parlante.
Su funcién principal es generar un campo magnético constante
necesario para el funcionamiento del sistema.

Electroimdn

Se trata de un alambre de cobre enrollado sobre un nucleo
cilindrico. Esta bobina recibe las sefiales eléctricas y crea campos
magnéticos variables que permiten mover el diafragma y generar
sonido.

Bornes de conexion

Son pequefias tiras o mallas de cobre que se conectan a los
extremos de la bobina. Permiten establecer los polos positivo y
negativo para que fluya la corriente.

Arana

Es un componente flexible que ayuda a mantener la bobina
centrada dentro del sistema, evitando desplazamientos laterales
o friccién con la carcasa.

Arafia Electroimdn Iman

Diafragma

/P,

Bornes

Cubre
polvo

Suspension

Diafragma

También llamado cono o membrana, es la superficie que vibra al
recibir las sefnales desde la bobina. Es responsable de generar las
ondas sonoras que escuchamos.

Suspension

Es una parte flexible que rodea el diafragma. Su tarea es mantenerlo
en su sitio y absorber parte de las vibraciones para lograr un
movimiento mds controlado.

Base o carcasa

Es la estructura externa del parlante. Sirve para sostener y proteger
todos los elementos internos ante impactos o caidas.

Cubre polvo

Estd ubicado en el centro del cono. Protege la bobina y el interior del
parlante del ingreso de polvo u otras particulas que puedan afectar
su funcionamiento.

Carcaza .



‘\JA SELLADA

La manera mas sencilla de impedir que el aire del lado posterior del
altavoz fluya hacia el lado delantero del mismo es colocar el altavoz
en una caja sellada. De este modo, las ondas que se generan en la
parte trasera quedan contenidas dentro de la caja, o que permite
que el sonido proyectado hacia el frente se mantenga limpio y sin
interferencias.

Contextualizacion | Capitulo 01

.UA BASS - REFLEX

La caja bass-reflex comparte una estructura parecida a la de
una caja acustica sellada, pero se diferencia en que incorpora un
conducto que comunica con el exterior. El aire que circula por este
conducto idealmente ubicado cerca del subwoofer no se libera
directamente, sino que vibra dentro del tubo, funcionando como
una fuente sonora en fase inversa.




LINEA DE TRANSMISION

Este tipo de diseno se puede entender y aplicar de varias formas.
Bdsicamente, consiste en una caja cerrada a la que se le anade un
conducto largo. La longitud de ese conducto se calcula tomando
la longitud de onda de la frecuencia mds baja que el sistema
debe reproducir y dividiéndola por cuatro. Por ejemplo, para una
frecuencia de 30Hz (cuya longitud de onda es de unos 11 metros), el
canal tendria aproximadamente 2,8 metros de largo.

Este canal largo también cumple una funcion especial: en el
extremo donde se encuentra el subwoofer, se comporta como
un resonador cerrado, mientras que en el extremo opuesto actua
como una salida abierta. Esto hace que el aire dentro del canal
vibre en secciones como 1/4, 3/4 o incluso 5/4 partes de la longitud
de onda, ayudando a reforzar los sonidos graves.

ALTAVOZ DE BOCINA

Las bocinas son dispositivos muy eficaces para proyectar el sonido
en el aire, por eso se utilizan cuando se necesita alcanzar un
volumen alto. No obstante, en el dmbito del audio de alta fidelidad
surge un desafio: para lograr un rendimiento optimo, el didmetro
de una bocina ideal deberia ser igual a la mitad de la longitud de
onda mdés larga que puede reproducirse en la sala (como ocurre
con algunos modelos, por ejemplo, los de la marca Klipsch).

Hoy en dig, las bocinas tienen un papel menos relevante en
sistemas de alta fidelidad, aunque todavia existen entusiastas que
las valoran. En cambio, su uso es comUn en conciertos de rock y
otros eventos en vivo, donde se necesita un sonido potente y de
gran alcance.

CAJA PASO DE BANDA

En teorig, este tipo de componente funciona como un sistema
cerrado que incluye, en su parte frontal, una caja con una abertura
tipo bass-reflex.

Es especialmente adecuado para subwoofers pasivos, ya que no
requiere de un filtro muy estricto para bloquear las frecuencias
alrededor de los 200 Hz, las cuales no son perceptibles para el oido
humano y no deberian ser reproducidas por el subwoofer.




Segun Muebles Pergo (2021), la importancia de las cajas acUsticas
radica en su capacidad para realizar la experiencia musical,
conectando diseno, tecnologia y funcionalidad. Esto las convierte
en piezas esenciales para crear ambientes sonoros armoénicos en
cualquier hogar.

Por su parte, Hurtubise (2024) nos muestra que, ademads, los avances
tecnologicos han permitido la creacion de sistemas de audio
inaldmbricos, como los altavoces Bluetooth o Wi-Fi, que se pueden
integrar facilmente en muebles sin la necesidad de cables visibles.
Esto no solo optimiza el espacio, sino que también aporta un valor
estético y practico al mobiliario, mejorando la experiencia acUstica
en cualquier habitacion sin necesidad de anadir disposicion.

En la actualidad, han surgido nuevas tendencias en el disefio de
productos que buscan simplificar su uso mediante la vinculacion
o complementacion de distintos elementos, segun Martinez
(2024). Esta integracion no solo optimiza su funcionalidad, sino que
también genera nuevas formas de aprovechamiento. La muasica,
como parte esencial de la vida cotidiana, no ha quedado fuera de
este movimiento, incorporadndose de manera innovadora a otros
elementos y entornos.

La conexion entre los altavoces y el mobiliario demuestra como las
tendencias actuales en disefo funcional han permitido integrar la
musica de manera estética en los espacios cotidianos. Al integrar
los altavoces en piezas de mobiliario, se logra no solo optimizar
el uso del espacio, sino también potenciar la experiencia musical
y emocional de los usuarios. Este enfoque no solo responde a la
necesidad de simplificar y enriquecer los productos, como senala
Martinez (2024), sino que también transforma el mobiliario en un
elemento multifuncional adecuado para combinar tecnologia, tal
como propone Muebles Pergo ( 2021).

La integracion de la masica en el disefio de productos y uno de
sus ejemplos de vinculacion ha sido el mobiliario, lo que ha llevado
a no solo amplificar su funcionalidad, sino que también enriquece
la experiencia musical de los espacios. Esta sinergia, como senala
Muebles Pergo (2021), permite crear ambientes que combinan
estética, practicidad y emociones, transformando los entornos
en lugares Unicos y armoniosos. De esta forma, la mUsica no solo
acompana, sino que se convierte en un elemento fisico central para
configurar espacios y elementos, alineados con las tendencias
contempordneas de disefio.

De acuerdo con la empresa Muebles Pergo (2021) menciona que

unir la musica con el mobiliario es importante porque ambos
influyen directamente en la atmosfera y el cardcter de un espacio.

La mUsica potencia la experiencia emocional y sensorial, mientras
que el mobiliario proporciona funcionalidad y estética. Juntos
crean ambientes armoénicos, donde cada elemento, desde los
materiales hasta las melodias, contribuye a un propdsito comuan:
generar un entorno acogedor, inspirador y conectado con las
emociones de quienes lo habitan. Esto transforma los espacios
en lugares Unicos que reflejan estilo, intencion y equilibrio.

Muebles Pergo (2021) menciona que sies posible integrar altavoces
en el mobiliario multifuncional. Esta tendencia estd ganando
popularidad en el diseno de interiores, ya que permite combinar
estética, funcionalidad y tecnologia en un solo elemento. Los
altavoces pueden ser incorporados discretamente en muebles
como estantes, mesas, escritorios, sofds e incluso cabeceras de
cama. Esta integracion permite optimizar el espacio y mantener
un diseno limpio y moderno, sin sacrificar la calidad del sonido y
la morfologia del mobiliario.

De acuerdo con Reyes, Saray, Orta (2023), el mobiliario
multifuncional surge de la necesidad de optimizar el espacio,
especialmente en viviendas pequenas. Con el crecimiento de las
ciudades y el aumento de la poblacion, se hizo evidente que los
muebles debian adaptarse a las nuevas realidades de vida.

Este tipo de mobiliario destaca por su capacidad de cumplir
multiples funciones, lo que permite a los usuarios Maximizar
el uso del espacio. Sin embargo, en la actualidad, el mobiliario
multifuncional no solo se valora por su practicidad en espacios
reducidos, sino también por su capacidad estética. Muchas
personas prefieren tener muebles que ofrecen varias funciones
sin sobrecargar el espacio visualmente.

De igual manera, Gémez (2017) menciona que en el siglo XX se
pudo presenciar el mobiliario multifuncional, cuando el diseno
moderno comenzo a enfocarse en la funcionalidad y la eficiencia.
Disefiadores como Clara Porset exploraron la creacion de muebles
que no solo fueran estéticamente agradables, sino que también
cumplieran con varias funciones. Durante el auge de la vivienda
social en la Ciudad de México, se disefiaron muebles que podian
adaptarse a diferentes usos, como sofds que se convertian en
camas o mesas que se expandian. Este enfoque se alineaba con
la idea de modernidad y la necesidad de los habitantes de vivir
de manera mds eficiente. En las Gltimas décadas, el mobiliario
multifuncional ha evolucionado aln mds con la incorporacion
de tecnologia. Los muebles ahora pueden incluir caracteristicas
como almacenamiento oculto, superficies que se transforman vy,
mdas recientemente, integracion de tecnologia como puertos de
carga y sistemas de altavoces.



Asimismo, Gémez (2017) menciona que para vincular una nueva
funcién como parlantes en el mobiliario multifuncional, se pueden
considerar varias estrategias. Primero, la integracion de tecnologiaq,
diseniando muebles que incorporen altavoces Bluetooth o
sistemas de sonido envolvente, como un sofd con altavoces en los
reposabrazos o una mesa de café que funcione como un sistema
de audio. Segundo, el disefio estético es crucial; la tecnologia debe
integrarse de manera que nocomprometalaaparienciadel mueble,
utilizando materiales que oculten los componentes tecnologicos.
Al combinar la funcionalidad del mobiliario multifuncional con
la tecnologia moderna, se puede crear un espacio que no solo
sea eficiente en términos de uso, sino que también ofrezca una
experiencia musical, reflejando la evolucidén continua del disefio
de mobiliario en respuesta a las necesidades cambiantes de los
usuarios.

La evolucion de la masica y su reproduccion ha sido un proceso
profundamente influenciado por los avances tecnologicos, las
necesidades culturales y los cambios sociales. Desde los primeros
dispositivos de grabacion hasta los sistemas digitales actuales,
la muUsica ha encontrado nuevas formas de conectarse con las

personas, generando experiencias musicales y sociales. En este
contexto, integrando los altavoces con la multifuncionalidad, 1o
que refleja una tendencia que busca optimizar el espacio, mejorar
la funcionalidad y crear nuevas experiencias. Los muebles que
incorporan sistemas de altavoces enriquecen la experiencia musical
sin interrumpir la estética del entorno, creando una experiencia
sonora en cualquier espacio.

Habiendo investigado y conocido los antecedentes que rodean la
investigacion, es necesario plantear un estado del arte que permita
examinar como estas tendencias y desarrollos han impactado tanto
en los altavoces como en su relacion con el diseno y la tecnologia.
A través de este andlisis, se identificardn los avances, los materiales
innovadores y las nuevas aplicaciones. Este proyecto serd crucial
para comprender como se combinan la funcionalidad, la estética
y la experiencia musical mediante el mobiliario, Io que da paso al
estado del arte, compuesto por diversas soluciones que integran la
experiencia musical y funcional en la vida de los usuarios.

muebles debian adaptarse a las nuevas realidades de vida.
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ESTADO DEL ARTE

El presente estado del arte explora diversas soluciones existentes
que integran altavoces como experiencia musical, mobiliario como
componentedelentornoylamultifuncionalidad como parte esencial
de la distribucion, analizando coémo estas propuestas combinan
funcionalidad, estética y experiencia sonora. A partir de referentes
globales, nacionales y locales, se revisan enfoques actuales que
responden a la demanda de dispositivos auditivos mds integrados
y coherentes con el entorno habitacional contempordneo.



1 Global: CEpro-Para los fandticos del estilo
moderno de mediados de siglo, los muebles mas
hermosos con parlantes incorporados.

Consistid en la creacion de muebles de estilo
mid-century modern con altavoces integrados,
combinando disefio estético y funcionalidad auditiva.
La empresa canadiense MeiliAudio, liderada por el
artesano Konstantin Mazin de MazinCraft, desarrolld
piezas como un soporte para TV con altavoces
incorporados, disefiadas para ofrecer una apariencia
elegante, calidad sonora superior y gestion eficiente
de cables.

La metodologia empleadainvolucroé la artesania local
en Vancouver , donde se elaboraron a mano estos
muebles, asegurando una integracion armoniosa
de los componentes de audio en estructuras de
madera de alta calidad. Este enfoque artesanal
permitid personalizar cada pieza, garantizando tanto
la excelencia en el diseno como en la funcionalidad
acustica.

El objetivo principal del proyecto fue crear soluciones
de mobiliario que satisficieran a los entusiastas del
diseo mid-century modern y a los amantes de la

alta fidelidad sonora, ofreciendo productos que no
solo complementan la decoracion interior, sino que
también proporcionan una experiencia auditiva
excepcional sin comprometer. la estética.

Como resultado, se producen
piezas de mobiliario que han
sido destacadas por su belleza
y funcionalidad, atrayendo Ila
atencidn de distribuidores y clientes.
Por ejemplo, la empresa West Coast
Audio Video Gallery exhibe en su
sala de exposiciéon un soporte para
TV personalizado con altavoces
integrados, resaltando su atractivo
disefio, calidad sonora y gestion
limpia de cables.

(CEPRO, 2018)



2 - Nacional: Disefio de una familia de parlantes
a partir de retazos de madera de los
talleres artesanales - Diana Reino

El proyecto consistid en el disefio de una familia de
parlantes utilizando retazos de m

dera provenientes de talleres artesanales en
la ciudad de Cuenca. Se buscéd aprovechar los
desechos generados en la produccion de muebles,
transformdndolos en productos funcionales vy
estéticamente atractivos. Este enfoque no solo
promueve la sostenibilidad al reducir el desperdicio de
materiales, sino que también apoya a los artesanos
locales al crear una nueva linea de productos que
pueden ser comercializados.

Se realizaron observaciones de campo y encuestas a
artesanos para recopilar informacion sobre los tipos
de maderaq, procesos de produccion y caracteristicas
de los retazos disponibles. También se llevaron a
cabo fases de disenio que incluyeron la definicion
estratégica, el disefno de concepto y el disefio
en detalle, utilizando herramientas digitales para
modelar y prototipar los parlantes. Se evaluaron las
propuestas mediante andlisis de requerimientos y se
realizaron pruebas de funcionalidad con usuarios.

Se realizaron observaciones de campo y encuestas a
artesanos para recopilar informacion sobre los tipos
de maderaq, procesos de produccion y caracteristicas
de los retazos disponibles. También se llevaron a
cabo fases de diseno que incluyeron la definicion
estratégica, el disefno de concepto y el disefo
en detalle, utilizando herramientas digitales para
modelar y prototipar los parlantes. Se evaluaron las
propuestas mediante andlisis de requerimientos y se
realizaron pruebas de funcionalidad con iOS.

El resultado del proyecto fue el desa

un prototipo de parlantes que cumple con los
objetivos planteados, integrando aspectos
de disefio sostenible y funcionalidad. Se logré
validareldisefioatravésdeinteraccionescon
usuarios, quienes evaluaron positivamente
la estética y la funcionalidad del producto.
Ademds, se estableci6 un modelo que
puede ser replicado en otros contextos,
contribuyendo a la reduccién de desechos
en la industria artesanal y promoviendo la
valorizaciéon de los productos elaborados
con materiales reciclados. (Reino, 2023)




3 - Local: Disefio y desarrollo de un altavoz mediante la
modularidad que permita una versatilidad formal - Santiago

Padl Vanegas

Se desarrolld un proyecto de disefio y creacion de
un altavoz modular que permite la personalizacion
en términos de sonido, apariencia y funcionalidad.
Este proyecto abordd la creciente necesidad de
productos personalizables, integrando el concepto
de modularidad como eje fundamental para ofrecer
una experiencia auditiva adaptada a las preferencias
y necesidades individuales de los usuarios.

El proyecto implementd una metodologia que incluyd
varios pasos clave. Primero, se definieron perfiles
de usuario y se realizd un andlisis de productos
homologos en el mercado. Posteriormente, se llevaron
a cabo procesos de ideacion y bocetaciéon, con un
enfoque en modularidad, estética y funcionalidad. Se
desarrolld un modelo 3D del diseno, se seleccionaron
materialesy componentes adecuados,y se generaron
las especificaciones técnicas necesarias para la
fabricacion. Finalmente, se exploraron tecnologias de
fabricacion digital.

El proyecto se realizd con el objetivo de aportar a
la experiencia auditiva mediante el diseno de un
altavoz basado en el concepto de modularidad.
Esto permitid ofrecer a los usuarios la posibilidad
de personalizar aspectos clave como el sonido, la
apariencia y la funcionalidad, promoviendo una
experiencia mds adaptada a sus necesidades vy
preferencias individuales.

El resultado fue el desarrollo de
un altavoz modular que combina
un disefo versatil, un rendimiento
aclstico eficiente y opciones de
personalizacién. Este producto logra
equilibrar aspectos funcionales,
estéticos y tecnolégicos, ofreciendo
una solucién innovadora en el
mercado de dispositivos de audio
personalizables.

(vanegas, 2024)




4 - Global: Diseno de escritorio multifuncional - Maria Torres

Se llevd a cabo un estudio analitico del proceso
de fabricacion de componentes para un cajon de
papelera, especificamente la trasera y el frontal
Este proyecto incluyd la elaboracion de diagramas
analiticos que detallan cada etapa del proceso de
produccion, desde la preparacion de la mdaquina
hasta el almacenamiento del producto final. Se
documentaron las actividades involucradas, los
tiempos requeridos para cada operacion y se realizd
un resumen por unidad de costo, o que permite una
mejor comprension de los recursos utilizados en la
fabricacion.

La metodologia empleada consistié en un andlisis
detallodo de los métodos y tiempos de cada
operacion dentro del proceso de fabricacion. Se
realizaron observaciones directas en la planta de
produccion, donde se registraron los tiempos de cada
actividad, incluyendo la preparacion de mdaquinas,
corte, fresado, canteado e inspeccion. Cada paso
fue documentado en un formato estandarizado,
permitiendo la recopilacion de datos precisos que
facilitaron la elaboracion de un croquis y un diagrama
analitico del proceso. Este enfoque sistemdtico
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permitid identificar dreas de mejora y optimizacion
en la produccion.

El objetivo principal de este estudio fue optimizar
el proceso de fabricacion de los componentes del
cajon de papelera, buscando reducir los tiempos
de produccion y mejorar la eficiencia operativa. Al
analizarlos métodosy tiempos, se pretendiaidentificar
cuellos de botella y oportunidades para la mejora
continug, lo que podria resultar en una reduccidon de
costos y un aumento en la productividad. Ademads,
se buscaba proporcionar una base de datos que
sirviera para futuras referencias y andlisis en la planta
de produccion.

El resultado del proyecto fue la creacién de
un documento comprensivo que detalla el
proceso de fabricacién, incluyendo tiempos
especificos para cada operacién y un andlisis
de costos por unidad. Este alcance no solo
permitié ala empresa tener una vision clara de
suproceso productivo,sinoquetambiénfacilitd
la identificaciéon de dareas donde se pueden
implementar mejoras. Como consecuencia,
se espera que la empresa pueda aumentar su
eficiencia, reducir costos y mejorar la calidad
del producto final, contribuyendo asi a una
mayor competitividad en el mercado.

(Torres, 2020)
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5 - Nacional: Mobiliario multifuncional y su
Implementacion en la vivienda de interés

social en Ecuador - Lourdes Campo

El proyecto de investigacion se centro en el estudio del mobiliario
multifuncional y su implementacion en la vivienda de interés social
en Ecuador. Se buscd analizar como el disefilo de mobiliario puede
mejorar las condiciones de habitabilidad en espacios reducidos,
especialmente para familias de escasos recursos. La investigacion
se llevd a cabo en las parroquias Licto y Langos, en la provincia
de Chimborazo, donde se identificaron las necesidades especificas
de los usuarios de vivienda social y se propusieron soluciones de
disefio que optimicen el uso del espacio.

La metodologia empleada en la investigacion fue de cardcter cuali-
cuantitativo, utilizando el Design Thinking como enfoque principal.
Se readlizaron recolecciones de datos a través de encuestas y
entrevistas a los habitantes de las viviendas sociales, asi como
observaciones etnogrdficas para entender mejor su realidad. Se
utilizd un enfoque descriptivo para identificar las. caracteristicas
del mobiliario multifuncional y su relacidon con la vivienda social.

PROPUESTA

COMEDOR
Sillas

Sillas

Uso de Ensambles y Sistema de Anidado Asientos

Uso de Bisagras y Sistema de Sujecion Mu
adaptable al nimero de usuarios y Meson
adicional a favor de la cocina.

Ademds, se llevaron a cabo andlisis fotogrdaficos y se elaboraron
bocetos para documentar la vida cotidiana de los usuarios y las
actividades que realizan en sus espacios.

El objetivo principal de la investigacion fue mejorar la calidad de vida
de los usuarios de vivienda social mediante la implementacion de
mobiliario multifuncional. Se buscd generar propuestas de disefio
que respondan a las limitaciones de espacio y a las necesidades
especificas de las familias de escasos recursos. Al abordar Ia
problematica del diseno de interiores en la vivienda social, se
pretendia contribuir a la creacidon de entornos mas funcionales y
adaptados a la vida diaria de sus habitantes

El resultado de la investigaciéon fue
la elaboracién de una propuesta
técnica de mobiliario multifuncional
que se adapta a las caracteristicas
de la vivienda de interés social en
Ecuador. Esta propuesta incluye
planos y especificaciones detalladas
que permiten su implementacion
practica. Ademds, se logré una
comprension mas profunda de las
necesidades de los usuarios y se
- establecieron recomendaciones
para futuros proyectos de diseno
en el dmbito de la vivienda social,
contribuyendo asi a la mejora de
la calidad de vida de las familias
beneficiarias.

Mesa

Almacena

Almacenamiento destinado a cuk

manteles. Almacenamiento super,
objetos pequenios o decorativos.

(campo, 2019)

Ensamblados

Se ensamblan los modulos hasta

no de 4 piezas por grupos.



6 - Local:Mobiliario multifuncional pararealizar actividad fisica
y organizar accesorios deportivos en casa - Veronica Delgado

talleres artesanales - Diana Reino

El proyecto se centra en el disefio y desarrollo de un mobiliario
multifuncional que facilite la realizacion de actividad fisica en el
hogar y la organizacion de accesorios deportivos. Se busca crear
un producto que no solo cumpla con funciones estéticas, sino
que también sea prdctico y adaptable a diferentes espacios. La
propuesta incluye la investigacion de las necesidades de los
usuarios y la exploracion de conceptos de multifuncionalidad y
ergonomia, con el fin de ofrecer una solucién que mejore la calidad
de vida de las personas que desean mantenerse activas en casa.

Para lograr este objetivo, la metodologia del proyecto se basa
en una revision bibliografica exhaustiva que abarca conceptos
tedricos relacionados con el diseno centrado en el usuario, la
multifuncionalidad y la ergonomia. A esta revision se suma una
investigacion de campo orientada a recopilar datos sobre el estado
actual de la actividad fisica en el hogar, lo que permitid definir un
perfil de usuario claro y enfocado.

Con esta base tedrica y empirica, se llevaron a cabo sesiones de
ideacion para generar y seleccionar ideas de diseno, que luego
se concretaron en un prototipo. Este proceso incluyd la creacion
de renders y la validacion del disefo a través de pruebas vy
retroalimentacion, asegurando asi que el producto respondiera
adecuadamente a las necesidades detectadas.

El objetivo principal del proyecto es desarrollar un mobiliario
multifuncional que promueva la actividad fisica en el hogar vy
facilite la organizacion de accesorios deportivos. Se busca ofrecer
una solucién que responda a las necesidades de los usuarios,
mejorando su bienestar y fomentando un estilo de vida activo.
Ademadas, se pretende contribuir al campo del diserio de productos
al integrar conceptos de sostenibilidad y funcionalidad en un solo
elemento, haciendo que el mobiliario sea versdtil y adaptado a
diferentes entornos.

Como resultado del proceso de diseno, se logro la creacion de un
prototipo de mobiliario multifuncional que cumple con los requisitos
establecidos en la fase de investigacion. Se desarrollaron renders
y fotografias del prototipo a escala real, que ilustran sus virtudes y
caracteristicas. La validacion del disefio demostré que el mobiliario
no solo es estéticamente atractivo, sino también funcionaly alineado
con las expectativas de los usuarios.

El alcance del proyecto incluye la
posibilidad de implementar este tipo
de mobiliario en diferentes contextos,
contribuyendo asi a la mejora de la
actividad fisica y la organizaciéon en
el hogar

(Delgado, 2022)



ONCLU/ION

Como resultado, podemos entender que la musica y su
evolucion en el tiempo han tenido un cambio importante
en la vida del ser humano y se han vinculado con la
tecnologia, el disefio y muchos aspectos mds, 1o que en
la actualidad ha generado muchas formas de transmitir
en si la mudsica. Aun asi, también ha buscado fusionarse
de diversas formas y una de las mds importantes es el
diseno y los productos que nos da esta disciplina, en
elementos como el mobiliario y otras variables. Al unirse,
se han convertido en elementos de multifuncionalidad,
lo que refleja la innovacion y las adaptaciones que han
transformado nuestro dia a dia mediante la interaccion
y la perfeccion.

Las necesidades actuales de las personas se reflejan en
las nuevas formas de transmitir la muasica; asi también
se puede ver en el diseno y en las nuevas perspectivas
sobre el mobiliario y otros elementos que nos rodean. Esto
ha evidenciado una vinculacion de la musica y el disefio
con la tecnologia, asi satisfaciendo las expectativas en
constante cambio para cada persona. No solo de forma
estética, sino también considerando la estética espacial
y la optimizacion de espacios reducidos, o que permite
adaptar los productos a diferentes entornos. Ademads,
pone importancia en la funcionalidad que el producto
puede ofrecer para satisfacer las necesidades en side la
gente, anadiendo ademads una conexion emocional. Esto
ha integrado diversas disciplinas en el proceso de diseno,
generando un vinculo significativo entre el usuario y el
producto, y su forma de interactuar con los elementos y
también la evolucion que han tenido con el tiempo.

los cambios en el disefho de los productos
contempordneos han impulsado el desarrollo de la
musica mediante su integracion con la tecnologia.
Actualmente, las plataformas digitales, los dispositivos
moviles y los sistemas de sonido, como los parlantes,
han facilitado el acceso a la masica, permitiendo que
esté disponible en diversos formatos y contextos. Esta
accesibilidad ha promovido la personalizacion en el
diseno de elementos de sonido, como los parlantes, que
ahora se presentan en una amplia variedad de estilos

estéticos y configuraciones técnicas para adaptarse alas
preferencias y necesidades especificas de los usuarios y
SUS espacios.

La multifuncionalidad en los elementos ha dado lugar a
diversas utilidades y productos, permitiendo alos usuarios
interactuar con ellos y generando nuevos disefios con
varios propodsitos. Uno de los ejemplos ha sido el mobiliario
multifuncional, disehado para cumplir con una variedad
de tareas. En este andlisis, se ha tomado en cuenta la
musica y la tecnologia, elementos clave de la actualidad,
que se integran en el disenno de mobiliario. Esta nos da
como resultado el mobiliario multifuncional que cumple
diferentes aspectos en el dia a dia de los usuarios,
mejorando la experiencia del usuario y facilitando la
fluidez en sus actividades diarias.

En el dmbito del mobiliario, la tendencia hacia la
personalizacion o combinacion se ha reflejado en la
integracion de tecnologias como altavoces incorporados.
Este enfoque ha permitido desarrollar productos que no
solo cumplen con requisitos funcionales, sino que también
armonizan con la estética del entorno. A través del
andlisis del estado del arte, se han identificado proyectos
y productos que combinan funcionalidad y tecnologia,
respondiendo a las necesidades del usuario en términos
de experiencia musical, sensorial y multifuncional, al
tiempo que brindan comodidad y optimizacion del
espacio.

La combinacion de mobiliario y mUsica ha dado lugar
a productos innovadores que mejoran la interaccion
del usuario con el sonido en su entorno. Estos disefos
multifuncionales ofrecen una experiencia envolvente y
practica, transformando los espacios en entornos MaAs
dindmicos, versdtiles y personalizados. Esta evolucion
en el disenio de mobiliario multifuncional constituye una
base sdlida para el desarrollo del presente proyecto,
permitiendo una integracion armoénica entre la
funcionalidad, la tecnologia y la experiencia sensorial del
usuario.
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INTRODUCCION

En este capitulo se aborda el marco tedrico que sustenta la
investigacion sobre el disefio de mobiliario multifuncional con
integracion de altavoces.En este contexto, serevisan conceptos

claves que forman la base para el desarrollo del proyecto del
mobiliario multifuncional con integracion de altavoces, los
conceptos son la multifuncionalidad , la experiencia musical
, la arquitectura del producto y la ergonomia auditiva . Estos
conceptos son fundamentales para entender como el diseno
de productos puede adaptarse a las necesidades cambiantes
de los usuarios y mejorar su experiencia sonora y funcional,
especialmente en el hogar o en cualquier espacio que requiere un
mobiliario multifuncional. Ademds, se explora la interaccion entre la
tecnologia y el disefo, en particular como los elementos acusticos,
como los altavoces, se integran en el mobiliario para optimizar la
funcionalidad y la experiencia musical del usuario.
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MARCO TEORICO

Segun Ayala (2023), la multifuncionalidad en el disefio
debe cumplir con criterios de funcionalidad, asegurando
que los productos sean prdcticos y adaptables para
ofrecer mudltiples usos centrados en las necesidades
humanas. Este concepto busca resolver los problemas
cotidianos de los usuarios y proporcionar funciones
que solucionen sus necesidades. De igual manera, Till &
Schneider (2007) complementan esta visién al enfatizar
la importancia de la flexibilidad y la adaptacién en los
espacios y productos, permitiendo que estos se ajusten
a diversos estilos de vida y espacios, maximizando sus
funcionalidades. Por su parte, Rodriguez Rivera (2022)
anade que la adaptabilidad no solo responde a las
necesidades de los usuarios, sino que también se alinea
con su identidad y preferencias, logrando que el disefio
ofrezca una experiencia mds personalizada, tanto en su
estética como en sus funciones.
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Multifuncionalidad

La multifuncionalidad no solo implica combinar varias funciones en un solo producto, sino
también crear soluciones que fortalecen a la experiencia del usuario. Por ejemplo, un sofd
cama no solo ahorra espacio, sino que ofrece comodidad tanto para sentarse como para
dormir. De igual manera, las mesas con compartimentos ocultos integran almacenamiento
adicional sin comprometer la estética. Estos disefos responden a las necesidades
de hogares, que el hogar sea mds flexible, donde el espacio requiere creatividad para
maximizar su uso. Este concepto también puede aplicarse en diferentes espacios, donde
espacios flexibles permiten al usuario personalizar su espacio segln sus necesidades.

En esta investigacion, la multifuncionalidad serd explorada a través del disefio de mobiliario
que integra la funcién de altavoces, combinando funcionalidad y experiencia musical en un
solo producto. El mueble a disenar se realizard de forma que no solo sirva como superficie
de apoyo o almacenamiento, sino que también incorporard tecnologia de sonido para
crear un ambiente sonoro. La adaptabilidad del producto va a permitir que sea utilizado en
diferentes contextos, como en hogares o cualquier espacio, optimizando tanto el uso del
espacio como la experiencia auditiva del usuario.



Experiencia musical

De acuerdo con Martinez (2010), refuerza esta ided
al sefialar que la muasica conecta mente y cuerpo,
siendo una herramienta poderosa para enriquecer
la experiencia emocional. Por otra parte, Cova Jaime
(2012) subraya que la identificacién de patrones y
emociones en la musica permite al oyente conectarse
con su vida diaria y con sus emociones del dia a dia.

La experiencia musical no solo sirve para la funcion de solo escuchar
también puede ser utilizada como una herramienta terapéutica,
educativa y recreativa. Por ejemplo, la musica ambiental en
tiendas o restaurantes mejora la experiencia del cliente al influir en
su estado de dnimo y comportamiento. En los hogares, la musica
puede usarse para relajacion o concentracion, dependiendo de
las actividades. Ademds, tecnologias como altavoces inteligentes
han transformado la experiencia musical al permitir que el usuario
pueda tener una personalizacion completa en su espacio.

En esta investigacion, la experiencia musical estard integrada al
diseno del mobiliario multifuncional, explorando cémo la musica

puede enriquecer el entorno y las actividades diarias de los
usuarios. Esto se logrard mediante la incorporacion de altavoces en
el mueble multifuncional que ofrecerd una experiencia sonora. Por
ejemplo, un estante con altavoces integrados podria transformar
cualquier habitacién en un espacio sonoro, donde la muasica no
solo sea un acompanamiento, sino una parte integral del ambiente
y que no solo puede servir para la experiencia de un usuario, sino de
varios usuarios en el mismo espacio.



Arquitectura del producto

Riba & Molina (2006) afirman que la arquitectura
del producto debe cumplir con los estadndares de
la industria y regulaciones, asegurando seguridad,
funcionalidad y satisfaccion del mercado. Ademas,
destacan la importancia de la innovacién en el
disefio, lo que permite incorporar nuevas tecnologias
y responder a las demandas y modificaciones del
mercado. En relaciéon con R. De La O-Ramos et al
(2010), también mencionan que una arquitectura
bien disefiada y estructurada puede optimizar costos
mediante productos que estén en alta demanda en
el mercado, ademds de reducir los gastos asociados
a su fabricacién. Por su parte, Riba & Ramirez (2004)
afnaden que la flexibilidad en la arquitectura es crucial
para adaptarse a nuevas necesidades o funciones sin
alterar la estructura bésica del producto.

La arquitectura del producto es un marco esencial que permite
el desarrollo eficiente de productos innovadores. Por ejemplo,
los smartphones combinan mudltiples funciones (cémara, GPS,
aplicaciones) en un disefo compacto, optimizando la experiencia
del usuario. En el caso del mobiliario multifuncional, un sistema de
estantes que puede tener muchas funciones demuestra como la
arquitectura del producto ayuda al desarrollo de que las repisas
cumplan las necesidades de los usuarios y que no se pierda
ninguna funcion.

En el contexto de esta investigacion, la arquitectura del producto
se utilizard como base para disefar muebles multifuncionales con
altavoces integrados. Este diseno deberd cumplir con estdndares
de calidad y seguridad, garantizar un proceso de produccion
eficiente y permitir actualizaciones o personalizaciones segun las
necesidades del usuario. Lo que el mueble podria incluir, piezas
desarmables que permitan reemplazar componentes tecnolégicos
sin necesidad de desarmar toda la estructura y asegurando su
funcionalidad a largo plazo.

8
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Ergonomia auditiva

Giraldo Clavijo (2023) destaca que los equipos deben
disefiarse adecuadamente para minimizar la fatiga y el
estrés auditivo, permitiendo un uso prolongado sin causar
molestias. Cruz & Garnica (2010) enfatizan la importancia
de la claridad del sonido, especialmente en entornos
de comunicacién clave como en un hogar, para evitar
confusiones. Flores (2001) resalta la necesidad de reducir
el ruido no deseado y de disefiar interfaces que sean
accesibles para usuarios con diferentes capacidades
auditivas, incluyendo aquellos con discapacidades.

La ergonomia auditiva se aplica ampliomente en el disefio de
productos tecnoldgicos. Como los audifonos con cancelacion de
ruido permiten a los usuarios concentrarse en el sonido deseado
sin interrupciones externas. En los espacios pudblicos, los sistemas
de sonido optimizados con bajos niveles de reverberacidon mejoran
la calidad auditiva en teatros o salas de conferencias. Ademds, los
dispositivos domésticos, como asistentes virtuales, estan disenados
para ser facilmente comprendidos en diferentes entornos acusticos,
adaptandose a las necesidades del usuario.

En esta investigacion, la ergonomia auditiva serd fundamental para
disenar el mueble con altavoces integrados que proporcionen una
experiencia sonora de alta calidad . Esto incluye la incorporacion de
materiales que mejoran la acustica, asi como la configuracion del
sistema de sonido para evitar distorsiones o ruidos no deseados. En
ese caso, el disefio puede incluir paneles absorbentes que reduzcan
lareverberacion, creando un entorno mdas comodo para disfrutar de
la musica o interactuar con dispositivos inteligentes. Otro ejemplo
es que la caja acudstica tenga por dentro todo cubierto de espuma
para estudio acUstico y asi evitar que salga sonido no deseado.



CONCLU/ION
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INTRODUCCION

En este capitulo se desarrolla la metodologia para el proceso
de diseno del mobiliario multifuncional con integracion de
altavoces, realizando los métodos que guiardn la propuesta

final. Se realizard un sondeo con la informacion de la encuesta
sobre la musica y el mobiliario, para la creacion de perfiles de
usuario y también para obtener los resultados, que nos servirdn
para definir el tipo de mobiliario que vamos a construir.

Se realizard un andlisis de las necesidades a partir de los
antecedentes, el marco tedrico y la problemdtica. En este
apartado se identifican tanto las necesidades del usuario como las
del producto, estableciendo qué aspectos funcionales, estéticos y

tecnologicos deben ser resueltos por el mobiliario. De esta forma,
se define, siguiendo la metodologia basada en tablas de andlisis, la
integracion de criterios de ergonomia, estética y funcionalidad, que
nos serviran para cumplir con los objetivos.
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Se busca disefiar un mobiliario multifuncional que se vincule con
la mUdsica mediante altavoces, considerando ocultar o invisibilizar
estos dispositivos, que permita una conexion inaldmbrica y que
sea un solo elemento en un espacio del hogar para optimizar el
espacio, tanto visual como para la organizacion del espacio.




NECESIDADES INICIALES Desarrollo de perfiles
cde usuarios

Generar mobiliario multifuncional en donde una funcién sea la
inclusion de altavoces con conexion inalémbrica que facilite la  Para definir los 3 perfiles de usuario, se realizé un sondeo con el fin
interaccion con el usuario, considerando que los altavoces deben  de recopilar informacion para definir a los usuarios, para esto se

estar ocultos en el mobiliario multifuncional. realizo la siguiente encuesta mediante Google Forms.
] ¢Te gusta la musica? Opcion Multiple
2 ¢Escuchas masica todos los dias? Opcion Multiple
3 ¢Qué género musical sueles escuchar? Opcion Multiple
4 ¢Cudnto tiempo escuchas masica en tu hogar? Opcion Multiple
5 ¢En qué lugar de la casa escuchas mds musica? Pregunta Abierta
6 ¢En qué tipo de dispositivos escuchas musica? Opcion Multiple

¢Te gustaria que el parlante se fusionara discretamente
7 con el ambiente y que estuviera incorporado en algun Opcion Multiple
mobiliario del espacio en el que escuchas musica?

8 ¢En qué tipo de mueble u objeto te gustaria que se
incorporara el parlante? Ejemplo: escritorio, mesaq, Pregunta Abierta
espejo, estante de salag, entre otros.



Resultados de la
encuesta:

La encuesta se realizd .
el b de febrero de 2025. :

Esta pregunta nos ayuda a asegurar que
adn hay gente que escucha y le gusta
la musica, lo que valida la relevancia de
integrar altavoces en el mobiliario. Con
esta informacion, se confirma la existencia
de un mercado interesado en experiencias
musicales, fundamentando la propuesta de
diseno para satisfacer las necesidades vy
gustos de los usuarios.

Si
100%




cuchas musica
dos los dias?

Si

93,9%

No

31%

De vez en cuando

3%

El 93,9% de la gente escucha muUsica todos
los dias, Io que quiere decir que la muasica
forma parte de sus habitos.



Baladas

33,3%

Reggaeton

24,2%

Rock
18,2%

Elgénero musical que mds escuchala gente
son baladas, que tienen el 33,3%; reggaeton
tiene 24,2% y rock el 18,2%, lo que quiere decir
que hay tres géneros musicales principales
que mds escuchan, entre otros, eso quiere
decir que debo utilizar altavoces generales
para distintos tipos de sonidos.

ué género musical
eles escuchar?




udnto tiempo escuchas
usica en tu hogar?

El tiempo promedio que las personas
escuchan musica al dia es de 2 horas, con
un 48.5% de los encuestados indicando este
tiempo de escucha. Este resultado sugiere
la necesidad de utilizar altavoces de buena
calidad. Ademds, considerando la duracién
del uso diario, se recomienda que el sistema
funcione conectado a la corriente.

4 Horas

36,4%

Mas de 6 horas

12,1%

2 Horas

48,5%



La mayoria de las personas escuchan musica
en la sala y la cocina. En esta pregunta abierta,
la mayoria de las respuestas mencionan la
sala o la combinacion de sala y cocina. Como
resultado, se puede interpretar que el lugar
principal donde las personas escuchan muasica
es la sala. Por lo tanto, el enfoque del proyecto
se dirigird al disenio de mobiliario destinado a
este espacio.

Cocina

15,2%

Sala y cocina

15,2%
Dormitorios
12,1%
Sala
6,1%

n qué lugar de la casa
scuchas mas musica?




queé tipo de dispositivos
cuchas masica?

Mini Parlante

45,5%

Equipo de sonido
para la casa

21,2%

Parlante portatil
normal

33,3%

Esta pregunta permite identificar que podria
existir un mercado interesante para el
mobiliario multifuncional con altavoces, ya
que la mayoria de las personas escuchan
musica desde un mini parlante y parlante
normal portdtil que no se integra con la
morfologia del mobiliario. Esto indica que
existe una oportunidad de negocio en
el diseno de soluciones que combinan
funcionalidad y muasica.




Si
97%

En esta pregunta abierta, el 97% de los
encuestados manifestd que si les gustaria
que el parlante se fusione con el ambiente
O se integre en el mobiliario multifuncional,
lo que indica un claro interés por esta nueva
combinacién entre mobiliario y sistemas de
audio.

gustaria queel
arlante se fusionara
discretamente con el
ambiente y que estuviera
incorporado en algin
mobiliario del espacio en
el que escuchas masica?




Q' que tipo de mueble u

jeto te gustaria que se
incorporara el parlante?
Ejemplo: escritorio, mesa,
espejo, estante de sala,

entre, otros.

Estante de Sala

Mesa de Sala
Mesa
Mueble de Sala

Enestapregunta, larespuestapredominante
fue "estante de sala’; con esainformacion, ya
concluimos qué mobiliario debo desarrollar
para el proyecto.
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PERFILES DE
USUARIOS

Perfil de Usuario

¢{Quién es el usuario?

¢Qué influencias/ gustos/ necesidades hay?

Motivaciones /objetivos

Informacién general

Situacion / Problema

Nombre:

Edad
Ocupacién
Educacién
Estado Civil
Locacién

Color o material
preferido

Estilo devida

Se generaron 3 perfiles de usuario y para la
construccion de los perfiles de usuario se utilizd la
siguiente plantilla.

Estas plantillas me ayudan a saber quién es mi
usuario, conocer sus necesidades y gustos. Saber
cudles son sus problemas y asi pensar en un
diseno que dé solucién a ese problema.

Obstaculos:

Frustraciones




USUARIO 1

Perfil de Usuario

¢Quién es el usuario?

¢Qué influencias/ gustos/ necesidades hay?

Informacion general

Nombre: Sofia Lopez

Edad 30

Ocupacién Disefiadora grafica
Educacion universitaria
Estado Civil Saoltera

Locacion Cuenca. Ecuador

Color o Material

preferido Madera natural. tonos neutros y metal

Moderna. creativa y funcional Le gusta
la estética simple y la tecnologia
integrada.

Estilo de vida

Sofia es una profesional independiente que trabaja desde
casay disfruta de un ambiente bien disefado. La musica es
parte de su rutina diaria, ya sea para inspirarse mientras
disena o para relajarse después del trabajo. Le gusta
organizar reuniones en casa con amigos y le encantaria que
su mobiliario tuviera funciones adicionales sin
comprometer el estilo. Busca optimizar el espacioy le
interesan los productos innovadores que se integren
armoniosamente con su decoracién.

- Escucha musica todos los dias, especialmente baladas y
rock.

- Pasa mas de 4 horas al dia escuchando musica.

- Disfruta de la musica en la sala.

- Le gustaria que los parlantes estuvieran integrados en un
estante de sala.

Motivaciones /objetivos

Situacion / Problema

Sofia pasa mucho tiempo en su sala y utiliza parlantes
portatiles para escuchar musica. Sin embargo, estos
ocupan espacio innecesario y no siempre combinan con la
estética de su sala. Ademas. cambiar de lugar ya gue no
pertenece a nigun mueble, lo cual resulta poco practico
cuando esta ocupada trabajando o cocinando.

- Quiere un mobiliario multifuncional que optimice su
espacio.

- Busca un producto que se vea bien y aporte comodidad a
su estilo de vida.

- Le interesa la tecnologia integrada sin sacrificar el disefio.

Frustraciones

Obstaculos:

- La mayoria de los parlantes disponibles no combinan con
su mobiliario.

- No quiere gastar en un sistema de sonido complejo ni
instalar cables visibles.

- Los parlantes portatiles se descargan rapidamente y
pueden ser incomodos de mover.

- La falta de opciones de mobiliario con tecnologia
integrada.

- La necesidad de mover parlantes de un lado a otro segun
la actividad que realice.

- El sonido de los parlantes portatiles no siempre es de
buena calidad.




USUARIO 2

Informacion general

¢Quién es el usuario?

¢Qué influencias/ gustos/ necesidades hay?

Nombre:

Edad
Ocupacion
Educacion
Estado Civil

Locacién

Color o material
preferido

Estilo de vida

Andrés Muiioz

35

Ingeniero en sistemas
Universitario

Casado

Cuenca, Ecuador

Metal y madera oscura

Tecnologico. organizado y practico. Le
interesa la automatizacion y la
funcionalidad en el hogar

Andrés trabaja en una empresa de tecnologia y pasa
muchas horas en su escritorio, programando o atendiendo
reuniones virtuales. La musica es una parte importante de
su dia. ya que le ayuda a concentrarse. En su tiempo libre,
disfruta de escuchar podcasts y ver series con su familia.
Le interesa la domotica y busca integrar la tecnologia en su
hogar sin que se vea invasiva o desordenada.

- Escucha musica todos los dias. especialmente reggaeton
y rock.

- Pasa mas de 4 horas al dia escuchando musica o
podcasts.

- Disfruta de la musica en la sala.

- Prefiere que los parlantes estén incorporados en un
estante de sala.

Motivaciones /objetivos

Situacién / Problema

La sala de Andrés esta lleno de dispaositivas y cables. lo
que genera desorden visual. Su parlante actual ocupa
espacio adicional y no siempre ofrece la calidad de sonido
que desea. Ademas. cuando esta en la sala. no le gusta
como combina con la sala le incomoda visualmente.

- Quiere reducir el numero de dispositivos visibles en su
espacio.

- Busca un producto que ofrezca buen sonido y sea
esteticamente agradable.

- Le gustaria integrar la musica de manera discreta en su
hogar.

Frustraciones

Obstaculos:

- No quiere agregar mas dispositivos visibles a su escritorio.
- Prefiere un sonido envolvente sin necesidad de multiples
dispositivos.

- No ha encontrado un mobiliaric con sonido integrado que
se adapte a su espacio de trabajo.

- No encuentra mobiliario con parlantes de calidad y buen
disefio.

- Odia los cables visibles y el desorden en su escritorio.

- Quiere evitar dispositivos que requieran demasiada
configuracion.




USUARIO 3

Perfil de Usuario

¢{Quién es el usuario?

¢;Qué influencias/ gustos/ necesidades hay?

Informacion general

Nombre: Carlos Méndez
Edad 40
Ocupacién Ejecutivo de marketing

.. Maestria en Administracion de
Educacion

Empresas

Estado Civil Casado con dos hijos
Locacion Cuenca, Ecuador

Color o material

preferido Madera oscura y metal

Le gusta las cosas practicas, la
combinacién. Es Profesional y familiar,
valora el tiempo de calidad en casa

Estilo de vida

Carlos trabaja en una empresa de marketing vy pasa largas
horas en la oficina. Al llegar a casa. disfruta relajarse en la
sala con su familia, escuchando musica o viendo peliculas.
Le gusta gue su hogar tenga un ambiente acogedory
funcional. con mobiliario que ofrezca mas de una utilidad.
Busca integrar tecnologia en su hogar de manera discretay
elegante.

- Escucha musica todos los dias. especialmente reggaeton
y rock.

- Pasa mas de 4 horas al dia escuchande musica o viendo
contenido multimedia en la sala.

- Prefiere que los parlantes estén integrados en estantes
de sala o bufeteros.

Motivaciones /objetivos

Situacion / Problema

La sala de estar de Carlos esta equipada con varios
dispositivos para entretenimiento, pero la falta de
integracion entre ellos crea un ambiente desordenado. L os
parlantes ocupan espacioy los cables son visibles. lo que
afecta la estetica del lugar.

- Desea un espacio de cocina que combine tecnologia y
funcionalidad sin sacrificar el disefio.

- Busca mejorar su experiencia culinaria con musica de alta
calidad integrada en el mobiliario.

- Quiere soluciones que faciliten el control de la musica sin
interrumpir su flujo de trabajo.

Frustraciones

Obstaculos:

- Los sistemas de sonido actuales requieren multiples
componentes y cables.

- Laintegracion de tecnologia en el mobiliario existente es
complicada y costosa.

- La mayoria de los muebles no ofrecen scluciones para
ocultar o integrar dispositivos de audio.

- La falta de opciones de mobiliario de cocina con sistemas
de audio integrados.

- Los dispositivos actuales no resisten las condiciones de la
cocina.

-La dificultad para encontrar soluciones estéticas que se
integren en su espacio.




Especificaciones de productos: Eso va a definir
qué funciones y queé estéetica va a llevar el mueble
y especifica lo que vamos a diseiar.

Especificaciones del producto

TIPO / CLASE DE OBJETO Coniunto / Parte /
(Suntuoso, decorativo, parte Estante de sala multifuncional con altavoces s 2 O

ey objeto Modulo
automotriz, juguete )
DESCRIPCION DEL OBJETO (describir el objeto que se va a disefar) TIPO DE PROCESO
Estante de sala multifuncional y entre esas funciones, sera la funcion de los altavoces. -

Diseno
ESPECIFICACION (descripcion) FUNCIONAL DEL OBJETO (describir las funciones basicas y secundarias que debe cumplir) D Rediseno
El estante de sala a disenar sera multifuncional con integracion de altavoces con conexiones inalambricas (bluetooth), debe tener buena potencia, D Styling
debe ser a cormriente, debe ser de maderay metal.
ESPECIFICACIONES OBJETIVAS ESPECIFICACIONES SUBJETIVAS
Enlista todas especificaciones objetivas que se requieren en el producto (peso, Enlista todas especificaciones subjetivas que se requieren en el producto
material, color, olor, sabor, técnica, tecnologia, cantidad de piezas) (infantil, serio, pesado, liviano, lujoso, caro, feo)
Aplica: No Aplica O Aplica: a No Aplica

Conexiones bluetooth

Estilo Multifuncional

Alimentacion  12v

Material Madera y metal

Concepto Madera natural lacada

Nombre / Responsable: Ciclo:




ANALISIS DE
HOMOLOGOS

Grilla Analitica
Referentes / Estados del Arte / Homoélogos

Establecer
referentes de
objetos que
cumplan con
funciones
similares con
respecto del
objeto a disefiar.
Colocarimagenes
y nombres de los
referentes Estante estilo industrial Estante industrial Estante industrial Estante rustice mederno Estante de pine sala Estante de sala rustica Estante de sala Estante de sala Estante de sala
(Generar categorias de analisis formales, funcionales y/o tecnologicas para encontrar tendencias, similitudes, carencias, entre otros.)
Cajones Cajones Repisas abierta Repisas abiertas Cajones Repisas Abiertas Repisas Cerradas Repisas cerradas Repisas cerradas
Repisas cerradas con Repisa cerrada con
servigios Repisas abiertas Repisas abiertas Repisa cerrada Repisas Cerradas puerta Repisas Cerradas puerta Cajones Cajones
Repisa cerrada con
Repisa cerrada Repisa cerrada Cajones Cajones puerta
Materiales
metal Metal Metal Metal
Madera Madera Madera Madera Madera Madera Madera Madera Madera
Forma Rectangular horizontal | Rectangular horizontal | Cuadrado Rectangular horizontal | Rectangular horizontal | Rectangular vertical Rectangular vertical Rectangular horizental | Rectangular horizontal
categoria 4
categorias

Analisis y Conclusiones

{En funcion de las categorias establecidas cuantificar o detallar los hallazgos encontrados en cuanto a tendencias, similitudes, carencias)

Resultados servicios Resultados Materiales Resultados Forma Resultados categoria 4 Resultados categoria 5
Rectangular

Cajones 7| Metal 4|Horizontal 6
Repisas abiertas 5| Madera o|Cuadrado 1
Repisa cerrada 7 Rectangular vertical 2
Repisa cerrada
con puerta 3
Los servicios que mas se repitenen los Laf ; it iractangula
referentes. En consecuencia, la El metal y la madera son los materiales mas ha _orwta ﬁue r:as se re_p; o GSE feg n.gLé rl
propuesta de disefio ha de considerar comunes que se encontrd en las referencias, se Dt!Z[; ; esal aha EX'ZE o rnayutnalt S
cualquiera de esas funciones, Podra escoger o mezclar SHAmE CestlaySERIcHERONeRNg e EREma

sino no




ONCLUSION DEL ANALISIS DE
OMOLOGOS

Los servicios que mds usan en la sala son con cajones y
repisas cerradas, cajones para guardar controles, cables,
cobijas, etc. También se repiten mas las repisas cerradas;
eso nos sirve para libros, vinilos, adornos, etc.

Los materiales que serdn utilizados son madera y metal, la
forma que se utiliza mdas para sala en comun es rectangular
horizontal.
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IDEACION

Para cerrar con el andlisis de homaodlogos, aplicamos la
metodologia SCAMPER, es una técnica de generacion de
ideas que ayuda a resolver problemas y a innovar, utilizando
siete acciones que son: Sustituir, combinar, adaptar,
modificar, proponer otros usos, eliminar y reordenar. De esas
7 acciones debemos escoger o utilizar las justas y necesarias
para definir las funciones y estética del estante.



ETAPAS DEL
METODO SCAMPER

SUSTITUIR

¢Qué puedo cambiar o sustituir en mi producto, problema
O proceso?

COMBINAR

¢C6mo puedo combinar dos o mas partes de un producto,
una accion, un proceso o un problema?

ADAPTAR
¢Como puedo adaptar las soluciones existentes?

MODIFICAR

¢Cémo puedo modificar mi producto, disefio o servicio?

PROPONER

¢Como puedo proponer otros usos para mi producto?
ELIMINAR

¢Qué puedo eliminar o simplificar en mi producto, disefio o
servicio?

REORDENAR

¢Coémo puedo cambiar, reordenar o revertir el producto o
problema?



RESPUESTAS

COMBINAR: Combinar la multifunciéon con la funcidon de
la muUsico.

MODIFICAR: Modificaremos dentro del mueble los
cajones o veremos como meter dentro del mueble las
cajas acusticas con los parlantes.

A partir de las respuestas del método SCAMPER vy el
andlisis de homodlogos, seleccionamos las funciones,
la forma, la estética y las funciones nuevas que vamos
a utilizar en el proyecto, eso lo hacemos mediante la
siguiente plantilla.

El resultado de las funciones referenciales permite
definir que el mobiliario contard con cajones y repisas
cerradas, ya que son las funciones mas eficientes para
el proyecto. Las funciones nuevas son aquellas que se
agregardnaldisefoy que permitendiferenciarlo de otros
tipos de estantes. En cuanto a tecnologia y materiales,
se utilizardn madera y metal: la madera para el estante
y el metal para la estructura o soporte del mueble. Por
ultimo, la forma referencial serd rectangular horizontal,
ya que es la que mds ayudard al cumplimiento de los
objetivos del proyecto.



Grilla Funcional Referencial

A partir de las especificaciones del producto y el analisis de los referentes establecer caracteristicas iniciales del producto

Funciones Referenciales (Provienen del analisis de referentes)

Consideraciones de construccion

Funcién (Explicar funcién con verbo) Referencia Aplica o produccion
Cajones pequefos y grandes
Guardar cosas gue no sean adornos o Cajones para varios objetos de

cualquier objeto

diferentes tamanos

Poner adornos o plantas

Repisas abiertas

O

No Aplica porque puede caerse
los adornos y no combina

Poner objetos fragiles o libros

Repisas Cerradas

Esteticamente mucho mejor y
combina

Guardar cables, libros, documentos,
etc

Repisas cerradas
con puerta

Grandes y pequenos para
guardar cosas que no son
adornos

Tecnologia y Materiales Referenciales (Provienen del analisis de referentes)

Consideraciones de construccion

material o tecnologia Referencia Aplica o produccion
Metal fesade B tand L muebl
eta akiliaria ase estandar para el mueble
Madera EStante. cuerpa Madera natural

principal y mesa

Funciones Nuevas (;Que otras funciones se puede agregar?)

Funcioén (Explicar funcion con : : Consideraciones de construccion
verbo) e SHES o produccién

R Incluir alt dentro del

Sonar o producir musica Altavoces U atavoces dentro de

mobiliario

Sonar o producir los sonidos Bajo Incl_uw bajo para que suene

graves mejor

Conectar_con'ell Galularpara Bluetooth Modulo bluetooth instalado

reproducir musica

Pasar corriente para funcion de Cable 12 Como es para sala y varias

los altavoces y modulo voltios horas es mejor con corriente

bluetooth

Formas Referenciales (Provienen del analisis de referentes)

Forma (Explicar en base a formas
conocidas)

Referencia

Aplica

Consideraciones de construccion
o produccion

Rectangulo Horizontal

Estante de sala
para tele

De acuerdo para que television
de cuantas pulgadas.

O

Despuésdeseleccionarlasfunciones
y la tecnologia, forma y materialidad
que lleva el proyecto, procedemos a
partidos de diseNo que es concluir
los partidos funcionales, formales y
tecnoldgicos que llevard el proyecto.



PARTIDAS DE DISENO

Partidas de Disefio

Sintesis de las caracteristicas del objeto/producto a disefiarse

PARTIDO FORMAL

(Requerimientos formales, visuales, estéticos) tipologia,
significado y contexto

PARTIDO FUNCIONAL

(Requerimientos funcionales de uso, aplicacion espacial, materiales, acabados, ) estructuras y conexiones
ergonomia, confort, operativas)

PARTIDO TECNOLOGICO (requetrimientos tecnolégicos,

- Estante rectangular horizontal
- Madera natural

- base de metal

- conexion bluetooth

- corriente 12v

- 2 Altavoces

- 1bajo

Funciones basicas/ principales. Materiales, acabados

- Facil uso y manipulacion

- Organizar - Madera
- Guardar
- Metal
- Asentar
- Soportar
- Exponer
Funciones secundarias o complementarias. Magquinas, procesos

- Producir musica

Soldadora, escuadradora

Como resultado, el partido formal permitird definir con claridad el
concepto v la tipologia que tendrd el estante, asi como su forma,
los materiales y la tecnologia que serd integrada. En cuanto al
partido funcional, este se refiere a las funciones que el estante
deberd cumplir durante su uso por parte del usuario. Por su parte, el
partido tecnoldgico consiste en establecer los tipos de materiales
que se utilizardn en el desarrollo del proyecto, ademdas de identificar
funciones secundarias y nuevas que se incorporardn al disefo.
También contempla las mdaqguinas y procesos que se empleardn
en la construccion, como la soldadura para la base de metal y la
escuadradora para los cortes de madera.



ARQUITECTURA DEL
PRODUCTO

Paso1

Crear esquema, utilizando figuras, de las funciones del producto (agruparlas si es necesario segun su afinidad).

Paso 2

Asociar los grupos con nuevas figuras que representen una parte del producto.

Paso 3

Generar una disposicion geomeétrica de integracion de partes 6 colocar vinculos (lineas) que conecten las partes

Paso 4

Identificar las interacciones entre las partes

Estante
Guardar Organizar
Escuchar Asentar
Soportar Exponer

Presentar una de las dos opciones antes mencionadas

Estante
Cuerpo 1 Cuerpo 2
Altavoz 1 Altavoz 2 Cajones
Modulo
Bajo bluetooth Repisas cerradas
Alimentacion
12v Repisas cerradas con puertas

De las caracteristicas que llevard el mueble, procedemos
a hacer la arquitectura de producto, que eso nos ayuda a
ver como serdn distribuidas las caracteristicas funcionales,
tecnoldgicas en el mueble.
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Juego de tipos

de madera.




Panelado de Madera
Enchapado de Pino
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INTRODUCCION

En este capitulo se desarrolla la metodologia para el proceso
de diseno del mobiliario multifuncional con integracion de
altavoces, realizando los métodos que guiardn la propuesta

final. Se realizard un sondeo con la informacion de la encuesta
sobre la musica y el mobiliario, para la creacion de perfiles de
usuario y también para obtener los resultados, que nos servirdn
para definir el tipo de mobiliario que vamos a construir.

Se realizard un andlisis de las necesidades a partir de los
antecedentes, el marco tedrico y la problemdtica. En este
apartado se identifican tanto las necesidades del usuario como las
del producto, estableciendo qué aspectos funcionales, estéticos y

tecnologicos deben ser resueltos por el mobiliario. De esta forma,
se define, siguiendo la metodologia basada en tablas de andlisis, la
integracion de criterios de ergonomia, estética y funcionalidad, que
nos servirdn para cumplir con los objetivos.

Proyecto de Graduacion | 075



DOCUMENTACION TECNICA

-

a

! |

Lista de piezas
Elem | Canti . ; .
onto | dad Nudmero de pieza Material
1 1 |Forro enchapado |Acero
exterior (2)
2 2 |Enchapado canto |Acero A
curvatura
3 2 |Tapa parlante Acero
4 2 |Repisa pequena Acero
5 4 | Union interior Acero |
6 1 |Forro enchapado |Acero
interior (3)
7 1 |Frontal cajén Acero
8 6 |Columna Acero
B
9 1 |Frontal Bandeja Acero
10 2 |Enchapado canto |Acero
11 2 |Repisa grande Acero
—12 1 |Forro enchapado |Acero -1
exterior (1)
13 1 |Forro enchapado |Acero
exterior (3)
15 1 |Forro enchapado |Acero
exterior c
16 1 |Mesa Acero
22 1 |Tapa posterior Acero
24 1 |Estructura Metalico | Acero
45 1 |Forro enchapado |Acero B
interior (4)
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Protocolo de validacion

Estudio de evaluacion del diseno de mobiliario multifuncional con
integracion de parlantes para experiencia musical.

Objetivo

Este protocolo tiene como finalidad evaluar el nivel de interaccion de
los usuarios con el mobiliario, considerando su funcionalidad, estética y
la calidad de la experiencia musical que ofrece. Se busca validar si el
diseno responde adecuadamente a las necesidades del perfil de usuario
definido en el capitulo 3 y si cumple con los objetivos del proyecto.

Metodologia

La validacion se aplicard a posibles usuarios que correspondan al perfil de
usuario previomente establecido. La dindmica consistird en la interaccion
directa con el prototipo del mobiliario, seguida de una evaluacion
mediante unatabla de validaciony preguntas. Esta metodologia permitird
recoger observaciones cualitativas sobre aspectos funcionales, estéticos
y de experiencia de uso.

Tabla de Validacion de Usuario — Mobiliario
Multifuncional con Parlantes

Categoria Pregunta 1 Muy en desacuerdo 2 En desacuerdo 3 Neutral 4 De acuerdo 5 Muy de acuerdo

¢ Qué tan Util te parece que este mueble sirva tanto

Multifunci i P
ultifuncionalidad para guardar cosas como para escuchar musica?

[m O a 0 a
Dhoncivine ¢ Qué tan comodo te resulta el uso de este mueble y
y coémo percibes el funcionamiento del parlante?
() O 0 0 O
¢ Qué tan bien percibes la calidad del sonido desde el
Sonido (ergonomia auditiva) mueble (volumen, claridad, comodidad)? O ] m} O O
Retroalimentaciéon General ¢ Qué tan innovador te parece el mobiliario? () o a o o
Invisbilizacion ¢ Qué tan invisibles estan los parlantes en el mobiliario? O m} a m} o
Estética £ Qué tanto aporta al mobiliario la armonia del entorno?
O O 0 0 a
Experiencia musical LQuequnlvo crees que este mqblhano aporia ala
experiencia musical del usuario? O O o O m]
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