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Resumen

El presente proyecto abordé la problemdatica del empaque deficiente en los
dulces tradicionales del Corpus Christi en Cuenca, evidenciada en la falta de pro-
teccion, identidad cultural y comunicacién visual. Se desarrollaron estrategias de
disefio que integraron elementos culturales, narrativas visuales y un sistema gréf-
ico compuesto por personajes inspirados en leyendas locales y dulces tipicos. El
disefio incluyé empaques tipo lunch box, fichas grdficas, patrones decorativos e
ilustraciones, con criterios de funcionalidad, estética y sostenibilidad. Como re-
sultado, se logré una propuesta de packaging que no solo protege y comunica
el producto, sino que también resignifica el valor cultural del producto desde el
disefio y promueve lo local desde una perspectiva visual contempordnea.

Abstract

This project addressed the issue of inadequate packaging for traditional Corpus
Christi sweets in Cuenca, characterized by insufficient protection, lack of cultural
identity, and weak visual communication. Design strategies were developed that
incorporated cultural elements, visual storytelling, and a graphic system com-
posed of characters inspired by local legends and traditional sweets. The design
included lunch box-style packages, character sheets, decorative patterns, and il-
lustrations based on principles of functionality, aesthetics, and sustainability. As a
result, the proposed packaging not only protects and communicates the product
but also reinterprets its cultural value through design, promoting local heritage
from a contemporary visual perspective.
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