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RESUMEN:

Esta investigacion plantea una propuesta de disefio interior para una tienda especializada
en skateboarding ubicada en la ciudad de Cuenca, centrada en la experiencia y la
participacién activa del usuario. Se busca trascender los esquemas convencionales de
exhibicion y venta mediante la aplicacion de estrategias de disefio experiencial, sistemas
modulares y criterios de flexibilidad espacial, incorporando la relacién interior—exterior
como mecanismo de dinamizacion urbana. El proyecto entiende el skateboarding como una
manifestacién cultural urbana que requiere espacios flexibles, interactivos y en constante
transformacion. A partir del andlisis tedrico, contextual y de casos referenciales, se
desarrolla una propuesta orientada a reforzar la identidad de marca, fomentar la interaccion
social y consolidar el espacio comercial como un entorno activo de experiencia y

apropiacion.

Palabras clave: Modularidad, Interactivo, Spot, Dinamismo espacial, adaptabilidad
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ABSTRACT:

This research proposes an interior design project for a specialized skateboarding store
located in the city of Cuenca, focused on user experience and active participation. The aim
is to transcend conventional exhibition and sales schemes through the application of
experiential design strategies, modular systems, and spatial flexibility criteria,
incorporating the interior—exterior relationship as a mechanism for urban dynamization.
The project understands skateboarding as an urban cultural manifestation that requires
flexible, interactive, and constantly evolving spaces. Based on theoretical, contextual, and
case study analysis, the proposal is developed to strengthen brand identity, encourage social
interaction, and consolidate the commercial space as an active environment of experience

and appropriation.

Keywords: Modularity, Interactive, Spot, Spatial Dynamism, Adaptability.
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INTRODUCCION

El disefio interior comercial contemporéneo ha transitado desde enfoques centrados en la
funcionalidad y la exhibicion de productos hacia modelos espaciales que priorizan la experiencia
del usuario como eje estratégico del proyecto. En este nuevo paradigma, el espacio comercial se
configura como un sistema dinamico de relaciones sensoriales, simbolicas e interactivas, en el
que el usuario deja de ser un observador pasivo para convertirse en un agente activo en la

construccién del significado espacial (Pine & Gilmore, 2011).

La experiencia en el espacio interior no se limita a una respuesta estética inmediata, sino que se
estructura a partir de la interaccion entre el usuario y los elementos materiales, luminicos,
cromaticos y espaciales que conforman el entorno. Delgado (2025) sostiene que el disefio de
interiores y la arquitectura contemporanea deben comprenderse como actos de composicién
sensorial, donde la materialidad, la iluminacion y la narrativa espacial operan de manera sinérgica
para activar experiencias diversas, que pueden ser viscerales, estéticas, simbdlicas o sociales e
interpersonales. Desde esta perspectiva, la experiencia espacial se construye en funcion del

tiempo de permanencia y del nivel de interaccion que el espacio propone a sus usuarios.

En este marco tedrico, la interaccion se reconoce como una variable fundamental del disefio
interior contemporaneo. Segun Delgado (2025), las interacciones espaciales no dependen
Unicamente de la forma o la funcion, sino de la capacidad del espacio para provocar estimulos
sensoriales y emocionales que orienten la apropiacion, el uso y la transformacién del entorno por
parte del usuario. Asi, el interiorismo se consolida como una disciplina que articula lo material y

lo simbdlico, lo efimero y lo permanente, lo funcional y lo experiencial.

Estas nociones resultan particularmente pertinentes en el disefio interior comercial vinculado a
expresiones culturales urbanas, como el skateboarding. Mas alla de su condicion deportiva, el
skateboarding se configura como una practica cultural caracterizada por la exploracion del
espacio, la resignificacion de la arquitectura cotidiana y la interaccién constante entre cuerpo,
entorno y comunidad. Esta l6gica de apropiacion espacial dialoga directamente con los postulados
de Delgado (2025), al entender el espacio como un escenario activo de experiencia e interaccion,

mas que como un objeto terminado.

Sin embargo, en el contexto local de la ciudad de Cuenca, los espacios comerciales especializados
contindan respondiendo mayoritariamente a modelos tradicionales de disefio interior, donde
predominan esquemas rigidos de exhibicién y una débil articulacion entre el espacio interior y el
espacio exterior. Esta situacion limita la posibilidad de generar experiencias espaciales dinamicas
y de alto valor simbolico, asi como de activar el espacio comercial como un lugar de encuentro e

interaccion urbana (Montaner, 2015).
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Frente a esta problematica, la presente investigacion propone el desarrollo de una propuesta de
disefio interior comercial para una tienda especializada en skateboarding, fundamentada en las
variables de experiencia e interaccién planteadas por Delgado (2025). El proyecto se articula a
partir de la relacién interior—exterior como estrategia de activacion espacial y urbana, e incorpora
sistemas de equipamiento y exhibicion modular que permitan adaptabilidad, dinamismo y

transformacion del espacio en funcion de distintas temporalidades y escenarios de uso.

La investigacion adopta un enfoque metodoldgico cualitativo—proyectual, apoyado en la revision
bibliogréfica, el andlisis de referentes, la investigacion de campo y la interpretacion de las
dinamicas de interaccion entre usuario y espacio. Estos insumos permiten establecer criterios de
disefio que se traducen en una propuesta coherente con las demandas contemporaneas del disefio

interior comercial experiencial.

Finalmente, este trabajo busca aportar al campo del disefio interior comercial un enfoque teérico—
proyectual que integra experiencia, interaccién y modularidad, proponiendo un modelo espacial
que trasciende la Idgica tradicional del consumo y se consolida como un espacio de exploracion,

apropiacion y construccion de identidad entre el usuario, la marca y el entorno urbano.

ESTADO DEL ARTE

El disefio interior comercial contemporaneo se encuentra en un proceso de transformacion que
busca superar los modelos tradicionales de exhibicion y venta, orientdndose hacia propuestas que
privilegian la experiencia del usuario, la interaccion y la flexibilidad espacial. En este marco,
diversas investigaciones han aportado perspectivas que permiten comprender cémo los espacios
comerciales pueden convertirse en escenarios dindmicos capaces de responder a las demandas

culturales y sociales de las ciudades.

En el &mbito del interiorismo comercial, la tesis de Heras Aucapifia (2021) plantea que el disefio
experiencial, apoyado en estrategias de marketing sensorial y narrativas espaciales, constituye un
recurso fundamental para generar vinculos emocionales entre el consumidor y la marca. Este
enfogue reconoce gue los espacios de retail no deben limitarse a la funcién de exhibicion, sino
gue deben convertirse en entornos inmersivos donde la interaccion del usuario se traduzca en
permanencia, fidelizacion y construccion de identidad. Tal perspectiva resulta especialmente
relevante para el caso del skateboarding, disciplina que se caracteriza por la apropiacion activa

del espacio y que demanda entornos capaces de reflejar su caracter cultural y urbano.

La necesidad de flexibilidad y adaptabilidad en los espacios comerciales ha sido abordada por
Davila Ganchozo y Torres Salguero (2019), quienes proponen un modelo de street mall modular
sustentado en principios de arquitectura ndmada y bio-sustentable. Su investigacion demuestra

que la modularidad es una estrategia clave para responder a las dindmicas cambiantes del
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comercio minorista, permitiendo la reconfiguracion del espacio segun las necesidades
programaticas, los eventos o las formas de interaccion del usuario. Este aporte dialoga
directamente con la vision experiencial de Heras Aucapifia, pues la modularidad no solo optimiza
recursos, sino que también potencia la capacidad del espacio para convertirse en un escenario
narrativo adaptable, capaz de transformarse en funcién de la identidad de la marca y de las

practicas culturales que lo atraviesan.

La relacién entre disefio comercial y practicas urbanas se profundiza en la tesis de Rodriguez
Gaitan (2018), quien analiza el skateboarding como una forma de lectura y apropiacién de la
ciudad. Su propuesta de un complejo cultural y de emprendimiento en el parque La Carolina
evidencia que el skateboarding trasciende lo deportivo para convertirse en un motor cultural y
econémico, capaz de activar espacios hibridos entre comercio, recreacion y cultura. Este
planteamiento se conecta con los aportes de Heras Aucapifia y Davila Ganchozo, al mostrar que
la experiencia y la modularidad no son conceptos aislados, sino que encuentran en el
skateboarding un campo fértil para su aplicacién: un espacio comercial especializado en esta
disciplina puede convertirse en un nodo urbano que articule consumo, interaccion y cohesion

social.

Por ultimo, se analizd, la tesis de Moyano Vasquez (2020) que aporta una reflexion sobre la
relacion interior—exterior en locales comerciales de Cuenca, destacando que la permeabilidad
espacial y la continuidad visual son estrategias que dinamizan la experiencia del usuario y
extienden la actividad comercial hacia el espacio publico. Este hallazgo complementa los estudios
anteriores al demostrar que la experiencia y la modularidad deben articularse con la ciudad,
generando una continuidad entre el espacio interior y el exterior que permita activar dinamicas
sociales y culturales. En el caso del skateboarding, esta relacion es ain més significativa, pues la
disciplina se desarrolla en el espacio urbano y requiere que los entornos comerciales
especializados se conciban como extensiones de la préactica cultural, integrando mobiliario

flexible, aperturas visuales y actividades participativas que fortalezcan la identidad urbana.

PROBLEMATICA

En la ciudad de Cuenca, el disefio de espacios comerciales especializados continta respondiendo,
en gran medida, a modelos tradicionales de exhibicion y venta, donde la relacion entre el usuario,
el producto y el espacio se limita a una experiencia pasiva y estatica. Esta condicion resulta
insuficiente para comunidades vinculadas a practicas culturales urbanas como el skateboarding,
cuyo carécter se fundamenta en la interaccion, el movimiento, la apropiacion del espacio y la

experiencia colectiva.
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El movimiento comercial en Cuenca se ha consolidado como uno de los motores de la economia
local, aportando al desarrollo econdémico del pais solo por debajo de Quito y Guayaquil. Segun el
Registro Estadistico de Empresas (REEM, 2024) en Cuenca se concentraron mas de 32.000
unidades econdmicas activas reflejando una estructura diversificada y en crecimiento vinculadas
en su mayoria a actividades de comercio (INEC, 2024). Este dinamismo aporta significativamente
al aumento del empleo formal y la generacion de ingresos al mantener una tasa de participacion
mayor al 10% del total nacional (BCE, 2025). Asimismo, se observa una evolucién en la
economia cuencana que ha pasado de artesanias y agricultura a un modelo que combina industria,
comercio especializado y servicios representando el 25% del PIB cantonal sostenido por areas
vinculadas a practicas culturales urbanas y deportivas, como el skateboarding (Revista Gestion,
2024).

Si bien el skateboarding ha adquirido relevancia como préactica deportiva, cultural y social, los
espacios comerciales asociados a esta disciplina no han sido concebidos como entornos
experienciales capaces de integrar dindmicas de interaccion, exploracién y permanencia del
usuario. Asimismo, se evidencia una débil relacion entre el espacio interior comercial y el espacio
exterior urbano, desaprovechando su potencial como estrategia de activacién social, cultural y

comercial.

Las actividades deportivas y recreativas representan cerca del 7% de la economia cultural de la
ciudad apoyando a el comercio minorista, gastronomia y turismo (Municipio de Cuenca, 2023).
La inversion en deportes urbanos aumentara hasta en un 15% la permanencia del consumidor,
fortaleciendo la cohesion social y la identidad urbana (BID, 2024). Ademas, se sabe que los
espacios que integran dindmicas participativas logran aumentar hasta en un 40% la lealtad del
consumidor (Pine & Gilmore, 2019), mientras que estrategias experienciales fortalecen la
identidad de marca y generan vinculos emocionales (Schmitt, 2021). Evidenciando que el
skateboarding no solo es una practica cultural, sino también un motor econémico que impulsa la

necesidad de espacios comerciales experienciales.

A esto se suma la limitada aplicacion de sistemas de disefio modular y flexible en los espacios
comerciales locales, lo cual restringe la capacidad de adaptacion del equipamiento, la exhibicion
y el uso del espacio frente a cambios programaticos, eventos o distintas formas de interaccion del

usuario.

El mobiliario modular no solo optimiza espacios, sino que incrementa la capacidad de
personalizacion y sostenibilidad lo que lo convierte en un activo estratégico (Mayence, 2025). La
modularidad y la tecnologia fusionada crean entornos dindmicos capaces de responder a las

necesidades del consumidor no solo mejorando la eficiencia espacial, sino que, adaptandose a las
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tendencias actuales, permite transformar espacios de manera rapida acoplados a la marca y al

consumidor con un gran potencial de innovacién.

En este contexto, surge la necesidad de replantear el disefio interior comercial de una tienda
especializada en skateboarding desde un enfoque experiencial e interactivo, que articule el espacio
interior con un espacio exterior activo, incorporando estrategias de modularidad y flexibilidad
que permitan dinamizar la experiencia del usuario, fortalecer la identidad de marca y responder a

las dinamicas contemporaneas del disefio comercial.

Schmitt define los proveedores de experiencia (ProvExs) como recursos tacticos orientados a la
construccidn de experiencias de marca planificadas, los cuales traducen los Modulos Estratégicos
Experienciales (MEE) en acciones concretas que permiten gestionar la relacion entre el usuario y
la marca (Galmés, 2015). A través de estos mecanismos, las empresas buscan generar estimulos
emocionales capaces de despertar sensaciones de atraccion, identificacion y vinculo afectivo con

sus productos y servicios.

Este enfoque experiencial tiene como propdsito captar la atencion del consumidor de manera
inmediata, envolviéndolo en una atmosfera sensorial y emocional que favorezca una conexion
mas profunda con la marca. De esta forma, se fortalece la fidelizacion del cliente y se consolida
la imagen corporativa, al asociar la experiencia vivida con valores positivos y memorables
(Alcaide, 2015).

Dentro de los siete tipos de proveedores de experiencias planteados por Schmitt, es posible
identificar aquellos que resultan especialmente pertinentes para el disefio de espacios comerciales.
En el &mbito de la arquitectura y el disefio interior, estos ProvExs pueden materializarse a través
de la configuracion del entorno espacial, la forma de exhibicidn y presencia del producto, asi
como la aplicacién coherente de la identidad visual, elementos que en conjunto contribuyen a la

construccion de una experiencia integral de marca.

PREGUNTA DE INVESTIGACION

Pregunta principal

¢Como el disefio interior comercial de una tienda especializada en skateboarding, basado en la
experiencia y la interaccion, puede articular la relacion interior—exterior mediante estrategias de

modularidad y flexibilidad, para potenciar la experiencia del usuario en la ciudad de Cuenca?
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OBJETIVOS

Objetivo general

Desarrollar una propuesta de disefio interior comercial para una tienda especializada en
skateboarding en la ciudad de Cuenca, basada en la experiencia y la interaccion del usuario, que

integre la relacién interior—exterior mediante estrategias de modularidad y flexibilidad.
Objetivos Especificos

1. Analizar los principios del disefio interior comercial experiencial, vinculados a la
interaccién del usuario y a la construccién de narrativas espaciales en espacios de retail
especializados.

2. Identificar las caracteristicas culturales, espaciales y funcionales del skateboarding
como préctica urbana, para su traduccion en estrategias de disefio interior comercial.

3. Evaluar estrategias de relacion interior—exterior aplicadas al disefio comercial, que
permitan activar el espacio publico como extension experiencial de la tienda.

4. Proponer un proyecto de disefio interior comercial que integre experiencia, interaccion,
modularidad y vinculo interior—exterior, como modelo innovador para espacios comerciales

especializados en Cuenca.
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CAPITULO 1

EL USUARIO Y SITIO

En el presente capitulo se desarrollara la descripcion de caso de estudio y del contexto en el cual
se desarrollara el proyecto. Se trabajara mediante la recopilacion de informacion que nos ayude
en el proyecto, lo que se busca es comprender las condicionantes del espacio y dinamicas sociales
y culturales del proyecto. También se trabajara con el analisis de actores involucrados, tanto

directos como indirectos con el fin de conocer sus necesidades y comportamientos
1.1 Descripcion del caso de intervencion

El presente caso de investigacion se fundamenta en el proyecto de Enrique Jara Aguirre (2025),
titulado “Proyecto para un equipamiento deportivo en el predio de la Plaza de Toros Santa Ana
de Cuenca, para deportes urbanos, de contacto y de raqueta”.

La propuesta se realiza en la ciudad de cuenca — ecuador, en el predio de la antigua plaza de Toros
Santa Ana (ver figura 1), es un espacio que actualmente se encuentra abandonada y en deterioro,
esta condicion en la que se encuentra la plaza de Toros de Santa Ana se volvi6 un punto estratégico
para una intervencion arquitectonica que permita su restauracion y reactivacion dentro del tejido

urbano

Para el desarrollo del presente caso de investigacion, se a seleccionado un espacio especifico del
proyecto ya mencionado titulado “Proyecto para un equipamiento deportivo en el predio de la
Plaza de Toros Santa Ana de Cuenca, para deportes urbanos, de contacto y de raqueta”, el cual
sera intervenido para una propuesta de disefo interior titulada “Disefio interior de una tienda

especializada en skateboarding en Cuenca, basada en la experiencia y la interaccion.”

La intervencion se propone con un proceso de transformacion espacial para poder definir el uso
y la percepcién del lugar, mediante la incorporacién de estrategias de disefio contemporaneo
enfocadas en la experiencia e interaccion y flexibilidad del usuario. El proyecto actual propone
un espacio para tiendas especializadas en los deportes urbanos como el skatebording, bmyx, rollers,

entre otros.

Figura 1.
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Figura 1: Plaza de Toros de Santa Ana

Fuente: adaptado de tauroarte. (s/f), cuenca (Ecuador - Azuay) Tomado de: https://tauroarte.com/index.php/plazas-de-toros-de-

america-del-sur/ecuador/30132-cuenca-ecuador-azuay

1.2 Levantamiento arquitectonico, zonificacion, estado actual

Actualmente, el bloque de contacto se encuentra destinado a la practicas de actividades
deportivas destinando espacios como un ring de box, gimnasio, zona de calentamiento, graderios,
octdgono de MMA y vestidores, el espacio se desarrolla en una superficie aproximada de 2.041

m? , adaptdndose como un espacio amplio y funcional. ( Figura 2)


https://tauroarte.com/index.php/plazas-de-toros-de-america-del-sur/ecuador/30132-cuenca-ecuador-azuay
https://tauroarte.com/index.php/plazas-de-toros-de-america-del-sur/ecuador/30132-cuenca-ecuador-azuay
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Figura 2: Planta del estado actual del bloque de deportes de contacto

Nota. Planta del estado actual del bloque de deportes de contacto , de: Jara (2025) Tomado de:
https://dspace.uazuay.edu.ec/handle/datos/16018
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Actualmente, el bloque de contacto se encuentra destinado a la practicas de actividades

deportivas destinando espacios. (ver figura 3)

- 1 Rings de boxeo

- 2 Graderios

- 3 Octégonos de mma

- 4 Area de administracion
- 5 Bafios

- 6 Duchas y vestidores

- 7 Zona de entrenamiento

- 8 Gimnasio

Has,

Fal 3

143,


https://dspace.uazuay.edu.ec/handle/datos/16018
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Figura 3.

B - B

Figura 3: Planta de zonificacion actual del bloque de contacto.

Nota. Planta de Zonificacion que nos permite conocer las distintas areas de interaccion

1.4 Registro de la propuesta original a nivel digital, de los espacios exteriores

DESCRIPCION

Vista desde la AV. México hacia el bloque de deportes de contacto (ver figura 4 y figura 5).

Figura 4

Vista desde la vereda de la Av. México
hacia el bloque de deportes de contacto

Figura 4: Vista desde el bloque de deportes de contacto

Nota. render del estado actual de la parte inferior de el bloque de deportes de contacto , de: Jara (2025) Tomado de:

https://dspace.uazuay.edu.ec/handle/datos/16018



https://dspace.uazuay.edu.ec/handle/datos/16018
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Figura 5

Vista desde el espacio intermedio de los
bloques de deportes de contacto y urbanos

Figura 5: Vista desde el espacio intermedio de deportes de contacto y urbanos

Nota. render del estado actual de la parte frontal del bloque de deportes de contacto, skatepark,, de: Jara (2025) Tomado de:
https://dspace.uazuay.edu.ec/handle/datos/16018

1.5 Registro fotogréafico de interiores
Vista interior desde el bloque de deportes de contacto (ver figura 6 y figura 7)

Figura 6

Vista interior desde el bloque de depories
de contacto



https://dspace.uazuay.edu.ec/handle/datos/16018
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Figura 6: Vista interior desde el bloque de deportes de contacto

Nota. render del estado actual de la parte interior de el bloque de deportes de contacto , de: Jara (2025) Tomado de:
https://dspace.uazuay.edu.ec/handle/datos/16018

Figura 7

Vista interior desde el blogue de deportes
de contacto

Figura 7: Vista desde el interior desde el blogue de deportes de contacto

Nota. Render del estado actual de la parte interior del blogue de deportes de contacto , de: Jara (2025) Tomado de:
https://dspace.uazuay.edu.ec/handle/datos/16018

1.6 Mapa de actores: (involucrados, usuarios), caracterizar a los actores
1.6.1 Usuarios directos

Usuarios que interactian fisicamente con los espacios de los locales comerciales de

skateboarding.

- Trabajadores del local

- Deportistas (skater, riders, rollers)
- Compradores

- Usuarios experienciales

- Personal técnico

1.6.2 Usuarios indirectos

Usuarios que no interactian directamente el espacio interior como actividad principal, pero se

benefician de una forma secundaria


https://dspace.uazuay.edu.ec/handle/datos/16018
https://dspace.uazuay.edu.ec/handle/datos/16018

- Peatones
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- Comunidad del sector

- Creadores de contenido

- Proveedores

- Observadores / espectadores

- Padres de familia y acompariantes

1.7 Andlisis de intereses y roles de los actores

En este punto se llevara a cabo la identificacién de los actores que nos permitira identificar y

comprender sus necesidades, comportamientos y formas de interaccion lo que facilita en la toma

de decisiones del proyecto.

Estudiante Universitario / Skater

Nombre: Mateo Andrade

Edad: 22 aiios

Estado Civil: Soltero

Ocupacion: Estudiante universitario / freelance creativo

Ubicacion: Cuenca

Perfil: Mateo es un joven apasionado del skate, cada que tiene algun tiempo libre lo

utiliza para practicar, es estudiantes de artes en la universidad, mateo es un
apasionado en la cultura urbanay lo que busca es un lugar donde se pueda sentirse

identificado y donde pueda practicar con sus amigos.
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Necesidades:

Mateo busca un lugar que vaya mas alla de un local comercial tradicional,
requiere un lugar donde pueda interactuar y crea experiencias, donde pueda

comprar en un lugar donde se sienta identificado por la cultura urbana.

Dificultades:

Las tiendas tradicionales no logran representar el estilo de vida del usuario skater,
ya que se perciben genéricas y desconectadas de la cultura urbana; ademas,
carecen de espacios donde pueda permanecer e interactuar, limitandose

Unicamente a la compra.

Expectativas:

Mateo espera que el skateshop sea un lugar donde se identifique la cultura urbana,
que no solo sea un punto de venta y que se convierta en un punto de encuentro y

gue se pueda sentir parte de una comunidad.

Nota. esta informacion nos ayudara a conocer las distintas necesidades y problematicas que contiene con los disefios

comerciales tradicionales

Creadora de Contenido / Universitaria

Nombre: Valentina Rios.

Edad: 21 afios.

Estado Civil: Soltera.

Ocupacion: Estudiante universitario / creadora de contenido.

Ubicacién: Cuenca.

Perfil: Valentina es una joven apasionada en el patinaje, en sus tiempo libre Valentina

sale a patinar en un espacio urbano. Valentina ve el patinaje como un estilo de

vida ya que con su papa patinaba de pequefia, sabe frecuentar parques o plazas
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cercanas a su universidad a patinar con sus amigos y a crear contenido para sus

redes.

Necesidades:

Valentina ha buscado un lugar donde pueda practicar segura ya que ha tenido
algunos problemas por practicar en espacios urbanos, también busca un lugar
donde pueda comprar patines y accesorios con sus amigos y puedan interactuar

con otros usuarios y pueda crear contenido para sus seguidores.

Dificultades:

Las tiendas tradicionales no logran representar el estilo de vida de Valentina,
ademas, carecen de espacios donde pueda permanecer e interactuar y grabar su

contenido para redes, limitdndose Unicamente a la compra.

Expectativas

Valentina espera encontrar un espacio inclusivo, dinamico y visualmente atractivo
gue represente su estilo de vida, donde pueda no solo comprar, sino también

patinar, socializar y crear contenido.

Nota. esta informacién nos ayudara a conocer las distintas necesidades y problematicas que contiene con los disefios

comerciales tradicionales

Estudiante Universitario

Nombre: Sebastian Mena

Edad: 23 afos

Estado Civil: Soltero

Ocupacioén: Estudiante universitario / trabajador independiente
Ubicacion: Cuenca
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Perfil:

Sebastian es un rider BMX que vive la ciudad como su pista. Utiliza espacios

urbanos como plazas, escalinatas y skateparks para practicar freestyle y street.

Necesidades:

Sebastian necesita un espacio amplio y funcional que le permita interactuar y
moverse con su bicicleta, incluyendo areas donde pueda probar productos o

realizar maniobras basicas de forma segura.

Dificultades:

Sebastian se enfrenta a la falta de espacios adecuados dentro de las tiendas
donde pueda ingresar con su bicicleta y probar productos cdmodamente,
ademas de encontrar locales que no consideran las dimensiones ni necesidades
del BMX.

Expectativas:

Sebastian espera encontrar un espacio auténtico y versatil que funcione como
punto de encuentro para la comunidad BMX, donde pueda no s6lo adquirir
productos, sino también interactuar, practicar y compartir con otros riders.

Busca un disefio robusto e innovador que refleje la esencia del BMX.

Nota. esta informacién nos ayudara a conocer las distintas necesidades y problematicas que contiene con los disefios

comerciales tradicionales

Estudiante Universitario

Nombre: Anderson Calderon

Edad: 24 aiios

Estado Civil: Soltero

Ocupacion: Estudiante universitario / trabajador independiente

Ubicacion:

Cuenca
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Perfil: Andrés es un apasionado del ciclismo de montafia, especialmente del downhill
y trail. Encuentra en la naturaleza un escape de la rutina urbana, disfrutando de

la adrenalina, los paisajes y el desafio fisico.

Necesidades: Andrés necesita un espacio que le ofrezca una experiencia clara, técnica y
especializada, donde pueda encontrar facilmente productos relacionados con el
ciclismo de montafa, desde bicicletas hasta accesorios y proteccidn. Busca un

local comercial donde pueda comprar sus piezas y cambiarlas en ese instante.

Dificultades: Andrés enfrenta la falta de tiendas especializadas que realmente comprendan el
MTB y sus necesidades técnicas, encontrando muchas veces espacios genéricos

con poca informacion o asesoramiento.

Expectativas: Andrés espera una tienda especializada que le brinde confianza, donde el disefio
refleje la esencia del ciclismo de montafia y genere una conexion con la
naturaleza. Busca espacios bien organizados, con una estética atractiva pero

funcional, que faciliten la exploracion y eleccion de productos.

Nota. esta informacién nos ayudaré a conocer las distintas necesidades y problematicas que contiene con los disefios comerciales

tradicionales
1.8 Datos internos y externos del caso a intervenir

En el siguiente apartado entenderemos las condiciones propias del espacio con el entorno en el
que se ubica. los datos internos nos permite identificar el estado actual del espacio, dimensiones,
materiales y estrategias que se utilizaran para el disefio, mientras que, los datos externos nos
ayudara a identificar y comprender el contexto urbano y social que nos ayudara que la propuesta

sea coherente, funcional y bien integrada a su entorno.

1.8.1 Tabla de datos internos

Datos internos Descripcion Fuentes de informacion

recorrido del usuario skater/cliente interactGan con el entrevistas

Estado actual del disefio [ Nos permite conocer las condiciones | Observaciones  directa a

comercial en cuenca de los locales comerciales | locales comerciales -
relacionados con deportes urbanos. fotografias - redes sociales

Comportamiento y | Conocer coémo los usuarios | Observaciones directas -
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espacio.

Estrategias de disefio

Analizar estrategias de modularidad,

Andlisis proyectual, desarrollo

exterior promoviendo la continuidad

espacio y conexion visual.

propuesta de disefio

interior flexibilidad, exhibicion dindmica y | de planos y mobiliario,
adaptabilidad que nos ayude en el | propuesta de disefio interior.
disefio.

Relacién  interior - | Conocer estrategias de disefio para | Analisis del sitio - estudio de

exterior integrar el espacio interior con el | recursos del continuidad -

Nota: esta informacion nos ayudara a conocer las distintas estrategias que se aplicar y las problematicas que habra que resolver,

guiandonos mediante los distintas fuentes de informacién

1.8.2 Tabla de datos externos

Datos externos

Descripcién

Fuentes de informacion

Cultura skate y de

espacios urbanos

Analizar la cultura del skateboarding
como practica urbana que vincula el
espacio publico y crea una continuidad

espacial.

Referentes de tiendas
especializadas en los
deportes urbanos, tesis
relacionadas a disefios

comerciales experimentales.

Referentes a

Conocer proyectos similares que

Caso de estudio - espacios

de la marca reforzando en recorridos y

conexion con el usuario

disefios de integren deportes urbanos, espacio social [ compartidos - disefios
interiores en locales comerciales comercial
Atmésfera Conocer y definir materiales, colores Estudios de marketing y
comercial iluminacion, sefalizacién ética, retail

recorridos que nos ayuden a mejorar la

experiencia del usuario.
Identidad de Analizar estrategias de disefio exterior y Disefio comercial - branding
marca interior que actiien como una extension espacial
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Nota: esta informacion nos ayudara a conocer las distintas estrategias que se aplicar y las problematicas que habra que resolver,

guiandonos mediante los distintas fuentes de informacién

1.9 Definicion de herramientas a utilizar para obtener informacion primariay

secundaria

La presente investigacion se apoya en utilizar herramientas de recoleccion de informacion
primaria y secundaria, con el fin de obtener un analisis integral que sustente la propuesta

de disefio.
Herramientas de levantamiento de informacion secundaria

Recoleccion de informacion secundaria se obtuvo mediante la revision de fuentes
bibliograficas como libros, articulos académicos, tesis, asi como el analisis de homologos
los cuales aportaron criterios conceptuales y funcionales aplicables al desarrollo de
proyectos. La combinacién de ambas fuentes permitio establecer una base sélida para la
toma de decisiones de disefio.

1.10 Presentacion de proyectos homologos o referentes (nacionales e

internacionales)

El analisis de homologos en el disefio comercial es crucial para identificar las mejores
précticas, tendencias y soluciones arquitectonicas aplicadas en espacios para deportes
extremos. Comparando diferentes locales comerciales a nivel nacional e internacional, se
pueden evaluar aspectos clave como la distribucion del espacio, seleccion de materiales,

seguridad, accesibilidad y adaptabilidad de las estructuras.
1.11 Conclusion

Este capitulo permiti6 comprender las principales necesidades espaciales, funcionales y
experienciales que intervendran en el disefio comercial a través del caso de estudio para la
investigacion que se fundamenta en el proyecto de Enrique Jara Aguirre (2025), titulado
“Proyecto para un equipamiento deportivo en el predio de la Plaza de Toros Santa Ana de
Cuenca, para deportes urbanos, de contacto y de raqueta”, a través del levantamiento
arquitectonico, la zonificacion, el registro fotografico y aspectos importantes relacionado al

estado del espacio.

Ademas, se analizaron los actores involucrados , lo que permitié identificar las necesidades,
interés y problematicas presentes en los establecimientos tradicionales relacionados con el
skateboarding. Finalmente, se realizé la recopilacion y anlisis de datos internos y externos con
el propdsito de obtener informacion relevante que sirva como base para el desarrollo de la

propuesta de disefio interior.
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CAPITULO 2

ESTRATEGIAS DE DISENO
En el presente capitulo se desarrollaran las estrategias de disefio que se implementaran en el

proyecto como experiencia e interaccion, flexibilidad, adaptabilidad y la relacion interior -
exterior. también se abordara un concepto general del disefio como la idea rectora y la narrativa
espacial del proyecto donde se explicara la manera en que se encuentra organizado cada local
comercial y como se conectan entre si, por Ultimo se incluye el apartado de dinamismo,
activaciones, eventos y experiencia de marca donde se busca fortalecer la experiencia del usuario

y consolidar la identidad del espacio como un punto de encuentro activo.

2.1 Estrategias de experiencia e interaccion

El presente trabajo se basa en la definicion de las estrategias de experiencia e interaccion del
usuario que nos ayudara en el disefio interior comercial de las tiendas de deportes urbanos, en este

caso se utilizara el término “SPOT” para enfocar los principios de disefio que se aplicaran.

2.1.1 Experiencia e interaccion:

Lo que se busca es priorizar la conexion, emociones y estimulos buscando generar vinculos
emocionales y experiencias viscerales e interaccion usuario-espacio, siendo asi el espacio deja de

ser funcional para convertirse en un espacio activo para los usuarios
Métodos:

Lo que se busca es incorporar un mobiliario dinamico y reconfigurable que invita al movimiento
y a la interaccion permitiendo que los usuarios transforman el espacio segun sus necesidades y

gustos

2.1.2 Flexibilidad y Adaptabilidad:

El proyecto se sustenta en estrategias centradas en la modularidad, versatilidad y adaptabilidad
gue nos permite responder en diferentes usos tanto en dindmicas comerciales como actividades

de la comunidad del skateboarding
Método:

El mobiliario multifuncional cumple varios roles en el disefio ya que nos facilita configurarlo
dependiendo de las necesidades, a esto se suma los elementos moviles que nos permite cambios

rapidos en la distribucion.
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2.1.3 Conectividad y flujo espacial:

Se plantea enfatizar en la conectividad e integracion de interior-exterior, la integracion entre estas
areas no solo optimiza la circulacion sino, lo que se busca es potenciar la relacion entre el espacid

y el usuario.
Meétodo:

El disefio se articula a través de recorridos continuos generando una navegacion intuitiva y sin
interrupciones. Incluyendo areas de skate dentro del espacio comercial como rampas y madulos,
no solo introduce un dinamismo al espacio, sino que también funciona como zonas de espera e

interaccion.

2.2 Concepto general de disefio

El proyecto se fundamenta en un modelo en constante movimiento donde el disefio interior se
transforma en una plataforma urbana activa integrando la cultura del skateboarding, experiencia
espacial, la interaccion y experiencia comercial. Se llevard a cabo mediante estrategias de
flexibilidad, modularidad y conectividad permitiendo que el entorno se transforme segln las
necesidades de los usuarios. De esta manera, el local comercial se configura como un entorno
adaptable que combina areas de exhibicion e interaccion rompiendo con los esquemas

tradicionales de comercializacion.

Asimismo, se plantea una organizacion espacial basada en recorridos continuos y conexiones
visuales. La materialidad y el mobiliario responden a una estética urbana e industrial,

fortaleciendo la identidad del proyecto
2.3 ldea rectora y narrativa espacial

2.3.1 Idea rectora

La propuesta usa el término “SPOT”, debido a su vinculo con la cultura del skateboarding, donde
se utiliza esta palabra para referirse a un punto de encuentro. De esta manera, los establecimientos
dejan de ser un punto Unicamente de venta y se consolidan como un espacio de convergencia
donde se crean experiencias e interaccién, siendo asi un anclaje de los criterios de disefio , tales

como exterior-interior, modularidad y de experiencia.
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« EXPERIENCIA - INTERACCION

* EXPERIENCIA VISCERAL

« EXPERIENCIA INTERACCION
USUARIO

* MODULARIDAD
« ADAPTABILIDAD
« EXHIBICION

« DINAMICA

o FLEXIBLE

* DISENO COMERCIAL
* RELACION INTERIOR Y
EXTERIOR

» RESULTADOS

Figura 8: Conceptualizacion de la propuesta “SPOT”

Nota. Diagrama conceptual y referentes utilizados para la construccion de la propuesta del disefio interior comercial.

2.3.2 Narrativa espacial

La experiencia espacial comienza desde el exterior, donde el proyecto presenta como una
extension directa desde el entorno urbano, incorporando elementos graficos y simbdlicos, como
sefialética vial interpretada como recorridos en el suelo, se convierten en acceso a un espacio

activo entre el peaton y el skater e invita al ingreso del establecimiento.
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La transicion hacia el interior se desarrolla de manera fluida y progresiva, incluyendo experiencias
visuales en las fachadas permeables a partir de materiales translicidos y perforados que permiten
una continuidad con el espacio interior. Esa transparencia continua no solo expone la actividad
interna, sino que también integra visualmente ambos espacios, reforzando asi la idea de un espacio
secuencial y también el criterio de relacién exterior-interior. Al ingresar, el usuario se encuentra
con un ambiente donde predominan estructuras y mallas metalicas con una iluminacion organica

que recorre el cielo raso.

El espacio interior se atraviesa mediante una légica no lineal, donde el usuario es libre de explorar
distintas areas sin un recorrido predefinido, las areas de exhibicion se combinan con zonas de
interaccion, donde el usuario puede experimentar los productos en un entorno activo con
presencia de mobiliario dindmico y modular permitido la lectura abierta del espacio, facilitando

la visualizacion de los productos y fomentando la interaccion directa.
2.4 Organizacion espacial y programa arquitectonico

2.4.1 Organizacion espacial

La organizacién espacial del proyecto se estructura a partir de un esquema centrado y articulado
donde los diferentes espacios comerciales se disponen alrededor de “L” de circulacion principal

que conecta de manera fluida todas las areas del conjunto.
Skatepark:

El skatepark se organiza con un espacio abierto y articulado del disefio del proyecto, funcionando
como un elemento de conexion con el interior y el entorno urbano. La composicion responde de
una forma central y fluida donde se colocan recorridos organicos que conectan el skatepark con

el interior del disefio.
Acceso:

El acceso principal se establece como un punto de conexion entre el espacio urbano exterior y el
interior del proyecto, conectando simultdneamente con un sistema de recorridos que distribuyen
al usuario hacia distintas zonas comerciales, los cuales se organizan de manera estratégica para

generar una lectura clara del espacio sin perder la continuidad.
Locales comerciales:

Los locales comerciales conformados por el skate shop, rollers shop, bike shop bmx, bike shop
mtb, se organizan de manera integrada en relacion con la circulacion principal permitiendo un
acceso directo y fluido por parte de los usuarios. La posicion de los locales estan distribuidos en
una logica abierta y flexible donde cada espacio tiene su especializacion funcional sin perder la

conexion visual.
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Zona de espera:

La zona de espera se dispone de manera distribuida dentro de cada local, se ubica en un espacio
especifico funcionando como un espacio de encuentro y de permanencia, el espacio en el cual se
encuentra ubicado es un punto estratégico ya que permite que el usuario tenga una vision general

del espacio interior al igual manera una vista del espacio exterior.
Counter:

El counter se dispone de manera distribuida dentro de cada local como un punto de atencion y de
dar servicios al cliente o usuario, se encuentra ubicado estratégicamente para facilitar e identificar

su posicion permitiendo articular las distintas zonas del espacio interior.
Almacenamiento:

El area de almacenamiento se dispone de manera integrada dentro de cada uno de los locales
comerciales permitiendo un almacenamiento directo y eficiente sin interferir con la circulacion

principal ni con las areas visuales y de exhibicion.
Barios:

Los servicios de higiene se disponen de manera distribuida dentro de cada local, se encuentran

especificos de facil acceso para los usuarios, sin interferir con la circulacién principal.
Taller:

El taller mecanico se organiza como un espacio de soporte técnico de los locales comerciales
(skate shop, rollers shop, bike shop bmx, bike shop mtb) permitiendo una relacion funcional sin

interferir con la experiencia del usuario.

2.4.2 Programa arquitecténico

El programa arquitectdnico se define a partir de las necesidades funcionales y una organizacién
auténoma por local, en cada local comercial; integran sus propias areas de counte, zona de espera,
almacenamiento y bafios , permitiendo un funcionamiento independiente dentro de cada disefio.
(ver tabla 1)

Tabla 1.
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N° Espacio Funcion Usuario relacion espacial
1 Skatepark Actividad urbana Practica y Relacion directa con
experiencia exterior-interior
urbana

2 Skate shop Exhibicién y venta de Usuario Conectado a
productos de skate circulacion

3 Counter Atencion y pago Usuario Interno

4 Zona de espera permanencia y Usuario Interno
descanso

5 Almacenamiento Guardado de productos | Personal Interno

6 Bafo Servicios higiénicos Usuario / personal | Interno

7 Rollers shop Exhibicion y venta de Usuario Conectado a
productos de skate circulacion

8 Counter Atencion y pago Usuario Interno

9 Zona de espera permanencia y Usuario Interno
descanso

10 Almacenamiento Guardado de productos | Personal Interno

11 Bafio Servicios higiénicos Usuario / personal Interno

12 Bike shop bmx Exhibicién y venta de Usuario Conectado a
productos de skate circulacion

13 Counter Atencion y pago Usuario Interno

14 Zona de espera permanencia y Usuario Interno
descanso

15 Almacenamiento Guardado de productos | Personal Interno

16 Bafo Servicios higiénicos Usuario / personal | Interno
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17 Bike shop mtb Exhibicion y venta de Usuario Conectado a
productos de skate circulacion

18 Counter Atencion y pago Usuario Interno

19 Zona de espera permanencia y Usuario Interno
descanso

20 Almacenamiento Guardado de productos | Personal Interno

21 Bafio Servicios higiénicos Usuario / personal Interno

22 Taller mecanico Reparacion Personal / Vinculado a los

usuarios locales

Nota: esta informacion nos ayudara a conocer donde se presentan las areas, actividades, requerimientos y relaciones funcionales

consideradas para la organizacion y distribucion del espacio comercial.

2.5 Exhibicion comercial modular

Este apartado de la exhibicién modular comercial se basa en el uso de sistemas de mobiliario
disefiado a partir de mddulos montables y desmontables que se puedan adaptar y organizar segun
las necesidades del espacio y del tipo de producto. Este enfoque nos ayuda a optimizar el espacio
y fomentar la interaccion del usuario con el producto ya que estos se encuentran accesibles y en

constante movimiento.

2.5.1 sistema modular aplicado en el mobiliario

El sistema modular de exhibicion se fundamenta a través de elementos modulares, los cuales estan
disefiados con criterios de flexibilidad y adaptabilidad, los elementos modulares estan disefiados
a partir de estructuras metalicas y superficies de malla metalica, los cuales nos permiten una
configuracion dindmica, flexible y adaptable, el mobiliario propuesto para el proyecto responde
a una reconfiguracion abierta, donde cada componente puede ser modificado sin afectar la

estructura general.

En el caso de productos de mayor escala como bicicletas, el sistema incorpora unas plataformas
y soportes modulares especificos que nos permiten su exhibicion de manera ordenada, evitando

asi la saturacion del espacio.

Dentro del disefio comercial contempordneo, este tipo de sistemas modulares nos permite
reconfiguraciones cambiantes en el espacio, lo que nos hace posible realizar recorridos libres,

teniendo asi una organizacion clara sin perder la continuidad espacial. Segin Delgado (2024), la
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incorporacién de sistemas modulares en el disefio interior comercial permite transformar el

espacio en funcion de diferentes escenarios y usos.

El sistema modular aplicado en el mobiliario propuesto no solo optimiza la organizacién de la
exhibicion, sino que se integra como un elemento activo dentro de la experiencia del usuario,

permitiendo un espacio flexible y dinamico con la identidad de la cultura urbana.
2.6 Estrategias de dinamismo y flexibilidad

2.6.1 Estrategias de dinamismo

El dinamismo del proyecto se plantea a partir de la configuracion de recorridos no lineales que
permiten al usuario desplazarse libremente dentro del espacio, sin seguir una secuencia rigida o
preestablecida. Esta condicion genera una experiencia méas abierta, en la que el usuario no esta
obligado a seguir un recorrido especifico, sino que puede explorar el establecimiento segun sus
propios intereses, activando el espacio de manera personal. De esta manera, el recorrido deja de
ser Unicamente un medio de circulacién y se convierte parte de la experiencia, variando en funcion

del uso y de la interaccion del usuario.

La iluminacion en formas orgénicas en el cielo raso refuerza esta idea de dinamismo vy el
movimiento, ya que estd compuesta por tiras de luz LED dispuestas de forma continua, generando
una lectura visual que sugiere movimiento. Este recurso no solo cumple una funcién técnica que
es dar iluminacion, sino que también actia como un elemento de guia dentro del espacio,
acompafiando el desplazamiento del usuario y generando una sensacion de fluidez y continuidad

en el ambiente interior.

Por otro punto, la incorporacion del skatepark como parte del sistema espacial introduce una
dimension adicional, donde el movimiento no solo se percibe, sino que también se manifiesta

fisicamente.

La conexion directa entre el exterior y el interior permite que el flujo de usuarios se extienda
desde el skatepark hacia los locales comerciales, generando una circulacion activa que integra
ambos espacios. Esta relacion refuerza el caracter cambiante del proyecto, ya que constantemente

se ve influenciado por la actividad de la cultura del skateboarding.
2.6.2 Estrategias de flexibilidad espacial

La flexibilidad del proyecto se desarrolla principalmente a partir del disefio del mobiliario, el cual
responde a una l6gica modular que permite adaptar el espacio a distintas necesidades sin requerir

modificaciones en la estructura general. Este tipo de mobiliario facilita la reorganizacion de los
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elementos expositivos, permitiendo modificar la disposicion de los productos segun las dindmicas

comerciales, los cambios de temporada o la incorporacién de nuevas colecciones.

El mobiliario esta conformado por estructuras metéalicas, en este caso se utilizd planchas de latdn
perforado, lo que permite colocar, retirar y reorganizar los productos mediante el uso de ganchos
y soportes moviles. Esta caracteristica hace que el sistema de exhibicion no sea fijo, sino ajustable,

permitiendo que el espacio se mantenga activo y en constante actualizacion.

Ademas, la flexibilidad no se limita Gnicamente al mobiliario, sino que también se refleja en la
organizacion general del espacio. Las areas no se definen de manera completamente rigida, lo que
permite que un mismo lugar pueda adaptarse a distintos usos, ya sea para exhibicion, interaccion

0 actividades especificas.

Esta capacidad de adaptacion permite que el proyecto responda tanto a las necesidades del usuario
como a las exigencias del mercado, generando un espacio que puede transformarse sin perder su
identidad. De esta manera, la flexibilidad se consolida como un recurso fundamental que refuerza

el carécter dindmico del proyecto y su capacidad de evolucion a lo largo del tiempo.
2.7 Activaciones, eventos y experiencia de marca

Las activaciones y eventos dentro del proyecto se plantean como estrategias fundamentales para
fortalecer la experiencia del usuario y consolidar la identidad del espacio como un punto de
encuentro activo. En este sentido, el espacio comercial deja de funcionar Gnicamente como un
lugar de venta, para convertirse en un escenario donde se desarrollan distintas actividades

vinculadas a la cultura urbana y al skateboarding.

Estas activaciones permiten generar una relacion mas cercana entre el usuario y la marca, ya que
no solo se limita a la compra de productos, sino que incorpora experiencias como demostraciones,
encuentros, lanzamientos o actividades relacionadas con el uso de los productos. De esta manera,
el espacio se activa constantemente, generando dindmicas que atraen al usuario y lo motivan a

permanecer dentro del entorno.

La incorporacion del skatepark como parte del proyecto permite potenciar este tipo de actividades,
ya que funciona como un espacio donde se pueden desarrollar eventos en vivo, exhibiciones o

practicas relacionadas con el skateboarding.

Desde el enfoque de la experiencia de marca, estas estrategias permiten construir una identidad
mas fuerte, donde el usuario no solo reconoce el espacio por sus productos, sino también por las

experiencias que en él se generan. De acuerdo con Pine y Gilmore (2011), los espacios
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experienciales se caracterizan por involucrar al usuario de manera activa, generando recuerdos y

conexiones emocionales que van mas alla del consumo.

2.8 Conclusion

En este capitulo se desarrollaron las principales estrategias y conceptos que dieron forma a la
propuesta de disefio interior comercial, tomando como base la experiencia del usuario, la
interaccion y la relacion con la cultura del skateboarding y la cultura urbana. lo desarrollamos a
través de temas como la flexibilidad, adaptabilidad, conectividad y dinamismo espacial, se
desarrollé que el usuario no solo recorra el lugar de una forma no lineal sino que también

interactla y se apropie del espacio.

También, se desarrolld la idea rectora del proyecto, la narrativa espacial y la organizacion
arquitectonica del proyecto, permitiendo estructurar de manera coherente cada una de las areas
del proyecto, integrando sistemas modulares, flexible y estrategias de exhibicion comercial que
responde a las necesidades cambiantes del usuario y del espacio.

De esta manera este capitulo nos evidencia como el disefio interior se convierte en un espacio que
fortalece la identidad, la experiencia de la marca y la conexién de la cultura urbana con el espacio

comercial.
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CAPITULO 3

PROPUESTA DE DISENO INTERIOR COMERCIAL

En el presente capitulo se abordara la propuesta de disefio de la tienda especializada en el skateboarding , en este apartado se trabajo aplicando los criterios
conceptuales, espaciales y tedricos que previamente se fueron estableciendo en el proyecto. La intervencion se enfoca en la creacion de un espacio
comercial especializado en el skateboarding configurando como un entorno dinamico, experiencial y adaptable.

La propuesta se desarroll6 a través de plantas arquitectonicas, cortes y detalles, donde se podran identificar de una mejor manera la configuracion del
espacio, asi como la articulacién entre el espacio interior y exterior, también se aborda el disefio del equipamiento y mobiliario modular priorizando los

criterios de flexibilidad y adaptabilidad del espacio.
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3.3 Planta arquitectonica
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3.7 Articulacion interior-exterior
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3.10 Planta iluminacién
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3.11 Planta de instalaciones eléctricas
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3.12 Planta de instalaciones hidrosanitarias
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3.13 Disefio del equipamiento y sistemas modulares

3.13 DISENO DEL EQUIPAMIENTO
Y SISTEMAS MODULARES

El disefio del equipamiento sa basa en un
sistema modular compuesto por estructuras
metalicas y paneles de malla que permiten
flexibilidad, adaptabilidad y eficiencia en la
exposicién y almacenamiento de productos.
Este sistema facilita la organizacion del espacio,
la personalizacion y la actualizacion constante
del merchandising.
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PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGC NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

DISENC DEL
EQUIPAMIENTO Y
SISTEMAS MODULARES

TUTOR:

PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LA LAMINA MOODBOARD DE DISENG
EQUIPAMIENTO Y SISTEMAS
MODULARES PERMITE REPRESENTAR
DE MANERA VISUAL LOS CRITERIOS
CONCEPTUALES, MATERIALES,
FORMAS Y REFERENCIAS UTILIZADAS
EN LA PROPUESTA. ADEMAS,
MUESTRA LAS CARACTERISTICAS DEL
EQUIPAMIENTO Y LOS SISTEMAS
MODULARES PLANTEADDS,
EVIDENCIANDO ASPECTOS DE
FUNGCIONALIDAD, FLEXIBILIDAD Y
ADAPTACION DENTRC DEL ESPACIO
COMERCIAL.

ESCALA: | FECHA:

SIE 27104/2026
LAMINA:
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3.14 Mobiliario flexible y reconfigurable

3.14 MOBILIARIO FLEXIBLE
Y RECONFIGURABLE

El mobiliario flexible y reconfigurable permite

CARACTERISTICAS CLAVE

RECONFIGURACION RAPIDA
Pormite cambiar la distribucidn

wn minutos segun la necesidad

adaptar el espacio a diferentes necesidades
MULTIFUNCIONALIDAD

de exhibicion, almacenamiento y circulacion.
Cada elemento cumple

Su disefio modular, ligero y sin ruedas facilita varias funciones
cambios répidos en la disposicidn, optimizando
la funcionalidad y la experiencia del usuario. COMPATIBILIDAD

Todas los mddulos se integran

entre si

LIGEREZA Y RESISTENCIA
Materiates metabcos vianos

y de alts resistencia

ESTETICA COHERENTE
Disefo industrial que mantione

unidad visual en el espacio.

CONFIGURACIONES POSIBLES

ZONA PERIMETRAL EXHIBICION VERTICAL ISLA CENTRAL FLUJO ABIERTO Y COMPACTA
ideal para lanzamientos Organizacion guiads Perfecta para promociones Optimiza la citculocién en espacios
y eventos por categorias temiticas reducidos 0 aimacenamiento.

PROCESO DE RECONFIGURACION EJEMPLOS DE USO EN EL ESPACIO

v W &=}

LANZAMIENTOS / EVENTOS

) Rotrar y mow las elemernios £ Recbicar paneles y modulos £ ) Combina méduos paa crear (L) Austar y welfica la croutacidn DE ACC DE ROPA
sogin la puave cion 0 ol 08pacio desendc Vi lunciones ¥ visibilicad del espacio Uso de paneles y mesas Percheras modulares y mesas Configuraciones dindmicas
para maxmzar la visibilidad. para presentacion de colecciones par sctivaciones de marca,

MOBILIARIO UTILIZADO

MESA / BANCO EXPOSITOR
Superficie para exhibicion
de productos o apeyo

Ligera y resistonte.

thcil de mover sin ruedas

PANEL EXPOSITOR
Permite colgar y vrhibir

accesorios y productos

Se adapta a dierentes

configursciones

CUBO / PEDESTAL
Elemanta multifuncons
para asiento, exhibicién

o almacenamiento

Flcil de transportar

¥ roubicar

PANEL DIVISOR
Divide espacios o crea

2onas de enfogquoe

Ligero y mocular para

difecentes disposiciones

ALMACENAMIENTO FLEXIBLE
Modulos apilables para
almacenamiento temporal
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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

. ESCUELA DE
FACULAD DE 3
= DISENO DE
DISENO Y ARTE INTERIORES

TRAEAJO CE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE LNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING

AUTOR:

DIEGD NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

MOBILIARIO FLEXIBLE ¥
RECONFIGURABLE

TUTOR:

PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LA LAMINA DE MOBILIARIO FLEXIBLE
Y RECONFIGURABLE PRESENTA LAS
CARACTERISTICAS Y
POSIBILIDADES DE ADAPTAGION DE
LOS ELEMENTOS PROPUESTOS
DENTRQ DEL PROYECTO. ADEMAS,
PERMITE VISUALIZAR COMO EL
MOBILIARIO PUEDE MODIFICARSE Y
REORGANIZARSE SEGUN LAS
NECESIODADES DEL ESPACIO
FAVORECIENDO LA VERSATILIDAD,
FUNCIONALIDAD ¥ DINAMISMO
DENTRO DE LA PRCPUESTADE

DISERD
ESCALA: FECHA:
SIE 27/04)2026
LAMINA:

50
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3.15 Seleccion de materiales y acabados

3.15 | MATERIALES, ACABADOS Y MOBILIARIO @z

TIENDA STT

Concepto basado en la estética urbana,
deportiva y contemporanea.

Una combinacion de materiales industriales
y detalles graficos que reflejan la energiia

ACUDADDE | ESCUELADE
CERAT s DISENO DE
DISENO Y ARTE | Lo b O RES

del BMX, el skate y la cultura street. MALLA METALICA TUBO METALICO PISO MODULAR PANEL PERFORADO  ILUMINACION LED MURO VINIL
Cuadricula 20X20mm 50 x 50 mm DESMONTABLE METALICO LINEAL NEON DISENO ARTE URBANO TRABAJO DE FIN GE CARRERA
Acabado negro mate Acabado negro mate Acabado negro mate Acabado negro mate Luz fria S000K Marca STT PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA

TIENDA ESPECIALIZADA EN EL

Textura antideslizante SKATEBOARDING.

AUTOR:

PALETA DE COLORES MOBILIARIO PERSONALIZADO
DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO
. ‘ . CONTENIDO:
SELEGCION DE MATERIALES Y
#111111  #333333  #666666  #D1DID1  AFFFFFF ACABADOS
TUTOR:
PHD. GIOVANNY DELGADD BANEGAS
PANEL EXPOSITOR VERTICAL
MESA BAIA EXPOSITORA CON BASE PEDESTAL EXPOSITOR CUBO EXPOSITOR ESPECIFICACIONES:

Malla metslica + tubo metalico Malia metdlica + tubo metslico Malla metakica + tubo metdlico Malla metabca + tbo metdlico

LA LAMINA DE MATERIALES,
ACABADCS Y MOBILIARIO PERMITE
REPRESENTAR LOS ELEMENTOS
SELECCIONADOS PARALA
PROPUESTA DE DISERO
EVIDENCIANDO SUS
CARACTERISTICAS VISUALES.
FUNCIONALES ¥ ESTETICAS
ADEMAS, FACILITA LA
COMPRENSION DE LA COMPOSICION
MATERIAL Y LA RELACION ENTRE
TEXTURAS, COLORES Y MOBILIARIO,
CONTRIBUYENDO A LA IDENTIDAD Y
EXPERIENCIA DEL ESPAGI

ESCALA: FECHA:
SE 27/04/2026
LAMINA:

51
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3.16 lluminacién como recurso experiencial

- UNIVERSIDAD
3 1 6 I LU M ' NAC IO N ILUMINACION ORGANICA EN CIELO RASO DEL AZUAY
o Tiras LED curvas integradas en malla metalica
Generan dinamismo, movimiento y un recorrido
COMO RECURSO EXPERIENCIAL PRI cua' G ta avperiench del isuario FACULTAD DE gslscé’;fg‘n':‘
DISENO Y ARTE | |orn RES

La iluminacién se plantea como un elemento
dindmico y experiencial que guia, envuelve

y activa el espacio. No solo ilumina, sino que
construye rocorride, Identidad y atmésfera,
reforzando el concepto de movimiento ligado
a la cultura urbana

PLANO DE ILUMINACION

TRABAJO DE FIN DE CARRERA
PROFPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING

AUTOR:

DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO

ESTRATEGIAS DE ILUMINACION ~ —

wecsca 1. ILUMINACION ORGANICA 2. ILUMINACION DE ACENTO 3. ILUMINACION INTEGRADA 4. ILUMINACION PERIMETRAL 5. ILUMINACION DE TRANSICION
) > (PROTAGONICA) EN MOBILIARIO ARQUITECTONICA (INTERIOR ~ EXTERIOR)
Tieas LED curvas que repiican las Spots drigidos a los productos Tiras LED on estantorias y Luz LED en bordes de muros, La iluminacién oxterior resalta la CONTENIDO:
tineas del plano, generando fluider destacados, gonerando jerarquia mobiiane metdhco quo resatan vitrinas y marcos que define el transparancia dol local y geners -
; y dnamismo en el recorrido. visual y puntos de inteeés los productos y refuerzan la espacio, aporta profundided una invitacién visual el interior, R A GOt HECUReS:
octura modular del espaco y refuerza la identidad conectando el proyecto con el

contexto wbano. EXPERIENCIAL

i ——|

SIMBOLOGIA CIRCUITOS
0 Lusminasin organica . Circite 1 TUTOR
(tirn LED curva)
= _. oty Circuto 2 PHD. CIOVANNY DELGADO BANEGAS
(tirn LED) Circuto 3
(9] L 2 puntusl — Gl 4 3
S sirtrcinlariong degrs ESPECIFICACIONES:
— Cltcuito 5
Luz perimetral
AL Sy oo sy LA LAMINA DE ILUMINACION GOMO
ey A s ctis do detribucion Circwnto 7 RECURSD EXPERIENCIAL PERMITE

oo bl REPRESENTAR LAS ESTRATEGIAS
LUMINICAS APLICADAS DENTRO DE
LA PROPUESTA. EVIDENGIANDCH
COMO LA ILUMINACION CONTRIBUYE

PALABRAS CLAVE A GENERAR SENSACIONES,
DESTAGAR ELEMENTOS Y

FACHADA E ILUMINACION EXTERIOR

La iluminacion exterior resalts la transparencia del loeal y
genera una invitacion visual al intericr, conectando el proyecto
con el contexta wbano.

INTENCION ESPERIENCIAL + Fiuidex REFORZAR LA EXPERIENCIA DEL
USUARIC, ADEMAS, FAVORECE LA
* Mavimiento PERCEPCION ESPACIAL Y
« Recorrido FORTALECE LA IDENTIDAD DEL
NN ESPACIO COMERCIAL,
« Contraste
DINAMISMO INTERACCION + Acento .
ESCALA: FECHA:
s b Gk + Experiencia +

g ooy epecin ypotercis

e a0 erpmeciade compes fropetn (SPOT) + Dinamismo

S/E 27/04/2028

LUZ BLANCA FRIA LUZ NEUTRA ACENTOS CAUDOS CONTRASTE

+ Identidad urbana

(precpsles) (ambrental) tvirinas y detales) ffondo eacuro + kus mtonsal
: LAMINA:
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3.17 Escenarios de uso y transformacion del espacio

3.17 MATERIALES, ACABADOS
Y MOBILIARIO

TIENDA STT

La tienda STT esta disefiada con mobiliario
modulir y flexible que permite adaptarse a
diferentes actividades, necesidades y publicos.
El espacio se transforma faciimente para ofrecer
experiencias dindmicas sin perder la esencia
wrbana y deportiva de la marca

PALETA DE COLORES

LARARRR! #333333 9666666 1010 WFFFFFF
MATERIALES Y ACABADOS

MALLA METALICA TUBO METALICO PISO MODULAR
Cu 2 50 « 50 mm DESMONTABLE

Acabaso negro mate Prbgropiieno de alto mpacto

Textura antidesiizants

MURO VINIL GRAFICO

Improsion de ata resistencia

PANEL PERFORADO
METALICO

Acabado negro mate

ILUMINACION LED
LINEAL NEON FLEXIBLE
Lz fria SO00K Acuact mate
MOBILIARIO MODULAR

MESA BAJA EXPOSITORA

Estructrn on malls

1. EXPERIENCIA DE COMPRA DIARIA

2. EVENTOS Y LANZAMIENTOS

o umnacen genera: «
focx on productos

* Ambio o rot ez an

@ entidad de s
marca STT.

) do Wier integrodu con « Reconfipuracién dol mobikero

[

para ener e

especialcado

« Mesas de trabajo cerdrales y

de shate. BMYX, fotograsia,

emodular emprendinminnto U bano, et

DA * Partalls y sudio piars apoyo
e productos (kate, B
wisl

ropa, & on

« Ambiente inspirador y conectado

trabafo detaltado

0 la cultirn wbana

« Espscio floxible para rews

TpeTTp——

o idoal pank art * Mobillario mduil que perrmits

fotogratos y d ifeeretes configur acorms

cion dirigida para ormenta b conesién y

acar obras. OLEnEncia con [ marca

* Refuerza ol vinculo de STT con = Ambionts comodo, urtano

In culturs y Ia comunidad y aumintice

PANEL EXPOSITOR VERTICAL
CON BASE
Pare

PEDESTAL EXPOSITOR

VOLMEN Cubico o Mala Mmothea.

BANCO EXPOSITOR

Dusoho modutar pera

CUBO EXPOSITOR
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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

ESCUELA DE

FACULTAD DE
DISENO Y ARTE

DISENO DE
INTERIORES

TRAEAJO CE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE LNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING

AUTOR:

wdacses.

) MO y MOVE para

DIEGD NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

SELECCION DE MATERIALES ¥

ACABADOS

TUTOR:

PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

ESCALA:

FECHA:

SIE

27/04/2026

LAMINA:
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3.18 Materialidad, iluminacion y atmdsfera comercial

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE g?:;—f’;;gt
DISENO Y ARTE INTERIORES
LOCALIZACION

R

TRABAJO DE FIN DE CARRERA
PRCPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGD NICOLAS CABRERA PILLCD

CONTENIDO:

RENDER SKATE SHOP

TUTOR:

PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LA LAMINA DE RENDERS PERMITE
VISUALIZAR LA PROPUESTA DE
DISEND MEDIANTE
REPRESENTACICNES
TRIDIMENSIONALES, FACILITANDO
LA COMPRENSION CE LOS
ESPACIDS, MATERIALES,
ILUMINACION Y ELEMENTQS QUE
CONFORMAN EL PROYECTO
ADEMAS, EVIDENGIA LA
EXPERIENCIA ESPACIAL Y LA
INTENCION DE DISERIO PLANTEADA
DENTRO DE LA PRCPUESTA
INTERIORISTA,

ESCALA: FECHA:

SIE 27/04/2026

LAMINA:

40
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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

ESCUELA DE

ACULTAD DE -
=0 DISENO DE
DISENO Y ARTE INTERIORES

LOCALIZACION

TRABAJO DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

RENOER ROLLER SHOP

TUTOR:

PHD. G ERVINYIELICHITIDE T S

ESPECIFICACIONES:

LA LAMINA DE RENDERS PERMITE
VISUALIZAR LA PROPUESTA DE
DISENC MEDIANTE
REPRESENTACIONES
TRIDIMENSIONALES, FACILITANDO
LA COMPRENSION DE LOS
ESPACIOS, MATERIALES,
ILUMINACION Y ELEMENTOS QUE
CONFORMAN EL PROYECTU.
ADEMAS, EVIDENGIA LA
EXPERIENCIA ESPACIAL Y LA
INTENICION DE DISEND PLANTEADA
DENTRO DE LA PRCPUESTA
INTERIORISTA,

ESCALA: FECHA:

SIE 27104)2026

LAMINA:

41




Cabrera Pillco 60

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

ACULTAD DE ESCUELA DE
e DISENO DE
DISENO Y ARTE INTERIORES
LOCALIZACION

,-ﬁdlw“;"t"
11 fagey

) HEH
T
AT
HEH
mauERT 2
:
TRABAJO DE FIN DE CARRERA
- PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
alll < - TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
\ o SKATEBOARDING.
=
S - s - + AUTOR:
f ¥, T : T ,
' L y 1 DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO
: 3 CONTENIDO:
A | s RENDER BIKE BMX SHOF
=
\ > B TUTOR:
= - >
{ ’ |\ e PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS
— ' ! ad ESPECIFICACIONES:
1) 1 >
LA LAMINA DE RENDERS PERMITE
[ o — VISUALIZAR LA PROPUESTA DE
o DISENC MEDIANTE

53 REPRESENTACIONES
== TRIDIMENSIONALES, FACILITANDO
LA COMPRENSION DE LOS
ESPACIOS, MATERIALES,
ILUMINACION ¥ ELEMENTOS QUE
CONFORMAN EL PROYECTO
ADEMAS, EVIDENCIA LA
EXPERIENCIA ESPAGIAL Y LA
INTENCIGN DE DISERD PLANTEADA
DENTRO DE LA PROPUESTA
INTERIORISTA,

ESCALA: | FECHA:

—

SIE 27/04/2026

LAMINA:
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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

ACULTAD DE ESCUELA DE

fes S DISENO DE

DISENO Y ARTE INTERIORES
LOCALIZACION

ftﬁ" 1||&43n

01 l_l_l—
TH/\BAJO DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL

SKATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

RENDER BIKE BMX SHOP

TUTOR:

PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LA LAMINA DE RENDERS PERMITE
VISUALIZAR LA PROPUESTA DE
DISENO MEDIANTE
REPRESENTACICNES
TRIDIMENSIONALES, FACILITANDO
LA COMPRENSION DE LOS
ESPACIOS, MATERIALES,
ILUMINACION ¥ ELEMENTOS QUE
CONFORMAN EL PROYECTO.
ADEMAS, EVIDENCIA LA
EXPERIENCIA ESPACIALY LA
INTENCION DE DISERD PLANTEADA
DENTRO DE LA PROPUESTA
INTERIORISTA,

ESCALA: | FECHA:

SIE 27/04/2026

LAMINA:
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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

ACULTAD DE ESCUELA DE

e it DISENO DE

DISENO Y ARTE INTERIORES
LOCALIZACION

gl [T <R
gl 1 e g S

TRABAJO DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

RENDER BIKE MTB SHOP

TUTOR:

PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LA LAMINA DE RENDERS PERMITE
VISUALIZAR LA PROPUESTA DE
DISENO MEDIANTE
REPRESENTACIONES
TRIDIMENSIONALES, FACILITANDO
LA COMPRENSION DE LOS
ESPACIOS, MATERIALES,
ILUMINACION ¥ ELEMENTOS QUE
CONFORMAN EL PROYECTO
ADEMAS, EVIDENCIA LA
EXPERIENCIA ESPAGIAL Y LA
INTENCIGN DE DISERD PLANTEADA
DENTRO DE LA PROPUESTA
INTERIQRISTA.

ESCALA: | FECHA:

SIE 27/04/2026

LAMINA:
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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

ESCUELA DE
LTAD DE =
o DISENO DE
DISENO Y ARTE INTERIORES

LOCALIZACION

TRABAJO DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

RENDER BIKE MTB SHOP

TUTOR:

PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LA LAMINA DE RENDERS PERMITE
VISUALIZAR LA PROPUESTA DE
DISENO MEDWANTE
REPRESENTACIONES
TRIDIMENSIONALES, FACILITANDO
LA COMPRENSION DE LOS
ESPACIOS, MATERIALES,
ILUMINACION ¥ ELEMENTOS QUE
CONFORMAN EL PROYECTO
ADEMAS, EVIDENGIA LA
EXPERIENCIA ESPACIAL Y LA
INTENCIGN DE DISERD PLANTEADA
DENTRO DE LA PROPUESTA
INTERIQRISTA,

ESCALA: | FECHA:

SIE 27/04/2026

LAMINA:
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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

R ESCUELA DE
ACULTAD DE -
= DISEND DE
DISENO Y ARTE INTERIORES
LOCALIZACION

il

TRABAJO DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

RENDER FACHADA

TUTOR:

PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LA LAMINA DE RENDERS PERMITE
VISUALIZAR LA PROPUESTA DE
DISENO MEDIANTE
REPRESENTACIONES
TRIDIMENSIONALES, FACILITANDO
LA COMPRENSION DE LOS
ESPACIOS, MATERIALES,
ILUMINACION ¥ ELEMENTOS QUE
CONFORMAN EL PROYECTO
ADEMAS, EVIDENGIA LA
EXPERIENCIA ESPACIAL Y LA
2 INTENCIGN DE DISERD PLANTEADA
- e & DENTRO DE LA PROPUESTA
L INTERIORISTA.

ESCALA: | FECHA:

’pi_sbé

e

A

SIE 27/04/20286

LAMINA:
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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

< ESCUELA DE
FACULTAD DE L

L DISENO DE
DISENOYARIE | |\ \rERIORES

LOCALIZACION

bl (7111 8T

LT inlel

TRABA.JO DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGD NICOLAS GABRERA PILLCO

CONTENIDO:

RENDER FACHADA

ESPECIFICACIONES:

LA LAMINA DE RENDERS PERMITE
VISUALIZAR LA PROPUESTA DE
DISENO MEDIANTE
REPRESENTACIONES
TRIDIMENSIONALES, FACILITANDO
LA COMPRENSION OE LOS
ESPACIOS, MATERIALES,
ILUMINACION Y ELEMENTOS QUE
CONFORMAN EL PROYECTO
ADEMAS, EVIDENGIA LA
EXPERIENCIA ESPACIAL Y LA
INTENCION DE DISEND PLANTEADA
DENTRO DE LA PROPUESTA
INTERIORISTA

ESCALA: | FECHA:
SIE 27/04/2026
LAMINA:
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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACUTADDE | ErstReDE.
DISENO Y ARTE
INTERIORES
LOCALIZACION

TRABAJO DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SHKATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGG NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDOQ:

AXONOMETRIA

TUTOR:
PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LA LAMINA DE RENDERS PERMITE
VISUALIZAR LA PROPUESTA DE
DISENO MEDIANTE
REPRESENTACIONES
TRIDIMENSIONALES, FACILI TANDO
LA COMPRENSION DE LOS
ESPACIOS, MATERIALES,
ILUMINAGION Y ELEMENTOS QUE
CONFORMAN EL PROYECTO!
ADEMAS. EVIDENCIA LA

EXPERIENCIA ESPACIAL Y LA
INTENCION DE DISERNO PLANTEADA
DENTRO DE LA PROPUESTA
INTERIORISTA.

ESCALA: FECHA:

SIE 27104/2026

LAMINA:

48
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3.19 Conclusién

En este capitulo se desarrolld y consolid6 la propuesta del disefio comercial a partir de las estrategias planteadas durante la investigacion,
transformando los criterios conceptuales en soluciones espaciales aplicadas al proyecto. Mediante la zonificacion, la organizacion arquitectdnica,
el desarrollo de mobiliario modular y flexible, asi como la incorporacion de recursos relacionados con la materialidad, iluminacién y atmésfera

comercial, se estructurd un espacio dinamico que responde a las necesidades funcionales y experienciales del usuario.

La propuesta busca superar los modelos tradicionales de comercializacion al plantear un entorno activo e interactivo, donde el usuario no solo
cumple un rol de consumidor, sino que participa y experimenta el espacio. La integracién de la relacién interior - exterior, la capacidad espacial y

los escenarios de transformacion permiten fortalecer la identidad del proyecto y generar recorridos mas fluidos y versatiles.
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CAPITULO 4

FACTIBILIDAD

En este capitulo se abordara la factibilidad del proyecto, mostrando los detalles constructivos, técnicos y econémicos del proyecto. A partir de las
estrategias planteadas de modularidad, adaptabilidad y la relacion interior-exterior, nos muestra como el proyecto se ejecuta de manera coherente
y eficaz.

Como primer punto tenemos la factibilidad constructiva, que se trabajé mediante detalles constructivos del cielo raso, paredes internas, paredes
externas curvas y de los mobiliarios, los cuales contribuyen a una logia modular, funcional y flexible, también se abord6 las fichas de mobiliario,
donde se especifican los materiales, uniones, dimensiones y caracteristicas técnicas y como ultimo punto tenemos la factibilidad econémica que

nos permitira estimar costos, materiales y mano de obra garantizando una propuesta viable.



4.1 Factibilidad constructiva

4.1.1 Detalles constructivos: cielo raso - pared curva fachada

N

DESCRIPCION

e

Paneide fibrocemenio e=8mm

Cabrera Pillco 69

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULADDE | ESCUELA DE
DISERO v ARTE | DISENO DE
INTERIORES

TRABAID OE FIN DE CARRERA
FROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIEND#A ESPECIALIZADA EM EL
SHATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGED NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

DETALLE CONSTRUCTIVE
CIELO RASO

PARED CURVA FACHADA
TUTOR:

PHD. CIOVANNY DELGADD BAMECGAS

ESPECIFICACIONES:

LOS GETALLES CONSTRUCTIVOS DEL
CIELD RASD ¥ DE LA FARED CURVA EN
FACHADA PERMI TEN COMPRENDER LA

COMPOSICION, EL SISTEMA DE
ENSAMBLAJE ¥ LA SOLUGION TECHICA
AFLICADA EN CADA ELEMENTO,
ASIMISMO, MUESTRAN LOS MATERIALES.
UNICHNES ¥ COMPONENTES
CONSTRUCTNOS UTILIZADOS,
FACILITANDO LA INTERPRETAGION DEL
PROCESD CONSTRUCTIVO ¥
GARANTIZAMDD UNA CORRECTA
EJECUCIAN DENTRD DE LA PROPUESTA

2 | Plancha de Galvalume e=1mm
g | Panelss de acaro tipo sanduche con
islamisnto termoacustico 62mm
_' 4 Parfil correa "G da acero
. S = AOXGOx 5x2
3
4 5 | Canal de acero galvanizado e=2mm
5
& & Perfil "L" de acero ALBOXE
7
8 7 | Peril "U" de acero 200x80x6
9
10| g | Varilla roscada de 10mm x 47"
i)
12| g | Anclajes
13
14 | qp| Perfileria de aluminio anoduzado
15
11| Parfil de acera IFN 500
12| Mallz electrosoldada 100x100 mm
13| Parel de vidrio laminado s=Bmm
14| Tubo metalico de 30x30mm
15 | Estructura metélica 1.20x1.20m
' DESCRIPCION
2
3 1 |Estructura metalica
4
5 2 | Plancha de Galvalume e=1mm
B
3 | Estructurs metalica
4 | Paneles de gypsum
g | Capade Masila
& Capa de pintura

DE MSERC.
ESCALA: FECHA:
S/E 2TI0AE026
LAMIMNA:

14




4.1.2 Detalles constructivos: pared de gypsum

DESCRIPCION

Canal ! Riel

Parel de fibrocemento e=Bmm

Paneles de Gypsum 12 5mm

Estructura metalica

Adslante Interior lana mineral

Paneles de Gypsum 12,5mm

Masilia

Pintura blanca

\inll adhesivo grafica urbana

ZNEEERZRENERZEZNERSESNZNZNSNENER:

Cabrera Pillco 70

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY
P ESCUELA DE
DISERO ¥ ARTE | DISERO DE
INTERIORES

LOCALIZACION

TRABAJC DE FIN DE CARRERA
FROPUESTA INTERIORISTA DE UMNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL

SKATEBOARDIMNG.

AUTOR:

DIEGD NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

DETALLE CONSTRUCTIVD
PARED DE GYPSUM

TUTOR:

PHD. GICVANNY DELGADO BANEGAS
ESPECIFICACIONES:

LS DETALLES CONSTRUCTIVOS DE L&
FARED DE GYPSUM NOS FERMITEN
COUMPRENDER LA COMPOSIGION, EL

SISTEMA DE ENSAMBLAJE ¥ L&
SOLUCION TECHICA APLICADA EN CADA
ELEMENTE. ASIMISMO, MUESTRAN LOS

MATERIALES, UNIOHES ¥
COMPONENTES CONSTRUCTIVOS
UTILIZADOS, FACILITANDO LA
INTERPRETACION DEL PROCESO
CONSTRUCTIVO Y GARANTIZANDO LINA
CORRECTA EJECUCION DENTRO DE LA
PROFUESTADE DISEND.

ESCALA: FECHA:

SE 27104/2026

LAMINA:

15




4.1.3 Detalles constructivos: mobiliario #M3

1000] mm

VISTAS

VISTA FRONTAL

1300 mm

VISTA SUPERIOR

1000 mm

1300 mm

DETALLE DE
TUBO METALICO

TUBO METALICO

ESPESOR I mm

R

.
.

S"\
N

SRRRN
ARRRRS

SamER
o0y
RRE
SUVEREE

5

DETAILAE DE
MALLA

P

MALLA METALICA
CUADRICULA 20 x 20 mm
ESPESOR: S mm

A\
RRRER
N
N
=

‘5\
\\“%
5

DESCRIPCION

plancha de laton perforada
e= 8mm

Estructura metalica 50x50 mm

Pintura anticorrociba color negro

Pintura cintetica

Cabrera Pillco 71

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE \ ﬁgg&é’;ﬁtl

DISENO Y ARTE ‘ INTERIORES

TRABAJC DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERICRISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

DETALLE CONSTRUCTIVO
MOBILIARIO M3

TUTOR:

PHD. GIOVANNY DELGADD BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LAS VISTAS ¥ DETALLES
CONSTRUGTIVGS DEL MOBILIARIO
PERMITEN COMPRENDER SU
CONFIGURACION FORMAL,
DIMENSIDNES Y SISTEMA
CONSTRUCTIVO. ADEMAS, MUESTRAN
LOS MATERIALES, UNIONES Y
COMPONENTES QUE CONFORMAN LA
ESTRUCTURA. FACILITANDO LA
INTERPRETACION DE SU
FUNGIONAMIENTO Y CORRECTA
EJECUCION DENTRO DE LA PROPUESTA
DE DISERO, AS| COMOC SU
INTEGRACION CON EL ESPACIO
COMERCIAL

ESCALA: | FECHA:

SIE 27104/2026

LAMINA:

17




500 mm

4.1.4 Detalles constructivos: mobiliario #M4

VISTAS

VISTA LATERAL

2300 mm

VISTA FRONTAL

2300 mm

VISTA SUPERIOR (PLANTA)

W 00ce

2300 mm

"~

DETALLE DE
TUBO METALICO

TUBO METALCO

ESPESOR 2 mim

DETAILAE DE
MALLA

MALLAMETALICA
CUADRICIAA 205 20 1nr71
ESPESOR: 5 mm

DESCRIPCION

plancha de laton perforada
e=8mm

Estructura metalica 50x50 mm

Pintura anticorrociba color negro

Pintura cintetica

Cabrera Pillco 72

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

[ ESCUELADE
DISENO DE
INTERIORES

FACULTAD DE
DISENO Y ARTE

TRABAJC DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERICRISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGD NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

DETALLE CONSTRUCTIVO
MOBILIARIC 4

TUTOR:

PHD. GIOVANNY DELGADD BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LAS VISTAS ¥ DETALLES
CONSTRUGTIVGS DEL MOBILIARIO
PERMITEN COMPRENDER SU
CONFIBURACION FORMAL,
DIMENSIONES Y SISTEMA
CONSTRUCTIVO. ADEMAS, MUESTRAN
LOS MATERIALES, UNIONES Y
COMPONENTES QUE CONFORMAN LA
ESTRUCTURA. FACILITANDO LA
INTERPRETACION DE SU
FUNGIONAMIENTO Y CORRECTA
EJECUCION DENTRO DE LA PROPUESTA
DE DISERO, ASI COMO SU
INTEGRACION CON EL ESPACIO
COMERCIAL

| _ESCALA: | FECHA:

SIE 27104/2026

LAMINA:

16
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4.2 Fichas de mobiliario

Mobiliario

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTAD DE 5:;—:' ;Angl
DISENO Y ARTE INTERIORES

MOBILIARIO CON ACCESORIOS

VISTAS DEL MOBILIARIO

Codigo: Ml

VISTA FRONTAL
DETAILAE DE DETALLE DE
MALLA TUBOQ METALICO
E [ TRABAJO DE FIN DE GARRERA
§ \ PROFPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEECARDING.
2500 mm
AUTOR:
DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO
4 4
MALLA METALICA 1UBO METALICO CONTENIDO:
CUADRICULA 20 x 20 mim
? 1CH BILI (o] A4}
ESPESOR: § mm ESPESOR: 2 mm FICHA MOBILIARIO M
1 TASUPERIOR (PLANTA)
£ | TUTOR:
2 PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

2500 mm

LAS LAMINAS DE MORBILIARIO
PERMITEN REPRESENTAR DE
MANERA GRAFICA LAS
CARACTERISTICAS. DIMENSIONES Y
COMPOSICION DE LOS ELEMENTDS
PROPUESTOS DENTRO DEL
PROYECTO.

VISTA LATERAL

400 nm

ESCALA: | FECHA:

Costo:
3 5 0 . 5 O $ SIE 27104/2026

400 mm

LAMINA:

18
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VISTAS DEL MOBILIARIO

Mobiliario

Codigo: M2

VISTA SUPERIOR (PLANTA)

W 0oL

1500 mm

vis TONTAL

R R S
L

500 mm

1500 mm

VISTA LATERAL

500 o

700 mm

DETAILAE DE DETALLE DE
MALLA TUBO METALICO
T

= &
==
MALLA METALICA TUBO METALICO
CUADRICULA 20 % 20 mm
ESPESOR: § mm ESPESOR: 2 mm

Costo:

554.50%

MOBILIARIO CON ACCESORIOS

g

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

ACUTAD OF ESCUELA DE
et it DISENO DE
DISENO Y ARTE | |\ v R IORES

TRABAJC DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING

AUTOR:

DIEGD NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

FICHA MOBILIARIO M2

TUTOR:

PHD. CIOVANNY DELGADD BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LAS LAMINAS DE MOBILIARIO
PERMITEN REPRESENTAR DE
MANERA CRAFICA LAS
CARACTERISTICAS, DIMENSIONES ¥
COMPOSICION DE LOS ELEMENTOS
PROPUESTOS DENTRO DEL
PROYECTO.

ESCALA: | FECHA:

SIE 2710412026
LAMINA:

19
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@ UNIVERSIDAD
MOBILIARIO CON ACCESORIOS DEL AZUAY

| ESCUELA DE
| DISENO DE
INTERIORES

VISTAS DEL MOBILIARIO Mobiliario

Codigo: M3
FACULTAD DE
DISENO Y ARTE

VISTA LATERAL

11
T

TRABAJO DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING.

AUTOR:

1) -
A
¥

DETAILAE DE
MALLA

DIEGO NICOLAS CASRERA PILLCO

700 mm i

CONTENIDQ:

VIETA FRONTAL MALLA METALICA
CUADRICULA 20 2 20 mm
ESPESOR Smm

FICHA MCEILIARIO M3

TUTOR:

PHD. GICVANNY DELGADO BANEGAS

DETALLE DE
TUBO METALICO

‘ | ESPECIFICACIONES:

2000 mm

LAS LAMINAS DE MOBILIARIO
PERMITEN REPRESENTAR DE
MANERA GRAFICA LAS
CARACTERISTICAS. DIMENSIONES Y
COMPOSICICN DE LOS ELEMENTCS
PROPUESTOS DENTRO DEL
FROYECTO.

TUBO METALICO

ESOESOR 2 mm
1300 mm

VISTA SUPERIOR C (0] St 0O:

665.50%

ESCALA: | FECHA:

200wy

SIE 271/04/2026

LAMINA:

20

150 mm
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500 mm

500 mm

wuw oogz

VISTAS DEL MOBILIARIO

VISTA LATERAL

2300 mm

VISTA FRONTAL

2300 mm

VISTA SUPERIOR (PLANTA)

2300 mm

Mobiliario

Codigo: M4

DETAILAE DE
MALLA

e

== -
MALLA METALICA

CUADRICULA 20 X 20 mm
ESPESOR. § mim

DETALLE DE
TUBO METALICO

TUBO METALICO

ESPESOR 2 mm

MOBILIARIO CON ACCESORIOS

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

| FACULTAD DE ESCUELA DE
| DISENO Y ARTE | PISENO DE
INTERIORES

TRABAJO DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO

i CONTENIDO:

FICHA MOEBILIARIO M4

TUTOR:

PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LAS LAMINAS DE MOBILIARIO
PERMITEN REPRESENTAR DE
MANERA GRAFICA LAS
CARACTERISTICAS, DIMENSIONES Y
COMPOSICION DE LOS ELEMENTOS
PROPUESTOS DENTRO DEL
PROYECTO.

ESCALA: FECHA:

SIE 27/0412026

LAMINA:

21
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VISTAS DEL MOBILIARIO

VISTA LATERAL

1000 mm

70O mm

VISTA FRONTAL

000 mm

504 mim

VISTA SUPERIOR (PLANTA)

1300 mm

Mobiliario

Codigo: M5

DETAILAE DE
MALLA ML
Lottt )
— i s S
i
w e
i
e ;
E--- ig a0 iii -
=t o B e B o
MALLA METALICA .
CUADRICULA 20 x 20 mm

ESPESOR: 5 mm

DETALLE DE
TUBOD METALICO

TUBO METALICO

ESPESOR; 2 mm

Costo:

545,50%

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

— = | ESCUELA DE
FACULTAD DE | DISENO DE

DISENO Y ARTE INTERIORES

MOBILIARIO CON ACCESORIOS

TRABAJO DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

FICHA MOEBILIARIO M5

TUTOR:

PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

s
LAS LAMINAS DE MOBILIARIO
PERMITEN REPRESENTAR DE

MANERA GRAFICA LAS
CARACTERISTICAS, DIMENSIONES Y
COMPOSICION DE LOS ELEMENTOS

PROPUESTOS DENTRO DEL
PROYECTD.

ESCALA: FECHA:

SIE 27/0412026

LAMINA:

22




VISTAS DEL MOBILIARIO

VISTA LATER/

2500 mm _

VISTA FRONTAL

2500 mm

850 mm

-

850 mm

2500 mm

Mobiliario

Codigo: M6

DETAILAE DE
MALLA

=

MALLAMETALICA
CUADRICULA 20 x 20 mm

ESPESOR: 5mm

DETALLE DE
TUBO METALICO

TUSO METALICD

ESPESOR 2 mm

Costo:

682,50%

MOBILIARIO CON ACCESORIOS

Cabrera Pillco 78

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

ACUTAD DN ESCUELA DE
SICERA VA DISENO DE
DISENO Y ARTE | | o ORES

TRABAJC DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING

AUTOR:

DIEGD NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

FICHA MOBILIARIC ME

TUTOR:

PHD. CIOVANNY DELGADD BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LAS LAMINAS DE MOBILIARIO
PERMITEN REPRESENTAR DE
MANERA CRAFICA LAS
CARACTERISTICAS, DIMENSIONES ¥
COMPOSICION DE LOS ELEMENTOS
PROPUESTOS DENTRO DEL
PROYECTO.

ESCALA: | FECHA:

SIE 2710412026
‘ LAMINA:

23
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500 mm

VISTAS DEL MOBILIARIO

VISTA LATERAL

VISTA FRONTAL

wuw poee

2300 mm

Mobiliario
Codigo: M7

DETAILAE DE
MALLA

==
MALLA METALICA

CUADRICULA 20 x 20 mm
ESPESOR: 5 mm

DETALLE DE
TUBO METALICO

TUBO METALICO

ESPESOR: 2 mm

Costo:

762.50

MOBILIARIO CON ACCESORIOS

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

cumppe | ESCUELADE
DISENO Y ARTE INTERIORES
TRABAJO DE FIN DE CARRERA

PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING.
AUTOR:

DIEGO NICOLAS GABRERA PILLCO

CONTENIDO:

FICHA MOBILIARIO M7

TUTOR:

PHD, GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LAS LAMINAS DE MOEILIARIO
PERMITEN REPRESENTAR DE
MANERA GRAFICA LAS
CARACTERISTICAS, DIMENSIONES Y
COMPOSICION DE LOCS ELEMENTOS
PROPUESTOS DENTRO DEL

PROYECTO.
ESCALA: FECHA:
SIE 2710472026
LAMINA:

24
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VISTAS DEL MOBILIARIO

VISTA LATERAL

ww 005

VISTA FRONTAL

L

:;! mEl E HHEEEH

ww 0os

VISTA SUPERIOR (PLANTA)

500 mm

WU 005

Mobiliario

Codigo: M8

DETAILAE DE
MALLA

=
MALLA METALICA

CUADRICULA 20 x 20 mm
ESPESOR: 5mir

DETALLE DE
TUBO METALICO

TUBO METALICO

ESPESOR; 2mm

Costo:

385,50%

MOBILIARIO CON ACCESORIOS

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

acumApDE | ESCUELADE
DISENO Y ARTE INTERIORES

TRABAJO DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING

AUTOR:

DIEGO NICOLAS CARRERA PILLCO

CONTENIDO:

FICHA MOBILIARIO M8

TUTOR:

PHD, GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LAS LAMINAS DE MOBILIARIO
PERMITEN REPRESENTAR DE
MANERA GRAFICA LAS
CARACTERISTICAS, DIMENSIONES Y
COMPOSICION DE LOS ELEMENTOS
PROPUESTOS DENTRO DEL

PROYECTO.
ESCALA: | FECHA:
SIE 2710412026

LAMINA:

25
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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

acumApDE | ESCUELADE
DISENO Y ARTE INTERIORES

Mobiliario MOBILIARIO CON ACCESORIOS

VISTAS DEL MOBILIARIO
Codigo: M9

VISTA LATERAL

DETAILAE DE
MALLA
PG H
3 ] TRABAJO DE FIN DE GARRERA
£ . PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
° TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
3 t - SKATEBOARDING
o~ L o
= AUTOR:
MALLA METALICA .
CUADRICULA 20 x 20 mm DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO
ESPESOR: 5mm
CONTENIDO:
FICHA MOBILIARIO M2
VISTA FRONTAL
DETALLE DE
TUBO METALICO TUTOR:
PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS
ESPECIFICACIONES:
£
£
Qo
o
2
By
LAS LAMINAS DE MOBILIARIO

PERMITEN REPRESENTAR DE
MANERA GRAFICA LAS
CARACTERISTICAS, DIMENSIONES Y
COMPOSICION DE LOS ELEMENTOS
PROPUESTOS DENTRO DEL

TUBO METALICO

ESPESOR: 2 mm

PROYECTO.
VISTA SUPERIOR (PLANTA)
'ESCALA: | FECHA:
by SIE 2710412026
LAMINA:

26




VISTAS DEL MOBILIARIO

VISTA LATERAL

1500 mnm

wuw oSt

VISTA FRONTAL

500
1
H

wuw 0os L

VISTA SUPERIOR (PLANTA)

1500 mnm

Mobiliario

Codigo: MI0

DETAILAE DE
MALLA

\d >

MALLA METALICA
CUACRICULA 20 x 20 mm

ESPESOR: 5mm

DETALLE DE
TUBO METALICO

TUBO METALICC

ESPESOR: 2 mm

Costo:

132,75%

MOBILIARIO CON ACCESORIOS

T
T
T

T

T

RS SRR
THT
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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACULTADDE | EYCHELA DE
DISENO Y ARTE | portROBE

TRABAJO DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING

AUTOR:

DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

FICHA MOEILIARIO M1C

TUTOR:

PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LAS LAMINAS DE MORBILIARIO
PERMITEN REPRESENTAR DE
MANERA GRAFICA LAS
CARACTERISTICAS, DIMENSIONES Y
COMPOSICION DE LOS ELEMENTOS
PROPUESTOS DENTRO DEL
PROYECTO.

(ESCALA: | FECHA:

SIE 2710412026
LAMINA:

27




VISTAS DEL MOBILIARIO

VISTA LATERAL

850 mm

VISTA FRONTAL

2500 mm

VISTA SUPERIOR (PLANTA)
2500 mm

W oSt

Mobiliario

Codigo: Ml

DETAILAE DE
MALLA

MALLA METALICA
CUADRICULA 2€ x 20 mm
ESPESOR S mm

DETALLE DE
TUBO METALICO

TUBO METALICO

ESPESOR 2 min

Costo:

385,50%

MOBILIARIO CON ACCESORIOS

Cabrera Pillco 83

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

acumApDE | ESCUELADE
DISENO Y ARTE INTERIORES

TRABAJO DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING

AUTOR:

DIEGO NICOLAS CARRERA PILLCO

CONTENIDO:

FICHA MOEILIARIO M11

TUTOR:

PHD, GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LAS LAMINAS DE MOBILIARIO
PERMITEN REPRESENTAR DE
MANERA GRAFICA LAS
CARACTERISTICAS, DIMENSIONES Y
COMPOSICION DE LOS ELEMENTOS
PROPUESTOS DENTRO DEL

PROYECTO.
ESCALA: | FECHA:
SIE 2710412026
LAMINA:

28




Cabrera Pillco 84

VISTAS DEL MOBILIARIO

wuw posg

500 mm

VISTA LATERAL

W DOS

VISTA FRONTAL

2500 mm

VISTA SUPERIOR (PLANTA}

2500 mm

Mobiliario
Codigo: M12

DETAILAE DE
MALLA

MALLA METALICA
CUADRICULA 20 x 20 mm

ESPESOR: 5mm

DETALLE DE
TUBO METALICO

TUBD METALICC

ESPESDR: 2 mm:

Costo:

385,50%

MOBILIARIO CON ACCESORIOS

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACUUADDE | ESCUELADE
DISENO Y ARTE | DISENO DE
INTERIORES
TRABAJO DE FIN DE CARRERA

PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEBOARDING.

AUTOR:

DIEGO NICCLAS CABRERA FILLCO

CONTENIDO:

FICHA MOEILIARIO M12

TUTOR:
PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

LAS LANMINAS DE MOBILIARIO
PERMITEN REPRESENTAR DE
MANERA GRAFICALAS
CARACTERISTICAS, DIMENSIONES Y
COMPOSICION DE LOS ELEMENTOS
PROPUESTOS DENTRO DEL

PROYECTO.
_ ESCALA: FECHA:
SE 27/04/2026
LAMINA:

29
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. . UNIVERSIDAD
Mobiliario DEL AZUAY
| 'ESCUELA DE

Codigo: M13
FACULTAD DE -
s DISENO DE
DISENO Y ARTE INTERIORES

VISTAS DEL MOBILIARIO MOBILIARIO CON ACCESORIOS

VISTA SUPERIOR (PLANTA)

DETAILAE DE COMDEASRITO
i MALLA
2

&

3 TRABAJO DE FIN DE CARRERA

3 PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA

A i TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
X o Toln anpeeraeatis ipaon) SKATEBOARDING.
= oot acisondin
' = W‘IUKO?I — MALLA METALICA AUTOR:
p 20x20m
VISTA FRONTAL CMZ::’C:L;RA 5:: e DIEGO NICULAS CABRERA PILLCO
- CONTENIDO:
FICHA MOBILIARIC M13
®
8 DETALLE DE
TUBO METALICO s e
3 TUTOR:;
3
PHD. GIOVANNY DELGADO BANEGAS
a
ESPECIFICACIONES:

wuw 0os1 ' i
(pHIT
v

LAS LAMINAS DE MOBILIARIO
PERMITEN REPRESENTAR DE
MANERA GRAFICALAS
CARACTERISTICAS, DIMENSIONES ¥
COMPOSICION DE LOS ELEMENTOS
PROPUESTOS DENTRO DEL
PROYEGTO.

VISTA LATERAL
TUBO METALICO

ESPESOR: 2 mm

ww 0S8

ESCALA: FECHA:

SIE 27104/2026

LAMINA:
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—— @ UNIVERSIDAD
e Tar Mobiliario MOBILIARIO CON ACCESORIOS DEL AZUAY
Codigo: M14 ACIAGIE ESCUELA DE
B DS DISENO DE
DISENO Y ARTE INTERIORES
VISTA FRONTAL
DETAILAE DE
MALLA 5
CUBIERTA SUPERIOR
_ - = Tablero fendlico
con acabado
tipo ajedres
it Espesor: 15 mm
500 mm U

TRABAJO DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA
TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
SKATEEOARDING.

AUTOR:

MALLA METALICA
— 1000 mm — 4 CUADRICULA 20 x 20 mm

ESPESOR: 5mm

DIEGO NICOLAS GABRERA PILLCO

VISTA SUPERIOR (PLANTA)

CONTENIDO:

FICHA MOBILIARIO M14
DETALLEDE

TUBD METALICO

TUTOR:

PHD, GIOVANNY DELGADO BANEGAS

500 mm

ESPECIFICACIONES:

TUBO METALICO

LAS LAMINAS DE MOBILIARIO
R PERNMITEN REPRESENTAR DE
MANERA GRAFICA LAS
CARACTERISTICAS, DIMENSIONES Y
COMPOSICION DE LOS ELEMENTOS
PROPUESTOS DENTRO DEL
VISTA LATERAL

PROYECTO.
ESCALA: | FECHA:
SIE 2710472026
LAMINA:
0 mm 4

31
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N @ UNIVERSIDAD
VISTAS DEL MOBILIARIO Mobiliario DEL AZUAY
Codigo: M15 ‘

PP . 7%
TR | DISENOY ARTE | pisENODE

1 ooEL

w

TRABAJC DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UNA

+ SERAL OCTAGONAL METALICA TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
+ VINIL REFLECTIVO ROJO + TIPOGRAF (A SLANCA SKATEBDARDING
+ PLACA METALICA ESPESOR: 2 23

AUTOR:

DIEGD NICOLAS CABRERA PILLCO

CONTENIDO:

FICHA MOBILIARIO M15

VISTA FRONTAL

TUTOR:

PHD. CIOVANNY DELGADD BANEGAS

/s \\
N
' i .
3 ASE CIRCULAR DE ACERO PESADA

| ESPECIFICACIONES.

« ESPESOR: 5 3 10 MM

LAS LAMINAS DE MOBILIARIO
PERMITEN REPRESENTAR DE
MANERA GRAFICA LAS
CARACTERISTICAS, DIMENSIONES ¥
COMPOSICION DE LOS ELEMENTOS
PROPUESTOS DENTRO DEL

Wi 00S

VISTA SUPERIOR (PLANTA)

PROYEGTO.
SASE CIRCULAR DE ACERO PESADA
« DIAMETRO: 35 M
+ ESPESOR: 5 a 10 MM Costo: . ESCALA: | FECHA:
Ui 00s 65 $ SIE 270412026
: LAMINA:

32




4.3 Factibilidad econémica
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PRESUPUESTO DE CONST! RUCION
PROYECTO DISENO COMERCIAL @ UNIVERSIDAD
UBICACION CUENCA - ECUADOR DEL AZUAY
FECHA 6/4/2026. 2 TR
FACULTAD DE ESCUELADE
DISENO v ARTE | DISENO DE
TTEMS [cantioap [unbab | vu | vt INTERIORES
Malla metélica electrosoldada de 5x5 6,00x2,40m |49 unidad 39,8 $ 1.950,20
Tubo metalico redondeado 6M 75 unidad 8,5 5 637,50
Estructura tubo metdlico cuadrado 1/2" 449 modulos |35 $ 15.715,00
Varillas enroscadas 3m 38 m2 35 ] 133,00 FRORUESTA INTERIGRETA DE LhiA
Tuercas 900 unidad__|0,07 § 63,00 T remcnrone.
Arandelas 900 unidad 0,12 S 108,00 AUTOR:
Anclajes 447 unidad 0,69 5 308,43 R RS
Suelda 5 kl 5 5 25,00
Pintura anticorrociba 643,31 m2 5,25 $ 3.377,38 CONTENIDG:
Mano de obra S 4.000,00 PRESLIPUESTOR
Planchas de gypsum 2,22x2,44 e=12,7mm 22 unidad 12,05 S 265,10 TUTOR:
Canal principal 3,66m 17 unidad 1,94 S 18,94 S R e
Omega secundaria 3,00m 36 unidad 11 S 39,60 )
| Angulo perimetral 3,00m 11 unidad _ [0,75 $ 8,25 ESPECIFICACIONES:
Tornillo para plancha paquete de 50 unidades 29 unidad 0,6 S 17,40
PRESUPUESTOS PRESENTA UNA
Tornillo para plancha estructura de 50 unidades |7 unidad 1 5 7,00 ESTIMACION REFERENCIAL DE LOS
Masilla para juntas 25 kg 1 saco |2383 s 23,83 eI OE LACRR T,
Cinta de papel para juntas 76,2m 20 rollos 4,58 S 91,60 pepnasl il
. ADEMAS,
Mano de obra S P ERMITE COMPRENDER (A
VIABILIDAD ECONGMICA DEL
TOTAL DE CIELO RASO RECURS0S REGUERIDDS FARASU
W IMPLEMENTACION.
Piso modular de plastico 30x30cm 715 unidad |3 5 2.145,00
Pintura amarilla de tréfico PINTULAC o m2 315 $ 189,00 ESCALA: | FECHA:
Ceramica ary beach 45x45 cm 401 m2 139 $ 5.573,90 SiE 2FI04/2006
LAMINA:

33
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Vinil grafico amarillo 3M alto tréfico [20 [m2 [25 $ 500,00 G Rnaiin
Mano de obra $ 3.000,00 @ DEL AZUAY
TOTAL DE PISOS. 1 [ [ [snams |
o DISENO Y ARre | DISENO DE
Plancha Gypsum 2,22X2,44 e= 12,7mm 998 unidad 12,05 $ 12.025,90
Estructura metalica - montajes de 40cm
Track metdlico 6" 2,44m 923 unidad 3,19 S 294437
Stud metalico 6" 2,44m 122 unidad 2,69 $ 328,18
AISLANTE
Lana de vidrio 1,20 x 24m 25 rollos 65,9 S 1.647,50 . m&ﬁ:ﬂlgg Ig?}F\lF;JEERGNA
Masilla gypsum 25kg 63 53c0s 274 5 1.726,20 TIENDA ESPECIALIZADA EN EL
Pintura latex interior 60 galon 8,97 5 538,20 RUTOR
Vinil adhesivo 1,22m 675,17 mi 4 $ 2.700,68 -
Mano de obra 5 6.751,70 DIEGO NICOLAS CARRERA PILLCD
CONTENIDO:
Plancha Gypsum 2,22X2,44 e= 12,7mm 386 unidad 12,05 S 4.651,30 P —
Estructura metalica - montajes de 40cm
Track metalico 6" 2,44m 48 unidad 2,69 S 129,12
Stud metalico 6" 2,44m 371 unidad __ [3,19 $ 1.183,49 TUTOR:
AISLANTE PHO. GIOVANNY DELGADD BANEGAS
Lana de vidrio 1,20 x 24m 10 rollos 65,9 $ 659,00 SR EATIORED
Masilla gypsum 25kg 25 5ac0s 27,4 S 685,00
Pintura ldtex interior 29 galon 8,97 S 260,13 E;ﬁ{ﬁ:;ﬁs;:é :: E?:T:LT,; éJELDAG
Vinil adhesivo 1,22m 205 mi 4 S 820,00 COSTOS RELACIONADOS GON LA
Mano de obra $_3.000,00 N e TR IS A
DE CERA Y RUBROS NECESARIOS
Plancha Gypsum 2,24X2,44 e= 12,mm 19 unidad  |12,05 $ 228,95 i
Estructura metalica - montajes de 40cm P\;?JEIEET?YE%:SES};{%LS
Track metdlico 6" 2,44m 10 unidad  [1,48 5 14,80 REGURROS FEAIRRIs R
Stud metalico 6" 2,44m 29 unidad 2,12 S 61,48
AISLANTE ESCALA: FECHA:
Lana de vidrio 1,20 x 24m 1 rollos 65,9 S 65,90
Masilla gypsum 25kg 3 58C05 27,4 S 82,20 AIE 2710412026
LAMINA:
34
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Pintura latex interior 3 galon 8,97 S 26,91
| - : N 2 UNIVERSIDAD
Vinil adhesivo 1,22m 25,15 m S 100,60 @ DEL AZUAY
Mano de obra S 1.350,00
ESCUELA DE
FACULTAD DE -
Bloque calados 20 x 20 x 10 82 unidad |7 5 574,00 DISENO Y ARTE | Frﬁ:l’:l?)::s
Bloque calados 20 x 40 x 10 40 unidad 9,5 S 380,00
Blogue calados 20 x 60 x 10 32 unidad |12 S 384,00
Bloque calados 40 x 40 x 10 28 unidad 14 S 392,00
Bloque calados 40 x 60 x 10 32 unidad 18 $ 576,00
Cemento 50kg 8 sacos 7,7 $ 61,60
e T 15 T A
.ﬁua 1 5 s s'm TIEﬁDR ESIF’ECIA.[LIZ;LDAEN EL
varilla corrugada 8mm x 12m 4 unidad 47,34 S 189,36 SHATEBDARDING
Alambre recocido 1 Kg 3,5 S 3,50 AUTOR:
Mano de obra S 500,00 DIEGO NICOLAS CABRERA PILLCO
Riel galvanizado 24 unidad |8 $ 192,00 CONTEMIDD,
Parantes metalicos 84 unidad |5 S 420,00 FRESUPUESTOS
Perfil curvado 24 unidad 20 S 480,00 |Corte en riel
Gypsum 6mm 48 unidad |10 $ 480,00 TUTOR:
Masilla 12 unidad _ [13 $ 156,00 PHD, GIGVANNY DELGADD BANEGAS
Cintas para juntas 12 rollos 4 -3 48,00
Sellador 6 sa'on 15 s w‘m ESPECIFICACIONES: |
Pintura acabado de concreto 6 galon 20 S 120,00
PRESUPLIESTDS PRESENTA LINA
Mano de obra S 1.440,00 ESTIMACION REFERENCIAL DE LOS
COSTOS RELACIONADOS CON LA
EJECUCION DE LA PROPUESTA,
Al DA 3 AR } ] INCLUYENDO MATERIALES, MAND
- m s w DE OBRAY RUBROS NECESARIOS
INSTA -LITRILS ! FARA SU DESARROLLC. ADEMAS,
-y . FERMITE COMPRENDER LA
Punto de iluminacién 104 puntos 30,6 $ 3.182,40 YIABILIDAD ECONOMICA DEL
Tomacorriente 110v 58 puntos 27,1 S 1.571,80 |Incluye aplique REF:,?;ED%TSEYDSES:E?E;,&SSU
Interruptor simple 11 puntas 10,7 S 117,70 |Incluye aplique IMELEMENTACICH:
Interruptor doble 12 puntos 12,7 S 152,40 |Incluye aplique
Interruptor triple 4 puntos |15 S 60,00 |Incluye aplique ESCALA: FECHA:
Tablero de control 4 puntos [189,8 $ 759,20 |De 8 a 12 puntos o SR
LAMINA:

35
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nodeobra _

Luminaria Led High bz

1.736,00

. STALACION DE AGUA | LE - H ITARIAS @ UNIVERSIDAD
Puntos de agua fria PVC 1/2 46 puntos  [22.8 $ Incluye instalacién DEL AZUAY
Liave de paso 1/2 11 unidad |22 S 242,00 |Incluye instalacién i
Tuberia PVC 1/2 roscables 340 m 2,6 S 884,00 |Incluye instalacién Ao ¢ | DISENO DE
Punto de desagiie de PVC 4" 13 puntos  |483 $ 627,90 |Incluye instalacion | INEERIORES
Punto de desagiie de PVC 2" 33 puntos 31,3 $ 1.032,90 |Incluye instalacién
Tuberia de PVC 2" 30,76 m 12,3 S 378,35 |Incluye instalacién
Tuberia de PVC 4" 112,03 m 5,9 $ 660,98 |Incluye instalacion
Tuberia de PVC 7" 10,9 m 20,1 S 219,09 |Incluye instalacién
Codo desagiie PVC de 45° de 2" 23 unidad |14 $ 32,20 |Incluye instalacién
Codo desagiie PVC de 45" de 4" con reduccionde 230 unidad__|2 $ 60,00 [incluye instalacion PROPLESTA INTERIORISTA DE UNA
Codo desagiie PVC de 45° de 4" 6 unidad 2,1 S 12,60 |Incluye instalacion T SKATEOARDNG.
Tde 2" 47 unidad _ |3,5 S 164,50 [Incluye instalacion AUTOR:
Y de 4" 8 unidad 3,5 $ 28,00 [Incluye instalacién

DIEGC NICOLAS CARRERA PILLCO
Y de 4" con reduccién a 2" 27 unidad h | S 137,70 |Incluye instalacion
Crus 4" 1 unidad 6,1 $ 6,10 |Incluye instalacién CONTENIDO:
TOTAL INST/ N ' PRESUPUESTOS
Luminaria lineal Led 366,76 mi 26,6 $ 975582 TUTOR:
Luminaria plafén Led cuadrada 54 unidad |56 $ 3.024,00
PHD, GICWANNY DELGADD BANEGAS

ESPECIFICACIONES:

Vidrio laminado templado 12mm $ 16.153,92
Perfileria de aluminio 16 barra 65 S 1.040,00
Anclajes, tacos , tornilleria 28 unidad 4 S 112,00
kit tapas, presion, empaques 12 kit 18 $ 216,00
silicona 300ml 45 tubo 5,79 S 260,55
mano de obra S 2.040,00
Vidrio laminado templado 12mm 8 unidad 1.456,98 $ 11.655,84

PRESUPLESTOS PRESENTA LINA
ESTIMACION REFERENCIAL DE LOS
COETOS RELACIONADOS CON LA
EJECLICION DE LA PROPUESTA,
INCLUYENDO MATERIALES, MAND
DE OBRA Y RUBROS NECESARIOS
FARA 5U DESARROLLO. ADEMAS,
FERMITE CCMPRENDER LA
YIABILIDAD ECONOMICA DEL
PROYECTO Y VISUALIZAR LOS
RECURSOS REQUERIDOS PARA SU
IMPLEMENTACICN,

ESCALA: FECHA:

S/E 270412026

LAMINA:

36
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Perfileria de aluminio 12 barra 65 S 780,00
Anclajes, tacos , tornilleria 20 unidad 4 S 80,00
Kit tapas, presion, empaques 8 kit 18 S 144,00
Silicona 300ml 6 tubo 5,79 S 34,74
Mano de obra S 1.464,00
Vidrio laminado templado 12mm 8 unidad 1.346,16 5 10.769,28
Perfileria de aluminio 12 barra 65 S 780,00
Anclajes, tacos , tornilleria 20 unidad B 5 80,00
Kit tapas, presion, empagues 8 kit 18 $ 144,00
Silicona 300m| 6 tubo 5,79 S 34,74
$

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

FACUITADDE | EoCUELA DE
DISENO Y ARTE | DISENODE
INTERIORES

TRABAJC DE FIN DE CARRERA
PROPUESTA INTERIORISTA DE UMA
TIENDA ESFECIALIZADA EN EL
SHATEBOARDING.

Vidrio laminado templado 12mm 4 unidad 1796,09 $ 7.184,36 AUTOR:
Perfileria de aluminio 8 barra 65 S 520,00 A —
Anclajes, tacos , tornilleria 12 unidad |4 S 48,00
Kit tapas, presién, empaques 4 kit 18 S 72,00 CONTENIDO:
Silicona 300ml 4 tubo 5,79 S 23,16 PRESUPUESTOS
Mano de obra S 902,00
TUTOR:
Vidrio laminado templado 12mm 1 unidad 1.796,09 $ 7.184.36 PHD, GIOVANNY DELGADO BANEGAS
Perfileria de aluminio 6 barra 65 S 390,00
Anclajes, tacos , tornilleria 12 unidad |4 S 48,00 ESPECIFICACIONES:
Kit tapas, presion, empagues - kit 18 S 72,00
Silicona 300ml 4 tubo 5,79 $ 2316 B e Belicadiissbln®
Mano de obra 302 T s
INCLUYENDO MATERIALES, MAND
TOTAL MURO CORTINA cEOie TS NE s e
... ACABADOS DE CONST ON ;:;Tlginc SSQP:SET::TDL:L
Puerta corrediza de bafio 1,00x2,10m 8 unidad 480 S 3.840,00 |Puerta corrediza en madera sdlida / Precio incluido instalacion i ae i it o
Puerta taller 2,00x2,20m 2 unidad 600 S 1.200,00 |Puerta aluminio y vidrio / Precio incluido instalacion IMPLENENTACICN,
Puertas locales 1,60x 2,20m 6 unidad 450 $ 2.700,00 |Puerta aluminio y vidrio / Precio incluido instalacion
Puerta de metal corrediza de bodega 1,50x2,40m |4 unidad 600 S 2.400,00 |Puerta aluminio y vidrio corrdiza/ Precio incluido instalacion ESCALA: FECHA:
Inodoro de tanque bajo 8 unidad 100 S 800,00 |incluye accesorio / incluido instalacion
SIE 2710412026
LAMINA:

37
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UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

Mobiliario M4 6 unidad  |665,5 $ 3.993,00 | Disefio propio, estructura metalica y planchas de laton perforado  ESCUELADE
Mabiliario M5 12 unidad  |545,5 S 6.546,00 | Disefio propio, estructura metalica y planchas de laton perforado E‘“,i:};‘;‘%iiu | DISENO DE
Mobiliario M6 2 unidad 682,5 $ 1.365,00 | Disefio propio, estructura metalica y planchas de laton perforado e
Mobiliario M7 2 unidad  |762,5 $ 1.525,00 | Disefio propio, estructura metalica y planchas de laton perforado
Mobiliario M8 9 unidad 385,5 $  3.469,50 | Disefio propio, estructura metalica y planchas de laton perforado
Mobiliario M9 45 unidad 265,5 $ 11.947,50 | Disefio propio, estructura metalica y planchas de laton perforado
Mobiliario M10 10 unidad 132,75 $  1.327,50 | Disefio propio, estructura metalica y planchas de laton perforado
Meobiliario M11 4 unidad 1041 $  4.164,00 | Disefio propio, estructura metalica y planchas de laton perforado
Mobiliario M12 = unidad 500 $ 2.000,00 | Disefio propio, estructura metalica y planchas de laton perforado PROPUESTA NTERIORISTA DE UNA
Mobiliario M13 4 unidad _|250 $_1.000,00 | Disefio propio, estructura metalica y planchas de laton perforado TN KATEROARDING.
Mobiliario M14 4 unidad 4040 S 16.160,00 | Disefio propio, estructura metalica y planchas de laton perforado AUTOR:
Mobiliario M15 30 unidad 290 S 8.700,00 | Disefio propio, estructura metalica y planchas de laton perforado

DIEGE NICOLAS CABRERA PILLCO
Mobiliario M16 20 unidad 65 $  1.300,00
Gancho tipo | o L para malla perforado 50 unidad 3 S 150,00 CONTENIDO:
Gancho exhibidor recto con tope 40 unidad 25 S 100,00 FRESUPUESTOS
Gancho doble exhibidor 50 unidad 3 S 150,00
| TOTAL DE MOBILIARIO 57382850 CHFTTE:
Limpieza de obra mmﬂ? ﬁO(LOD PHD, GICWANNY DELGADD BANEGAS
Transporte $ 1.200,00 ESPECIFICACIONES:
Rnstenio $272.862,04 ESTMACION REFERENCIAL DE L0
Imprevistos 11% $ 29.770,74 c;sEE%sc Eﬁ,‘ﬁ‘é‘i’f?ﬁgﬁ fé'; r
Subtotal $302.632,78 INCLUYENDO MATERIALES, MANG
Honorarios Profesionales 20% $ 5412800 e e s
Subtotal S 356.760,78 FERMITE COMPRENDER LA
iva 15% $ 53514,12 Mmoo
COSTO TOTAL DEL PROYECTO $410.274,90 R o sty

ESCALA: FECHA:
SIE 2710412026
LAMINA:
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4.4 Conclusién

En este capitulo se mostrd la factibilidad constructiva y econémica del proyecto, se desarrollé mediante detalles constructivos, fichas de mobiliario
y presupuesto referencial que nos permite comprender de manera clara como la propuesta se ejecuta en un contexto real. Los detalles constructivos
permitieron resolver aspectos relacionados con el mobiliario, el cielo raso y las paredes internas y externas, evidenciando la integracion entre

funcionalidad y estética.

Por otro lado, tenemos las fichas de mobiliario y el presupuesto por rubros que nos ayudaron a definir la materialidad, procesos constructivos y los
costos aproximados necesarios para la ejecucion del proyecto. de esta manera, se evidencia que la propuesta no solo responde a criterios
conceptuales y experienciales relacionados a la cultura del skateboarding, sino que también presenta una solucion viable al nivel técnico, funcional

y econémico.
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CAPITULO 5

FUNDAMENTACION TEORICA

Introduccion

El proyecto es abordado desde un enfoque conceptual que prioriza la experiencia e interaccién
del usuario, la articulacion espacial interior-exterior, junto con la incorporacion de modularidad
y flexibilidad como estrategas base. Las decisiones proyectuales responden a un marco teorico
solido, que apoya la transformacién del espacio comercial en un entorno mas dinamico,
participativo y culturalmente oportuno. Mas all& de la funcionalidad, el disefio se concibe como
un medio activo de comunicacion y apropiacion, en relacién con practicas urbanas y culturales
como el skateboarding, por lo tanto, esta seccién fortalece la coherencia entre la propuesta y sus
fundamentos tedricos, demostrando que el proyecto no una simple configuracion espacial, sino
un modelo integral que vincula identidad, experiencia y adaptabilidad en el contexto urbano

contemporaneo.

5.1 Posicionamiento conceptual del proyecto

Este proyecto se estructura sobre una vision del disefio interior comercial que trasciende la mera
funcidn utilitaria para entender el espacio como un sistema activo de relaciones simbdlicas,
sociales y sensoriales. El espacio no sera visto como un contenedor estéatico de productos, sino
como un escenario vivo donde el usuario es un agente participante que construye significados a
través de la interaccion y la exploracién. En funcion de ello, la experiencia se entiende como un
fenémeno integral que abarca emociones, percepcion sensorial y vinculos simbdlicos entre el

usuario, la marca y el entorno.

El proyecto entiende al usuario no como un espectador pasivo, sino como un sujeto que interactia
dindmicamente con el espacio, modificandolo y apropiandose de él seguin necesidades y contextos
cambiantes. La identidad del espacio se construye a partir de la integracion cultural del
skateboarding, que aporta una narrativa urbana, un lenguaje espacial especifico y practicas de

apropiacion activa.

Estos posicionamientos se inspiran en autores como (Delgado 2025), quien destaca la conexion
entre materialidad, iluminacion y narrativa espacial para activar experiencias multisensoriales; y
(Pine & Gilmore 2021), quienes enfatizan un desarrollo conjunto experiencial entre usuario y
espacio como un eje estratégico para la fidelizacion de la modularidad y la flexibilidad esta
respaldada por investigaciones que subrayan su rol crucial en la adaptabilidad del espacio frente

a dindmicas comerciales y culturas cambiantes (Davila Ganchozo y Torres Salguero 2019).



Cabrera Pillco 96

Esta perspectiva implica un apuesta clara por un disefio que junta espacio usuario y cultura como
elementos inseparables, y que no reduce el espacio interior a un solo instrumento funcional ni

solo exhibicidn, sino a una experiencia significativa y transformadora.

5.2 Conceptos clave

Los conceptos claves para este proyecto son:

- Modularidad y flexibilidad: Estrategias que permiten que el espacio y el mobiliario se
adapten a diferentes usos y temporalidades, respondiendo a cambios programaticos y
necesidades del usuario (Davila Ganchozo y Torres Salguero 2019), (Delgado et al.,
2024). Busca que el entorno sea un sistema vivo, capaz de transformarse para destinos
eventos, exposiciones o formas de interaccion, alineado con las dinamicas propias del
skateboarding. EI mobiliario modular y multifuncional facilita reconfiguraciones rapidas,
dando soporte a la versatilidad y dinamismo del espacio.

- Relacion interior-exterior: Se entiende como una estrategia para ampliar la experiencia
y favorecer la continuidad visual, funcional y simbdlica, activando el espacio como nodo
urbano (Montaner 2025), (Delgado et al., 2025).EI espacio exterior no es un afiadido, sino
parte constitutiva que amplifica la interaccién, permitiendo practicas urbanas como el
skateboarding y actividades comunitarias. El disefio conecta recorridos continuos y
apertura visual que relaciona espacios interiores con rampas y modulos externos de skate,
promoviendo interaccion social y cultural.

- Experiencia del usuario: Se entiende como la construccion activa de significados y
emociones a través de la interaccion sensorial y simbélica con el espacio (Delgado 2025).
En este proyecto, la experiencia implica que el usuario no solo consuma productos, sino
gue viva el espacio como un escenario de interaccion corporal, visual y social ligado a la
cultura del skateboarding. Se incorpora mobiliario dindmico y modular para invitar a la
participacion activa y la personalizacién del entorno, generando multiples formas de uso

y apropiacion.

5. 2. 1 Disefio interior comercial contemporaneo

El disefio interior comercial contemporaneo se configura como una disciplina estratégica que
trasciende la organizacion funcional del espacio y la mera exhibicidn de productos, para centrarse
en la construccion de experiencias significativas que articulan identidad, narrativa y participacion
del usuario. En este contexto, el espacio comercial se entiende como un medio activo de
comunicacion entre la marca y el consumidor, donde el disefio opera como un lenguaje capaz de

transmitir valores, estilos de vida y posicionamientos culturales (Delgado, 2025).
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Diversos estudios contemporaneos coinciden en sefialar que el comercio fisico ha tenido que
reinventarse frente a los cambios en los habitos de consumo y al crecimiento de las plataformas
digitales. En este escenario, el disefio interior comercial adquiere un rol determinante al ofrecer
experiencias que no pueden ser replicadas en entornos virtuales, promoviendo la permanencia, la
interaccién y la vinculacion emocional del usuario con el espacio (Delgado & autores, 2024). Asi,
el espacio comercial deja de concebirse como un punto de venta para consolidarse como un lugar

de encuentro, exploracion y vivencia.

Desde esta perspectiva, el disefio interior comercial contemporaneo se apoya en estrategias
proyectuales orientadas a la experiencia del usuario, integrando variables sensoriales, espaciales
y simbolicas. Delgado (2025) sostiene que la experiencia espacial se construye a partir de la
interaccion entre el usuario y los elementos que conforman el entorno, tales como la materialidad,
la iluminacion, el color, la escala y la disposicion del mobiliario. Estas variables, cuando son
disefiadas de manera coherente, permiten generar atmésferas que estimulan la percepcion, la

emocidn y la apropiacién del espacio. (Ver Figura 9)

Figura

Figura 9: Experiencia del usuario, integrando variables sensoriales, espaciales y simbdlicas.

Fuente: IED lstituto Europeo di Design. (2024), Disefio de interiores centrado en las personas: que significa, retos y oportunidades
Tomado de: https://www.ied.es/noticias/diseno-de-interiores-centrado-en-las-personas?utm_source=chatgpt.com

En el &mbito del disefio comercial, esta l6gica experiencial se manifiesta a través de propuestas
espaciales flexibles y dinamicas, capaces de adaptarse a diferentes usos, eventos y
temporalidades. Tal como se expone en investigaciones recientes publicadas en la revista DAYA,
el disefio interior comercial contemporaneo incorpora sistemas modulares de exhibicion y
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equipamiento como una respuesta a la necesidad de transformacion constante del espacio,
permitiendo reconfigurar recorridos, usos y escenarios de interaccion de acuerdo con las

dindmicas comerciales y culturales del contexto (Delgado et al., 2024).

Asimismo, el disefio interior comercial contemporaneo establece una relacion cada vez més
estrecha con el entorno urbano inmediato. La integracion entre espacio interior y espacio exterior
se reconoce como una estrategia proyectual que amplia la experiencia del usuario y activa el
espacio comercial como un nodo urbano. Esta relacion favorece la continuidad visual, funcional
y simbolica entre el interior y el exterior, generando espacios permeables que invitan a la

interaccion social y a la apropiacion colectiva (Montaner, 2015). (Ver Figura 10)

Figura 10
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Figura 10: La integracion entre espacio interior y espacio exterior

Fuente: Victor Hugo Largo Maldonado (2025), Estrategias del disefio para espacios comunes externos en la facultad de arquitectura
y urbanismo de la universidad de cuenca. La fotografia como herramienta de documentacion (p 39) Tomado de:
file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Trabajo-de-Titulaci%C3%B3n%20(1).pdf

En este sentido, el disefio interior comercial vinculado a culturas urbanas especificas, como el
skateboarding, requiere una aproximacion proyectual que reconozca las dinamicas de

movimiento, interaccion y apropiacion propias de estas préacticas. El espacio comercial deja de
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ser un recinto cerrado para convertirse en un escenario hibrido, donde el interior se proyecta hacia
el exterior y el disefio se concibe como una plataforma de experiencia, interaccion y expresion

cultural. (Ver Figura 11)

Figura 11

Figura 11: Integracion entre espacio interior y espacio exterior en culturas urbanas
Fuente: Paulo Tassinari (S.F), Retro skate park design Tomado de: https://www.pinterest.com/pin/28710516365592046/

Finalmente, el disefio interior comercial contemporaneo se consolida como un campo disciplinar
gue integra experiencia, interaccion y flexibilidad, proponiendo espacios capaces de adaptarse a
los cambios sociales, culturales y comerciales. Este enfoque permite desarrollar propuestas
innovadoras que fortalecen la identidad del espacio comercial y generan valor agregado a través

del disefio, posicionando al usuario como el eje central del proceso proyectual.

5.2.2 Experiencia e interaccion en el disefio interior comercial

La experiencia y la interaccion se han consolidado como variables fundamentales en el disefio
interior contemporaneo, especialmente en el &mbito comercial, donde el espacio ya no se concibe
Unicamente como un soporte funcional para la venta, sino como un medio estratégico para generar
vinculos significativos entre el usuario, la marca y el entorno. En este contexto, el disefio interior
comercial se posiciona como una disciplina capaz de articular estimulos sensoriales, emocionales
y simbélicos que inciden directamente en la percepcién y el comportamiento del usuario (Pine &
Gilmore, 2011).

Delgado (2025) plantea que la experiencia espacial se construye a partir de la interaccién activa
entre el usuario y el espacio, entendiendo esta relacion como un proceso dindmico que involucra

el cuerpo, los sentidos, el tiempo y la memoria. Desde esta perspectiva, el espacio interior deja de
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ser un objeto estatico para convertirse en un escenario de accion, donde el usuario participa, se

desplaza, explora y resignifica el entorno a través de su experiencia directa.

En el disefio interior comercial, la experiencia se manifiesta mediante la articulacion coherente
de variables como la materialidad, la iluminacidn, el color, la escala, la textura y la organizacion
espacial. Estas variables no operan de manera aislada, sino como un sistema integrado que influye
en la forma en que el usuario percibe, recorre y habita el espacio. Segin Delgado (2025), la
experiencia puede clasificarse en distintos niveles —visceral, estética, simbolica y social— los
cuales se activan simultaneamente y permiten comprender el impacto integral del disefio en el

usuario.

La interaccidn, por su parte, se refiere a la capacidad del espacio para provocar respuestas activas
por parte del usuario. Delgado (2025) sefiala que un espacio interactivo es aquel que invita a la
participacién, a la manipulacién, al movimiento y a la apropiacién, generando una relacion
bidireccional entre el usuario y el entorno. En el &mbito comercial, esta interaccion se traduce en
espacios que estimulan la exploracién, prolongan el tiempo de permanencia y fortalecen la

relacién emocional con la marca. (Ver Figura 12 y 13)

Figura 12

Figura 12: Espacio interactivo invita a la participacion, a la manipulacién, al movimiento del usuario y
su entorno

Fuente: CAAD Retail design (2025), Disefio de Expositores Interactivos para Experiencias Memorables Tomado de: https://caad-
design.com/diseno-de-expositores-interactivos-para-experiencias-memorables

Figura 13
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Figura 13: Espacio interactivo invita a la participacion, a la manipulacidn, al movimiento del usuario y
su entorno

Fuente: Toledo Vera M (2025), Disefio de espacios comerciales una tienda de ropa e insumos deportivos en la ciudad de cuenca —
Rush (P 42) Tomado de: file:///C:/Users/Usuario/Downloads/21683%20(3).pdf

En este sentido, el disefio interior comercial experiencial se apoya en estrategias proyectuales que
fomentan la flexibilidad y la adaptabilidad del espacio. La incorporacion de sistemas modulares
de equipamiento y exhibicion permite transformar el entorno en funcion de distintos escenarios
de uso, eventos o dindmicas de interaccion, reforzando el caracter versatil y dindmico de la
experiencia comercial (Delgado et al., 2024). Estas estrategias resultan particularmente relevantes
en espacios vinculados a préacticas culturales urbanas, donde la interaccién y el movimiento

forman parte esencial de la identidad del usuario.

Asimismo, la experiencia e interaccion en el disefio interior comercial se ven potenciadas cuando
el espacio establece una relacién directa con su contexto inmediato. La articulacién entre interior
y exterior amplia el campo de accidn del disefio, permitiendo que la experiencia trascienda los
limites fisicos del local comercial y se proyecte hacia el espacio urbano. Esta continuidad espacial
favorece la generacion de experiencias hibridas, donde el consumo, la socializacion y la expresion

cultural se integran en un mismo sistema espacial (Montaner, 2015). (Ver Figura 14)

Figura 14
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Figura 14: Disefio hibrido donde el consumo, la socializacion y la expresion cultural se integran en un
mismo sistema espacial

Fuente: Pinterest por 11somos (S.F), Cantainer soccer bar Tomado de:
https://www.pinterest.com/pin/70437490050575/?utm_source

En el caso de espacios comerciales especializados en skateboarding, la experiencia y la
interaccion adquieren una relevancia alin mayor, ya que esta practica cultural se fundamenta en
el movimiento, la exploracién del espacio y la apropiacion colectiva del entorno construido. Bajo
este enfoque, el disefio interior comercial pasa a ser una plataforma experiencial que dialoga con
la cultura del skateboarding, integrando el espacio interior con areas exteriores de interaccion, y
proponiendo recorridos, equipamientos y escenarios que incentivan la participacion activa del

usuario.

Finalmente, la incorporacion consciente de la experiencia y la interaccién como ejes del disefio
interior comercial permite desarrollar propuestas espaciales innovadoras, capaces de responder a
las demandas contemporaneas del usuario y de generar valor agregado a través del disefio. Este
enfoque sitta al usuario en el centro del proceso proyectual y consolida al espacio comercial como

un lugar de encuentro, vivencia e identidad.
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5.2.3 El skateboarding como cultura urbana y lenguaje espacial

El skateboarding se configura como una practica cultural urbana que trasciende el ambito
deportivo, articulando valores asociados al movimiento, la exploracion del espacio, la creatividad
y la apropiacion del entorno construido. Esta disciplina ha desarrollado una identidad propia,
reconocible a través de lenguajes estéticos, codigos sociales y formas particulares de relacion con

la arquitectura y la ciudad.

Diversos estudios han sefialado que el skateboarding resignifica el espacio urbano, transformando
elementos cotidianos —bordes, rampas, escaleras o superficies— en dispositivos de accion e
interaccién. Esta l6gica de apropiacion se alinea con los principios de experiencia e interaccién
planteados por Delgado (2025), al entender el espacio como un escenario activo que se construye

y transforma a partir del uso.

En este contexto, una tienda especializada en skateboarding no puede concebirse Unicamente
como un punto de venta, sino como un espacio cultural y experiencial que refleje la identidad de
esta practica urbana y potencie la interaccién entre usuarios, producto y entorno. (Ver Figura 15

y Figura 16)

Figura 15
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Figura 15: Skateshop como un espacio cultural y experiencia que refleja la identidad de la marca.
(producto y entorno)

Fuente: Amaron P. (2025), Skatepark. Tienda skate Akenz Lukstudio Tomado de: https://roomdiseno.com/skatepark-tienda-skate-

lukstudio/?utm_source=chatgpt.com
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Figura 16

Figura 16: Skateshop como un espacio cultural y experiencia que refleja la identidad de la marca.
(producto y entorno)

Fuente: Amaron P. (2025), Skatepark. Tienda skate Akenz Lukstudio Tomado de: https://roomdiseno.com/skatepark-tienda-skate-

lukstudio/?utm_source=chatgpt.com

5.2.4 Relacion interior—exterior en el disefio interior comercial

La relacion entre el espacio interior y el espacio exterior se ha consolidado como una estrategia
fundamental en el disefio interior comercial contemporaneo, en respuesta a la necesidad de
generar experiencias espaciales integrales, dinamicas y vinculadas al contexto urbano. Esta
relacion permite ampliar los limites tradicionales del espacio comercial, transformandolo en un
sistema abierto que dialoga con la ciudad y con las dinamicas sociales que en ella se desarrollan
(Montaner, 2015).

En el disefio comercial actual, la frontera entre interior y exterior tiende a diluirse mediante
recursos espaciales, visuales y funcionales que favorecen la continuidad y la permeabilidad.
Segun Montaner (2015), los espacios contemporéneos se conciben cada vez mas como escenarios
de accidn, donde la experiencia del usuario se construye a través del recorrido, la interaccién y la
superposicion de usos. En este sentido, la relacion interior—exterior deja de ser un aspecto
exclusivamente formal para convertirse en una estrategia proyectual orientada a la activacion del

espacio y a la generacion de experiencias hibridas.


https://roomdiseno.com/skatepark-tienda-skate-lukstudio/?utm_source=chatgpt.com
https://roomdiseno.com/skatepark-tienda-skate-lukstudio/?utm_source=chatgpt.com

Cabrera Pillco 105

Desde el enfoque de la experiencia y la interaccion, Delgado (2025) sostiene que el espacio
arquitectonico y de interiores debe entenderse como una secuencia de situaciones experienciales
que se desarrollan en el tiempo. La articulacion entre interior y exterior potencia esta condicion,
al permitir que la experiencia del usuario se expanda mas alla del recinto cerrado y se enriquezca
mediante estimulos ambientales, sociales y urbanos. Asi, el disefio interior comercial se configura

como un sistema relacional que integra distintas escalas de interaccion.

En el ambito del disefio interior comercial, la vinculacion con el espacio exterior cumple multiples
funciones: actiia como elemento de atraccion visual, favorece la accesibilidad y la permeabilidad
del espacio, y genera areas de transicién que prolongan la experiencia del usuario. Estas zonas
intermedias —como umbrales, terrazas, plazas o &reas de uso mixto— se convierten en espacios
clave para la interaccion social y la permanencia, fortaleciendo el carécter experiencial del
proyecto (Delgado et al., 2024).

(Ver Figura 17)

Figura 17

Figura 17: Disefio hibrido de interaccion socializacién

Fuente: Technarte (2015), Interactive architecture Tomado de: https://technarte.org/en/interactive-architecture/

Asimismo, la relacion interior—exterior permite activar el espacio comercial como un nodo
urbano, capaz de dinamizar su entorno inmediato. En este sentido, el disefio interior comercial
deja de responder Gnicamente a logicas internas de funcionamiento para incorporar estrategias de
integracién con el espacio publico, contribuyendo a la vitalidad urbana y a la construccion de

identidad colectiva. Esta condicion resulta especialmente relevante en proyectos vinculados a
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culturas urbanas contemporéneas, donde el espacio se entiende como un lugar de encuentro,

expresion y apropiacion social.

En el caso del skateboarding, la relacién entre interior y exterior adquiere un valor conceptual y
funcional determinante. El skateboarding se desarrolla, por naturaleza, en el espacio urbano y se
caracteriza por la exploracion y resignificacion del entorno construido. Integrar una pista de
rampas y areas de interaccion exterior como extension del espacio comercial permite trasladar
estas dindmicas al proyecto, reforzando la coherencia entre la identidad cultural de la tienda y la
experiencia espacial propuesta. Desde esta perspectiva, el espacio exterior no se concibe como un

complemento, sino como una parte constitutiva del sistema de disefio interior comercial.

La incorporacién de areas exteriores activas vinculadas al espacio interior también favorece la
implementacion de estrategias de flexibilidad y modularidad. Estos espacios permiten albergar
eventos, demostraciones, encuentros comunitarios y actividades temporales, ampliando las
posibilidades de uso del proyecto y fortaleciendo su capacidad de adaptacion a distintas
temporalidades. Tal como sefiala Delgado (2025), la temporalidad es una variable clave en la
experiencia espacial, y su integracion en el disefio contribuye a generar escenarios dinamicos y

cambiantes.

Finalmente, la relacion interior—exterior en el disefio interior comercial contemporaneo se
consolida como una estrategia que articula experiencia, interaccion y contexto urbano. A través
de esta relacion, el espacio comercial se transforma en una plataforma activa de intercambio social
y cultural, capaz de generar experiencias significativas y de fortalecer el vinculo entre el usuario,
la marca y la ciudad. Este enfoque resulta especialmente pertinente para el desarrollo de
propuestas innovadoras orientadas a comunidades urbanas especificas, como la del skateboarding,

donde el espacio es entendido como un medio de accién, encuentro y expresion.

5.2.5 Modularidad y flexibilidad en el disefio interior comercial

La modularidad y la flexibilidad se han consolidado como estrategias fundamentales en el disefio
interior comercial contemporaneo, en respuesta a la necesidad de crear espacios capaces de
adaptarse a cambios programaéticos, dindmicas de uso variables y nuevas formas de interaccion
entre el usuario y el entorno. En este contexto, el disefio deja de concebirse como una
configuracion fija para transformarse en un sistema abierto, dinamico y evolutivo, alineado con
las exigencias del comercio actual y con las expectativas de los usuarios (Delgado et al., 2024).

(ver figura 18)

Figura 18.
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Figura 18: Mobiliario modular y flexibles

Fuente: Ayence Retail Design y Production (2025), el futuro del mobiliario para comercio minorista: Disefio modular Tomado de:
https://mayence.es/muebles-minoristas-modulares-flexibilidad-innovacion/

Desde una perspectiva proyectual, la modularidad se entiende como la organizacién del espacio
y de sus componentes a partir de unidades repetibles, combinables y reconfigurables, que
permiten multiples disposiciones espaciales sin perder coherencia formal ni funcional. Esta
estrategia facilita la adaptacion del espacio comercial a distintas temporalidades, eventos y
escenarios de uso, reforzando su capacidad de transformacion y actualizacion constante. Delgado
(2025) senala que la flexibilidad espacial incide directamente en la experiencia del usuario, al
generar entornos dindmicos que estimulan la exploracion, la interaccién y la apropiacion del

espacio.

En el disefio interior comercial, la aplicacion de sistemas modulares se manifiesta principalmente
en el equipamiento y en los dispositivos de exhibicion. Mobiliarios mdviles, estructuras
desmontables y sistemas de soporte versatiles permiten modificar recorridos, jerarquias visuales
y relaciones espaciales en funcidon de las necesidades comerciales y experienciales del proyecto.
Estas estrategias no solo optimizan el uso del espacio, sino que contribuyen a generar experiencias
cambiantes que renuevan el interés del usuario y fortalecen la identidad del espacio comercial
(Delgado et al., 2024). (Ver Figura 19)

Figura 19
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Figura 19: Sistemas modulares

Fuente: Ayence Retail Design y Production (2025), el futuro del mobiliario para comercio minorista: Disefio modular Tomado de:

https://mayence.es/muebles-minoristas-modulares-flexibilidad-innovacion/

La flexibilidad, por su parte, se vincula con la capacidad del espacio para responder a diferentes
usos sin requerir transformaciones estructurales complejas. Seguin Delgado (2025), los espacios
flexibles permiten una coexistencia de actividades y una adaptacion temporal que enriquecen la
experiencia del usuario, incorporando variables como el tiempo, el movimiento y la interaccion.
En este sentido, la flexibilidad se convierte en una herramienta proyectual que articula la

dimensidn funcional con la dimension experiencial del disefio interior.

Asimismo, la modularidad y la flexibilidad adquieren un valor estratégico cuando se integran a
propuestas de disefio interior comercial que establecen una relacion activa con el espacio exterior.
La posibilidad de extender sistemas modulares hacia &reas exteriores, o de adaptar el
equipamiento para usos mixtos interior—exterior, amplia el campo de accion del disefio y potencia
la continuidad espacial. Esta condicion resulta especialmente relevante en proyectos que buscan
activar el espacio urbano y generar experiencias hibridas entre consumo, interaccion social y

expresion cultural.

En el caso de espacios comerciales vinculados a practicas culturales urbanas como el
skateboarding, la modularidad y la flexibilidad se alinean de manera natural con la l6gica de uso
del espacio. El skateboarding se caracteriza por la apropiacion creativa del entorno y por la
resignificacion constante de los elementos espaciales. Incorporar sistemas modulares en el disefio

interior comercial permite dialogar con esta cultura, ofreciendo un espacio que puede
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transformarse, adaptarse y ser reinterpretado por sus usuarios, reforzando la experiencia de

interaccién y pertenencia.

Finalmente, la incorporacion de estrategias de modularidad y flexibilidad en el disefio interior
comercial contemporaneo permite desarrollar propuestas espaciales resilientes, capaces de
responder a cambios sociales, culturales y comerciales sin perder identidad. Este enfoque
posiciona al disefio como un proceso dindmico y participativo, donde el espacio se entiende como
una plataforma de accion y experiencia, coherente con los principios de interaccion y
temporalidad planteados por Delgado (2025). De este modo, la modularidad y la flexibilidad se
establecen como herramientas clave para la construccion de espacios comerciales innovadores,

experienciales y adaptables.
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5. 3 Estrategias conceptuales y funcionamiento teorico
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5. 4 Relacion entre teoria y propuesta espacial

Esta relacion esta estructurada desde un enfoque gue integra los fundamentos del disefio interior
comercial contemporaneo con la necesidades especificas del contexto cultural y urbano del

skateboarding en la ciudad de Cuenca.

Desde la perspectiva tedrica, se reconoce que el disefio interior comercial debe trascender la mera
funcionalidad para convertirse en un sistema dindmico de experiencias e interacciones entre el
usuario y el espacio, tal como plantea (Delgado 2025). Esta vision otorga al espacio un rol activo
en la construccidn de significado, articulando elementos materiales, luminicos y simbélicos que
propician la apropiacién y permanencia del usuario. Ademas, la estrategia de relacion interior-
exterior, fundamentada en la continuidad visual y funcional del espacio, se posiciona como un
recurso clave para activar el espacio comercial como un nodo urbano de encuentro y participacion
social (Montaner, 2015) (Delgado, 2025).

De acuerdo con estos conceptos, la propuesta espacial desarrolla un disefio que enfatiza la
flexibilidad y la modularidad, habilitando que el mobiliario y la configuracion espacial respondan
a distintas necesidades y escenarios de uso, agilizando la transformacion del espacio de manera
dinamica y evolutiva (Delgado et al., 2024). Esta adaptabilidad permite que el local comercial
especializado en skateboarding se configure no solo como un punto de venta, sino como un “spot”
o0 punto de encuentro que refleja la identidad cultural urbana de esta practica, fomentando la

interaccion directa entre usuario, marca y espacio.

Asimismo, la incorporacién de areas exteriores activas vinculadas especialmente con el interior
permite ampliar la experiencia del usuario hacia el entorno urbano, activando el espacio publico
como parte integral del sistema comercial, tal como lo recomienda la teoria sobre la integracion
interior-exterior (Moyano Véasquez, 2020) (Montaner, 2015). La continuidad espacial y visual
entre el interior y el exterior, reforzada mediante fachadas permeables y recorridos organicos,
facilita una navegacion intuitiva y estimula la exploracion libre del espacio, favoreciendo la

dinamica social y cultural caracterizada por el skateboarding.

La propuesta traduce los principios tedricos en una solucién proyectual que articula experiencia,
interaccién, modularidad y conexion con el contexto urbano, consolidando un espacio comercial
innovador y adaptativo que responde tanto a las demandas funcionales como simbdlicas y

emocionales de los usuarios y la comunidad skater en Cuenca.

5. 5 Conclusion

Este capitulo evidencio la base teorica sélida que respalda el proyecto, demostrando la coherencia

existente entre los conceptos planteados, las estrategias de disefio aplicadas y la propuesta espacial
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desarrollada. A partir de esto, se considera que el disefio interior comercial no debe limitarse
Unicamente a lo funcional, sino que debe entenderse como un espacio activo donde se generan
experiencias, interaccion y apropiacién cultural, especialmente en contextos relacionados con

disciplinas urbanas como el skateboarding.

De esta manera, la incorporacion de criterios como la modularidad, la flexibilidad y la relacion
interior-exterior se consolida como una estrategia fundamental para adaptarse a las dindmicas

cambiantes del comercio actual.

El proyecto contribuye al campo del disefio interior al proponer una visién que integra identidad,
experiencia y adaptabilidad dentro de un espacio comercial, fortaleciendo ademas la relacién entre

el usuario y el entorno.
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CONCLUSIONES

Este proyecto de investigacién nos permitié conocer y resolver la propuesta de disefio interior
comercial especializada en el skateboarding en la ciudad de cuenca, entendiendo al espacio
comercial como un entorno dinamico que va mas alla de lo locales comerciales tradicionales, ya
que deja mas alla de la funcion de venta para convertirse en un espacio dinamico, experiencial y

cultural.

A partir del desarrollo del marco tedrico y conceptual, logramos comprender que el disefio interior
comercial contemporaneo podria dejar de ser unicamente funcional y convertirse en un espacio
capaz de generar experiencia, interaccion y vinculos con el usuario y el entorno, los conceptos
abordados sobre la experiencia e interaccion nos permitieron comprender estrategias enfocadas
en la participacion activa del usuario dentro del espacio interior, comprendiendo asi que la
experiencia espacial influye directamente en la percepcion, permanencia y apropiacion del
espacio comercial. Del mismo modo, el estudio del skateboarding y otras disciplinas mas como
una cultura urbana nos permite conocer las dinamicas, cddigos visuales y formas de habitar el

espacio, convirtiéndose en un elemento muy importante para el proyecto.

En la investigacion, también se evidencid la importancia de la relacion interior - exterior como
estrategia de integracion urbana, permitiendo generar continuidad visual, conectividad y una
transicion mas fluida en el espacio de intervencion, asi mismo se plante6 criterios de modularidad
y flexibilidad permitiendo proponer un espacio adaptable y dindmico capaz de responder a

distintas necesidades y usos.

En relacion con el analisis del usuario y sitio, se identificé las necesidades espaciales, funcionales
y sociales que permitieron estructurar una propuesta coherente con el contexto urbano y con las
disciplinas relacionadas al skateboarding, bmx, mtb y roller, en este sentido se planted la palabra
“SPOT” que se consolida como un punto de encuentro activo donde se articulan experiencias,

identidad y comunicacion dentro de un mismo espacio.

En la propuesta desarrollada se planted recorridos no lineales, mobiliario modular, iluminacién
experiencial, fachadas permeables y elementos graficos inspirados en las sefialética urbana
fortaleciendo asi el caracter dindmico e interactivo en el suefio interior. Ademaés se desarrollaron
planos, detalles constructivos, fichas de mobiliario y presupuestos referenciales que nos

permitieron demostrar la factibilidad y la rentabilidad de la propuesta.

Esta tesis aporta al campo de disefio de interiores comercial un modelo a plantear en proyectos
futuros que integren experiencia, identidad urbana, flexibilidad y apropiacion cultural de estos

deportes dentro de un entorno comercial contemporaneo, de esta manera el proyecto propone una
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nueva forma de entender los espacios comerciales vinculando las culturas y consolidandose no

solo como lugares de consumo, sino como espacios de convivencia, interaccion y experiencia

RECOMENDACIONES

Como recomendaciones finales, se considera importante que las propuestas de disefio interior
comercial relacionadas a la cultura urbana se sigan desarrollando desde enfoques experimentales
e interactivos, priorizando al usuario como eje principal del proceso proyectual. En el caso de esta
investigacion, la propuesta busca consolidarse como un espacio dindmico de encuentro,
permanencia e interaccion social, capaz de fortalecer el vinculo entre el usuario y la marca con el

entorno urbano.

También se recomienda profundizar en la aplicacién de sistemas modulares y flexibles dentro de
los proyectos, ya que estas estrategias nos permiten adaptar el espacio a diferentes necesidades,
actividades y dindmicas de usos, asi mismo la incorporacion de mobiliario reconfigurable y
sistemas de exhibicion versatiles optimizan la propuesta debido a que mejoran el funcionamiento

del espacio y fortalece la experiencia del usuario.

De igual manera, se recomienda para futuros proyectos fortalecer la relacion interior - exterior
como estrategias de activacién urbana y social, mediante métodos de disefios permeables,
recorridos fluidos y areas hibridas que permita extender la dindmica hacia el exterior. Este aspecto
constituye un factor importante debido a que la practica de estos deportes mantiene una conexion

directa con el espacio urbano y con la apropiacién activa del entorno.

Como recomendacion final, es importante fomentar el desarrollo de proyectos de titulacion que
funcionen como continuidad de investigaciones o propuestas previamente presentadas, dado que
este tipo de proyectos no permite profundizar, comprender y proponer nuevas ideas. En este caso
el disefio interior comercial de una tienda especializada en el skateboarding se Ilevo a cabo sobre
una propuesta arquitectonica existente que nos posibilita desarrollar soluciones mas integrales y
coherentes. De igual manera, se recomienda que las continuidades de tesis mantengan una postura
critica y propositiva, evitando replicar Gnicamente la propuesta original y aportando nuevas
variables de andlisis, innovacién y exploracion proyectual que contribuyan al fortalecimiento del

proyecto inicial y la generacion de nuevas perspectivas dentro del disefio contemporaneo.
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