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Objetivos

Objetivo general

Aportar al aprendizaje de la conciencia fonolégica en los ninos y ninas de 5 a
6 anos mediante el diseio de un producto editorial con elementos graficos y
tactiles, para ayudar en la identificacion y asociacion grafema-fonema.

Objetivos especificos

® Analizar las teorias de la conciencia fonolégica y grafema-fonema y diseno
editorial e interactivo aplicado al aprendizaje de los nifos.

@® Definir los principios de diseio editorial y la interactividad que seran
aplicados al producto editorial para la conciencia fonolégica.

® Disenar un producto editorial a modo de un kit interactivo para el
fortalecimiento y aprendizaje de la conciencia fonolégica en ninos y ninas de
5 a 6 afos.
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Resumen

La escasez de material lddico para el desarrollo de la
conciencia fonolégica en la educacioén inicial dificulta
la adquisicién de la lectura y la escritura en los infan-
tes. Para responder a esta problematica, se adopté
una estrategia que favorece el aprendizaje mediante
la aplicacién de areas como el disefo editorial, el di-
seno interactivo y los elementos graficos. Como resul-
tado, se diseié y desarrollé un kit didactico confor-
mado por tres niveles de actividades progresivas: un
libro pop-up, un tablero de construccion y un puzzle
final. Esta propuesta aporta al fortalecimiento de la
conciencia fonolégica mediante el uso de material G-
dico e interactivo, con el fin de ofrecer un aprendizaje
dindmico y significativo.

Palabras Clave

Aprendizaje significativo, Educacion inicial, Gamificacién, Interactividad, Kit didactico, Material Ladico.



Abstract

The scarcity of play-based materials for the develo-
pment of phonological awareness in early childhood
education hinders the acquisition of reading and wri-
ting skills in infants. To address this issue, a strategy
was adopted to foster learning through the applica-
tion of fields such as editorial design, interactive de-
sign, and graphic elements. As a result, a didactic kit
comprising three levels of progressive activities was
designed and developed: a pop-up book, a construc-
tion board, and a final puzzle. This proposal contribu-
tes to strengthening phonological awareness through
the use of playful and interactive material, aiming to
provide dynamic and meaningful learning.

Keywords

Early childhood education, Didactic kit, Gamification, Interactivity, Meaningful learning, Play-based material.
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