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Resumen

En el contexto del crecimiento del tatuaje como préctica profesional, se identificd
una carencia de herramientas visuales que integren principios del disefio grafico
y anatomia aplicada, para la planificacion del disefio sobre el cuerpo humano.
Para dar solucidn a esta problematica, se partié desde un andlisis de referentes
tedricos, un estudio de homologos y un trabajo de campo en formato de entrevistas
a tatuadores en formacion. El resultado fue el disefio de una guia visual editorial
estructurada en tomo, donde se emplearon ilustraciones anatdmicas en estilo
sketch, un sistema grdafico direccional, cddigos QR con contenido digital y recursos
interactivos para la practica del body mapping y placement. La solucion final
constituye una herramienta diddctica que orienta al tatuador sobre composicion,
proporcion y adaptacion del disefio a la superficie tridimensional y dindmica del
cuerpo.

Palabras clave: guia visual, tatuaje, anatomia aplicada, disefio grafico, body
mMapping, placement, composicion corporal.



Abstract

In the context of the growth of tattooing as a professional practice, a lack of visual
tools that integrate principles of graphic design and applied anatomy for the
planning of designs on the human body was identified. To address this issue, the
study began with an analysis of theoretical references, a review of comparable
materials, and field research in the form of interviews with tattoo artists in training.
The outcome was the design of an editorial visual guide structured as a single
volume, featuring anatomical illustrations in a sketch style, a directional graphic
system, QR codes with digital content, and interactive resources for body mapping
and placement practice. The final solution serves as a didactic tool that guides
tattoo artists in composition, proportion, and the adaptation of designs to the three-
dimensional and dynamic surface of the body.

Keywords: visual guide, tattoo, applied anatomy, graphic design, body mapping,
placement, body composition.



Ubjetivo general

El objetivo general es aportar al trabajo de los tatuadores mediante el disefio de
una guia visual que sirva como herramienta prdctica.

Ohjetivos espectficos

« Analizar los principios del disefio y su relacién con la anatomia.

- Identificar las caracteristicas del cuerpo que influyen en la aplicacion del tatuagje.
« Disefiar una guia prdctica que oriente el proceso de planificacion visual del
tatuaje.



Introduccion

El andlisis del tatuaje como disciplina estética
profesional requiere comprender la piel no como una
superficie planag, sino como un soporte tridimensional,
dindmico y con caracteristicas anatémicas complejas.
Histéricamente relegado a la contraculturag, el

arte corporal demanda en la actualidad una
fundamentacion metodoldgica que integre los
principios del disefo grafico con la morfologia
humana, reduciendo la brecha formativa técnica que
afecta a los profesionales del sector.

Bajo esta premisa, la investigacion aborda la
problematica de la deformacién visual y la falta de
guias compositivas adaptadas de forma especifica
a la anatomia del cuerpo. El estudio examina

los antecedentes de la industria y estructura un
marco tedrico sblido que articula conceptos de
percepcion visual, leyes de escalg, proporcidon y el
comportamiento cromdtico de las tintas segun los
distintos fototipos de piel.

Finalmente, se procesan los datos obtenidos mediante
la investigacion de campo y el andlisis analitico de
proyectos homologos en el mercado. Esta validacion
empirica fundamenta los criterios técnicos, funcionales
y editoriales necesarios para el desarrollo de una
herramienta prdctica orientada a optimizar el proceso
creativo del tatuaje y asegurar su correcta integracion
sobre el cuerpo humano.
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). Introduccion al

capttulo

El tatuaje se ha consolidado como una de las formas
de expresion visual mads relevantes en la actualidad,
vinculando arte, identidad y comunicacién en un
mMismo soporte: el cuerpo humano. En las dltimas
décadas, la prdctica del tatuaje ha evolucionado
significativamente, pasando de ser un gesto marginal
a convertirse en una expresion estética, simbolica y
profesionalizada (Rosales, 2023). A la vez, el disefio
grafico ha ampliado su campo de accidn hacia
soportes no convencionales, entre ellos la piel, donde
la composicion, el color, la proporcion y la adaptacion
visual adquieren un valor fundamental.

Sin embargo, la aplicacion del disefio en el tatuaje
presenta desafios especificos debido a la naturaleza
tridimensional y dindmica del cuerpo humano. El
movimiento muscular, la curvaturag, los volUmenes
anatoémicos y la tensidn de la piel modifican la lectura
del diseno, generando posibles distorsiones cuando
no se consideran criterios anatémicos adecuados
(Simblet, 2019). A pesar de ello, gran parte de los
tatuadores carece de herramientas visuales que
permitan planificar el disefio con base en principios
técnicos del diseno grafico aplicados a la anatomia.

Ademds, estudios recientes evidencian que factores
como el tono de piel, la iluminacion y la zona
anatoémica influyen en la percepcion del tatuaje,
afectando el contraste, la permanencia visual y

la forma del disefio (Piovoréi et al, 2023; Battistini,
2024). Esto demuestra la necesidad de integrar
conocimientos graficos y anatdmicos para mejorar
los procesos creativos y los resultados finales en la
prdctica del tatuaje.

En este contexto, se vuelve necesario desarrollar

herramientas que unan el disefio grafico con el estudio

anatémico, proporcionando a los tatuadores recursos
que faciliten la correcta planificacion del disefio en
relacion con la estructura corporal. Este proyecto
surge para responder a esa necesidad, proponiendo
una guia visual que promueva una prdctica

mds consciente, precisa y funcional del tatuaje,
entendiendo al cuerpo como soporte visual activo y no
como un lienzo plano.

1.2 Problemdtica

El tatuaje ha evolucionado de una prdactica cultural a
una forma de expresion estética y simbdlica donde

el cuerpo se convierte en un soporte visual activo.
Segun Rosales (2023), la piel actia como un lienzo
que comunica identidad, emociones y pertenencia,

lo que transforma al tatuaje en una prdctica artistica
que exige conciencia sobre su composicién visual y su
relacién con el cuerpo humano.

Sin embargo, en el dmbito del disefio, aun existe

poca sistematizacion sobre como aplicar principios
graficos y anatdmicos en el proceso de creacion de
tatuajes. Muchos disefios carecen de planificacion
compositiva, generando problemas de lectura visual,
desproporciones o distorsiones cuando el cuerpo se
mueve o cambia de postura (Smith, 1999). Esta falta de
guias metodolégicas limita la integracion entre disefio
grdéfico y tatuaje como disciplina visual aplicada.

Estudios recientes evidencian la necesidad de
considerar la anatomia en el tatuaje. Keester (2015)
demuestra que las malas posturas y decisiones de
disefo aumentan el esfuerzo muscular en tatuadores
y distorsionan el resultado final en la piel. Ademds,
Piovarci et al. (2023) sefalan que el color y el contraste
varian segun el tono de piel, lo que condiciona la
percepcion estética del tatuagje.

Por ello, abordar esta problematica resulta esencial
para fortalecer el vinculo entre diseno grafico,
anatomia y arte corporal. Desarrollar una guia con el
proceso enfocado en la anatomia permitird mejorar la
planificacion visual, la legibilidad y la adaptacion del
tatuaje al cuerpo como soporte vivo, promoviendo una
practica mds consciente, estética y funcional.



.2 Antecedentes

El tatuaje ha acompanado a las sociedades humanas
desde tiempos ancestrales como prdctica ritual,
identitaria y estética. Historicamente, diversas culturas
han utilizado la piel como soporte simbdlico para
comunicar pertenencia, memoria o espiritualidad.

Sin embargo, con el paso del tiempo, el tatuaje ha
experimentado un proceso de resignificacion: de una
prdctica marginalizada pasd a consolidarse como
una forma contempordnea de expresion visual y un
elemento central en las industrias creativas (Cotto
Gomez, 2014).

Este cambio ha impulsado una creciente
profesionalizacion del oficio y un interés académico
por comprender la relacion entre cuerpo, arte y
comunicacion.

En las Gltimas décadas, el tatuaje ha evolucionado
hacia un campo técnico especializado donde
convergen arte, disefio y anatomia.

La expansién global de esta prdctica se evidencia en el
crecimiento sostenido de la industria y en el aumento
significativo de personas tatuadas. Estudios reportan
que mas del 30% de adultos en paises occidentales
posee al menos un tatuaje, especialmente en
generaciones jovenes, reflejando un cambio cultural
donde la piel se convierte en un medio para construir
identidad visual.

Esta expansion ha incrementado la demanda de
calidad técnica en el diseno y la aplicacion del tatuaje.
Paralelamente, el disefio grafico ha ampliado su
alcance hacia soportes no convencionales, entre ellos
el cuerpo humano, lo cual plantea nuevos retos. A
diferencia del soporte bidimensional tradicional, la piel
es una superficie tridimensional, curva y en constante
mMovimiento.

Investigaciones en anatomia aplicada al arte
demuestran que la estructura corporal influye
directamente en la forma, direccion y comportamiento
de un disefio, afectando su legibilidad y armonia visual
(Smith, 1999). Esto ha motivado un interés creciente
por comprender como adaptar principios graficos a
superficies vivas.

En Ecuador, la practica del tatuaje ha crecido
notablemente en los Ultimos anos, impulsada por la
demanda juvenil, redes sociales y la apertura cultural

Contextualizaciéon

hacia el arte corporal. Sin embargo, diversos estudios
muestran que muchos tatuadores carecen de
formacién formal en disefo y anatomia, lo que genera
desafios en la planificacion visual del tatuaje y en su
adaptacion correcta al cuerpo humano (Villoorés,
2017).

A pesar de gque se han producido investigaciones
sobre simbolismo, cultura e industria del tatuaje, existe
escasa produccion tedrica o prdctica sobre como
aplicar principios del disefo grafico y conocimientos
anatdémicos a la planificacion del tatuagje.

En este marco, se identifica la necesidad de
propuestas metodoldgicas y herramientas visuales
que permitan integrar conocimientos de composicion,
proporcion, color y anatomia en el proceso de disefio
del tatuagje. Estos antecedentes revelan un vacio en la
literatura y en la prdctica profesional, justificando el
desarrollo de una guia visual que une el disefo grafico
con la comprension anatdmica del cuerpo humano
como soporte.
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Contextualizaciéon

1.4.1 Pieles como lienzos: el arte del tatuaje (Rosales, 2023)

Rosales examina el tatuaje como una prdctica
visual y simbdlica donde la piel funciona como
un soporte activo que comunica identidad,
emociones y significados culturales.

La autora sostiene que el cuerpo no es un

contenedor pasivo, sino un espacio vivo que altera

la lectura del disefo segun su forma y movimiento.
Este enfoque destaca la importancia del soporte

corporal en la creacidn del tatuaje.

El estudio demuestra que el tatuaje debe

disenarse considerando la relacion entre imagen
y corporalidad, ya que la ubicacion, proporcion y

direccion del disefio impactan directaomente en su

significado.

Para este proyecto, el aporte principal es la
comprension del cuerpo como soporte visual
dindmico, fundamento clave para justificar una
guia orientada a adaptar el disefio al cuerpo
humano.

Imagen 1. Tatuador trabajando en un disefo detallado.
Nota. Tomado de https://www.pexels.com/es-es/foto/primer-plano-de-un-artis-
ta-del-tatuaje-creando-un-diseno-intrincado-33952929/

1.4.2 Rasgando la piel: Tatuajes, cuerpos y significados (Soto,

Santiago & Cotto, 2009)

Imagen 2. Tatuaje tribal detallado en tinta negra es la espalda de una persona.
Nota. Tomado de https://www.pexels.com/es-es/foto/intrincado-tatuaje-tri-
bal-negro-en-la-espalda-29211944/

2]

Este trabajo analiza el tatuaje como una
prdctica identitaria profundamente ligada
al cuerpo y a la construccion de significados
personales y colectivos.

La investigacion muestra como las personas
atribuyen valor emocional y simbdlico a

sus tatuajes, lo que convierte al cuerpo en
un espacio narrativo. El tatuaje se entiende
como parte de la historia corporal y
emocional del individuo.

El estudio resalta que el soporte (la piel)
influye en la percepcion del tatuaje y que la
ubicacion del diseno participa de su lectura
simbdlica. Para este proyecto, aporta la idea
de que el tatuador debe considerar no solo
técnica y estética, sino también la intencién
comunicativa y emocional del tatuaje,
reforzando la necesidad de una guia que
acompanfe decisiones visuales coherentes
con el cuerpo.



Cap. 01

1.4.3 Anatomia, perspectiva y composicion para el artista (Smith,
1999)

- ANATOMIA
|
PER'SP,ECT-'[% Smith desarrolla un manual de anatomia artistica
COMPOSICION gue explica cémo huesos, musculos y proporciones
influyen en la forma y movimiento del cuerpo. La
PARA EL ARTISTA autora enfatiza que comprender la estructura
! ; interna del cuerpo permite anticipar deformaciones
y comportamientos visuales en superficies curvas

y moviles. Su enfoque combina dibujo, fotografia e
interpretacion anatdmica.

Este trabajo demuestra que el disefo aplicado al
cuerpo debe responder a criterios anatbmicos para
mantener armonia y legibilidad. Para este proyecto,
aporta la base técnica necesaria para incluir
mMapas anatémicos, zonas de tensidn y direcciones
musculares, elementos clave para orientar a
tatuadores en la planificacion del diserio segun el
soporte corporal.

STANSMITH

TURSEN
HERMANN HELLIME

Imagen 3
Nota. De anatomia, perspectiva y composicion para el artista, por
Smith, 1999. Copyright 1999 por el titular del derecho de autor

1.4.4 Skin-Screen: A Computational Fabrication Framework for Color
Tattoos (Piovaréi, Chapiro & Bickel, 2023)

El estudio desarrolla un sistema computacional que
predice como se comportan los colores del tatuaje
en diferentes tonos de piel, demostrando que el color
no se percibe igual en todos los cuerpos. Se modelan
comportamientos de tinta mediante simulaciones y
pruebas sobre materiales sintéticos que imitan la piel.
El enfoque combina tecnologia, optica y diseno.

Los resultados confirman que el tono de piel modifica
significativamente contraste, saturacion y legibilidad
del tatuaje. Para este proyecto, este articulo es
esencial porque evidencia que la piel afecta la
composicion visual. Refuerza la necesidad de incluir
recomendaciones de color y contraste en la guig,
considerando el cuerpo como medio cromatico activo.

Imagen 4
Nota De “Skin-Screen: A Computational Fabrication Framework for Color Tattoos” por M. Piovarci, A. Chapiro y B. Bickel,
2023, ACM Trans. on Graphics, 42(4), p. 1. Copyright 2023 por los autores.

N\
L
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Contextualizaciéon

1.4.5El tatt;aje: arte del cuerpo como lienzo (Villacrés, 2017, UDLA
Quito

Villacrés analiza el tatuaje en el contexto ecuatoriano,
destacando su expansion cultural y su reconocimiento
como arte contempordneo. El estudio recoge
testimonios de tatuadores y personas tatuadas,
evidenciando cémo el tatuaje interviene en la
identidad y en la percepcidn del cuerpo. Explora
también cémo el tatuaje se integra a la cultura urbana
del pais.

El andlisis muestra que, aunque la prdctica del tatuaje
ha crecido, existe escasa formaciéon técnica en diseno,
anatomia y composicion para tatuadores. Para este
proyecto, esta carencia justifica la creacion de una
guia visual especializada que ayude a profesionalizar
la planificaciéon del tatuaje en Ecuador, articulando
disefo grafico y anatomia.

i

h r4i
Imagen 5. Hombre de pie con un tatuaje en la espalda
Nota. Tomado de https://www.pexels.com/es-es/foto/hombre-en-pie-de-pie-gorra-19083762/

23



Cap. 01

1.5 Marco tedrico

1.5.1 Cuerpo humano como soporte

Autor y concepto

Rosales (2023) sostiene que el cuerpo humano es un
soporte visual activo, en constante transformacion,
donde el tatuagje se inscribe no solo como imagen, sino
como un didlogo entre identidad, memoria y forma.

La autora plantea que la piel es un lienzo vivo que
cambia segun el movimiento, la postura y la estructura
anatdémica, lo que afecta directamente la percepcion
del tatuaije.

Interpretacion del concepto

Esto significa que el cuerpo nunca es un plano
estdtico: tiene volumen, curvaturas, pliegues y
tensiones que modifican cualquier disefio que se
aplique sobre él. La forma del cuerpo determina como
se ve una linea, como se distribuye el peso visual o
como se distorsiona una figura al moverse. El tatuaje
no se puede disefar ignorando la tridimensionalidad y
movilidad del cuerpo.

Aplicacion en el proyecto

Este proyecto utiliza este concepto para fundamentar
la necesidad de una guia que considere el cuerpo
como soporte dindmico. La propuesta integra mapas
anatémicos, direcciones musculares y zonas de
distorsion para orientar al tatuador en cdémo ubicar,
escalar y adaptar el disefio de manera coherente con
la forma corporal.

24

Imagen 6. Mujer de pie con los rozos y espalda tatuados
Nota. Tomado de https://www.pexels.com/es-es/foto/persona-mujer-cuerpo-espalda-3851370/



1.5.2 Tatuaje como expresion

visual y simbélica

Autor y concepto

Soto, Santiago y Cotto (2009) sefalan que el tatuaje
es una prdctica estética que transforma la piel en
un medio de comunicacion cargado de significados
personales y sociales. Los autores explican que

la imagen tatuada no existe aislada, sino que se
relaciona intimamente con la historig, identidad y
corporalidad del individuo.

Interpretacion del concepto

Esto implica que el tatuaje no se reduce a una
ilustracion técnica: también es un acto simbdlico. Su
ubicacioén, escala y forma se conectan con la intencidn
emocional de quien lo porta. Por ello, un disefio mall
ubicado o distorsionado puede alterar el mensaje que
el usuario quiere comunicar.

Aplicacion en el proyecto

Este concepto sustenta que la guia debe ayudar no
solo a mejorar el disefo desde lo anatémico y grafico,
sino también a acompafar la intencion simbdlica del
tatuaje. El proyecto propone herramientas que ayuden
a mantener coherencia entre significado y ubicacion
sobre el cuerpo.
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1.5.3 Anatomia aplicada

al disefio y al arte
corporal

Autor y concepto

Smith (1999) plantea que conocer la estructura
6sea, muscular y las proporciones del cuerpo es
fundamental para representar o intervenir sobre
él. Destaca que la anatomia determina como
se comportan las formas, lineas y volimenes en
mMovimiento.

Interpretacion del concepto

Comprender la anatomia permite anticipar cémo un
tatuaje se deformard al flexionar el brazo, al caminar
o al girar el torso. El artista que desconoce estas
relaciones corre el riesgo de que su disefio pierda
simetrig, proporcion o claridad visual.

Aplicacion en el proyecto

Este proyecto se apoya en este concepto para
disenar una guia que muestre zonas estables del
cuerpo, direcciones musculares, articulaciones criticas
y recomendaciones prdcticas sobre donde y como
colocar disenos complejos para evitar distorsiones.



1.5.4 Color y contraste en la piel

Autor y concepto

Piovarci et al. (2023) demostraron que la piel modifica
la percepcion del color tatuado debido al tono de

piel, absorcion de luz y comportamiento del pigmento
dentro del tejido. El estudio sefiala que el contraste y la
fidelidad del color cambian segun el fototipo.

Interpretacion del concepto

Esto significa que no todos los colores funcionan igual
en todas las personas; algunos tonos se apagan, otros
se mezclan opticamente y otros pierden legibilidad
con el tiempo. Para que un tatuagje sea visualmente
efectivo, el artista debe considerar la piel como un
medio cromdatico activo.

Aplicacion en el proyecto

La guia incluird recomendaciones sobre contraste,
lectura visual y seleccion cromdatica segln diferentes
tonos de piel, aportando criterios graficos que mejoren
la legibilidad del tatuaje.
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1.5.5 Composicion visual

Autor y concepto

Wong (1993) define la composicion como la
organizacion de elementos visuales mediante
principios como equilibrio, jerarquia, ritmo, proporcion y
contraste. Explica que la composicion orienta la lectura
y estabilidad visual de una imagen.

Interpretacion del concepto

Esto implica que un buen tatuaje no depende solo del
dibujo, sino de cémo se distribuyen sus formas, pesos

visuales y direcciones. La composicion determina si un
diseno “se siente” equilibrado sobre la piel o si genera

ruido visual.

Aplicacion en el proyecto

Este proyecto incorpora esquemas de composicion
adaptados al cuerpo humano, ensefiando a ubicar
elementos principales, manejar vacios, distribuir pesos
visuales y crear flujos que acompanen la forma del
cuerpo.



1.5.6 Proporcion y escala

=

Imagen 7. Proporcion aurea
Nota. De Alexandre (2023)
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Autor y concepto

Lidwell, Holden & Butler (2010) explican que la
proporcion regula la relacion entre tamanos dentro
de un diseno, influenciando la armonia y coherencia
visual. También senalan que la escala cambia la
funcion y la interpretacion de un elemento.

Interpretacion del concepto

En el tatuaje, un disefio que parece proporcionado
en papel puede verse desbalanceado en el cuerpo si
no se adapta al volumen muscular o al tamarfo de la
zona. La proporcion afecta directamente la estética y
la funcionalidad del tatuaije.

Aplicacion en el proyecto

La guia ensenard a ajustar la escala del diserio segln
zonas corporales especificas, proponiendo relaciones
proporcionales que ayuden a tatuadores a evitar
errores comunes como disenos demasiado pequefios
o grandes para la zona.



1.5.7 Percepcion visual

Autor y concepto

Arnheim (2001) sostiene que la percepcion visual
depende de como el ser humano organiza, interpreta
y da sentido a las formas, colores y patrones. Para é|,
la percepcion es un proceso activo que influye en la
forma en que entendemos una imagen.

Interpretacion del concepto

Esto significa que un tatuaje debe ser legible desde
diferentes distancias, dngulos y movimientos. Si un
diseno pierde claridad al moverse, su lectura visual se
debilita y su impacto estético disminuye.

Aplicacion en el proyecto

El proyecto utilizard estos principios para incluir
recomendaciones de legibilidad, contraste, ritmo y
lectura secuencial en el disefio de tatuagjes.

1.5.8 Diserio grafico aplicado
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al cuerpo

Autor y concepto

Costa (2016) afirma que el disefio grafico no solo
organiza elementos visuales: también construye
mensajes que se adaptan a distintos soportes. En
soportes no convencionales, el disenador debe
comprender las caracteristicas del medio para
garantizar una correcta comunicacion.

Interpretacion del concepto

Aplicar disefio al cuerpo implica entender que
el soporte no es plano, tiene movimiento y posee
significados. El disenador debe considerar como
cambia el mensaje segln la zona del cuerpo.

Aplicacion en el proyecto

Este proyecto integra el disefio grdfico directamente
en la practica del tatuaje, proponiendo estrategias
para adaptar decisiones compositivas, cromdaticas
y proporcionales al cuerpo humano como soporte
tridimensional.
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1.0 Tnvestigacidn de campo

Entrevista 1
Mao Reyes

Imagen 8. Mao Reyes
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Con casi cinco afos de experiencia en el tatuaje y

una base solida en pintura y esculturag, el entrevistado
propone que el cuerpo no debe verse solo como un
espacio para “rellenar”, sino como una estructura viva.
Para él, la clave de un buen tatuagje es la adaptacion
anatdémica, es decir, lograr que el disefio siga la forma
de los musculos para que se vea armonioso y natural en
lugar de parecer una calcomania pegada sin sentido.

Uno de los aportes mds importantes es su proceso de
trabajo: prefiere disefiar junto al cliente el mismo dia de la
cita. Esto permite que la persona participe en la creacion
y, sobre todo, ayuda al tatuador a probar el tamano vy la
ubicacion exacta directamente sobre la piel. Menciona
que el movimiento del cuerpo es un factor decisivo;

por ejemplo, una figura geométrica perfecta puede
deformarse en una articulacion, por lo que el disefio
debe planificarse pensando en como se verd cuando la
persona se mueva.

Finalmente, destaca que en el mundo del tatuaje hace
falta mas formacién en temas de disenio y anatomia.
Muchos tatuadores son autodidactas y no siempre
dominan conceptos como la composicidn o como influye
el tono de piel en el resultado del color. Por ello, concluye
gue una guia visual enfocada en estos puntos seria

una herramienta de gran valor para mejorar la calidad
técnica y estética en esta profesion.
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Entrevista 2
Victoria Carchipulla

Imagen 9. Victoria Carchipulla
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Victoria es una tatuadora en la ciudad de cuenca con

4 aflos de experiencia, su prdactica se enfoca en la
personalizacion y el andlisis técnico de la zona a tatuar.
Para ellg, el proceso inicia con una fase de investigacion
donde estudia los gustos del cliente y sus referencias
visuales. Su objetivo es crear piezas Unicas que No
parezcan elementos aislados, sino que se integren
totalmente con la anatomia del usuario.

Uno de sus aportes mds destacados es el uso de
herramientas digitales y fisicas para planificar el disefo.
Victoria suele tomar fotografias de la zona del cuerpo
para trabajar la composicion sobre la imagen real,
dividiendo el édrea en planos y cuadrantes. Esto le permite
asegurar que el diseflo mantenga su proporcién y no se
deforme con el movimiento muscular. Ademds, recalca
la importancia de las “reglas no escritas” del tatuaje,
como la orientacion y direccion visual (por ejemplo, hacia
dénde debe mirar un rostro), lo cual es fundamental para
que la pieza sea estéticamente correcta y legible.

Aligual que en la primera entrevista, Victoria senala
que el aprendizaje de la anatomia en el tatuaje es
mayormente autodidacta y basado en la experiencia.
Advierte sobre errores comunes, como el mal
aprovechamiento del espacio o la ubicacidon de disefios
que “miran” hacia el lado incorrecto, ocultando la pieza.
Finalmente, enfatiza que tatuar sobre el cuerpo humano
conlleva una gran responsabilidad, ya que se trabaja
sobre una superficie tridimensional y curva que requiere
un dominio avanzado del dibujo y el control del pulso.
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I.7 Andlisis de homdlogos

HOMOLOGO1

Skin Not Paper: The Modern Tattoo Guide
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Nota. De Shcherbakov (2021)
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Autor: pmytro shcherbakov

Lugar y fecha: estados unidos, 2021
TipO: Guia visual y practica para tatuadores

Descripcién del proyecto/producto:
Skin Not Paper es una guia contempordnea dirigida a
tatuadores que propone repensar el disefo del tatuaje
considerando la piel como un soporte vivo y no como
una superficie plana. El libro aborda la planificacion del
diseno, la ubicacién corporal, la composicién y la relacion
entre imagen y cuerpo.

Anadlisis Conceptual:

La idea principal es que un tatuaje no es un dibujo plano;
hay que disenarlo pensando en que el cuerpo tiene
volumen y se mueve todo el tiempo. Este concepto es lo
que guia todo el proceso: tanto la parte funcional como
la parte visual, apoydndose en esquemas del cuerpo y
ejemplos reales para que el disefio encaje perfecto.

Andlisis Formal:

Presenta una estética editorial moderna, limpia y
diddctica, con jerarquias visuales claras, ilustraciones
simplificadas y fotografias aplicadas al cuerpo humano,
facilitando la comprensién visual del contenido.

Anadlisis Funcional (comunicacional):
Funciona como una herramienta de consulta y
aprendizaje que comunica de forma clara cémo adaptar
el diseno al cuerpo, ayudando al tatuador a tomar
decisiones visuales mds acertadas

Anadlisis Tecnologico:

Disponible en formato impreso y digital, utiliza recursos
editoriales contempordneos, fotografia profesional e
ilustracion técnica aplicada al tatuaje.

N\
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HOMOLOGO 2
Morpho: Anatomia Artistica para Disefadores [ Artistas (Coleccién
Morpho)

Autor/es: Michel Lauricella

e T G T Pl Joint forms
Lugar y fecha: rrancio, 2018 | bS] | - . and
° ! %, &
TIPOZ Manual visual de anatomia aplicada RTINS - __ _ E:i?iﬂ:;
o . it _"' ‘;} 1 Lauricalia
Breve descripcién del proyecto/ i fw" :
producto: (et | '
Es una obra visual que presenta la anatomia humana j:/ = -
con un enfoque aplicado al disefio. Combina "-='FJ A A
ilustraciones detalladas de estructuras 6seas, 4% L{, A | =
musculares y movimiento humano con diagramas RN P U
y ejemplos de superficie corporal. Estd dirigido a e 4 A 3 "-= e
disenadores, artistas y creativos que necesitan (g .y S 4
comprender como la forma interna del cuerpo afecta — i Rt Siin L/
la representacion externa. T j
rockynool > 4
& rockynaook

- L] o °

Analisis Conceptual:
i H i 1 Imagen 11y 12.

Laidea principal es usar Ig anatomia como una base Note e Morpho, por M. Lauricella, 2019
visual para construir disefnos creibles. En lugar de solo
memorizar nombres, priorizamos entender como las PR 16ai
estructuras internas afectan la superficie del cuerpo. Andlisis Tecnho leCO o .
Asi, el lector aprende a reconocer patrones de huesos ~ Aunqgue el enfoque del libro es principalmente impreso, su

y mUsculos, o que le permite aplicarlos de forma formato y diagramacion editorial moderna lo hacen Gtil
l6gica en composiciones graficas o piezas sobre la también en version digital. Las ilustraciones y esquemas
piel. estan disenados para ser consultados como referencias

rapidas, lo que representa un uso eficaz de tecnologias
grdficas tradicionales (imagen + texto + esquema) para

Andalisis Formal: fines educativos.

Formalmente, el libro utiliza una presentacion

editorial enfocada en la visualidad: abundantes
ilustraciones, planos del cuerpo detallados, diagramas
comparativos y codigos visuales que facilitan la
lectura anatémica. La diagramacion estratégica
permite comparar estructuras internas con su efecto
en el volumen y la forma externa, o cual es un recurso
valioso para proyectos que trabajan con superficie
tridimensional.

Andlisis Funcional

(Comunicacional):

Es una guia visual disefiada para facilitar el
aprendizaje. Evita el lenguaje complicado para que los
lectores capten rapido cémo influye la estructura ésea
y muscular en el cuerpo. En resumen, se encarga de
traducir la anatomia cientifica en recursos prdcticos
que cualquiera puede aplicar a sus composiciones.

N\
|
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HOMOLOGO 3

Contextualizaciéon

Atlas Fotografico de Anatomia del Cuerpo Humano

Autorles: Chihiro Yokochi, Johannes W. Rohen y
Eva Lurie Weinreb

Lugar y fecha: mexico, 1991

TipO: Atlas anatémico visual en formato PDF

Breve descripcién del proyecto/
producto:

Este atlas es una obra de referencia grdfica donde se
despliegan ilustraciones fotograficas detalladas de
estructuras anatdmicas del cuerpo humano: huesos,
musculos, érganos y proporciones generales. Estd
disefado para facilitar la comprension de la forma 'y
la disposicion corporal a través de imdgenes reales
acompafadas de nomenclatura y descripciones
precisas.

s no ]
Andlisis Conceptual:
El concepto principal es ofrecer una referencia visual
exacta de la anatomia mediante fotografia real,
dejando de lado los esquemas simplificados. Mientras
que los atlas tradicionales se apoyan mucho en el
dibujo, aqui se prioriza la imagen real para mostrar la
relacion exacta entre los tejidos y la estructura 6sea.
Este enfoque convierte la anatomia en una experiencia
visual genuing, ideal para profesionales que buscan
entender la apariencia real del cuerpo en movimiento.

Analisis Formal:

El atlas presenta una estructura visual detallada
basada en fotografias anatdmicas dispuestas sobre
fondos neutros y acompafniadas de etiquetas que
identifican claramente las distintas partes del cuerpo.
Su diagramacion permite observar con claridad la
forma real de los mUsculos, la articulaciéon de los
huesos y las proporciones corporales desde diversos
dangulos, lo que facilita una comprension tridimensional
de la anatomia humana. Esta organizacion visual
convierte al atlas en un recurso inmediato y altamente
efectivo para la interpretacion de la estructura
corporal, sin depender de extensos textos explicativos.

Andlisis Funcional
(comunicacional):

Funcionalmente, el atlas comunica de manera directa
y eficiente coOmo se compone el cuerpo humano
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ATLAS FOTOGR AFICO DE

ANATOMIA
DEL CUERPO HUMANO
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Imagen 13.
Nota. De Yokochi, Rohen'y Weinreb (1991).

desde una perspectiva fotogrdfica, lo cual facilita la
comprension de volumenes, curvaturas y relaciones
espaciales. No se trata de teoria abstracta sino de
representacion visual que ayuda a visualizar la forma
humana tal como es.

» L] o - L3
Analisis Tecnhologico:
Aunqgue el atlas es en su esencia un recurso tradicional
de ilustracion anatémica, su disponibilidad en formato
PDF lo hace (til para trabajos digitales, permitiendo la
inclusion de imdagenes en tu guia sin perder resolucion
ni claridad. La edicidén actual puede exportarse
a formatos digitales interactivos, integrarse en
diagramas o usarse como referencia para generar tus
propias visualizaciones anatomicas. PN
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HOMOLOGO 4

Ed Hardy - Identidad visual y estética grafica basada en el tatuaje

Autor [ Fundador: bon ed Hardy
LUgCII’ )4 fecha: estados Unidos, década de 2000

TipO: Marca de disefio grdfico y moda basada en la
estética del tatuaje

Breve descripcion del proyecto/
producto:

Ed Hardy es una marca de moda y disefo grafico que
traslada el lenguaje visual del tatuaje tradicional al
dmbito grafico y comercial. Sus productos incorporan
ilustraciones inspiradas en el tattoo old school, lettering
manual y composiciones de alto impacto visuadl,
aplicadas sobre el cuerpo como soporte. La marca se
caracteriza por integrar imagen, tipografia y color en
piezas graficas que dialogan directamente con la cultura
del tatuagje.

Andlisis Conceptual:

El concepto principal de Ed Hardy se basa en entender

el cuerpo como un soporte expresivo donde el tatuaje
funciona como identidad visual. La marca asume

que el disefio no es neutro ni decorativo, sino una
manifestacion grdafica cargada de significado simbdlico.
Este enfoque conceptual afecta tanto al partido funcional
al buscar méxima legibilidad y presencia visual sobre el
cuerpo como al partido formal, que prioriza imdgenes
contundentes, contrastadas y de lectura inmediata.

” g® °
Andlisis Formal:
Utiliza una estética grdfica derivada del tatuaje
tradicional: ilustraciones figurativas de fuerte peso
visual, contornos negros marcados, colores saturados y
composiciones centrales o axiales. La tipografia se inspira
en lettering tatuaje, con estilos manuscritos, goticos y
script, reforzando el cardcter artesanal y expresivo del
diseno. Estas decisiones formales aseguran que las piezas
mantengan impacto visual al adaptarse a superficies
curvas y en movimiento.

Anadlisis Funcional
(Comunicacional):

Desde lo comunicacional, la marca logra transmitir
identidad, rebeldia y expresion personal a través de un
lenguaje grdfico directo. Las imdgenes y tipografias
estdn disefadas para ser reconocibles y legibles sobre

N\
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Imagen 14
Nota. Fotograma de Ed Hardy: Tattoo the World, de E. Omori (Directoro), 201

el cuerpo, incluso a distancia. En este sentido, Ed Hardy
demuestra como los principios del disefio grdfico
aplicados al tatuaje permiten que el mensaje visual

se mantenga claro y potente en un soporte corporal
dindmico.

Anadlisis Tecnologico:

Ed Hardy utiliza tecnologias graficas tradicionales y
contempordneas: ilustracidon manual y digital, procesos
de impresion textil de alta saturacidon cromatica y
adaptacion de grdficos a distintos soportes corporales.
Aungue no se trata de un producto editorial o educativo,
su desarrollo visual evidencia un uso efectivo de recursos
graficos para trasladar el tatuaje del cuerpo a otros
formatos sin perder identidad ni legibilidad.

Aporte como homélogo para el
proyecto:

Se utilizard como referente visual y grafico dentro del
proyecto, especialmente en lo relacionado con tipografia,
color, ilustracién y composicion inspiradas en el tatuaje.
Ed Hardy aporta criterios claros sobre como el lenguaje
visual del tatuaje puede trasladarse al disefio grafico
manteniendo identidad, impacto y coherencia estética.



Contextualizaciéon

1.8 Conclusiones del capitulo

El desarrollo de este capitulo permitid comprender que
el tatuaje, como prdctica visual contempordneaq, exige
una planificacion distinta a la del diseno en soportes
tradicionales, ya que el cuerpo humano funciona
como un soporte activo, tridimensional y en constante
mMovimiento.

Desde los antecedentes y la contextualizacion se
evidencid que la profesionalizacion del tatuaje ha
crecido, pero persiste una brecha formativa en
anatomia y principios del disefo grafico aplicados al
cuerpo, especialmente en el contexto nacional.

En el estado del arte, los aportes revisados consolidan
ideas clave: el cuerpo influye en el significado del
tatuaje, la anatomia determina posibles distorsiones,
y variables como el tono de piel modifican la lectura
del color y el contraste; estos hallazgos justifican la
necesidad de una herramienta visual que apoye
decisiones de disenno mads precisas.

A nivel conceptual, el marco tedrico establecié una
base coherente para integrar composicion, proporcion,
percepcion y disefo aplicado al cuerpo como criterios
prdcticos, no solo tedricos.

Complementariamente, la investigacion de campo
confirmé que los tatuadores aplican intuiciones
anatdémicas y compositivas, pero reconocen la falta de
recursos estructurados que guien estos procesos de
manera consistente.

Finalmente, el andlisis de homologos mostro referentes
claros sobre como presentar informacion visual,
diagramar contenidos y traducir conocimiento técnico
en herramientas diddcticas, lo cual orienta la futura
propuesta de diseno.

En conjunto, este capitulo construye el fundamento
conceptual, contextual y metodoldgico que permitird,
en los siguientes apartados, definir criterios, estructura
y componentes visuales para el diseno de una guia
dirigida a tatuadores, asegurando coherencia entre
teoria, prdctica y producto final.
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2.1 Definicidn de usuario



2.1.1 Segmentacion de mercado

Segmentacion geogrdafica

Ciudad: cuenca y principales ciudades intermedias
del Ecuador.

Contexto: Estudios de tatuaje, espacios creativos,
trabajo independiente.

Segmentacion demografica

Edad: 18 - 32 anos
Género: Todos

Nivel educativo: Bachillerato, estudiantes o
egresados de carreras artisticas/disefo

Nivel socioeconomico: Medio
Segmentacion psicogrdfica

Intereses: tatuaje, ilustracion, arte, cultura visual,
disefo

Valores: identidad, autenticidad, crecimiento
profesional, responsabilidad sobre la piel humana

Estilo de vida: creativo, autodidacta, uso intensivo
de redes sociales visuales (Instogrom, Pinterest, TikTok)

Segmentacion conductual

« Uso de referencias digitales para disefiar

« BUsqueda constante de mejora técnica

- Dificultad para adaptar disefios al cuerpo
tridimensional

+ Uso de plantillas genéricas sin criterios anatdmicos
claros

39

Programacion

Perfil del segmento

Tribu: Tatuadores en formacion e intermedios

Perfil general: Tatuadores que estan consolidando
su préctica profesional y que presentan dificultades al
planificar el tatuaje segln la anatomia, el movimiento
y la composicidn visual del cuerpo humano.

Trabajan con referencias digitales, pero carecen de
herramientas visuales especializadas que traduzcan
principios de disefio grafico y anatomia aplicada all
tatuagje.

Necesidades principales:

« Aprender a ubicar, orientar y escalar disefios en el
cuerpo

« Mejorar composicion, proporcion y legibilidad

« Evitar distorsiones por movimiento muscular

« Tomar decisiones seguras sobre color y contraste
segun la piel

Problemas:

« Disenos que se deforman

« Dudas al elegir zonas del cuerpo
- Falta de criterios visuales claros
« Errores de placement
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2.1.2 Persona design

Imagen 15. Artista del tatuaje
Nota. Tomado de https://www.pexels.com/es-es/foto/35426256/

N\
|

40

Nombre: Christian Molina
Edad: 23 anos

Ocupacién: Aprendiz de tatuador e ilustrador
digital
Ciudad: cuenca

Intereses: liustracion, tatuaje, disefo digital, redes
visuales

Valores: Autenticidad, responsabilidad con la piel,
crecimiento artistico

Motivacion: convertirse en tatuador profesional
reconocido

Descripcion

Rutina: christian divide su dia entre dibujar en su
iPad, atender pequefios clientes y aprender técnicas
de tatuaje en un estudio local. Usa Instagram y
Pinterest como principales fuentes de referencia y
suele preparar disefios en papel o digital antes de
llevarlos a la piel. La mayor parte de su tiempo creativo
se centra en ilustrar y practicar con piel sintética.

Desafios: Chirstian se frustra cuando un disefo que
se veia bien en pantalla pierde forma en el cuerpo real.
Le cuesta decidir tamanos, orientacion y ubicacion, y
siente inseguridad al trabajar zonas complejas como
brazos o costillas. No cuenta con formacion formal

en anatomia aplicada al tatuaje ni con guias visuales
especializadas que le ayuden a tomar decisiones
seguras.

Metas: Quiere mejorar la calidad visual de sus
tatuajes, lograr que se integren con el cuerpo y evitar
errores que afecten la experiencia del cliente. Busca
una herramienta visual clara que le ensefie cOmo
adaptar sus disefios a la anatomia real.

Cita representativa: ‘Quiero que mis tatuajes
fluyan con el cuerpo, no que se vean como stickers
pegados.”



2.1.3 Mapa de empatia

Programacion

Qué escucha

« Consejos empiricos de otros
tatuadores

+ Opiniones de clientes

« Recomendaciones en redes

Que piensa y siente
« Inseguridad al ubicar disefios
+ Deseo de profesionalizarse

* Miedo a cometer errores

permanentes

-
Que ve
« Tatuajes en redes sociales
* Referencias visuales no
adaptadas al cuerpo
« Poca guia especializada

Que dice y hace
+ Usa plantillas genéricas
+ Ajusta sobre la marcha
+ Dibuja directamente sobre la

piel

Dolores

« Distorsiones

« Errores de proporcion

« Falta de seguridad visual

Ganancias

« Tatuajes mejor integrados
« Mayor confianza

« Crecimiento profesional

Tabla1
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o. o briet del producto

Fecha: 2026
Cliente: Tatuadores en formacion e intermedios

Producto: Guia visual de planificacién anatémica
para tatuadores

Objetivo: Diseriar una guia visual que permita a los
tatuadores planificar y aplicar tatuajes considerando
la anatomia, composicidn, proporcion vy legibilidad del
cuerpo humano como soporte visual activo.

Breve descripcion del producto grafico

El producto consiste en una guia visual impresa

y digital dirigida a tatuadores, enfocada en la
planificacion correcta del tatuaje sobre el cuerpo
humano. El producto presenta mapas anatémicos,
esquemas de composicidn, criterios de proporcion,
ejemplos de placement y recomendaciones de color y
contraste segln la piel.

Ventajas competitivas del producto

- Especializada en tatuaje (no genérica de anatomia
artistica)

- Enfocada en planificaciéon y placement real

« Lenguaje visual diddctico y facil de aplicar

« Integra anatomia + disefo grdfico + percepcion
visual

Ciclo de vida del producto

El producto se encuentra en la etapa de introduccion,
ya que es una propuesta nueva gue no existe
formalmente en el mercado local. No es rediseno, es
un producto inédito que responde a una necesidad no
cubierta: planificaciéon anatémica aplicada al tatuaje.

42

Particularidades del sector

El sector del tatuagje se encuentra en expansion dentro
de las industrias creativas. Predomina el aprendizaje
empirico, la autoformacion y el consumo de contenido
digital. Existe alta demanda de recursos educativos
prdcticos, pero escasa oferta especializada en disefio
anatémico aplicado al tatuaje.

Tendencias del mercado

Global: aumento del consumo de guias digitales,
body mapping, recursos educativos online y cursos de
tatuaje.

Nacional: crecimiento de estudios independientes,
aprendizaje autodidacta, formacion informal.

Local (Cuenca): acumento de tatuadores jovenes,
mayor interés por profesionalizacion visual y técnica.
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Competencia: directa e indirecta

Tipo Competidor Fortalezas Debilidades

Directa Skin not paper Buen enfoque corporal No incluye enfoque
grafico-anatomico
profundo

Indirecta Morpho/Atlas Gran contenido No enfocados en el tatuagje

anatémico anatémico

Indirecta Cursos online Accesibilidad No dejan herramientas

visuales fisicas

Tabla 2

Andalisis del consumidor

SQuién es?

Tatuador joven, creativo, autodidacta, que busca
mejorar su nivel profesional.

éQué le gusta?

Referencias visuales, herramientas prdcticas, aprender
haciendo.

éQué actitud tiene ante el producto?

Alta disposicion al aprendizaje y apertura a nuevas
herramientas.

Analisis de proceso de compra

1. Identificacién de la necesidad (errores de placement,
distorsién)

2. Busqueda de soluciones (libros, redes, cursos)

3. Evaluacion de alternativas

4. Decisibn de compra

5. Uso del producto

6. Recompra o recomendacion

Analisis del proceso de uso

1. Consulta de mapas anatémicos

2. Eleccién de zona corporal

3. Aplicacion de reglas de composicidn y proporcion
4. Pruebas de placement

5. Ajustes

6. Ejecucion del tatuaje
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2.9 Definicion de contenidos

El producto a desarrollar corresponde a una guia
visual de cardcter editorial, dirigida a tatuadores en
formacioén, cuyo objetivo es apoyar la planificacion

y aplicacion del tatuaje desde el disero grdfico,
considerando al cuerpo humano como un soporte
visual activo, tridimensional y dindmico. Los contenidos
se organizan de manera modular y progresiva,
priorizando la comprension visual, la aplicacion
practica y la interaccion del usuario con el material.

2.3.1 Contenidos introductorios

Esta seccion introduce al usuario en el enfoque
conceptual de la guig, estableciendo las bases
necesarias para comprender la relacion entre tatuaje,
disefno grafico y cuerpo humano.

Incluye la presentacion del producto y su propdsito, asi
como una aproximacion al tatuaje entendido como
una prdctica visual y simbadlica.

Se abordan conceptos como el cuerpo como soporte
tridimensional y dindmico, y la relacion entre imagen
y anatomia, mediante textos breves acompanados de
esquemas e infografias.

Estos contenidos permiten contextualizar el uso de

la guia sin saturar de informacion, facilitando una
entrada clara y directa al contenido principal.
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2.3.2 Color, piel y percepcion

visual

En esta seccion se desarrollan contenidos
relacionados con la influencia del tono de piel en la
percepcion del tatuaje, abordando aspectos como el
contraste, la saturacion y la legibilidad del color.

Se presentan comparaciones visuales y esquemas
cromadticos que permiten comprender cOmo se
comportan los pigmentos sobre distintos fototipos de

piel.

Asimismo, se incluyen recomendaciones grdaficas
orientadas a mejorar la lectura visual del tatuagje,
facilitando la toma de decisiones en la seleccion de
color y estilo.

Skin tone and tattoos reference

Imagen 16.
Nota. De "Skin tone & tattoo reference’, por Zirrextattoo, 2026



2.3.3

2.3.4

Estructura general de la
guia

Esta seccion explica la organizacion del producto
editorial, introduciendo el sistema modular por

tomos y el modo de uso de la guia. Se presenta un
esquema general del cuerpo humano dividido por
zonas anatdmicas, acompanado de ilustraciones

gue permiten ubicar cada region de manera clara.
Ademads, se incluye una guia breve de navegacion que
orienta al usuario sobre coémo utilizar el material como
herramienta de consulta y aplicacion prdctica.

Contenidos anatomicos y
graficos por tomos

La guia se estructura en tres tomos que abordan

el cuerpo humano por zonas, permitiendo una
comprension progresiva y aplicada del tatuaje como
intervencion sobre un soporte anatdmico.

TOMOI:
Cabeza y conexiones

Introduccion al tomo

« El cuerpo como soporte vivo y tridimensional

« Observacion analitica y adaptacion del disefio
« Del andlisis a la practica: body mapping

El soporte vivo: teoria y color
« La piel como filtro 6ptico
- Contraste y legibilidad segun el tono de piel

Metodologia de trabajo

« Observaciéon y andlisis de la zona
« Lectura de flujo y direccidn

« Guia de aplicacion

Cabeza

« Descripcion de la zona

« Superficies planas y curvas

« Flujo y direccion del disefio

« Composicion en la zona

« Indicaciones para intervenir la superficie
« Body mapping + papel calco

Rostro
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Cuello
Claviculas
Hombros

Conclusion del Tomoll

TOMO 2:
Extremidades superiores

Introduccion altomol ll
« Presentacion del tomo

Pecho

Brazo
Antebrazo
Mano y dedos

Conclusion del Tomolli

TOMO 3:
Tronco inferior y
extremidades inferiores

Introduccion al tomol lll
« Presentacion del tomo

Abdomen
Glateos
Pierna
Rodillas
Tobillo y pie

Conclusion del Tomol lll
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o.4 Proceso de diseto u hoja de ruta

Imagen 17. Elaboracion propia

El proceso de diseno del proyecto se estructura a
partir de una hoja de ruta editorial, pensada para el
desarrollo de una guia visual dirigida a tatuadores.

Al tratarse de un producto grafico de cardcter
informativo y visual, el flujo de trabajo prioriza la
organizacion de contenidos, la claridad compositiva y
la coherencia visual del sistema editorial.

La primera etapa corresponde a la estructura, donde
se define la organizacidon general del contenido, la
jerarquia de capitulos y la division tematica de la guia
segun las zonas del cuerpo humano. Esta fase permite
establecer el orden 16gico de lectura y el recorrido
visual del producto.

Posteriormente, se trabaja el formato y los soportes,
sus dimensiones, orientacion y posibles versiones de
uso. A partir de esto, se desarrolla la maguetacion

y reticulacion, en la que se construye el sistema de
grillas, margenes y columnas que sostendrdn la
composicion de texto e imagen.
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La etapa de tipografia define los criterios de
legibilidad, jerarquia y tono visual, seleccionando
familias tipograficas acordes al cardcter técnico y
diddctico del producto. Luego, se realiza el diseno y
diagramacion, integrando ilustraciones anatémicas,
fotografias, esquemas graficos y textos breves dentro
del sistema editorial establecido.

Una vez desarrollado el diseno, se procede al testeo,
mediante revisiones visuales y funcionales del
contenido, seguido de pruebas de impresion para
evaluar color, contraste y legibilidad en soporte
fisico. Estas pruebas permiten realizar correcciones
finales antes de pasar al prototipado final, donde se
construye una version completa de la guia.

Finalmente, se obtiene el arte final, listo para su
presentacion y posible producciéon, asegurando
coherencia visual, claridad informativa y correcta
adaptacion del contenido al cuerpo humano como
soporte del disefio del tatuagje.
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2.5 Conclusiones del capitulo

El desarrollo del Capitulo 2 permitid establecer una
base sdlida para la toma de decisiones sobre el
producto grdfico propuesto. A partir de la definicion
del usuario, se identificd a los tatuadores en formaciéon
e intermedios como un grupo con alta motivacion
creativa, pero con carencias especificas en la
planificacion anatdmica, compositiva y visual del
tatuaje. Este andlisis evidencié necesidades claras
relacionadas con el placement, la proporcién, la
legibilidad y la adaptacidn del diseno al cuerpo
humano como soporte tridimensional y dindmico.

La construccidn del brief permitié traducir estas
necesidades en un objetivo de disefio concreto,
delimitando el producto como una guia visual
especializadag, inédita en el contexto local, que integra
anatomia aplicada, principios del disefo graficoy
percepcion visual. Asimismo, el andlisis del sector, las
tendencias y la competencia confirmo la pertinencia
del proyecto, al evidenciar una escasa oferta de
herramientas visuales enfocadas especificamente en
la planificacion anatdmica del tatuaje.

La definicion de contenidos consolidd la estructura
editorial del producto, organizdndolo de manera
modular por zonas del cuerpo y distribuido en tomos,
lo que responde directamente a los problemas
detectados en el usuario. Esta organizacion no solo
facilita la consulta segmentada, sino que incorpora
un enfoque prdctico basado en recursos visuales
aplicables, como el andlisis de flujo corporal, la
identificacion de superficies y el uso de herramientas
como el body mapping y el papel calco, reforzando el
cardcter interactivo y funcional de la guia.

Finalmente, la hoja de ruta de disefo establecio un
proceso claro y coherente para el desarrollo del
producto editorial, alineando estructura, formato,
diagramacion y testeo con los objetivos del proyecto.
En conjunto, este capitulo articula al usuario, el
contenido y el proceso de disefo, permitiendo avanzar
con coherencia hacia la fase de desarrollo formal y
visual del producto, manteniendo como eje central la
aplicacion real del disefio sobre el cuerpo humano.
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2.1 Proceso de generacion de ideas

De acuerdo con los lineamientos metodoldgicos
establecidos para el desarrollo de proyectos en

el drea de Disefo Editorial, la etapa de ideacion

y conceptualizaciéon no se aborda como un acto
intuitivo, sino como un proceso estructurado y
sistémico. Para romper la linealidad del pensamiento
y expandir las posibilidades formales y funcionales
del producto, se configurd una matriz morfolégica
combinatoria de co-creacion.

Esta herramienta metodoldgica opera bajo la
analogia de una “receta de cocina” o un sistema

de piezas intercambiables, donde se establecen
ciertos pardmetros de disefo fijos (constantes)

y se despliegan mailtiples alternativas (variables)
organizadas por columnas técnicas. El ejercicio
creativo consiste en trazar hilos conductores o enlaces
visuales entre los elementos de cada columna

para originar configuraciones completamente
diferenciadas entre si.

A continuacion, se detalla formalmente la composicion
de la matriz empleada con cada una de sus
constantes y variables de disefo:

FUNCION: Guia visual que sirve como una herramienta de apoyo para tatuadores en formacion

CONCEPTOS SOPORTE

ESTETICA RECURSOS

Metafora visual N Formato A4 vertical

Minimalista llustracion lineal anatémica

Recorrido o viaje

Formato A4 horizontal \ / /Tattoo clasica
/

Papel calco para intervencion
directa

Catalogo explicativo

/\/- Coleccion por tomos \ ><

Plantilla corporales imprimibles
(body mapping)

Blackwork /

El tatuaje como flujo (seguir
direccién muscular)

Formato A5 \/\ >L Grabado anatémico 7;— Cadigos QR con ejemplos
" L

Capas superpuestas (musculo +
[ disefio)

Modern editorial //

Comparacién (mal vs buen
placement)

-

. Libro A4 + Plantillas desplegables 7\ Alto contraste
\

Sistema de mapas corporales

La interaccion fisica con el objeto + Formato cuadrado
editorial -

\
Sketch 7/

Manual técnica ilustrado /

Tabla 3




A partir de las conexiones, cruces y combinaciones
morfolégicas entre las variables de la matriz, se
estructuraron ocho propuestas editoriales concretas.
Cada una de ellas fue sometida a un proceso de pre-
bocetacion analdgica para determinar su viabilidad
formal:

Propuesta 1: Metdfora visual + Formato cuadrado +
Estética minimalista + llustracion lineal anatomica.
Descripcion: Se plantea un producto donde el cuerpo
se aborda desde abstracciones conceptuales. Su
diseno limpio reduce los elementos visuales a su
minima expresion, priorizando la linea pura para
entender el lienzo corporal.

Imagen 18. Elaboracion propia

Propuesta 2: Recorrido o viaje + Formato A4 +
Estética blackwork + Codigos QR.

Descripcion: Concibe el aprendizaje como una
ruta de exploracion sobre la piel. Utiliza contrastes
altos inspirados en el estilo blackwork y expande la
informacidn analdgica hacia recursos multimedia
mediante codigos QR de apoyo.

Imagen 19. Elaboracién propia

3.1.1. Configuracion de propuestas editoriales resultantes

Propuesta 3: interaccion fisica + Formato A4

con plantillas desplegables + Estética old school +
llustracion lineal.

Descripcion: Un producto ludico basado en la gréfica
tradicional del tatuaje. Utiliza desplegables fisicos para
simular cémo los disefios envuelven las extremidades,
fomentando la manipulacion constante.

Imagen 20. Elaboracién propia

Propuesta 4: Catdlogo explicativo + Formato

horizontal + Estética modern editorial + Capas
superpuestas.

Descripcion: Organizacion indexada de informacion
por zonas corporales con un estilo editorial
contempordneo (amplios espacios en blanco,
tipografias sans-serif dramaticas). Emplea filminas
transparentes para superponer capas de estarcidos
sobre fotos de la piel.

Imagen 21. Elaboracion propia
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Propuesta 5: Manual técnico ilustrado + Formato A5
+ Estética de alto contraste + Capas superpuestas.
Descripcion: Una propuesta estrictamente normativa
que prioriza reglas de simetria y contraposicion sobre
el cuerpo. Visualmente se apoya en bloques de color
negro y tramas técnicas densas.

Imagen 22. Elaboracion propia

Propuesta 6: El tatuaje como flujo + Sistema por

tomos (24x2lcm) + Estética sketch + Papel calco.
Descripcion: Centrado en la premisa de que el tatuaje
debe seguir las directrices y movimientos musculares.
Se divide en tomos anatémicos independientes y
utiliza papel calco intercalado para que el estudiante
dibuje y rectifique las lineas de flujo de manera directa
sobre los bocetos de los musculos.

Imagen 23. Elaboracion propia
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Propuesta 7: Comparacion (errores vs. aciertos) +
Formato cuadrado + Estética de grabado anatdmico +
Caddigos QR.

Descripcion: Un enfoque pedagdgico basado

en el contraejemplo. Muestra visualmente las
deformaciones comunes de un mal placement
contrastado con soluciones correctas, usando una
grdfica cldsica inspirada en los grabados médicos del
siglo XIX.

Imagen 24. Elaboracion propia

Propuesta 8: sistema de mapas corporales +
Formato A4 con plantillas desplegables + Estética
sketch + Codigos QR.

Descripcion: Transforma el soporte en un mapa fisico
extensible (poster/mapa) que fragmenta el cuerpo en
coordenadas de diseno, facilitando una visibn macro
de la superficie corporal a intervenir.

Imagen 25. Elaboracion propia



2.2 Evaluacion de las ideas

Tabla 4

Para elegir la solucion de disefio mdas adecuada de
entre todas las ideas iniciales, se aplicé una matriz de
valoracion. El proposito de esta herramienta fue restar
subjetividad al proceso de seleccién, evaluando cada
propuesta con una puntuacion basada en criterios
técnicos.

Objetivos: Capacidad de la idea para resolver el
problema de la desorientacion en el placement
sobre ciertas partes del cuerpo y cumplir los objetivos
planteados.

Grado de innovacion: Nivel de originalidad y
diferenciacion de la propuesta frente a los manuales
técnicos existentes en el mercado del tatuagje.

Tiempo: Viabilidad real de disefio, ilustracion, y
diagramacion de la propuesta dentro del cronograma
establecido.
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Factibilidad de disefo: Viabilidad econémica

y técnica en términos de costos de impresion,
adquisicion de soportes especiales, encuadernacion y
acceso a materiales de produccion editorial.

Afinidad: Grado de concordancia con las destrezas
ilustrativas y técnicas del creador del proyecto.

Trascendencia: Impacto potencial del producto
como un aporte tedrico-prdctico al campo del disefio
grafico y a la profesionalizacion del sector del tatuagje.

Coherencia con el Pablico: Grado de adaptabilidad
del lenguaje visual, formato y portabilidad segun las
dindmicas de uso de los tatuadores aprendices dentro
de un estudio de tatuagjes.

A continuacioén, se detalla la matriz cuantitativa
resultante del proceso de evaluacion:

Ideacioén
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El andlisis de los resultados cuantitativos permitid
identificar patrones claros respecto a las limitaciones
y ventajas de las diferentes configuraciones
conceptuales:

Bloque de Descarte por Abstraccion o
Rigidez (Ideas1, 4,5y 7):

Las propuestas basadas puramente en la metdfora
visual (Idea 1) o los catalogos/manuales tradicionales
de cardcter estdtico (Ideas 4 y 5) obtuvieron

las puntuaciones mas bajas (puntuando 19 y 24
puntos). Aunque su factibilidad en tiempo y costes

de produccion era éptima (puntuaciones de 5),
carecian de un componente de interactividad

real. El tatuaje es una disciplina practica; un libro
meramente contemplativo o estrictamente rigido no
logra transferir de manera efectiva el entendimiento
del volumen muscular. Por su parte, la Idea 7
(grabado anatémico) aportaba valor histérico, pero
su complejidad estética no conectaba de manera
orgdnica con las tendencias actuales del pUblico joven
en formacion.

Bloque de Alta Complejidad Estructural
(ideas 3,2y 8):

Las propuestas orientadas a formatos dindmicos
como los mapas corporales desplegables (Idea 8 -
30 puntos) o el artefacto interactivo old school (Idea
3 - 27 puntos) evidenciaron un excelente puntaje en
innovacion y coherencia con el pUblico. No obstante,
penalizaron criticamente en la variable tiempo (valores
de 2y 3). La confeccion de un sistema editorial hiper-
desplegable o de tipologias extensas comprometia
la entrega final del proyecto de grado debido a los
complejos procesos artesanales de troquelado y
plegado manual que demandaban.
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Seleccidn de
ideas/ldea final

Como conclusidn inequivoca del proceso analitico, la
Propuesta 6 obtuvo la calificaciéon mas alta del sistema
matricial con un total de 32 puntos, consoliddndose

de forma objetiva como la solucién idénea para el
proyecto de investigacion.

La propuesta final se define formalmente como: Una
guia visual educativa de aprendizaje progresivo paso
a paso, estructurada bajo un sistema modular por
tomos en formato de 24 x 21 cm, desarrollada bajo

una linea estética de sketch anatdémico y articulada
mediante el uso de papel calco como recurso medular
de interaccion fisica.

La integracion y justificacion técnico-editorial de las
variables que componen esta idea final se detallan a
continuacion:

3.3.1. Justificacion de las
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variables editoriales
elegidas

Enfoque Conceptual (Paso a Paso y Flujo Muscular):

Rompe la estructura pasiva de la anatomia médica
tradicional. Esta estrategia modela el contenido

en un proceso de aprendizaje secuencial que
acompana al tatuador desde la preparacion de la
zona corporal hasta la colocacion final del disefio. Al
centrarse en el “flujo”, el contenido ensefia como el
dibujo se transforma, se estira o se deforma segun el
movimiento y los ejes de los haces musculares.

Soporte Editorial (Sistema Modular por Tomos -
Formato 24 x 21cm):

La anatomia humana es demasiado extensa para

un solo volumen compacto. Dividir la guia en tomos
especificos por zonas corporales (ej. extremidades
superiores, torso, extremidades inferiores) segmenta
la carga informativa y optimiza la usabilidad fisica en
el espacio real de trabajo del tatuador (la mesa de
apoyo del estudio). El formato semi-cuadrado de 24 x
21 cm proporciona una proporcion ergondmica ideal:
ofrece un campo visual lo suficientemente amplio
para albergar ilustraciones anatémicas detalladas sin



perder portabilidad ni comodidad al momento de abrir
el ejemplar en plano plano sobre la mesa.

Linea Estética (Tendencia Sketch [ Boceto):

La eleccidn del estilo sketch responde a una
necesidad estrictamente funcional y comunicativa. A
diferencia de las ilustraciones médicas hiperrealistas
o fotograficas que saturan la pdagina y distraen la
atencion con detalles cromdaticos o de texturas

de piel, el sketch simplifica el cuerpo humano a
volimenes, lineas de estructurg, luces y sombras
bdsicas. Este lenguaje visual ligero e inacabado
genera una atmosfera de taller de dibujo, invitando
inconscientemente al estudiante a intervenir la pagina
y haciendo que la comprension anatdmica sea
accesible e intuitiva.

Recurso de Innovacién (Papel Calco Intercalado y
Body Mapping):

Es la variable de mayor valor diferencial del proyecto.
Al introducir hojas de papel calco texturizado e
intercalado sobre las ilustraciones fijas de los tomos,
la guia transmuta de un objeto de lectura pasiva a
una herramienta de simulacion en tiempo real. El
estudiante puede colocar el papel calco encima del
mapa muscular (body mapping), abocetar su propio
diseno de tatuaje y evaluar visualmente de forma
inmediata si las directrices de su dibujo respetan

la direccidn, curvas y proporciones anatdmicas del
cuerpo subyacente.

En conjunto, la propuesta final responde de manera
integral a la problematica planteada, consoliddndose
como un producto editorial que no solo informa, sino
que guia, acompana y permite la aplicacion directa
del diseno sobre el cuerpo humano.

Ideacioén
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Imagen 26 - ChatGPT. (2026). Mockup de coleccion editorial de tres tomos sobre anatomia y tatuaje [Imagen generada por IA]. OpenAl.
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4.). Planificacion estructural y

Antes de iniciar el proceso grdfico de bocetacion y
estilizacion visual, el desarrollo del proyecto exigio

una delimitacion estructural de cardcter taxondmico
sobre el objeto de estudio: el cuerpo humano. Disenar
una guia de placement para tatuadores requiere, en
primera instancia, fragmentar la superficie anatdmica
de manera loégica para transformar el cuerpo en un
mapa de contenidos indexados y consultables.

Por tanto, la primera decision de disefio consistid en
inventariar las zonas corporales criticas que presentan
mayor complejidad al momento de adaptar un diseno,
ya sea por sus curvaturas, ejes de movimiento o
alteraciones musculares.

A continuacion, se presenta la cartografia de
contenidos que rige el proyecto, organizada mediante
un mapa analitico de las extremidades y regiones
corporales seleccionadas para el desarrollo didactico:

arquitectura de la informacion
corporal

4.1.1. Criterio de zonificacion y distribucion editorial

Una de las decisiones de diserio mds relevantes

del proyecto fue la fragmentacion del compendio
informativo en un sistema modular de tres (3) tomos
independientes. Metodolégicamente, se descartd

la idea de un libro Unico y masivo debido a razones
de usabilidad ergbnomica en el entorno real de un
estudio de tatuajes: un formato enciclopédico dificulta
la manipulacion fisica en la mesa de apoyo del
operario y satura la consulta inmediata.

La division por tomos se justifica bajo un criterio de
progresividad anatdmica y proximidad regiondl,
permitiendo al tatuador en formacion adquirir un
volumen especifico segln la zona exacta de la
anatomia que va a intervenir en su practica diaria.

La distribucion técnica de los contenidos y la
estructura de la obra se consolida bajo el siguiente
desglose de asignacion:
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TOMOI:
Cabeza, Cuello y Tronco Superior

Enfoque pedagoégico: Andlisis de zonas de alta
visibilidad, superficies convexas reducidas y dreas
con presencia de cartilago y terminaciones nerviosas
complejas que alteran la simetria del disefio.

Listado de zonas:
Cabeza

Rostro

Cuello

Claviculas
Homlbros



TOMOIlI:
Tronco Central y Extremidades Superiores

Enfoque pedagégico: Estudio de grandes lienzos
corporales sujetos a expansion y contraccién por la
respiracion, combinados con cilindros anatdmicos

moviles (brazos) que tuercen el eje del diserio (stencil).

Listado de zonas:
Pecho

Espalda

Brazo

Antebrazo

Manos y dedos

Imagen 27. Elaboracion propia
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TOMOIIL:
Extremidades Inferiores y Extremidades Distales

Enfoque pedagoégico: Comprension de volumenes
musculares alargados y zonas de alta flexion y soporte
de carga, analizando como el peso corporal altera

la proporcion de los disefios en posicion vertical u
horizontal.

Listado de zonas:
Abdomen
GlUteos

Pierna

Tobillo

Pie

P Tomo |

Tomo ll

Tomo llI



Cap. 04

4.2 Bocetacion

En esta fase de bocetacion nos enfocamos en explorar
como simplificar el cuerpo humano. La idea principal
era quitar los detalles complejos de la anatomia para
convertirlos en dibujos e ilustraciones sencillas que
sirvieran como una guia prdctica de aprendizaje.

Simplificacion geométrica y anatomia
basica:

El primer reto fue dejar de lado el dibujo realista del
cuerpo para transformarlo en figuras geométricas
faciles de entender. A través de varias pruebas de
dibujo, se redujo la parte superior del cuerpo a formas
puras. Por ejemplo, la cabeza se trabajé como una
esferq, el cuello como un cilindro que se mueve y

los hombros como medias esferas. Estos primeros
bocetos se hicieron con la menor cantidad de lineas
posible para mostrar el volumen del cuerpo sin llenar
la pdgina de informacion innecesaria.

Dibujo de flujos y direcciones del cuerpo:

Una vez que se tuvieron listas las formas del cuerpo en

una posicion fijo, se empezd a bocetar el movimiento.
Se dibujaron a mano alzada diferentes elementos
visuales, como flechas y lineas guia, para probar como
marcar los “caminos” de los musculos y ver como se
estira la piel. Se puso el foco en las zonas que Mdas

se mueven o cambian de forma, como los musculos
del cuello o las lineas de expresion del rostro, que son
clave al momento de encajar un tatuaje.
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Imagen 28. Elaboracion propia

Imagen 29. Elaboracion propia
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4.% Desarrollo del sistema grafico

Desarrollo de las iustraciones:

Biblioteca Procreate

Después de terminar los bocetos, se pasaron las 2 Carboncillo [ Re——
estructuras definitivas del cuerpo a digital usando el
programa Procreate. Para lograr un acabado limpio

y definido, se decidid usar el pincel digital “Jaegar”, el
cual es bastante parecido al pincel monolinea cldsico
de Procreate. Con este pincel se dibujaron lineas

de contorno de un grosor uniforme y sombreados
precisos por medio de lineas delgadas. Esto funciond —
muy bien para mostrar el volumen de los huesos y Nota. Captura de pantalla propia de Procreate
los musculos de forma clara, sin manchar el dibujo ni

tapar la informacion importante de las imagenes.

¥ Bhzicos

Caligrafia

P, :
Establecimiento de las guias visuales: { f \ ﬁ
| | g+ [l

Sobre las ilustraciones del cuerpo se colocd un sistema
de flechas de movimiento. Estas flechas se utilizaron
especificamente para indicar hacia donde debe

verse o dirigirse el disefo en cada parte del cuerpo,
ayudando a que el tatuaje acompane la forma natural

de la zona terGdeO. Imagen 32. Elaboracion propia
Rojo de Acento: Se us6 Unicamente para resaltar ‘ Q ‘
las flechas de movimiento y los titulos importantes

dentro del texto. Esto ayudd a que el lector diferencie E62E24 1d1d1b frffff 818181
rapido qué es la base de la imagen y cudles son las
instrucciones o partes clave de la guia.

Cromatica:

Negro puro y Escala de Grises: Se utilizaron
especificamente para las ilustraciones, los textos
largos y las imdagenes de la guia.

Imagen 33. Elaboracion propia
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Tipografia:

Tipografia Expresiva (Por Siempre Gética):

Esta letra tiene rasgos llamativos y artisticos que se
asocian con la cultura clésica y la grdfica del tatuaje.
Se utilizd Gnicamente en los titulos principales y en las
portadas de cada médulo para darle personalidad al
libro.

Tipografia Sencilla (Poppins):

Es una letra de tipo sans-serif (sin adornos), muy limpia
y facil de leer en papel. Se uso en diferentes grosores
(light, normal y bold) para los subtitulos, los textos con
explicaciones y las guias paso a paso, evitando asi que
se canse la vista del usuario.

Produccion fotografica:

Con el objetivo de otorgar originalidad y propiedad
intelectual al proyecto, se realizd una sesidn de fotos a
un colaborador para generar un banco de imdgenes
real y propio de la parte superior del cuerpo (cabeza,
rostro, cuello, claviculas y hombros). Estas fotografias
sirvieron como la base real de todo el manual.

Foto Normal: Se utilizé como la plantilla anatémica
limpia sobre la cual el estudiante puede estudiar el
cuerpo y realizar sus practicas con el papel calco.

Foto Editada: Se usaron estas mismas fotos

para realizar fotomontajes digitales (mockups)
superponiendo disefios de tatuajes reales sobre la piel
del modelo. Esto se hizo para que el usuario pueda
visualizar de forma exacta como se adapta, deforma
y encaja un diseno bien posicionado en comparacion
con la anatomia real de una persona.

ABCOEFGHIJKLTMNOPARS TUVIXYS
abedefghiilmnopgrstuvinxyx

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz

Imagen 34.
Nota. Fotografia del autor

Imagen 35.
Nota. Fotografia del autor
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Diagramacion y formato del libro:

Para la maquetacion y la distribucion visual de las
pdginas del manual, se definieron los siguientes
pardmetros técnicos y de diseno:

Formato del Libro (24 x 21 cm):

Se selecciond un tamano personalizado de 24 cm
de ancho por 21 cm de alto. Este formato horizontal
o apaisado se eligié especificamente para ofrecer
un espacio de trabajo comodo, amplio y cuadrado
en las paginas prdcticas, facilitando la visualizacion
completa de las imdégenes del cuerpo humano y
permitiendo que el usuario calqgue cOmodamente
sobre el papel transparente sin obstrucciones.

Estructura de Diagramacién (Reticula de 5x6):

Se organizd el contenido de las pdginas utilizando una
estructura fija de 5 columnas vy 6 filas. Esta reticula
ayudd a ordenar de forma limpia todos los elementos,
distribuyendo de manera exacta los blogues de texto
explicativo, las imagenes del cuerpo y los espacios
vacios. El uso de esta cuadricula garantizé que

las pdginas mantuvieran un “aire visual” uniforme,
evitando que el manual se viera saturado o confuso

y guiando el ojo del usuario directamente hacia los
puntos clave y las flechas de movimiento.

Imagen 36.
Nota. Captura de pantalla propia de InDesign
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En este apartado se describidé cémo se transformo
todo el sistema conceptual y grafico en un producto
fisico real: el Tomo | de la Guia Préctica de Body
Mapping y Placement, el cual se enfocd en la parte
superior del cuerpo humano (Ccnbezo, Rostro, Cuello,
Claviculas y Hombros).

Organizacion y estructura por capitulos:

La aplicacion del sistema grdfico dio como resultado
un libro modular dividido en secciones de andlisis para
cada zona del cuerpo. Cada capitulo del Tomo | se
organizd siempre de la misma manera:

Descripcion de la zona:

Se identifico la estructura de los huesos y las
caracteristicas de la parte del cuerpo a trabajar.

Superficies planas y curvas:

Se clasifico la forma geométrica del drea, detallando
de manera visual cudles partes eran hundidas
(concavidades), cudles salidas (convexidades) y
cudles tenian forma de cilindro.

Flujo y direccion del disefo:

Se colocaron las flechas de movimiento en color rojo

para indicar hacia donde se dirigen las lineas de
fuerza de los musculos.

/) A (A

<] N
b <

Imagen 37. Elaboracion propia
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4.4 Desarrollo de aplicaciones grdficas

Composicion en la zona:

En este apartado se adjuntaron ejemplos visuales
para analizar qué tipo de composiciones y disefos
se adaptan de mejor manera a la anatomia de cada
parte del cuerpo.

Efecto "Diadema”

En i3 et of daedo dobe

L] i} T gl

Crn L
el koo,
AT o hagoe e

Imagen 38. Elaboracion propia

Imagen 39. Elaboracion propia



Indicaciones para intervenir la superficie:

Se explicaron instrucciones especificas para trabajar
(como el uso de la técnica a mano alzada freehand o
el pegado del stencil o transfer).

En gl oo dal restns, 8 IMporianhs Tansr an
CUBTAD QU D0 b Qnenl, N0 S0 EOOITEeNda
Bt 0 Qb W0 phed O ko COra a9 meas deloda
 Songibie. Sin emibango, desde of punto e visa
el clnafi, SEHD JORS FAILILS LR pons md el
i prabaian, poenue B SURSMciae Bon alge ma
planag an comparockin con o cranea.

Aqul pusscies utifror tanko io bionkon del paps
Eromerlor Sdmo el Ingd hand.

Imagen 40. Elaboracion propia

Practica con el papel calco:

Al final de cada seccidn se incluyd el ejercicio prdctico
donde se usa la hoja transparente.

Imagen 41. Gemeni. (2026). Papel calco como elemento interactivo para
disenar tatuajes sobre el cuerpo humano [Imagen generada por IA]

65

Diseno
Uso de codigos QR y contenido digital:

Para complementar el libro impreso sin saturar las
pdaginas con demasiado texto, se agregaron c6digos
QR de color rojo al final de las secciones de prdctica.
Cuando el usuario escanea estos codigos con su
teléfono, el libro se conecta con una plataforma digital
que muestra videos paso a paso de como tatuar a
mano alzadg, fotos de referencia de tatuagjes reales

en esa misma zonag, e informacién extra sobre como
reaccionan las tintas segun los diferentes tonos v tipos
de piel.

Imagen 42.
Nota. Cédigo QR que dirige a una carpeta de Google Drive
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Imagen 43. Elaboracion pro

pia

Portada del Tomo 1
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Disefo

Contenidos

Imagen 44. Elaboracion propia

Imagen 45. Elaboracion propia
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Conclusiones

La decision de dividir el contenido del cuerpo humano
en una coleccion de tres tomos independientes resultd
muy acertada para el proyecto. En lugar de hacer un
solo libro grande y pesado que incomode al tatuador
en su mesa de trabajo, separar las zonas por tomos
hace que la guia sea mucho mds prdctica, facil de
manejar y comoda de consultar mientras se estd
trabajando en el estudio.

Por otro lado, la incorporacion de hojas de papel calco
entre las pdginas fijas cambid por completo la forma
de usar el libro, convirtiéndolo en una herramienta
interactiva. Este recurso permite que el aprendiz de
tatuaje ponga el papel transparente encima de los
dibujos de los musculos y dibuje directamente sus
propias ideas. Asi, puede ver en tiempo real como su
diseno se adapta a las curvas y movimientos reales
del cuerpo, facilitando un aprendizaje practico y
directo que no se logra con un libro coman.

En cuanto a la parte grafica, elegir un estilo de dibujo
tipo sketch o boceto funcioné muy bien para los fines
educativos de la guia. Al evitar los dibujos anatdmicos
demasiado realistas o las fotos llenas de detalles

de la piel, las ilustraciones simplificadas en lineas y
sombras sencillas permiten que el estudiante entienda
los volumenes del cuerpo rdpidamente sin distraerse.
Ademads, este estilo visual invita de manera natural al
usuario a perder el miedo y empezar a dibujar encima.

También fue clave el uso de una matriz combinatoria
para armar las propuestas de disefo de forma
manual antes de pasar a la computadora. Este
proceso analdgico ayudd a conectar la funcion del
libro con diferentes tamanos, estéticas y materiales

de manera ordenada. Trabajar con las manos y hacer
estas conexiones en papel permitié explorar mejor las
ideas y ayudo a elegir la combinacion mas Gtil y viable
para el proyecto de manera objetiva.

Finalmente, el uso de codigos QR para conectar el

libro impreso con una plataforma digital demostré ser
una gran solucidn para no saturar las paginas con
demasiado texto. Al escanearlos con el teléfono, los
estudiantes pueden ver videos explicativos de técnicas
a mano alzadg, fotos de tatuajes reales y datos sobre
como reaccionan las tintas en distintos tonos de piel.
Esto hace que la guia sea mucho mds completa y
moderna sin perder su formato limpio y facil de leer.
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Recomendaciones

Para el futuro, se recomienda ampliar esta
investigacion agregando secciones o tomos
especiales que expliguen como trabajar sobre
problemas comunes de la piel, tales como cicatrices,
estrias o coberturas de tatuajes viejos (cover-ups).
Estas marcas cambian la forma y textura de la piel,
por lo que incluir estos temas le daria un valor técnico
mucho mas alto al proyecto y ayudaria todavia mds a
los tatuadores en formacion.

Al momento de imprimir y armar fisicamente los libros,
se aconseja utilizar un tipo de encuadernacion como
el anillado o el lomo expuesto. Esto es muy importante
para que los tomos se puedan abrir por completo
sobre la mesa sin cerrarse solos. De esta manerag,

el tatuador puede usar las dos manos para calcar

o disennar comodamente, garantizando que el libro
sea comodo, limpio y verdaderamente Gtil dentro del
espacio de trabajo.

También es importante llevar la guia a escuelas

de arte y estudios de tatuaje locales para que los
aprendices la utilicen en su dia a dia. Probar el material
en entornos reales ayudard a comprobar qué tan
resistentes son las hojas de papel calco con el uso
constante y permitird recibir comentarios directos

de los usuarios para seguir mejorando el disefio del
producto.

Por dltimo, se recomienda revisar y actualizar
constantemente los videos y la informaciéon que estd
guardada dentro de los codigos QR. Como las técnicas
de tatuaje, las maquinas y los materiales cambian y
mejoran muy rdpido, mantener los enlaces de internet
actualizados asegurard que la guia nunca se quede
antigua y siga ofreciendo contenido moderno y de
calidad a los estudiantes.
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