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RESUMEN
Este proyecto propone acompañar, desde el diseño, la expe-
riencia de niños de 6 a 8 años en tratamiento oncológico pe-
diátrico. Este proceso puede generar miedo, ansiedad antici-
patoria y dificultades de comprensión, especialmente durante 
la espera, el traslado al hospital y los procedimientos médicos. 
Desde el estado del arte y el marco teórico se analizaron el 
juego terapéutico, el diseño emocional, la comunicación ho-
nesta del proceso médico, los objetos de apego y referentes 
lúdico-terapéuticos aplicados a contextos infantiles de salud. 
A partir de ello, se plantea una línea de tres objetos articulada 
en torno a Lumi, una tortuga diseñada como personaje guía: 
un peluche acompañante, un módulo circular para comprender 
el proceso terapéutico y un dispositivo lumínico para registrar 
el proceso vivido mediante la identificación de emociones. En 
conjunto, la propuesta busca cuidar, explicar y acompañar.

Palabras clave: cáncer infantil, adherencia terapéutica, diseño 
lúdico, diseño emocional, oncología pediátrica.
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abstract
This project proposes using design to accompany the expe-
rience of children aged 6 to 8 undergoing pediatric cancer treat-
ment. This process may generate fear, anticipatory anxiety, and 
difficulties in understanding, especially during waiting periods, 
hospital transfers, and medical procedures. Through the state 
of the art and theoretical framework, therapeutic play, emotio-
nal design, truthful communication about the medical process, 
attachment objects, and playful-therapeutic references applied 
to children’s healthcare contexts were analyzed. Based on this, 
a three-object product line was proposed around Lumi, a turt-
le designed as a guiding character: a companion plush toy, a 
circular module to understand the therapeutic process, and a 
lighting device to record the lived experience through emotio-
nal identification. Together, the proposal seeks to care, explain, 
and accompany.

Keywords: childhood cancer, therapeutic adherence, playful 
design, emotional design, pediatric oncology.


