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Resumen

El presente trabajo sistematiza los procedimientos para la generacién y edicién de
cartografia digital utilizando el software Microstation V8.3, por medio de 7 practicas
tutoriadas que, enfocadas como material de apoyo didéctico, sirvan de ayuda para que
los estudiantes que incursionan en el uso de los Sistemas de Informacién Geografica
puedan conocer, por medio de ejemplos aplicados a la cartografia de la ciudad de
Cuenca, los fundamentos cartograficos de la Geomatica en lo que se refiere al dato
espacial gestionado desde un software CAD (Computer Aided Desing) como el
utilizado en este trabajo
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ABSTRACT

This work systemizes the procedures for the generation and editing of
digital cartography using the Microstation V8.3 software through 7 tutored
practicals. These practicals, focused on as didactic support material,
serve as support so that the students who move into the use of GIS can
learn — through examples applied to the cartography of Cuenca — the
cartographic fundamentals of Geomatics with respect to spatial
information managed from CAD (computer aided design) software as
used in this work.
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Introduccion

El objetivo es desarrollar un tutorial para el aprendizaje de la cartografia digital, por
medio de informacion local y el software CAD Microstation, que permita contribuir,

con este recurso didactico, a los andlisis de los sistemas de informacién espacial.

El presente trabajo pretende guiar al estudiante o a cualquier persona que
independientemente quiera tener conocimientos iniciales de los sistemas de
informacion geografica, manejados desde una herramienta CAD (Computer Aided
Desing), ya que en la actualidad la vieja cartografia en papel a sido sustituida por la
cartografia digital por que es mucho mas facil manipularla, es de mayor portabilidad
y sobre todo ayuda a tomar decisiones acertadas con respecto a problemas reales,
por lo que con el desarrollo de este trabajo se quiere apoyar al uso de una técnica y
herramienta para el trabajo con mapas, por medio de un recurso didactico para los
estudiantes que cursan materias relacionadas con sistemas de informacion

geogréfica.

La metodologia utilizada de este trabajo se desarrolla por medio de un tutorial que

esta dividido en 7 précticas, las cuales son:

La primera va a tratar temas que nos permita familiarizarnos con la interfaz y

controles principales del Microstation.

La segunda realizaremos un inventario vial en la cual aprenderemos a crear un
archivo, configurar unidades de trabajo, creacién de niveles, ingreso de datos y
consulta a una tabla.

La tercera realizaremos un inventario de predios en la cual aprenderemos a utilizar
herramientas de medicion, crear niveles y reforzaremos lo aprendido en el capitulo
1.

La cuarta aprenderemos a crear células mediante un inventario de postes.

La quinta realizaremos una practica sobre como hacer dibujos de precision.



La sexta aprenderemos sobre como unir dos o mas archivos de cartografia digital

creando asi un nuevo archivo de cartografia.

La séptima que aprenderemos como crear un macro.



CAPITULO 1. INTRODUCCION A MICROSTATION V8.3.

Ubicacion tematica.

En esta practica vamos a tratar temas que nos van permitir familiarizarnos con la
interfaz y los controles principales para el manejo de la cartografia digital en
Microstation, asi mismo vamos a trabajar con elementos basicos como los que son

los controles de vista que nos van a permitir manipular archivos .dgn.

1.1 Interfaz y visualizacion de disefios.

La interfaz va ser el medio de comunicacion directo entre Microstation y los
usuarios, es muy importante el buen manejo de la interfaz ya que dependera de

esto el buen funcionamiento de la herramienta CAD.

1.11 Introduccién de datos.

Para introducir datos podemos utilizar el raton y el teclado, ya sean datos
numeéricos, érdenes o textos, ya que en microstation el ratén serd la mayor parte del
tiempo el principal medio de comunicacién con microstation a continuacién se

detallara algunas de las opciones existentes que nos da el mismo:

e Reinicializar: Pulsando el boton derecho del ratbn vamos a poder anular la
orden de ejecucion de un proceso en marcha, ademas también si un
proceso consta de varios pasos vamos a poder regresar al paso anterior.

e Datos: Para La introduccion de datos es necesario pulsar el botén izquierdo
del ratén ya sea para la dibujar un punto, una linea o cualquier poligono;
para finalizar el misma se pulsara el botén derecho del ratén.

e Pulsacién: La pulsacién del botén izquierdo es necesaria al momento de
dibujar un poligono ya que esta finalizara la linea.

e Tentativo: Se pulsa simultdneamente los botones derecho e izquierdo del
ratén para hacer referencia posicional antes de ingresar un punto y ademas

es (til para capturar puntos sobre elementos ya existentes.



Ahora vamos a abrir el archivo “TODO.dgn” para lo cual seguiremos el siguiente

procedimiento, damos doble clic sobre el icono de microstation ﬂ en el cual se

nos va a abrir la siguiente ventana:

MicroStation Manager - C:\CsIigDBOPWCARTON
Buncar e | L3 GaRTO s o DEE 2 VDN

T CAD) Pl T " hog” ) w| [ Cancem Projoct. | isired! -
b come mchivo de stke lechaa Inirstpce | dedmit -

Figura 1.1: Abrir un archivo.

Dicho archivo se encuentra en la carpeta “C:\Csig\CARTO\" seleccionamos el

archivo “TODO.dgn” y pulsamos el boton “aceptar” entonces senos va abrir el

archivo.
G- - - - - & 8a]alslslz]s] 0 x ¥
Figura 1.2: Ventana principal de microstation v8.3.
1.1.2 Ventanas.

En Microstation todas las ventanas “flotan” sobre el espacio plano, los controles y
herramientas de Microstation estan representadas por ventanas, las cuales

explicaremos a continuacion:

¢ Ventana de comandos: Es la ventana principal y va a ser el centro de

operaciones, la cual estd ilustrada en la figura 1.3.
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Figura 1.3: Ventana de microstation V8.3 ventana de comandos.

e Vistas: Es el marco sobre el cual vamos a ver los disefios.

e Casilla de Dialogo: Esta nos va a permitir ingresar diferentes tipos de
comandos para poder realizar disefios mas exactos, la cual esta ilustrada en
la figura 1.4 y la podemos abrir de la siguiente manera escogemos de la
barra de menus “Uilities” > “Key-in" y se nos abrira la casilla.

| v BT -

Figura 1.4: Casilla de Dialogo.

e Paletas de herramientas: Figura 1.5 Es la ventana que nos va a permitir

realizar nuestros disefios, dentro de una paleta pueden haber sub-paletas.
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Figura 1.5: Paleta de Herramientas.

1.2 Vista y controles de vista.

1.2.1 Vista.

Todas las herramientas de disefio de Microstation v8.3 van a estar actuando sobre
un entorno “real” el cual va a ser simulado por el ordenador. A este entorno nos
vamos a asomarnos a través de unas ventanas especiales llamadas vistas de modo
gque vamos a contemplar proporciones de un mismo disefio pero que van a tener
diferentes angulos, posiciones y factor de ampliacion, como lo dijimos antes las

vistas va a ser nuestro principal medio de interactividad con nuestro disefio.
Una vez abierto el archivo denominado “TODO.dgn” podremos manipular las vistas
ya sea con el ratébn dando clic en los diferentes nimeros de vistas las cuales estan
en la parte inferior de la ventana dependiendo de que vista sea la que queremos
visualizar, y la segunda es mediante la barra de comandos, escribiendo los
siguientes:

e Abrir una vista:

VIEW ON <numero__ vista>

e Cerrar una vista:



VIEW OFF <nUmero__ vista>

Para abrir la casilla de atributos de vista damos clic en la parte indicada en la Figura
1.6 Atributos de vista, entonces se nos va despegar una ventana flotante en la cual

vamos a poder madificar los atributos de una vista a nuestra conveniencia.

Atributos de vista Barra de Menu

Barra de Comandos

4} TODC .DGN (2D, - VB DGN) - MicroStation V8 XM Edition

Eile EqE Element Settings Tools Utilities Waorkspace  Window  Help

®

J’( 1) View 2 [Software DirectX] 8 #
r 2 A ] ] O @A) EE &b % @ -
34 3
J::'f, Ve imber) [2 ][] Apoly To Al Y
E Display: [ Wireframe - fim
j? J| [0 4CS Trad [] Fast Curves jﬁ'
17 | O Background (] sl
LE5 | [ Boundary Display Grid ﬁ‘o
E'_‘ [ Level Dverides i
b Line Styles _A‘
el Line Weights >
Clip Yolume 4
Canglructions j:
Dimenisions \-—.‘
Data Fields e
[] Displaysgt
[ Fast Cells

| T 1 JEslg]s]el7 el 0 x Y
P View » Select View 2@ hivelgd

Figura 1.6: Atributos de vista.

NUmero de Vistas

También vamos a poder gestionar las vistas desde la barra de menu seleccionando

“window” > “views” como lo indica en la figura 1.7.

I} Top0.DGN (2D - ¥8 DGN) - MicroStation V& XM Edition

File Edit Element Settings Tools Utities  wworkspace | Window | Help

= I l:l £ - a | Wiews » | v Dialog
Cascade 1
Tile vz
Arrange 3
ﬂ.{ ) View 2 [Software DirectX] Scroll Bars Y
e O v A @9 ] FJ‘_-I Bl &l S # Task Mavigation in Yiews ;
3} --i8 v Wiew ToolBox
- -3
3:{ 1 Yiew 2 [Software Directx] 7
x 2 Pan View g

Figura 1.7: Gestion de vistas.



En la cual vamos a poder asi mismo activar las vistas que necesitemos y poder
ordenarlas ya sea en cascada o como mas nos convenga para facilitarnos el

trabajo.

1.2.2 Controles de vista.

Figura 1.8. Vamos a llamar controles de vista a las herramientas que nos van a
permitir afectar el contenido de las vistas, a que escala y en que orientacién vamos

a trabajar, las cuales vamos a detallar a continuacion siguiendo utilizando el archivo
“TODO.dgn™:

A% Q DM BE dh %6
Figura 1.8: Controles de vista.

. A Esta herramienta nos sirve para actualizar la vista actual en la que

estemos trabajando.

o % %2 Estas herramientas nos sirven para aumentar la visualizacion y

disminuir la visualizacién de una vista.

o [l Esta herramienta nos sirve para aumentar la visualizacién de una parte

especifica de un elemento.

o [l Esta herramienta sirve para darnos una vista total de los elementos en

los cuales estamos trabajando.
e < Esta herramienta nos sirve para mover la vista a nuestra conveniencia.

o [ [ Estas herramientas nos sirven para rehacer o deshacer los ultimos

cambios que se han realizado.

[} L (= . . - . . ‘s
o B 7E. % & Estas herramientas nos sirven para modificar la visualizacion

de los elementos cuyos estamos trabajando.
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1.4

Ejercicio de evaluacion.

Abrir el Archivo “TODO.dgn” que se encuentra en la carpeta
“C:\Csig®\CARTO\" familiarizarse con las vistas y controles de vistas con
entrada de teclado y con el ratén, ademas realizar en cada ejemplo una
impresion de pantalla de cada herramienta de controles de vista y pegarla
en un archivo de Word detallando cada grafico que practica se a realizado,

grabamos el archivo como Ejercicio_1.

Conclusiones.

Podemos decir que se puede utilizar los principales controles para la manipulacion

de archivos cartograficos en Microstation, ya que hemos utilizado los controles de

vista que van a ser nuestro principal interfaz con la cartografia, asi mismo nos

hemos familiarizado con el entorno de Microstation.



CAPITULO 2. CREACION DE ELEMENTO BASICO LINEAS A PARTIR DE
CARTOGRAFIA DIGITAL DE LA CIUDAD DE CUENCA:

Ubicacion tematica.

En esta practica realizaremos una aplicacién sobre un inventario de vias, el cual
nos va a ayudar a aprender a crear un nuevo archivo, configurar las unidades de
trabajo y de coordenadas, trabajar sobre archivos de referencia, creacion de niveles
y creacion de tablas como también consultas de las mismas, ademas de como

medir la longitud de una via.
2.1 Creacién de un archivo DGN.

Para utilizar indicar la creacion de un elemento linea vamos a realizar un inventario
vial sobre cartografia digital de La Ciudad de Cuenca en la cual vamos a seguir el

siguiente procedimiento, primero vamos a abrir Microstation v8.3 dando doble clic

sobre el icono EH en donde se va a presentar un cuadro de dialogo en el cual
vamos a crear un nuevo archivo de trabajo dando clic en el icono “New file” como

se indica en la Figura 2.1.

MicroStation Manager - C:\CsigDBOS\CARTOV [dE
Buscar en | £ CARTD vl O % @ ﬁ% T
LY |20 Tesis Graficas
) M]cos01
Documentos | #C08-02
reciertes Mcos-03
— Acos-04
v
La Mroa
Esciitoio | #7000
zvaLlor
Mis dacumentas
59
MiPC
Mombre: - User: | untitled -
.‘] Tipo: CAD Files [ dan;"dwa?".dvf ~ Project: | Uniited v
e [ bt coma archive de sdla lectura Intetface: | detault 3

Figura 2.1: Creacion de archivo .DGN.
Procedemos a ingresar el nombre del archivo el cual lo vamos a llamar “Practica_2”

y vamos a guardarlo en la siguiente direccidon “C:\Csig®\CARTO\", revisamos que el

Tipo diga “MicroStation DGN Files (*.dgn)” y pulsamos el boton guardar.

10



New - C:\Csig0BO9\CARTON R
Guaidaren: | £ CARTO ¥ @ % e m- HE|

LY [ Tesis Graficos
:3 Wcos-01
Documentos | |#A]c08-02
Iecientes Mcos-03

= Acos-04

Hroa
Escrtorio | |#4]Practi_t
TODO
A zvaLor
Mis documentos
-
5o
MiPC
‘1} Mombre: Practica_Jdan -
3
Mis sitios de red | Tipo: MicroStation DGH Files " dan) pos
Seed C:\Documents and Settingshall UsershDatos de pr - dhseed2d.dgn

Figura 2.2: Creacion de archivo practica_2.dgn.

Luego seleccionamos Practica_2 y pulsamos el boton abrir, se nos va a abrir el

archivo en el cual vamos a realizar la practica.

MicroStation Manager - C:\CsigDBOSVCARTOY

Buscaren [ 3 CARTO vyodrE DE 20 -v8 DEN
Y | Tesis Graficos
M cos-01

Documentos | #]cos-02
reciertes | phcos-03

= M cos-04
lhﬁ Alros

Escritorio

M zvaLor
Mis dacumentos
—
58
MiPC
Hombre: Practica_2 v User: | untitied ~
‘l} Tipo: CAD Fies " dan;" dwa? ) v Prajsct: [United v
i [ Abrir como archiva de sdio lectura Inietface: | dofalt 3

Figura 2.3: Abrir Practica_2.dgn.

2.2 Configuracion de unidades de trabajo.

Ahora vamos a proseguir con un paso fundamental antes de empezar cualquier
practica que es configurar las unidades de trabajo, las unidades de trabajo en las
cuales vamos a trabajar van a ser los metros como unidad principal y como unidad
auxiliar son los centimetros ya que estas son las mas utilizadas en nuestro medio y
las que manejamos en nuestra region; asi mismo hay que configurar la resolucion
en que vamos a trabajar; es muy importante antes de empezar cualquier trabajo

configurarlas como se va a indicar a continuacion:

11



ITEr

"2} Fig 1.2 _Interfaz.dgn (2D - VB DGN) - MicroStation VB XM

File Edit Element | Settings | Tools Utilities ‘Workspace Window

.—-'“E = . v Tool Settings

Manage

(=]
4
il
=]

Acculraw

Color Table. ..

Color Books. ..

Database 3

Design File. ..

Drawing Scale
Level

Locks
Rendering

- v v v

Snaps

Wiew Attributes  Chrl+B

Figura 2.4: Configuracion de unidades de trabajo.

Nos vamos con el cursor a la barra de menu en la opcién “Setting” luego damos un
clic en “Desing File...”, luego en el menu “Category” sefialamos con el cursor dando
un clic en “Working Units” y en “Linear Units” cambiamos en “Master Unit” Meters y

en “Label” m, luego en “Sub Unit” seleccionamos “Centimeters” y en “Label” cm.

DGN File Settings

Category odify Warking Unit S ettings
Aetive Angh Linear Units
A;x: Ssglz Format: | MU v
iz I aste Meters  » | Label | m
Colar éu Centimetefiali = =]
Elemert Attributes Accuracy | 01234 v
Fence =
Grid Advanced Settings
|sometiic Resolution: 10000 per Distance Meter
Locks ‘wiorking Area:  9.0072E+008 Kilometers
Flendein Solids Area: 429,457 Kilometers "
Shaps o Solids Acouracy:  4.29497E-006 Meters
Stream Angles
Wiews Format; | DD.DODDD &
w/orking Lnits Mode: | Conventionz s
Accuracy: | 01234 w
Focus Item Description
Specifies the smaller measuring unit, for example,
Centirmeters or Inches used in the design.

Figura 2.5: Ventana archivo de disefio.

En “Advanced Settings” pulsamos el botén “Edit” el cual nos va a mostrar un cuadro
de dialogo de advertencia en el cual ponemos “Ok”, entonces se nos va a aparecer
la ventana que esta ilustrada en el grafico en la parte inferior y en “Resolution”
cambiamos a “100 per Meter” luego damos un clic en “Ok” y en “Ok” y asi vamos a
configurar las unidades de trabajo y la resolucion que vamos a trabajar de ahora en
adelante, por eso es importante de que antes de empezar cualquier tipo de trabajo

primero cambiar a este tipo de configuracion.

12



Categary Advanced Unit Settings

Active Angle
Active Scale Unit Type: | Distance Ok
Buis Riesaluti
o esolution ==
Element Attrib 10d per |Meter -
Fence
Grid .
lsometric Warking Areas [sach axis)
Locks _
Rendering Total: | 300713325 Kilometers
g;’aﬂs Solids: | 423436730 Kiometers
Team

Wiews * Solids Accuracy: 4.29497E-006 Meters
|

Advanced Unit Settings

Figura 2.6: Cambio de unidades avanzadas.

Para que quede grabada nuestra nueva configuracion es de vital importancia seguir
el siguiente procedimiento el cual es sefalar con el cursor en la barra de mend,
“File” > “Save Settings”, si no hacemos este ultimo procedimiento nuestros cambios

no van a quedar grabados.

[l Fig_1.2_Interfaz.dgn {2D - VB DGN) - MicroStation VB XM Edition

File | Edit Element 3Settings Tools Utiities ‘Workspace Window Help

3 Hew... Chrl+h
" Open... Chrl40
Close Chrl4w
Save Chrl4s
|— Save As...
oy
H Compress 3
2 Save Settings Chrl+F

%)

% Project Explorer
Reference

Figura 2.7: Grabar cambios.

2.3 Sistemas de coordenadas.

El sistema de coordenadas en los cuales vamos a trabajar en elementos 2D es el
sistema de coordenadas rectangulares ya que va a ser mas que suficiente ademas
gue si trabajamos con el sistema de coordenadas polares la brujula nos va a servir
nada mas como un indicador, en el momento que trabajemos con elementos tipo

3D nos va ser de mucha més utilidad ya que vamos a trabajar con angulos.

En el sistema de coordenadas en el cual estamos trabajando en la actualidad va a
ser reflejada en la barra inferior de la ventana de Microstation v8.3 y podemos
cambiar ya sea a rectangular o a polar segun el caso lo amerite posicionandonos

sobre ella y aplastamos la tecla espaciadora.
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Figura 2.8: Sistema de coordenadas.

2.4 Archivos de referencia.

Una vez configurada las unidades de trabajo vamos a traer el archivo referencial el
cual es la cartografia digital de Cuenca que se encuentra en la siguiente direccion
C:\Csig"\CARTO\TODO de la siguiente manera seleccionamos de la Barra de Menu

“File” > “Reference” en el cual se nos va a presentar la siguiente ventana.

Fﬁ References (0 of 0 unique, 0 displayed) E]@l@

Tools  Settings

.E_E M E =4 X D =2 SR ENY z 3 || %1 Hilte Mode? | Boundariss v

Slot | ¥ | File Mame Model Description Logical Presentation  [«] .5 X fJ |

N Y:

Figura 2.9: Archivos de referencia.

En la Figura2.9 seleccionamos en esta ventana “Tools” > “attach...” damos un clic
en “TODQ” y abrimos, luego pulsamos en “Ok” entonces el archivo “TODO.dgn” va

a aparecer pero solo como archivo de referencia, para poder trabajar sobre el

damos clic sobre “fit view” [#l en los controles de vista para poder ver al archivo de

referencia como lo vamos a ver en la Figura 2.10
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(P ———
4 Inicio. [Thoe

iy Practica_1.dgn (2D - VB DGN) - MicroStation VB XM Edition

File Edi Element Settings Tools Uiities Workspace Window Help

@ - ET][o-Z0-ZSo0-Qo- & @A-B-F-2-0u @
[ v 27 -
X 1) View 1 [Software DirectX] B
j~1tﬂ‘v%@quww =R -
2
p- ay,
£ 4
L 1
5
Sy D
i S
- : mEE
Ja oo
’ Flles E‘J’:l
Q-0 -\ il EEEEEEER 4 LYl

Adjust the magrification of a view so all elements are visible Reference attached of @ Defaut

Figura 2.10: Archivo de referencia TODO.dgn

Procedemos ahora a trabajar sobre el centro de la ciudad por lo que con la

herramienta “zoom” & nos posicionamos sobre las calles Gran Colombia y Padre
Aguirre para trabajar sobre el Inventario Vial,

2.5 Creacién de niveles.

El paso siguiente que vamos a seguir es crear un nivel para poder graficar las calles
lo cual vamos seguir el siguiente procedimiento escogemos de la barra de menu

“Settings” > “level” > “manager” se nos va abrir la siguiente venta que observamos
en lafigura 2.11

) Level Manager E|§|®
Levels  Filker  Edit
:"é pi= @é Syrrbology: ):l fhonel = | [44
= Practica_1.dan A Name E = = Used
0 TODO.DGN Default Oao —0 0
= AllLevels
7 Filters
| Active Level: Default |11 of 1 displayed; 0 selected:

Figura 2.11: Creacion de un nivel.
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De esta ventana escogemos “Levels > New” y nombramos a al nuevo nivel
“Pract_calles” seleccionamos el color 50, disefio de linea que escogemos la misma
y el grosor de la linea que escogemos 2 y cerramos dicha ventana con esto va a

quedar creado un nuevo nivel como se muestra en la figura 2.12.

) Level Manager E]|E|E]

Levels Filker  Edit

3¢ | 82 | symboty: [Blova ] [ fone - | [A -

SR JFiactica 1.dan A | Name Fl = = s
v TODO.DGM Pract_calles 50 0 2 .
= Al Levels Defaul o 0 0
[ Fiers

| Auctive Level: Pract_calles |2 of 2 displayed; 1 selected;

Figura 2.12: Creacién de un nuevo nivel.

Luego vamos a seleccionar en la barra de Niveles el nivel recién creado y en los
atributos de elementos vamos a seleccionar “By Label” con lo cual hacemos que
autométicamente en el momento que seleccionemos con el nivel que deseemos
trabajar, los atributos cambien también a los atributos del nivel seleccionado como

se muestra a continuacion:

Be bR fhe BOnn ek e webses

gl

i Practica_1.dgn (2D - VB DGN) - Mici BT

Fie Edit Element Settings Iools Uit 1%

N
n
[
i
.
&
3

=
F%

[
[
L

S s

Figura 2.13: Seleccion de nivel.

2.6 Herramienta smartline.

Para empezar ya a dibujar nuestras calles vamos a seleccionar de la paleta de

Herramientas la herramienta “Smartline” ™, esta herramienta nos va a servir para
poner un elemento complejo; es decir un conjunto de lineas desde una linea recta,

curva, poligono o una combinacién de las mismas.
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# BISES

Segment Type: | Arcs W
Werter Type: | Bounded
Rounding Badius: | 1.0000

Unir ———— ™ Join Elements v

Elementos

Rotar AccDraw
hacia elementos

| SmartLing Placement Settings

Smartline 3 N " []:Rotate AccuDraw to segments: . .
I A ? o
4“ S AR T.u""{ Always start in line mode €————o mpezar S,Iempre
en modo linea
I .

Figura 2.14: Herramienta smartline.

Tipo de segmento: Va definir el tipo de segmento y va a configurar el segmento de

linea o el segmento de arco.

Tipo de vértice: El tipo de vértice que puede ser agudo, redondeado o

achaflanado.

Radio del arco: Va a definir el radio de un arco de un vértice redondeado.

Una vez escogida la herramienta vamos a dejar las opciones de esta en default.

2.7 Dibujar calles.

La primera calle que vamos a construir es la calle Gran Colombia entre Calle Quinta
y Padre Aguirre dando un clic izquierdo en la esquina de la calle y seguimos con el
raton hasta la otra esquina que damos otro clic izquierdo, para finalizar la

construccion de la linea damos un clic con el boton derecho del ratén y va a quedar

como se muestra en la figura 2.15.
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4 Inicio T Desar T Desar 1) Practica_1,dgn (2D - ...

£ Practica_1.dgn (2D - VB DGN) - MicroStation VB XM Edition

File Edi Element Settings Tools Uiities Workspace Window Help

dBa- S-S Q- &0 @ -H-2-2-0L@
E

e EEE -
R AR S DEE A B R EE -
-4 — ¢
= a¥,
3N F
ral wl
£ &,
5 7
o e,
i .
&l X
‘
% Ei
Segrent Type: B
elten Tope i1
Rounding Radis: i
Join Elements >
Q-0 -\ il EEEEEEER 4 LYl ‘
Togale AccuDraw point input kool of | @ |Pract_calles |

Figura 2.15: Construccion de una via.

De la misma manera seguimos construyendo las siguientes calles pero debemos
tomar en cuenta que en el momento de construir las lineas, queden unidas
verificando con el siguiente indicador, que es que el puntero del ratén que cambia al

momento que quedan unidas las lineas que a continuacién mostramos.

—
Sy

Line, Lewvel: Pr

[

Figura 2.16: Indicador de union entre lineas

Seguimos construyendo hasta que nos queden las calles dibujadas de la siguiente

manera como se muestra en la Figura 2.17
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Figura 2.17: Vias construidas.

2.8 Creacién de una tabla.

Para proceder con la practica ahora vamos a crear una tabla en la cual vamos a

ingresar los datos de las calles, como es un ejemplo vamos a simular que entre las

calles dibujadas vamos a tener los siguientes atributos de la tabla Inv_vial:

Nombre Atributo Tipo Descripcion
Cod_via Integer Numeracion secuencial
Nombre_via Character Primeras tres letras
nombre via, seguido por
namero Eje. COL001
Entre Character Primeras tres letras
nombre via, seguido por
namero Eje. COL001
Y Character Primeras tres letras
nombre via, seguido por
numero Eje. COL001
Tipo Character Asfalto(A), Tierra(T) o de
Cemento(C)
Longitud Real Medicion mediante
herramienta
Estado Character Bueno(B), Malo(M),
Regular(R)

Tabla 2.1: Diccionario de datos tabla “Inv_vial”.

Para crear la tabla vamos a seleccionar de la barra de mena “element > tags >

define”, en el cual va a aparecer la siguiente ventana como se muestra en la figura

2.18
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o)X

Eile

Setz Tags
r_vial |

[ add. | [ Remove | [ Add.
[ Rename... ] [ Dgplic:ate...]

Figura 2.18: Creacion tabla.

En donde vamos a pulsar el botén “Add” en “Sets” y ponemos como nombre
“Inv_vial” luego vamos a agregar los atributos de la tabla en “Add” en “Tags” y

vamos a ir creando los atributos de la tabla de la siguiente manera:

Define Tag

Tag Mame; | Cod_Wia |

Prampt: | meracon Aezcendente |

T ppe: | Integer V|

Wariable [ ] Default
Default T.ag Walue:

0

[] Dizplay Tag

[ ok ] [ Eanu:el] [ Bezet ]

Figura 2.19: Creacion de atributos.

En “Tag name” ponemos el nombre del atributo, en “Prompt” ponemos la
descripcion de que tenemos que ingresar, en “Type” el tipo de valor a ingresar y
quitamos el “Check” en “Display Tag” como se muestra en la figura 2.19, luego
continuamos con el resto de atributos de la tabla “Nombre de la via”, “Entre” e “Y”,
el “Tipo”, “longitud” de la calle que lo dejaremos al ultimo ya que se utilizara una

herramienta de medicion, y el “Estado”.
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Define Tag

Prompt: | Tres letras, tres nimerc

Type: | Character W

Wariable [ Default
Default Tag Walue:

[] Display Tag

[ Ok ] [ Eancel] [ Reset ]

Figura 2.20: Ingreso de atributos.
2.9 Ingreso de datos en una tabla.

Para empezar a ingresar los datos vamos a seleccionar de la paleta de

herramientas la herramienta “Atach Tags” ﬁﬁ y vamos a seleccionar la via dando
un clic de la siguiente manera como se indica a continuacion en la Figura 2.21:

Ling, Level: F'rau:t_u:allesL_-\_-

Figura 2.21: Seleccién de via.

Se nos va a abrir la siguiente ventana en la cual empezaremos a ingresar los datos
de las vias, como es un ejemplo vamos a simular que este tramo de la calle es
asfalto, la longitud la vamos a ingresar luego con una herramienta de medicién y

ponemos en “Ok”.
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Edit Tags [Inv_wial]

Mame: Walue: Dizplay
Cod_Via 1
Manbre_wia CoLom
Entre auiom
T AGLIOOT

Tipo T
Longitud 115.8607

R

Figura 2.22: Ingreso de datos.

Una vez ingresado los datos de las otras vias vamos a ingresar la longitud por via y

=
vamos a utilizar de la paleta de herramientas la herramienta “Measure Length”ﬂ-'-‘-"*,
entonces vamos a seleccionar una via que puede ser la “COL001" y en la parte de
abajo de la ventana de Microstation v8.3 autométicamente aparecera la longitud

como se muestra en la figura 2.23

Length: 115.8607m, Angle = 345, 4233°

Figura 2.23: Largo de una via.

AT
Cuando tengamos la longitud de la via utilizaremos la herramienta “Edit Tags” P y

volveremos a seleccionar la via “COL001” en donde vamos a ingresar la longitud,
para que se facilite el procedimiento podemos copiar la longitud del cuadro de

dialogo de la herramienta “Measure Length”.

@ aEs
Tolerance [%]:

[ ] Masz Properties
[ ] Display Centroid

Mode: | True W
Length: | 116.7334m
Angle Of Line: | 347, 46267

Figura 2.24: Longitud vial.

2D
Y seleccionamos con la herramienta “Edit Tags” %"« de la via y pegamos la longitud,

una vez acabado de llenar el campo de “Longitud’ de todas las vias vamos a

realizar consultas.

22



2.10 Consultas de una tabla.

Para realizar una consulta seleccionamos de la barra de menu “Edit > Select by >
Attributes” en donde se nos va abrir la siguiente ventana en la cual vamos a

seleccionar “Tags".

F:[Selel::t By Attributes u[_,M|

Tools  Settings

Lewels

M ame |

Pract_calles

Diefault

£ >

Symbology Mode

[ Color: Inclusive v
[] Style: Selection v
[ Weight: On v

[ Erecute ] [ Properties ] [ Tags ]

Figura 2.25: Seleccion de vias por atributos.

Con lo que se despliega la ventana donde vamos a realizar la siguiente consulta,

seleccione, que sean de Tierra y que el “Estado” de la via sea regular.

11! select By Tags

Tag Operator Expression
Irv_vial Entre ] ] A
Irve_vial E stado ol not equal to w
Criteria
Tag Operator E spression

It _wial Tipo equal to
Irw_vial Estado equal ko & And

Figura 2.26: Seleccion por atributos.

Luego cerramos la ventana y damos clic en “execute”, entonces vamos a poder ver

las vias correspondientes en este caso las siguientes.
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Medroyey,
00l gry

— i ) Tt

Figura 2.27: Consulta realizada.
2.11 Ejercicio de evaluacion.

e Crear un archivo llamado Ejercicio_2.dgn y realizar un Inventario vial de la
zona de la Av. Remigio Crespo utilizando como archivo de referencia la
cartografia digital de la ciudad de Cuenca que se encuentra en TODO.dgn
ubicado en la siguiente direccién C:\Csig®\\CARTO .

e Realizar el ingreso de atributos, “Longitud” con las herramientas indicadas
en la practica y realizar las diferentes consultas.

e Al final de la préactica realizar una impresion de al menos cuatro diferentes
consultas realizadas y pegarlas en un documento de Word con el nombre de

Ejercicio_2.
2.12 Conclusiones.

Hemos podido utilizar, con el ejemplo de inventario vial, las herramientas para crear
un nuevo archivo, configurando las unidades de trabajo y el sistemas de
coordenadas mas 6ptimo para el manejo de cartografia, asi también como trabajar
con archivos de referencia, creacién de niveles, tablas, ingreso de atributos con

herramientas de medicion y la realizacién de consultas.
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CAPITULO 3. INVENTARIO DE PREDIOS A PARTIR DE CARTOGRAFIA
DIGITAL DE UN SECTOR DE LA CIUDAD DE CUENCA.

Ubicacion tematica.

En esta practica vamos a realizar una aplicacion sobre un inventario de predios
utilizando las herramientas para crear un nuevo archivo, trabajar sobre archivos de
referencia, creacién de niveles y creacion de tablas como también consultas de las

mismas ademas como medir la superficie de un terreno.

3.1 Creacion del archivo Practica_3.

Abrimos Microstation v8.3 dando doble clic sobre el icono EH en donde se va a
presentar un cuadro de dialogo en el cual vamos a crear un nuevo archivo de

trabajo dando clic en el icono “New file” como se indica en la Figura 3.1

MicroStation Manager - C:\CsigDBOS\CARTOV [dE
Buscarer | £ CARTO v OF @ g 5] 20-VBDEN

|20 Tesis Graficos
D [Wasn
Documentos | #C08-02
reciertes | Jcoa-03
— Acos-04
Wran
Escrioio |PHIT0DO
zvaLlor

7

Mis documentos

e
MiPC

Hormbre: v User. | unitled v
‘g] Tipo: CAD Files " dan;” dwa?". ) - Froject: | Untited -
3

Mis sitios de red [ brir como archive de sélo lectura Intertace: | detault -

Figura 3.1: Creacién de archivo Practica_3.dgn.
Procedemos a ingresar el nombre del archivo el cual lo vamos a llamar “Practica_3”

y vamos a guardarlo en la siguiente direccidon “C:\Csig*\CARTO\", revisamos que el

“Tipo” diga “MicroStation DGN Files (*.dgn)” y pulsamos el boton “Guardar”.
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New - C:\Csig0BO9\CARTON R

Buadar en | £ CARTO v ogem  E

LY [ Tesis Graficos
) Mcos-0
Documentos  |#k]co8-02
recientes | coa-03
= Acos-04
7
@ Hroa

Esciitorio M]Practica_

TODO
A zvaLor
Mis documentos
MiPC
Mombre: | Practica_ddgn v| [[Guaes_]
Mis sitios de red  Tipo: | MicroStation DIGN Files [".dgn) w| [concebr |
Seed: | C:ADacuments and Settingshl UsershD stos de pr P diseed2ddan | [Browse|

Figura 3.2: Creacion de archivo “Practica_3.dgn”.

Luego seleccionamos “Practica_3" y pulsamos el boton “Abrir”, se nos va a abrir el

archivo en el cual vamos a realizar la préctica.

MicroStation Manager - C:\CsigDBOSVCARTOY

Buscaren: | 3 CARTO Y orrm NE 20 -v8 DEN
Y | Tesis Graficos
:) M cos-01

Documentos | | #]c08-02
weciertes | #)co8-03
= #cos-04
[ Alros
Escriorio | #hlPractica_t
¥ practica_p
T practica_o
#ToD0

M zvaLor

2

Mis documentos

Mombre: | Practica_2 v e Uset: |untted v
“."! Tipo: 4D Files [ dan" dwa ) v| [ cancelar | Prosct | United v
e [ b como enchivo de sélo lectura Inleiface

Figura 3.3: Abrir Practica_3.dgn.

3.2 Configuracion de las unidades de trabajo.

Entonces vamos a proceder a configurar las unidades de trabajo como paso

principal antes de comenzar cualquier trabajo.
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ITEr

"2} Fig 1.2 _Interfaz.dgn (2D - VB DGN) - MicroStation VB XM

File Edit Element | Settings | Tools Utilities ‘Workspace Window

.—-'“E = . v Tool Settings

Manage

(=]
4
il
=]

Acculraw

Color Table. ..

Color Books. ..

Database 3

Design File. ..

Drawing Scale
Level

Locks
Rendering

- v v v

Snaps

Wiew Attributes  Chrl+B

Figura 3.4: Configuracion de unidades de trabajo.

Nos vamos con el cursor a la barra de menu en la opcion “Setting > Desing File...”
Luego en el menu “Category” sefialamos con el cursor dando un clic en “Working
Units” y en “Linear Units” cambiamos en “Master Unit” “Meters” y en “Label” “m”,

luego en “Sub Unit” seleccionamos “Centimeters” y en “Label” “cm”.

DGN File Settings

Categary M odify Working Unit 5 etings
Active Angh Lingar Units
ctive Scale Eomat: | MU =
Avxis M: Meters  w | Label | m
Calor Qe v | Label | cm
Element Attributes Aceuracy [ 01234 v
Fence
Grid Advanced Setiings
|sometric Resolution: 10000 per Distance Mater
Locks ‘Working Avea:  9.0072E +008 Kilometers
Solids Area: 429 497 Kilometers
Rendsrin
Snaps 9 Solids Accuracy:  4.29497E-006 Meters
Stream Angles

Views Fomat | DD.ODDD
W arking Units Mode: | Conventions
Accuracy: | 0.1234 R

Focug Item Description

Specilies the smaller measuring unit, for example,
Centimeters or Inches uged in the design.

Figura 3.5: Ventana archivo de disefio.

En “Advanced Settings” pulsamos el botén “Edit” el cual nos va a mostrar un cuadro
de dialogo de advertencia en el cual ponemos “Ok”, entonces se nos va a aparecer
la ventana que esta ilustrada en la figura de la parte inferior, en “Resolution”
cambiamos a “100 per Meter” luego damos un clic en “Ok” y en “Ok” y asi vamos a
configurar las unidades de trabajo y la resolucion que vamos a trabajar de ahora en
adelante, por eso es importante de que antes de empezar cualquier tipo de trabajo

primero cambiar a este tipo de configuracion.
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I Categary Advanced Unit Settings

Active Angle
Active Scale Unit Type: | Distance Ok
Buis Riesaluti
o esolution ==
Element Attrib 10d per |Meter -
Fence
Grid .
lsometric Warking Areas [sach axis)
Locks _
Rendering Total: | 300713325 Kilometers
g;’aﬂs Solids: | 423436730 Kiometers
Team

Wiews * Solids Accuracy: 4.29497E-006 Meters
|

Advanced Unit Settings

Figura 3.6: Cambio de unidades avanzadas.

Como lo indicamos en el anterior capitulo es de mucha importancia grabar los
cambios realizados de la siguiente manera en la Barra de Menu seleccionamos
“File > Save Settings”.

[l Fig_1.2_Interfaz.dgn {2D - VB DGN) - MicroStation VB XM Edition

File | Edit Element 3Settings Tools Utiities ‘Workspace Window Help

9 Hew... Chrl+N
" Open... Chrl40
Close Chrl+
Save Chrl+5
|— Save As...
oy
H Compress 3
2 Save Settings Chrl+F

7%}

& Project Explorer
Reference

Figura 3.7: Grabar cambios.

3.3 Sistemas de coordenadas.

Revisamos que el sistema de coordenadas en el cual vamos a trabajar es el de 2D
en la Barra de Sistemas de Coordenadas.

Figura 3.8: Sistema de coordenadas.
3.4 Traer un archivo de referencia.
Una vez configurada las unidades de trabajo vamos a traer el archivo referencial el

cual es un tramo de la cartografia digital de Cuenca que se encuentra en la

siguiente direccion “C:\Csig®\\CARTO” de la siguiente manera seleccionamos de la
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barra de menu “File > Reference” en el cual se nos va a presentar la siguiente

ventana.

I} References (0/of 0. unigue, 0 displayed) Qlﬁl@

Tools  Settings

== [l . I Rl + .

k- i = > D G | A 7 7 X

Slot | ¥ File Mame todel Description Logical Presentation  [=] .7 &k | &3 |
YREEY.

Figura 3.9: Archivos de referencia.

En la Figura3.9 seleccionamos en esta ventana “Tools > attach...” damos un clic en
“C*” y abrimos, luego pulsamos en “Ok” entonces el archivo “C*.dgn va a aparecer

pero solo como archivo de referencia, para poder trabajar sobre el damos clic sobre

fit view [l en los controles de vista para poder ver al archivo de referencia como lo

vamos a ver en la Figura 3.10.

s Practica_2.dgn (2D - VB DGN) - MicroStation VB XM Edition

Fie Edt Eement Settings Tools Ublities Warkspace ‘window Help

Z -] [Jo-Z 0 - S o -@o- M- BA-B-F-2-Qu @
=

A 28 View 1 [Software DirectX] [BEES -
mIEMEEEE T EEEFIEEE T -
ES’ . }.\P
3 Y,
]
b .
Hﬁ B,
- A
# u S x
“ Files: [ Al v Q:;

i

Q- © -\ - ]| |02 slslr]e] ¢ x Y

Display complste * Rieplaced missing MicroStation RSC Font (fork number = 84) o | @ Default

Figura 3.10: Archivo de referencia C*.dgn
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Entonces ahora vamos a trabajar sobre los predios de la Calle Galdpagos por lo

que con la herramienta zoom 9 nos posicionamos sobre el dicho sector para

trabajar en el Inventario Predial.

3.5 Creaciéon de un nuevo nivel.

El paso siguiente que vamos a seguir es crear un nivel para poder graficar los

predios lo cual vamos seguir el siguiente procedimiento escogemos de la barra de

menu “Settings > Level > Manager’ se nos va abrir la siguiente venta que

observamos en la Figura 3.11.

! Level Manager, E|E|®

Levels  Filker  Edit

i’éx' @é Symbalogy: }l [hone] = M -

=8 Practica_1.dgn A | Mame El = = Used
v TODO.DGM Deefault Oo —a 0
= All Levels
L7 Filvers

| Active Level: Default

|| 1 of 1 dizplayed; 0 selected;

Figura 3.11: Creacién de un nivel.

De esta ventana escogemos “Levels > New” y nombramos a el nuevo nivel

“Pract_predios” seleccionamos el color 1, disefio de linea que escogemos la misma

y el grosor de la linea que escogemos 3 y cerramos dicha ventana con esto va a

guedar creado un nuevo nivel como se muestra en la figura 3.12.

! Level Manager g|§|®

Levels Filker Edit

S5 | 02 | symboboy: [Eytovel 9] | [ none | A +

= Practica_2.dgn A MName
v C08-01.DGN .
= Al Levels
[ Fiters

Lsed

o
i
i

| Active Level: Default

|| 2 of 2 displayed; 1 selected;

Figura 3.12: Creacién de un nuevo nivel.
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Luego vamos a seleccionar en la barra de niveles el nivel recién creado y en los
atributos de elementos vamos a seleccionar “By Label” con lo cual hacemos que
autométicamente en el momento que seleccionemos con el nivel que deseemos
trabajar los atributos cambien también a los atributos del nivel seleccionado como

se muestra a continuacion:

FL Femtion 1 dgn [0V DGN) b rwSrasion 1 M [

2\ Practica_2. dgn (2D - Y8 DGN) - Micrjl s e

file Edt Element Settings Tools Utiltie | o

=

Be C3 fewert Jemrgs loch (Mites Worpace Window ek
& - e e - S -
- | R

LY :

QL vien st
PR T .

= : £,

e
==
A  j—

Figura 3.13: Seleccion de nivel.
3.6 Seleccién de herramienta smartline.

Para empezar ya a dibujar nuestros predios vamos a seleccionar de la paleta de

Herramientas la herramienta “Smartline” ¥ , esta herramienta nos va a servir para
poner un elemento complejo; es decir un conjunto de lineas desde una linea recta,

curva, poligono o una combinacién de las mismas.

[ CER

Segment Type: | Arcs W
Werter Type: | Bounded
Rounding Badius: | 1.0000

Unir )
—1—¥ JoinElements
Elementos - kd

Rotar AccDraw
hacia elementos

SmartLing Placement Settings

. []:Rotate AccuDraw to segments: .
Smartline . /’ [Flekias it nelmadel Empezar siempre

_ B

Figura 3.14 Herramienta smartline.

Tipo de segmento: Va definir el tipo de segmento y va a configurar el segmento de

linea o el segmento de arco.

Tipo de vértice: EIl tipo de vértice que puede ser agudo, redondeado o

achaflanado.

Radio del arco: Va a definir el radio de un arco de un vértice redondeado.

31



3.7 Creacion de un predio.

Una vez escogida la herramienta vamos a dejar las opciones de esta en default y
empezamos a dibujar los predios como en la figura 3.15, Damos un clic con el
botén izquierdo en un lote y continuamos dando clic derecho rodeando el lote hasta
gue quede cerrarlo por completo, para finalizar el poligono lo cerramos dando un

clic derecho donde se una el poligono.

-4 Inicio T} Cernrts 2 - Merase... {20

£\ Practica_2.dgn (20 - VB DGN) - MicroStation V8 XM Edition
He D8 Oerent Semngs Dock Lblties workisor Window e
- P - e S G- o @O 200 @

FL! View 1 [Software DirectX]

GO\ - Car— Gl

hsroart Geleccion » Mdsrily slasmant 1o A48 cat b @ P peados

Figura 3.15: Construccion de una via.
Es importante que todos los poligonos queden unidos completamente, para saber

esto el ratdbn cambia de puntero cuando se unen las lineas como el la figura 3.15,

se explicara dibujando el siguiente predio.
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S —
Line, Level: Default, <transient= ——

Figura 3.16: Union de un poligono.

Si queremos eliminar el poligono completo vamos a utilizar la siguiente

herramientJ Hx, con la cual damos un clic izquierdo al poligono a eliminar y se nos

eliminara, si un poligono por error no se cierra por completo podemos utilizar la

-
siguiente herramienta llamada “Modify Element” @ , la cual nos va a permitir
modificar el elemento y poder unir el poligono como lo vamos a explicar a

continuacion dibujando el siguiente predio.

Figura 3.17: Utilizacion de la herramienta Modify Element.
Como podemos observar en la figura 3.16 que el poligono no quedo cerrado por

completo vamos a seleccionar la herramienta “Modify Element” y sefialamos el

poligono a modificar de la siguiente manera como en la figura 3.17.
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ing, Level: Pract_predios

Figura 3.18 Utilizacién de la herramienta Modify Element.

Entonces ahi vamos a poder modificar el poligono y lo vamos a poder cerrar por
completo y nos vamos a dar cuenta que el poligono esta cerrado por completo ya
que el puntero cambiara y daremos un clic izquierdo para cerrarlo como se muestra

a continuacion.

Line String, Level: Py

l

Figura 3.19: Unidn de un poligono.

Bueno, entonces seguiremos dibujando los siguientes predios hasta que quede de

la siguiente manera.

Figura 3.20: Lotes construidos.
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Ahora vamos a crear un punto en el cual vamos a asignar la informacién del predio

por lo que escogemos la herramienta “Place Active Point”m .

oso.. | g Guiapres[il.pdf-An. 1] Pra

— —
73 Inicio. [ ©lpesan

(2] Practica_33.dgn (2D - VB DGN) - MicroStation V8 XM Edition

Fie Edt Ement Settings Tools LUbliies ‘Workspace Window Help
@ - T W F oS-G Ao B0 E 2D
|~ E ﬁ -

I} View 1 [Software DirectX]
B ARQ CImEA FIE By %G

-
Is, Gy

| L Place Active Point

2 Point(s) Between

“ 3 Paint on Element

Ik Insi e gy

7% 4 Poink at T

# 5 Point(s) long Element

v B HB[2]e]s]el7]el ¢ X[ AR ]

Place Active Paint > Enter point origin oI @ Default

Figura 3.21: Herramienta Place Active Point.

Con lo cual vamos a escoger un grosor de 15y vamaos a ir asignando un punto en

cada predio de la siguiente manera.

I} View 1 [Software DirectX]
EREEEEFEEEEEEEE

L B —

DR~ envie (| x| IS

X By SRl

®
0
@-O-\ E ==t E PE N N S m—
FanView » Select View o @ Defaul a |4

Figura 3.22: Asignar un punto a cada lote.
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3.8 Creacion de unatabla.

Para proceder con la préactica ahora vamos a crear una Tabla en la cual vamos a
ingresar los datos de los predios, como es un ejemplo vamos a simular que algunos
de los predios dibujados vas a ser desocupados para nuestra tabla vamos a tener

los siguientes atributos de la tabla Inv_predios:

Nombre Atributo Tipo Descripcion
Ced_propietario Integer Cedula persona
propietaria
Nom_ propietario Character Nombre persona
propietaria
Habitantes Integer Numero de Habitantes
Tipo Character Casa(C), Edificio(E)
Terreno Character Baldio(B),

Construccion(C),
Terminado(T),

Agua Character S/IN

Luz Character SIN

Telefono Integer S/N
Superficie Real Medicion mediante

herramienta

Tabla 3.1: Diccionario de datos tabla “Inv_predios”.

Para crear la tabla vamos a seleccionar de la barra de menu “Element > Tags >
Define”, en el cual va a aparecer la siguiente ventana como se muestra en la figura
3.23.

.! Tag Sets = | =i

Sets Tags

[ Renarme. .. ] Dgpliu:ale...]

Figura 3.23: Creacion de una tabla.
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En donde vamos a pulsar el boton “Add” en “Sets” y ponemos como nombre
“Inv_lotes” luego vamos a agregar los atributos de la tabla en “Add” en “Tags” y

vamos a ir creando los atributos de la tabla de la siguiente manera:

Define Tag

Prompt; | Cedula persona propiet

Tywpe: | Integer w

Warable [] Default

Detault TagWValue:
i

[] Digplay Tag

[ k. ] [ Eancel] [ Rezst ]

Figura 3.24: Creacion de atributos.

En “Tag Name” ponemos en el nombre del atributo en “Prompt” ponemos una
descripcion de que tenemos que ingresar, en “Type” el tipo de valor a ingresar y
quitamos el “Check” en “Display Tag” como se muestra en la figura 3.24, luego

continuamos el ingreso con el resto de atributos de la tabla.
3.9 Ingreso de datos a una tabla.

Para empezar a ingresar los datos vamos a seleccionar de la paleta de

herramientas la herramienta “Atach Tags” ﬁﬁy vamos a seleccionar el punto en el
cual colocamos para el ingreso de informacion de cada predio dando un clic de la

siguiente manera como se indica a continuacion en la Figura 3.25:
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//
Figura 3.25: Seleccion de lote.

Se nos va a abrir la siguiente ventana en la cual empezaremos a ingresar los datos
de los predios, como es un ejemplo vamos a simular que este predio es terminado,
la superficie la vamos a ingresar luego con una herramienta de medicion y ponemos
en Ok.

Attach Tags [Inv_lotes]

Marne: Yalue: Dizplay

Agua 5

Ced propistario 0703395359

Habitantes 4

Luz 5

Mom_propietario Fiamulo Carreral.

Superficie 0

Telefono 4080150

Temeno T

T . Jc_ | |
[ kK l [ Eancell

Figura 3.26: Ingreso de datos.

Una vez ingresado los datos de las otros predios vamos a ingresar la superficie por

predio y vamos a utilizar de la paleta de herramientas la herramienta “Measure

Area” [(:.E., entonces vamos a seleccionar un predio y en la parte de abajo de la
ventana de Microstation v8.3 automaticamente aparecera la superficie como

también el perimetro como se muestra en la figura 3.27
Surface Area; 12,2165 Sq. m Penmeter: 15.206Fm

Figura 3.27: Superficie de un predio.
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Cuando tengamos la superficie del predio vamos a utilizar la herramienta “Edit

"}@
Tags” ¥« y volveremos a seleccionar el predio en donde vamos a ingresar la

superficie.
Para que se facilite el procedimiento podemos copiar la superficie del cuadro de

dialogo de la herramienta “Measure Area”.

o]

i | Element w

Fl Measure Area

Tolerance (%) | 1.000000
[ ] Mass Properties
[ ] Cisplay Centraid

Mode: | True w
Area Unit; | square m w
Area: | 12216550 m
Perimeter: | 15.206¥m

Figura 3.28: Area del predio.

.-}@
Y seleccionamos con la herramienta Edit Tags# . el predio y pegamos la

superficie, una vez acabado de llenar el campo de superficie de todos los lotes

vamos a realizar consultas.

3.10 Consultas de una tabla.

-

Seleccionando de la barra de menu “Edit > Select by Attributes” en donde se nos va

abrir la siguiente ventana en la cual vamos a seleccionar “Tags”.
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) Select By Attributes
Tools  Sektings

Lewvels

Mame |
Pract_predios ]
Drefault

|

<

Symbalogy tode

[] Color: |

Inclugive

w

] Stule:

Selection

b

On

[ weight: | =

[ Execute ] [ Properties ]

[ Taags

]

Figura 3.29: Seleccién de lotes por atributos.

Con lo que se despliega la ventana donde vamos a realizar la siguiente consulta,

seleccione los predios donde falte el servicio de

I} Select By Tags

Tag DOperatar Expression

agua.

ETTR ~
not equal to !

LCriteria

Tag Operatar Expreszion

equal o

Figura 3.28: Seleccion por atributos.

Luego cerramos la ventana y damos clic en execute, entonces vamos a poder ver

los predios correspondientes en este caso las siguientes.
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Figura 3.30: Consulta realizada.

3.11 Ejercicio de evaluacion.

e Crear un archivo de trabajo y llamarlo Ejercicio_3.dgn y realizar un
inventario de predio utilizando como archivo de referencia la cartografia
digital de un tramo de la ciudad de Cuenca que se encuentra en C*.dgn
ubicado en la siguiente direccion C:\Csig"\CARTO.

e Realizar el ingreso de Atributos, Superficie con las herramientas indicadas
en la practica y realizar las diferentes consultas.

e Al final de la préactica realizar una impresion de al menos cuatro diferentes
consultas realizadas y pegarlas en un documento de Word con el nombre de

Ejercicio_3.
3.12 Conclusiones.
Lo relevante de este capitulo podriamos decir que nos familiarizamos mas con el
entorno de Microstation, con los controles de vista, asi como también a la

manipulacién de un archivo DGN, aprendimos a medir superficie y perimetro, y

reforzamos los conocimientos aprendidos en el Capitulo 2.
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CAPITULO 4. INVENTARIO DE POSTES A PARTIR DE CARTOGRAFIA DIGITAL
DE UN SECTOR DE LA CIUDAD DE CUENCA.

Ubicacion tematica.

El objetivo de esta practica es aprender el concepto de células y la creacion y
manipulaciéon de las mismas, creacion de un nuevo archivo de trabajo, configurar

unidades de trabajo, trabajar con archivos de referencia y el manejo de tablas.
4.1 Células.

Se podria decir que una célula es un dibujo pequefio y se la va a utilizar cuando se
necesite utilizar un simbolo o notaciébn con mucha frecuencia, las células se van a
ser almacenadas en una archivo DGN el cual es llamado biblioteca de células y

podra contener muchas células, como ejemplo de células podemos mostrar los

4(?‘@ M . | —Fr—

Figura 4.1: Ejemplos de células para cartografia.

siguientes:

4.2 Creacion de un archivo DGN.

Primero vamos abrir Microstation v8.3 dando doble clic sobre el iconol#¥ el cual nos

va a presentar la siguiente ventana:
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MicroStation Mamager - C:\CsigDB0ACARTON

Duses e | 23 CAATO « oM@ DES
‘9 =
[ S—r
e
]
Esurtoms
M ieaamentar
Wit
Monbse | Procba Covma » ™ User | et “
% Ten AL P [ g™ 6] v [ Cwee | Bioest | Lnties -
Mo s da e L) ber coma archovn de stk echra rtselen | it v

Figura 4.2: Creacion de un archivo DGN.

En la cual vamos a dar clic en el icono de “New File” el cual nos va a desplegar otra

ventana:

New - C:\CsigOBO9\CARTON P)x]
Guaidar en | £ CARTO ¥ ogr@m o
Y [ Tesis Graficos
:) M]cos-01
Documentos | BJc08-02
Iecientes Wcos-03
— Mcoso4
7
[ Hroa
Escivoip | ]Practics 1
MPractica_z
#]Tono
/] M) zvaLor
Mis documentos
Mi PG
.:‘] Mombre: | v| [ Gusda_]
3
Mis sitios de red | Tipo [ icroStation DN Fies [".dan) v| [ cancelar ]
Seed |E"Dacumerts and Setings\al Lsers\Datas de P s | [ Bows |

Figura 4.3: Creacion de archivo DGN.

Entonces vamos a poner el nombre de esta practica como “Practica_4”, en “Tipo”

nos fijamos que este “MicroStation DGN Files (*.dgn)” y en “Seed” la ubicacion en la

cual vamos a guardar nuestro archivo y pulsamos el boton “Guardar” luego

seleccionamos el archivo “Practica_4" y pulsamos en el botén “Abrir”.

4.3 Configuracion de las unidades de trabajo.

Seleccionamos de la barra de menu “Settings > Desing File...” y se nos va abrir la

siguiente ventana en

la cual seleccionamos “Working Units”.
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DGN File Settings

T Modi Warking Uk Setings
Active Angl Linear Units
Pyl Fomat: [ MU v
s Master Uni: Melers | Label | m
Color SubUnit. |Millmeters w | Label | mm
Element Atibutes Anoursny | 01234 3
Fence =
b et Bt
Isometic Resalution: 10000 per Distance Meter
e Working Avea: 5,0072E 4008 Kiometers
Solids Area:  429.497 Kilometers

Renderin

9 Solids &ccuacy:  4.29497E-006 Meters

Snaps

Stream Angles

Views Fomat, | DD.DDDD &

fo/orking Linits Mode: | Conventione v
Acewacy: 0123 v

Facus Item Desciiption
Select category to view.

Figura 4.4: Configuracion de unidades de trabajo.

En “Master Unit” verificamos que este en “Meters” y en “Label” “m”. “Sub Unit”
verificamos que este en “centimeters” y en “Label” “cm.” si no lo esta lo cambiamos
y en “Advanced Settings” damos un clic en el botén de “Edit” y pulsamos “Ok” y se

va a parecer la siguiente ventana en la cual cambamos “100 por metro”.

Advanced Unit Settings
Unit Tupe: | Distance »
Resolution
100 per | Meter e

Wirking Areas [each awis)
Total: | 900719925 Kilometers
Solids: | 423.436730 Kilometers

* Solids Accuracy: 4.29497E-00E Meters

Figura 4.5: Configuracién de unidades avanzadas.

Y pulsamos en “Ok” y en “Ok”, luego escogemos de la barra de menu “File > Save
Settings” con lo cual vamos a dejar configuradas las unidades de trabajo sobre las
cuales vamos a trabajar en nuestro documento; es importante que sigamos este

procedimiento siempre antes de empezar a trabajar.

4.4 Archivos de referencia.

Para poder trabajar sobre un inventario de postes vamos a traer como un archivo
solo como de referencia a un tramo de la cartografia digital de Cuenca para lo cual

escogemos de la barra de mena “File > Reference” y de la ventana que se

despliega seleccionamos “Tools > Attach” como se muestra en la Figura 4.6.
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"\ References (0 of 0 unigue, O displayed)

Tools | Settings
Lot Moo 2120 50 M do B 29 O > HicHak] [Boundies w|
Modl Description Logical Presentation [+] .00 % 3
- [ | v
CHEHB 9@ | Il | Do [ O

Figura 4.6: Archivos de referencia.

Y seleccionamos el siguiente archivo C*.dgn y pulsamos en el botén Abrir y luego

pulsamos el botén Ok y cerramos la ventana, con la herramienta “Fit View” nos
posicionamos sobre el archivo de referencia y con la herramienta “Zoom” podemos

hacer un acercamiento.

4.5 Creacion de una célula.

Nos vamos a posicionar sobre una parte en blanco de la interfaz de Microstation.

74 Inicio T Desar
f Practica_3.dgn (2D - VB DGN) - MicroStation VB X# Edition

Fle Edt Element Settings Tools Ubiites iWorkspace Window Help I Pan View AES
@ - o | oS oSS BB 2D

| v & ] -

f( 1) View 1 [Software DirectX] #
j'wtgvé@Elumwur_un ) <
24
cl
¥, £
yal W
&
L )
5‘149. g@
33
il 3
|
s gu
I
B
G-\ v | T | @Bla]lslelelel © X[ ]| ¥I \
Pan Yiew > Select View “ Replaced missing MicraStation RSC Font (font number = 84) o4 @ Defaut "

Figura 4.7: Creacién de una célula.
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Luego vamos a seleccionar en la paleta de herramientas con un clic “Drawing”.

Dirawing
Drawing Compogition

Figura 4.8: Seleccion de herramienta.

/

Y seleccionamos la herramienta “Place Circles” \_\P 1dejamos todos las opciones de
esta herramienta en Default menos el diametro que lo pondremos en 3 y en la
barra de nivel vamos a escoger para este ejemplo color 3 que equivale a rojo y el

grosor de la linea 1 y vamos a colocar el circulo dando un clic izquierdo luego un
derecho.

o
F -
a &
a

0 Comm— o U8 X ¥

Figura 4.9: Graficar un circulo.

Entonces para continuar con la creacion de la célula vamos a involucrar la entidad

JE—
' '

en un cercado utilizando la herramienta “Place Fence”2}--4 con la cual vamos a
rodear la entidad de la siguiente manera.
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2.
iy
B
Ay
B
[k

g 9 CIET - | T OR:Lee X ¥

[o————— 8 Cetas ]

Figura 4.10: Cercado de una entidad.

Luego de cercar la entidad vamos a continuar con el procedimiento definiendo un

origen con la herramienta “Define Cell Origen”.

'\>- 1 Place Ackive Cell -1
4
T 2 Place Active Cell Matrix Gt
B Gl
ﬂj_ﬁ 3 Select And Place Cell 58
4
9 4 Define Cell Crigin |

5 Identify Cel
& Place Active Line Terminator
7 Replace Cells

g Place Cell Index

U B EE W %%

Cpen as ToolBox

Figura 4.11: Definicién de origen de célula.

Y seleccionamos en el centro del circulo como se muestra a continuacion y damos

un clic.

[Circle, Level: Default

Figura 4.12: Origen de célula.
Después de haber definido el origen de la célula vamos vincular a un archivo DGN,

seleccionando de la barra de menuU de Microstation “Element > Cell” donde se nos

va a desplegar la siguiente ventana.
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) cell Library: [...\WorkSpace\System\Cell\archpa.cel]
Ellz

Dleshandtll [ DilavAICailnPatn sty

Tope A,

ANSI33 AREA PATTERN
|ANSI34 AMNSI34 AREA PATTERN - Prit

JANS135 AMEIZEAREA PATTERN - Pt

JANSI36 ANSI36 AREA PATTERN - Prit

JANSI37 ANSI37 AREA PATTERN Pt

S J 3
Active Cells

1%

Figura 4.13: Libreria de células.

De esta ventana seleccionamos “File > Attach File..." y nos vamos al directorio

“C:\DocumentsandSettings\AllUsers\DatosdePrograma\Bentley\WorkSpace\System\
Cell”; y seleccionamos “archpa” y damos un clic en abrir.

Attach Cell Library - C:\Documents and Settings\All Users\Datos de programalBentleyiWorkSpace\System\Cell\ ‘E‘E‘
Buscar ont | (3 Call Y o m B
5 ]acadterms  #A]utiipat
{ ] animator
Documentos | #larchpa
Tecientes M) areapat
- M ddxampl
[ ] g=mpa
b | Maesnas
M kmplacemark
; M iighting
‘] Mlineps
Wi dovumentos | | Blremece!
o
~ M samplez
3]73 M) sample3
2 H
e ] stlesson
-31 Nombre: | EEE v i
Mis sifos dered | iy, [MicroStation Cell Libraries  cel v [Cconcem |

Figura 4.14: Vincular libreria de células.

Luego damos un clic en “Create” y ponemos el nombre de la célula y una

descripcion y damos un clic en “Create” y cerramos la ventana por lo que queda
grabada la célula.

Edit Cell Infarmation

Faoste Madera

Description: | Reprezenta postes de madera |

Figura 4.15: Crear nueva célula.

Luego vamos a crear dos células méas para que representen postes de cemento y

de hormigdn, ahora vamos a crear una célula para representar postes de hormigén

por lo que vamos a seleccionar la herramienta “Place Block” éé] .
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(T piece SmapCapRT |59
% By
11 Place Block | 1 2 Polygons >| ¢§
4

o a i |

("4 2 Place Shape '\_) 3 Circles » |,
4

% 3 Place Orthogonal Shape @ 4 Patterns b B
p B
\5) 4 Place Regular Polygon E‘\p 5 Tags LA
I
o
6 Measure 4

= Open as ToolBox L = gx
4
=1 Open as ToolBox 3

Figura 4.16: Herramienta Place Block.

Una vez seleccionada la herramienta vamos a seleccionar otro color como por
ejemplo el color 1, entonces damos un clic en una parte en blanco de la ventana de
microstation y en la herramienta “Key-in” vamos a ingresar el siguiente comando
gue nos va a dar las dimensiones de la nueva célula, que se puede apreciar en la
figura 4.17.

| de=22 I E ﬁ =

Figura 4.17: Dimensiones de nueva célula de postes de hormigon.

Con lo cual la nueva célula va a quedar de la siguiente manera.

(2] Practica_3.dgn (2D - VB DGN) - MicroStation VB XM Edition

Fie Edt Ement Settings Tools LUbliies ‘Workspace Window Help

@ -|CETE— W= oS @ oS- B0 E 20O

\ ¥ 8T -~

lﬁ W1} View 1 [Software DirectX] o

e AQQ O B Ry %@ -

= ZPlaceBlock [ |~ [x]

fm)

i go]—‘
Method: i3

o, e [Soid ] t7

) [ ——— =

?

X e

E]]i
G- © -\ - [T = 0B:|<]sls7lel ¢ x| ol
Place Black » Enter first paint oF | @ Defaut el

Figura 4.18: Célula creada.

Y vamos a seguir el mismo procedimiento que hicimos con la creacion de la anterior

célula que era la de postes de madera, primero vamos a cercar la entidad.
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Ky Practica_3.dgn (2D - VB DGN) - MicroStation VB XM Edition

Fie Edt Ement Settings Tools LUbliies ‘Workspace Window Help
@ - - S0 S - B - BB F 20U
\ =

) View 1 [Software DirectX]

pa
i =R s [P = N RO e -
Ferce Tipe: W,
Fence Mo v I
;
m‘
B
A
&7
o
Q- © -\ - EXTE | o QB x| R4
Place Fence Block » Fence placed - <Reset to place again oF | @ Defaut i a|a

Figura 4.19: Cercado de una entidad.

Ahora vamos a definir el origen del elemento con la herramienta “Define Cell

[..0]
Origen” ll’fa :

Line, Level; Defadlt, <

Figura 4.20: Definicion del origen del elemento.
Después de haber definido el origen de la célula vamos vincular a un archivo DGN,

seleccionando de la barra de menu de Microstation “Element > Cell” donde se nos
va a desplegar la siguiente ventana.
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File
[ Use Shared Cells [] Display A1 Cells In Path Display: | wireframe v
Name Desciption Tope| A | A
ANS 4 PATTERN
ANSI32 AREA PATTERN
JANSI33 ANSI33 AREA PATTERN Prit
JANS134 ANSI34 AREA PATTERN Prt
|ANSI35 ANSI35 AREA PATTERN Pt
JANSI36 ANSI36 AREA PATTERN Pt
JANSI37 BMNSI37 AREA PATTERN Prt v
< 3
Active Cell

Figura 4.21: Libreria de células.

De esta ventana seleccionamos “File > Attach File..." y nos vamos al directorio

“C:\DocumentsandSettings\AllUsers\DatosdePrograma\Bentley\WorkSpace\System\
Cell”; y seleccionamos “archpa” y damos un clic en abrir.

Attach Cell Library - C:\Documents and Settings\All Users\Datos de programalBentleyiWorkSpace\System\Cell\ EJE‘
Buscarert | 3 Cell ¥ O Z e E- =
N M acadterms A utipat
|_\Q M) animator
Documentos | #larchpa
Tecientes M) areapat
— M ddxampl
r
M) g=ompa
b | Maesnas
M kmplacemark
; M iighting
7} Mlinepa
bis documerios | e
rpc
. M samplez
:"j'j %sa‘mpleﬁ
H
e stlesson
L - -

Mis sios dered iy

MicroStation Cel Libraries [* cel) v
Figura 4.22: Vincular libreria de células.

Luego damos un clic en “Create” y ponemos el nombre de la célula y una

descripcion y damos un clic en “Create” y cerramos la ventana por lo que queda
grabada la célula.

Create New Cell

Poste Hormiger|

Description: | Representa postes de homigdn

Graphic

Figura 4.23: Crear nueva célula.

Ahora vamos a crear una célula que represente postes de cemento por lo que
vamos a utilizar la herramienta “smartline” y vamos a crear otra figura geométrica
que lo represente como un triangulo y seguimos el mismo procedimiento de
creacion de las anteriores células; es decir, cercar a la entidad, definir un origen,

vincular a la misma libreria de células, luego la ponemos nombre y descripcion.

51



4.6 Ingreso de células en el archivo.

Seleccionamos de las herramientas “Place Active Cell”.

Place Active Cell | o

e

Place Active Cell Matrix

3

Select And Place Cell b |

C e
o 4

Define Cell Crigin

Flace Active Line Terminator

1

z

3

4

5 Identify Cell
6

7 Replace Cells
3

Place Cell Index

[ B 56 e

Open as ToolBox

Figura 4.24: Herramienta Place Active Cell.

Entonces en las opciones de esta herramienta vamos a buscar la célula creada.

Active Cell:
Active Angle: | 0.00007

¥ Scaler | 1.000000

' Scaler | 1.000000

True Scale
[] Belative
] Mimar:

] Interactive

[] Elatten

[ Scale Multifine Offsets
Scale Dimensian Values
Scale Annotations

[] Assaciation

Figura 4.25: Buscar célula.
Buscamos la célula “Postes de madera” y damos doble clic sobre ella cerramos la
ventana y empezamos a poner los postes alrededor de la siguiente cuadra dando
un clic izquierdo y terminamos dando un clic derecho, asi mismo lo vamos a poner

los postes de hormigén y de cemento.

Q-0 - -CHETT- O X v

L R

Figura 4.26: Ingreso de postes.

52



4.7 Creacion de una tabla.

Ahora vamos a crear una tabla de la siguiente manera seleccionamos del menu

“Element > Tags > Define”.

W4} Practica_3.dgn (2D - VB DGN) - MicroStation VB XM {

File Edt Element | Settings Tools Ubiities Workspace  Win

=

A =

0w oz

- B-spiine and 3D
Cells
Dimensian Styles
Line Styles

_[\ Multi-ine Styles
g
B

3 [ v Defaling Symbo Settings = B & % &

E [(Tzes » [ Define
aph Texk Styles Generate Templates

el Ir
Figura 4.27: Definicion de tablas.

En “Sets” damos un clic en el boton “Add” y ponemos como nombre a la tabla
“Inv_postes” y damos un clic en “Ok” luego en “Tags” damos un clic en “Add” e

ingresamos los atributos de la tabla que seran los siguientes.

Nombre Atributo Tipo Descripcion

Cod_poste Character Primeras tres letras
nombre via, seguido por
namero Eje. COL0O01

Calle_pri Character Nombre calle
Calle_sec Character Nombre calle
Estado Character Bueno(B), Malo(M),
Regular(R)

Tabla 4.1: Diccionario de datos tabla “Inv_postes”.

Quitamos el check en “Display Tag” y damos un clic en “Ok”.

Define Tag

Type: | Character v

Wariable ] Default
Default Tag Y alue:

[] Digplay Tag

[ s ] [ Eancel] [ Beset ]

Figura 4.28: Ingreso de datos.
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Luego continuamos ingresando los siguientes atributos de la tabla.
4.8 Ingreso de datos a una tabla.

Para el ingreso de informacion a una tabla vamos a seguir el siguiente

procedimiento escogemos de la paleta de herramientas la herramienta “Attach

. 5O ) . o
Tags 1con la cual vamos a sefalar el primer poste de la siguiente manera.
V =

Cell: Poste Madera, Level: Default

Figura 4.29: Seleccién de poste ingreso de informacion.

En la cual se nos va a desplegar el siguiente cuadro e introduciremos la informacion
de dicho poste como esto es una simulacién vamos a ingresar el estado de los
postes a nuestro criterio pero los demds atributos se ingresaran correctamente,

luego una vez ingresada la informacion damos clic en “Ok”.

"L Practica_3,dgn [20 - Y8 DGN) - MicraStation ¥ XM Ldition
e e Feewrt Geings [ook (ploes workmacn Wrdw bed

& - Er— WS -G a - B-0-F- 3080

Q- © -\ -EaTTe— 7 0E]]s]

Atach Tagt s Acionp Rt [osbact et irngut] ol Poste Mavtetn, Livest Dindint J @ Delwi

Figura 4.30: Ingreso de informacion.
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Y asi continuamos con el ingreso de la informacion de los siguientes postes.

4.9 Consulta de datos.

Para la consulta de datos escogemos del menu “Edit > Select by Attributes” en el de
la siguiente ventana pulsamos el botén “Tags”, y vamos a realizar la siguiente
consulta que seleccione todos los postes de la “Av. Remigio Crespo” como calle
principal que se encuentren en mal estado, para esto hacemos la siguiente

seleccion.

7! Select By Tags

Tag Dperator
~ . Remigio Crespol
ot equal to hat
LCriteria
Tag Operator E xpreszion
And
11 select By Tags
Operator Expression
sacs al [bab
lle_pri nat equal to b
LCriteria
Tag Operator E »prezzion
alle_ equal to Ay, Remigio Crespo
Inv_pastes Estada equal ta tala And
And

Figura 4.31 Consulta de informacion.

Entonces pulsamos en el boton “Insert” e ingresamos la siguiente comparacion,
cerramos la ventana y luego pulsamos en el boton “Execute”.
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"2l Practica_3.dgn (20 - VB DGN) - MicroStation V& XM Edition
Ble ER st Settegs [ook (Bl Werkgpaos Window  Hel

X N RoliPr]

il

P

Agocisfive Flegion
Dupine Curve
Dipine Sutsce
Comphes Chain

G- O -\ - Cxrer— % 08))s]e]r]e

Elermant Selection » |dently slannt 1o sdd 1o set Calt Pocte de Cemants ' Shaps. Lavet Delad o | Defad k 2

Figura 4.24 Postes en mal estado.

Entonces vamos a poder ver que en la Av. Remigio Crespo se encuentran dos

postes en mal estado y el uno es de madera y el otro de cemento.
4.10 Ejercicio de evaluacion.

e Crear un archivo “DGN” llamado Ejercicio_4 y realizar un Inventario de
Postes utilizando como archivo de referencia la cartografia digital de un
tramo de la ciudad de Cuenca llamado C*.dgn ubicado en la siguiente

direccién “C:\Csig"\CARTQO".

e Realizar el ingreso de Atributos de Postes y realizar las diferentes consultas.
o Al final de la practica realizar una impresion de al menos cuatro diferentes
consultas realizadas y pegarlas en un documento de Word con el nombre de

Ejercicio_4.
4.11 Conclusiones.
En este capitulo hemos aprendido el concepto de una célula, para que sirve, como
se crea y como se la utliza, también hemos reforzados los conocimientos

aprendidos en los capitulos anteriores, como el de crear un nuevo archivo

configurar las unidades de trabajo y la creacion, ingreso, y consulta de datos.
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CAPITULO 5. DIBUJOS DE PRECISION.

Ubicacién tematica.
En esta practica el objetivo es de conocer la herramienta “Key-in" que significa
entrada de comandos mediante el teclado pudiendo asi aprender a hacer dibujos de

precisién con comandos como por ejemplo: Dx, Xy, co.

5.1 Creacién de un archivo DGN.

Primero vamos abrir Microstation v8.3 dando doble clic sobre el icono el cual nos

va a presentar la siguiente ventana:

MicroStation Manager - C:\Csig0BO9\CARTON

Buscaren: | (3 C&RTD v @ = m =
(i Tesis Graficos:
{ :\) ) o601

Documentos || #E]COB-02
recientes ) cos-03

= B cos-04
r
L Mroa
Escrtorie || MlPraciza s
MPractica_z
T0D0
—J’ ] zvaLoR

Mombre: | Prueba Copis v e User: | untted v
‘g Tipg: [CAD Files ["dgn." dwg.".dif) v| [ Camelar | Project: Uniiled v
T [ Abir como archivo de sélo lectura Iterface

Figura 5.1: Creacion de un archivo DGN.

En la cual vamos a dar clic en el icono de “New File” el cual nos va a desplegar otra

ventana:

New - C:\Csip0BOS\CARTOY

Guardaren | £ CARTD v o r@E
'Y | Tesis Graficos
#]cos-01

Documents: | M]c05-02
tecientes #]cos-03

= ] cos-04

-

@ Hlrca
Esoitoia | MPrantiza 1
Mpractica_z

]Topo

B zvaLor

Mis documentos

i

MiPC
Hombre: | v [ Buada_
Mis sitios de red | Tipg | MicraStation DM Files [*dan) | [ cancelar |
Seed | E\Dacuments and Setingsé Lsers\Datos de p s | [ Bows |

Figura 5.2: Creacion de archivo DGN.
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Entonces vamos a poner el nombre de esta préactica como “Practica_5", en “Tipo”
nos fijamos que este “MicroStation DGN Files (*.dgn)” y en “Seed” la ubicacion en la
cual vamos a guardar nuestro archivo y pulsamos el boton guardar luego

seleccionamos el archivo “Practica_5" y pulsamos en el botén “Abrir”.

5.2 Configuracion de las unidades de trabajo.

Seleccionamos de la barra de menu “Settings > Desing File...” y se nos va abrir la

siguiente ventana en la cual seleccionamos “Working Units”.

DGN File Settings

) Modify Working Linit Settings

sclive fngl Linear Units

poivoingle ot
Auis MasterUnit: \Meters v | Label: | m

Color Sub Unit: Milimeters & | Label: | mm

Element Attibutes Accurscy | 01234 a8
Fence
Gid Advanced Settings
Jsametic Fiesolutior: 10000 per Distance Meter
Locke Working Area: 9.0072E-+008 Kilometers
Solids Area: 423497 Kilometers
Flendein
P Solids Accuiacy: 4, 29437E-006 Meters
Stream Angles
Views Fomiat, |DD.ODDD &
pivorking Units Mode: | Conventione v
Acewacy: 01234 @

Facus Item Desciiption
Select category to view.

Figura 5.3: Configuracién de unidades de trabajo.

En “Master unit” verificamos que este en “metros” y en “Label” “m.” en “Sub Unit”
verificamos que este en “centimeters” y en “Label” “cm.”, si no lo esta lo cambiamos
y en “Advanced Settings” damos un clic en el botén de “Edit” y pulsamos “Ok” y se

va a parecer la siguiente ventana en la cual cambamos “100 por metro”.

Advanced Unit Settings

Unit Tupe: | Distance »

Resolution

100 per | Meter e
Wirking Areas [each awis)
Total: | 900719925 Kilometers
Solids: | 423.436730 Kilometers

* Solids Accuracy: 4.29497E-00E Meters

Figura 5.4: Configuracion de unidades avanzadas.

Y pulsamos en “Ok” y en “Ok”, luego escogemos de la barra de menu “File > Save
Settings” con lo cual vamos a dejar configuradas las unidades de trabajo sobre las
cuales vamos a trabajar en nuestro documento; es importante que sigamos este

procedimiento siempre antes de empezar a trabajar.
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5.3 Dibujo de precision mediante teclado.

Para poder hacer un dibujo de precision vamos a ingresar las coordenadas
mediante teclado para esto vamos a utilizar la herramienta “Key-in”, si no se
encuentra visible vamos a encontrarla en el menua “Utilities > Key-in” con la cual

vamos a poder dar comandos desde el teclado.
I'r_‘ -
v 2 q
Figura 5.5: Herramienta Key-in.

5.4 Ingreso de un poligono de seis vértices dadas sus coordenadas.

Una vez visualizada la herramienta “Key-in” vamos a hacer un dibujo de precision

de un poligono con coordenadas las cuales van a ser los siguientes:

N° Punto Coordenadas en “x” y “y”
Primer punto 100,100
Segundo punto 150,150
Tercer punto 200,250
Cuarto punto 250,100
Quinto punto 175,50
Sexto punto 150,50

Tabla 5.1: Puntos de Coordenadas.

Para lo cual seguiremos el siguiente procedimiento, una vez hecha visible la

herramienta “Key-in” vamos a seleccionar de la paleta de herramientas la

'l
herramienta “SmartLine”}w y vamos seleccionar el color desde la herramienta

“key-in” digitando el siguiente comando “co=31" y pulsamos luego la tecla “Enter”.

co=31] w E 3 -

Figura 5.6: Seleccién de color.

59




Entonces vamos a poder ver que el color cambia automaticamente.

al -

Figura 5.7: Color 31.

De ahi vamos a cambiar el ancho de la linea utilizando el siguiente comando “wt=3"

y pulsamos la tecla “Enter”.

wi=3 w Eﬂv

Figura 5.8: Seleccién de ancho de linea.

Y vamos a poder ver que el grosor de la linea cambia.

4

Figura 5.9: Grosor 3.

Luego empezamos a ingresar el primer punto asi mismo por teclado con el

comando “xy=150,150" y pulsamos la tecla “Enter”.

wy=150,150 v ‘G_. ﬁ -

Figura 5.10: Ingreso de la primera coordenada.

Con lo cual vamos a poder ver el primer punto.

Figura 5.11: Visualizacion del primer punto.
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Entonces vamos a seguir con el ingreso de la siguiente coordenada asi mismo

xy=200,150 y pulsando la tecla Enter.

Figura 5.12: Visualizacion del segundo punto.

Entonces continuamos ingresando las siguientes coordenadas hasta terminar,
cuando ya hayamos ingresado la ultima coordenada vamos a ingresar por ultimo la
primera coordenada de la misma manera “xy=150,150" y pulsamos la tecla “Enter”,

y vamos a poder ver ya el poligono cerrado.

74 Inicio T Desarral

f Practica_4.dgn (2D - VB DGN) - MicroStation VB XM Edition

File Edi Element Settings Tools Uiities Workspace Window Help

@ - [ W= oS G- BB R D3
| v & ] -
f( 1) View 1 [Software DirectX]
RIEMEEEEFEEEFIEEEE E
35» EALT\?
#h — [5 [
@ Il Pan View A= 3 gﬁ‘
[ )
£, e
19 A
# P
E.Jlf
G-\ v F |83l s slellsl : x| Y|
] @

Pan View » Select View of | @ |Default

Figura 5.13: Poligono.
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5.5 Ingreso de un circulo a partir de la herramienta “Key-in".

Para dibujar un circulo primero vamos a cambiar el color con el comando “co=3", el
ancho de la linea con “wt=2" y vamos seleccionar desde el teclado la herramienta

“Place Circle” introduciendo el comando “place circle” y pulsando “Enter”.

||:|Ian::e circle |v ‘E_"‘, ﬁ -

Figura 5.14: Seleccién de la herramienta Place Circle desde teclado.

Luego vamos ingresar las coordenadas del centro del circulo con el comando
“xy=300,300" y por ultimo vamos ingresar el radio del circulo con el comando

“dx=50" y pulsamos la tecla “Enter” con lo que vamos a poder ver el circulo

dibujado.

Es &) 20

(P ———— [
74 Inicio T Desar

f Practica_4.dgn (2D - VB DGN) - MicroStation VB XM Edition

File Edi Element Settings Tools Uiities Workspace Window Help
@ - T W - =0 S - G S0 @020
| v & T -

f( ¥} View 1 [Software DirectX]
I Gy~ AR S CImEA B 6% G

24

cl
#
| i

e

£, i Tyo: [N 5]
ul

G-\ v B |EL2]alslsl7lel 2 X[ Y|

of | @ |Default

Place Circle by Center > Enter circle center Circle, Level: Defaul:

Figura 5.15: Circulo desde teclado.
5.6 Ingreso de un poligono con medidas a partir de la herramienta “Key-in".
Para ingresar un poligono con medidas primero vamos a escoger el color de la
linea con el comando “co”, el ancho de la linea con el comando “wt”, escogemos la

herramienta asi mismo desde el teclado con el comando “Place Block” y pulsamos

“Enter”, luego ingresamos las coordenadas en las cuales queremos que se ubique
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el vértice inferior izquierdo con el comando “xy” y damos las medidas del poligono
utilizando el comando “Dx=30,20" y pulsamos la tecla “Enter” y podremos ver como

se dibuja el poligono de cuatro lados con medidas.

I—
4 Inicio T Desarral 2 - 1) Practica_4.dan (20 - ... MG

1! Practica_4.dgn (2D - VB DGN) - MicroStation V8 X# Edition

File Edit Element Settings Tools Ubiities Workspace Window Help

S -l - =0 -S| Qo-ao - B-H-E-2-01@

| = 2 9 -~
A 71! View 1 [Software DirectX] &S -
T v A G CmE AR %G b
s ! - : 1 g
o i
3 ‘
e IS éﬁ
ral - p
il Tl
. Area .
ﬁﬁ;» . FillType -,
RS [ 2
- A
s 47
E]If
Q-0 -} ==l [ EHECHER Y |y
4 o4 @ Defaut 14

Place Block > Enter first point

Figura 5.16: Poligono de cuatro lados desde teclado.
5.7 Ejercicio de evaluacion.
e Crear un archivo llamado Ejercicio_5.dgn y realizar un dibujo de precision de

un poligono utilizando la herramienta “Key-in” con un color 20, grosor de la

linea 4 y con las siguientes coordenadas:

N° Punto Coordenadas en “x” y “y”
Primer punto 100,100
Segundo punto 150,150
Tercer punto 200,150
Cuarto punto 250,100
Quinto punto 180,50
Sexto punto 120,60

Tabla 5.2: Puntos de coordenadas “Ejemplo_5".
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e Realizar un dibujo de precisién de un circulo con la herramienta “Key-in” de
color 4, ancho de la linea 2 con las coordenadas 200,200 como centro y un
radio de 100.

e Realizar un dibujo de precision de un poligono de cuatro lados utilizando la
herramienta “Key-in" de color 70, grosor de linea 5 de ancho largo 50 y alto

20 y en las coordenadas 100,300.
5.8 Conclusiones.
Después de haber terminado esta practica hemos conseguido conocer la

herramienta “Key-in” que nos permiti6 hacer dibujos de precision usando los

diferentes comandos que se necesitan para la construccion de los mismos.
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CAPITULO 6. MANIPULACION DE CARTOGRAFIA DIGITAL, UNIR DOS
ARCHIVOS DE CARTOGRAFIA.
Ubicacion temética.
En esta practica vamos a aprender a unir dos 0 mas archivos de cartografia digital
trabajando sobre archivos de referencia, ademas que aprenderemos también el uso

de cercados y el uso de la herramienta copiar.

6.1 Creacién de un archivo DGN.

Primero vamos abrir Microstation v8.3 dando doble clic sobre el icono?r el cual nos

va a presentar la siguiente ventana:

MicroStation Manager - C:\CsigDBO9VCARTOY

Buscar en: | £ CARTD v © % E- E =)
N [CTesis Graficos: _
) ) cas-01 [ewie]

Documentos || #4]C08-02
recientes M cos-03

— ) cos-04
@ Mros

Esciitorio ]Practica_t

MPractica_z
M To00
Mzvalor
Mis documentos
-
oL
MiPC
Mombre: Prueba Copia - User: | untitied -
‘l’] Tipa CAD Files [ dan dwa?'duf] ~ Project: | Untiled v
3

Mis sitios d red [ &bt coma archiva de gélo lectura Interface: | defaul 3

Figura 6.1: Creacion de un archivo DGN.

En la cual vamos a dar clic en el icono de “New File” el cual nos va a desplegar otra

ventana:
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New - C:\Csig0B0O9\CARTOY @E‘
Guardaren | (3 CARTO Y O EE B

¥ |2 Tesis Graficos
4 ) cos-01
Documentos | | #c0-02
recientes &CDEVDE
= M cos-04
Hroa
E soiitorio lPractica_t
MFractica_2
HTono
) zvaLor

Mis documentos

—
g8
i PC

@ 3
-]

Mis siios de red | Tipo: MicroStation DM Files (*.dgn) v

Seed CADacuments and Setlingshall Users\Dists d p ikspa hceedbseedzd dan

Figura 6.2: Creacion de archivo DGN.

Entonces vamos a poner el nombre de esta practica como Practica_6, en “Tipo” nos
fijamos que este “MicroStation DGN Files (*.dgn)” y en “Seed” la ubicacion en la
cual vamos a guardar nuestro archivo y pulsamos el boton “Guardar” luego

seleccionamos el archivo “Practica_6" y pulsamos en el botén abrir.

6.2 Configuracion de las unidades de trabajo.

Seleccionamos de la barra de menu “Settings > Desing File...2" se nos va abrir la

siguiente ventana en la cual seleccionamos “Working Units”.

DGN File Settings

Madify Wwarking Urit Settings:

Catenory
ctive Angl Linsar Lits
e Eomat | MU 5
s MastorUnit [Meters % | Label: [ m
Color SubUnk | Millmeters | Label: | mm
Element Attibutes Accuracy (01234 5
Ferice
G Advanced Settings
oot Fiesolutior: 10000 per Distance Weter
e Working Arss 3 0072 +008 Kilometers
Fremdutin Solids ress 422497 Kilometers
S Solide Accuracy 4 23437E-006 Meters
Stream Anges
Vs Fornat. [DO.0DDD_ v
boiorking Ui Mede: | Canventione v
Aoowecy 01234 w
Forus tem Dasciption
Select categom to view.

Figura 6.3: Configuracion de unidades de trabajo.

En “Master unit” verificamos que este en “Meters” y en “Label” “m.” “Sub Unit”
verificamos que este en “centimeters” y en “Label” “cm.” y en “Advanced Settings”
damos un clic en el botdon de “Edit” y pulsamos “Ok” y se va a parecer la siguiente

ventana en la cual cambamos “100 per Meter”.
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Advanced Unit Settings

Unit Type: | Distance
Resolution

100 per | Meter ~

‘Working Areas [each axis]
Tatal | 900719325 Kilameters
Solids: | 429496730 Kilometers
* Solids Accuacy: 4.29497E-006 Meters

Figura 6.4: Configuraciéon de unidades avanzadas.

Y pulsamos en “Ok” y en “Ok”, luego escogemos de la barra de menu “File > Save
Settings” con lo cual vamos a dejar configuradas las unidades de trabajo sobre las
cuales vamos a trabajar en nuestro documento; es importante que sigamos este

procedimiento siempre antes de empezar a trabajar.

6.3 Traer dos archivos de referencia.

Para poder unir dos archivos de referencia vamos a traer dos archivos solo como
de referencia de un tramo de la cartografia digital de Cuenca para lo cual
escogemos de la barra de menu “File > Reference” y de la ventana que se

despliega seleccionamos “Tools > Attach” como se muestra en la figura 6.5.

I} References (0 of 0 unigue, 0 displayed) E"E‘E‘
Tools | Settings
),( DERP R B A 51 Hiltz Hode] | Boundaries v

Model Description Logical Fresentation [+] .5 % 3

Figura 6.5: Archivos de referencia.

Y seleccionamos el siguiente archivo “C*.dgn”, “C.*dgn” y pulsamos en el botén

“Abrir” y luego pulsamos el boton “Ok” y cerramos la ventana, con la herramienta

- Y .. . .
Fit V|ew nos posicionamos sobre los archivos de referencia y con la

herramienta “Zoom” podemos hacer un acercamiento.
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Figura 6.6: Archivos de referencia C08-03, C08-04

6.4 Uso de cercados.

Para poder unir dos o mas archivos de cartografia una vez traidos los archivos de
referencia, vamos a utilizar un cercado que esta es una herramienta que nos va a

poder permitir manipular un archivo como colocar, copiar, modificar y borrar su

contenido.

i 1 Place Fence

=i 2 Modify Fence

i 2 Manipulate Fence Conkents
i 4 Delete Fence Contents

{ 5 Drop Fence Contents

i 6 CopyiMove Fence Contents ko File

Open as ToolBox

Figura 6.7: Herramientas cercado.

6.5 Uso de la herramienta “Place Fence”.

Ahora vamos a utilizar de las herramientas de cercado la herramienta “Place

===l

Fence”i..., dando un clic sobre su icono se va aparecer la ventana de opciones de

esta herramienta la cual la ilustramos en la figura 6.8.

68



I place Fence Elilg

F Block v
Fence Maode: | Inzide v v

Figura 6.8: Ventana de opciones de la herramienta “Place Fence”.

En esta ventana vamos a modificar sus opciones en “Fence Type” que significa el
tipo de cercado que vamos a utilizar en este caso “Circle” y “Fence Mode” que
significa modo de cercado lo vamos a dejar en “Incide”, para que nos quede de la

siguiente manera.

Fl Place Fence

Fence Type: | Circle W
Fence Mode: | Inzide A -

Figura 6.9: Modificacion de opciones de la herramienta “Place Fence”.

Una vez modificadas las opciones de la herramienta vamos a dibujar un cercado en
los archivos de referencia de la siguiente manera, justo donde se unen los dos

archivos de referencia que se delimitan con una linea celeste.
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Figura 6.10: Cercado.
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6.6 Uso de la herramienta “ Copy”.

Ahora vamos a utilizar la herramienta “Copiar” que nos va a permitir copiar y unir los

dos archivos.

(|
1
33}’ opy
r- I 2 Move
4=
3 Scale
3= »

; 4 Rokate

Ve gy

St

5 Mirrar

& Array

I~

align Elements By Edge

g Skretch

KT
A TEAP 93 50 0 ) anfR
[uy}

9 Move Parallel
|:|->| 0 Move To Contact
=1 Open as ToolBox

Figura 6.11: Herramienta copiar.

(|
Seleccionamos la herramienta “Copiar’=%, y luego se nos va a aparecer la
ventana de opciones de esta herramienta en la cual verificamos que las opciones

sean las siguientes.

"I} Copy Element E]|E|g|

ilJze Fence: | Inside v

Figura 6.12: Ventana de herramienta “ Copiar”.

Luego vamos a dar un clic en el cercado como se muestra a continuacion.

" | i
Figura 6.13: Ventana de herramienta “Copiar”.
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Luego utilizando la herramienta “Key-in” que significa entrada por teclado, vamos a
asignar la entrada de precision que en este caso puede ser de “Dx=0,0" el cual va a

ser el punto de origen, siguiendo con el procedimiento vamos a quitar los archivos

de referencia dando clic sobre el icono “Referentes” m que nos va desplegar la
siguiente ventana en la cual vamos a quitar los “Chekcs” en la opcion “Display” y
cerramos la ventana.

Il References (2 of 2 unique, 2 displayed)

Tools  Settings

E-B gD £96 @050 8¢5 00 @ x e

Slat - ¥ File Name Model Drezcription Logical

Scale | 1.000000 |- [ 1.000000 | Rotation | 0 | Offset [ 0.0000 |+ [ 0.000
m%l;"ﬂ 4 =] D ] | Mo Mesting V| | | | | New Level Display: E

1! References (2 of 2 unique, 0 displayed)

Tools  Settings

Be g 96 AP5 M B %0 x e

Slat ¥ Filz Hame todel Dezcription Laogical Presentation [« @ .5 & %

12 b

Scale | 1.000000 |- [1.000000 | Rotation | 07 | Ofsety | 0.0000 | [ 0.00C
mm%mlﬂ » & =] l:‘ ]| | No Nesting v| | | | | New Lewvel Display: E

Figura 6.14: Apagar archivos de referencia.

De esta manera vamos a poder visualizar el nuevo archivo DGN creado a partir de

la unién de dos archivos de cartografia de referencia.
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Figura 6.15: Nuevo archivo DGN.

6.7 Ejercicio de evaluacion.

e Crear un archivo de trabajo llamado Ejercicio_6.dgn y unir tres archivos de

cartografia digital de Cuenca utilizando los archivo “C*.dgn”, “C*.dgn”,
“C*.dgn”.

6.8 Conclusiones.

Conseguimos unir dos 0 mas archivos de cartografia digital en un solo archivo,

ademas reforzamos los conocimientos de uso de cercado y aprendimos a utilizar la
herramienta copiar.
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CAPITULO 7. MACROS

Ubicacion tematica.

En este capitulo aprenderemos el uso de macros en microstation con la
herramienta llamada “Microstation BASIC”, aqui aplicaremos conocimientos basicos
de Visual Basic con microstation, utilizando procedimientos basicos de

programacion los cuales vamos a asignar a teclas de funcion.

7.1 Creacién de un archivo “DGN".

Como en los capitulos anteriores vamos a empezar este capitulo creando un

nuevos archivo “DGN”, el cual lo vamos a llamar “Practica_7.dgn”, para lo cual

vamos a abrir microstation dando doble clic sobre el icono#!, de aqui e nos abrira

la siguiente ventana en donde vamos a dar clic sobre el boton de “New File”.

MicroStation Manager - C:\Csig0BO9\CARTO\ [GEE
Buscaren: | ) CARTO ¥ 03 @E g =
N [ Tesis Graficos  #E]ZvaLOR -
9 Mcos-01

Documentos | | C03-02

tecientes #)cus03

= M]cog-04
Mpoa

Esciitaria MPractica_l

MPractica_z
M Practica_3
Mpractica_a
Mis documerios | [BI7racta.S
M Practica_33
. M Tono
oL
MiPC
Hombre tactics 777 - User: | unitled v
@ v [t 3 Pt (Ut 3

[ &bii como archiva de s8la lectura

Mis SIUD;ﬁE red Interface: | default v

Figura 7.1: Creacién archivo “*.DGN”".

En el cual se va a desplegar la siguiente ventana, en la cual asignaremos el nombre
del archivo como “Practica_7”, revisamos que en “Tipo” se encuentre “MicroStation
DGN Files (*.dgn)” y en “Seed” verificamos el lugar en donde se va a guardar

nuestro archivo creado, luego damos un clic en “Guardar” y damos un clic en
“Abrir”.
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MicroStation Manager - C:\Csig0BOS\CARTO\ (&

Busoaren: | &9 [N ¥y ogrE DEG® 20 VB DEN
» | Tesis Graficos  #4]TODO

4 ] aos-01 )zvaLor
Documertos | #]cog-02
wecierles | ]cos-03
= Mcos-04
Mron
Escitoin | |]Practica 1
Mpractica_2
|M]Practica_3
Mpractica_+
M Practica 5
M) Practica 7
Mpractica_33

Mis documentos

g8
Mi P

Mombie:  |Praclica_7.dgn 3 e -
“_} Tiog: CAD Files " dgn” dwg." 4] 3 e =
-1

Mis sitios de red [ Abiir como archiva de sdlo lectura rktertace: | default 3

Figura 7.2: Abrir archivo “Practica_7.dgn”.
7.2 Configuracién de Unidades de trabajo.
Ahora vamos a configurar las unidades de trabajo sobre cual vamos a trabajar, para
lo cual seleccionamos de la barra de menu “Settings > Desing File...”, con lo cual

se abre la siguiente ventana.

DGN File Settings

Category Madiy Working Urit Settings
active Angh Linear Units
ce e Co
s Master Unit: [Meters ~ | Label: [ m
Colar Sub Uik | Milimeters | Label; | mm
Element Attibutes Accuracy | 01234 v
Fence
Grid Advanced Setlings
[, Flesolution: 10000 per Distance Meter
Lok Working Arez: - 9.0072E+008 Kilometers
Rendein Solids Area: 428,497 Kilometers
Shaps ° Solids Accuacy:  4.29437E-006 Meters
Stream Angles
iens Farmat [DD.DDDD
fworking Units Maode: | Conventionz | 8
Acowacy | 01234 | [
Facus |tem Description
Select categary to view,

Figura 7.3 Unidades de trabajo.

De esta ventana seleccionamos “Working Units” y en “Linear Units” verificamos que
en “Master Unit” se encuentre “Meters” en “Label” “m.” y en “Sub Unit”
“Centimeters” en “Label” “cm.” si no lo esta las cambiamos, luego damos un clic
sobre el botén “Edit” en “Advanced Settings” y pulsamos en “Ok”, se va a desplegar

la siguiente ventana.

Advanced Unit Settings

Resolution

10000 per | Meter 2

Working Areas (sach aris)
Total: [ 300719925 Kilometers
Solids: | 423.436730 Kilometers
* Solids Accuracy: 4.20437E-006 Meters

Figura 7.4: Configuracion de unidades avanzadas.
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En “Resolution” de esta ventana cambiamos a “100 per Meter”, luego pulsamos en
el boton “Ok” y “Ok”, para que se queden grabadas nuestras configuraciones es
importante no olvidar grabar los cambios por lo que escogemos de la barra de
menu “File > Save Settings”, y asi quedaran configuradas y guardadas nuestras

unidades de trabajo.

7.3 Creacién de un macro.

En microstation un macro nos va a servir para que procedimientos que se tengan
gue realizar con mucha continuidad se han mas faciles de hacer, ya que estos
procedimientos van a estar asignados a teclas de funcion tales como “Shift F1” o a
otras, para la creacién de un macro vamos a seguir el siguiente procedimiento,

escogemos de la barra de menu “Utilities > Macro > MicroStation Basic”.

MicroStation V8 XM Edition

Utities | Workspace  Window  Help
o v o~
30 Warehouse

>
Comnect Web Browser v B89 -

HIML Author...
Cell Selectar

Key-in

W

Image
Render

Augiary Coordinates
Saved Views

Named Groyps

Design History, v
Batch Converter.

Bikch Process...
Standards Checker ¥
Packager...

archive

Generate Section

Install Eonts...

Data Cleanup

Cimensign Audit

oWG r

License Management...

Macro Y| Maoros.. Alt+Fa
MDL Applcations 7 Visual Basic Editar  AlL+FLL
Project Manager
MicroStation BASIC
Create BASIC Macra...

Figura 7.5: MicroStation Basic.
Con esta herramienta vamos a crear los macros aplicando rutinas basicas de

“Visual Basic”, continuado con la practica dando un clic en “MicroStation Basic” se

va abrir la siguiente ventana.
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i
dbprofil

dbquery

ddedb

elemshiow

fopen v Hew

Figura 7.6: Macros.

En la cual vamos a poder observar macros ya creadas, 1o que a nosotros nos
interesa va a ser como crear una nueva macro con lo que en esta ventana vamos a
pulsar el boton “New”, en la ventana que se nos abre va a ser en la cual vamos a
ingresar los comandos, como nueva macro vamos a generar una que se denomine
“color_rojo” y la vamos a hacer de la siguiente manera como se indica en la figura
7.7.

21 BASIC Editor: Untitled

File Edit Run
<+ = X
» M X A 5=

sub main

mbhesendcommand "co=3"

end =ub

Figura 7.7: Generacion de un macro.

Entonces para verificar que nuestro macro este funcionando vamos a dar clic en el

botén “Play” IF verificando que el color cambia en la paleta de colores, una vez
certificado que nuestro macro este funcionando procedemos a guardar este macro

pulsando en la ventana de “BASIC Editor” “File > Save”.
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.| BASIC Editor:

" i
Fil= | Edit Run
Mew, .. iZkrl--r
Qpen..,  ChrlHO
Save Zhrl+5
Save s,
Exit ChrlHQ

Figura 7.8: Guardar el macro.

Con lo que en la siguiente ventana vamos a poner el hombre de este macro como
“color_rojo” y grabamos. Ahora vamos a crear un macro para cambiar el ancho de
linea siguiendo el mismo procedimiento, pulsamos en el boton “New” de la ventana

“Macros” y vamos a digitar la siguiente sub rutina.

Sub Main

MbeSendCommand "wt=4"

End sub

La probamos y la guardamos como “ancho_linea4”. De esta manera vamos ir
creando macros segun se presente la necesidad, por ejemplo si necesitamos
utilizar un dibujo como el de un cuadrado de color verde, de dimensiones de 2 por 2
grosor de linea 5 en varias ocasiones, para no estar seleccionando siempre estos
atributos podemos generar un macro con lo que solo le asignamos a ese macro una
tecla de funcion con lo cual vamos a facilitarnos el trabajo, para crear un cuadrado
como el mencionado antes vamos a crear dos macros, el primero que se
seleccionara el color, el ancho y la herramienta “Place Block” que lo llamaremos
“cuadrado” y el segundo que nos dara las dimensiones del mismo, que se llamara
“dimension” y para eso seguimos el siguiente procedimiento como lo indica en la
figura 7.9y 7.10.
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Er.] BASIC Editor: C:YWocuments and Setti

File Edit Run
- = Xi
> M X 2 v
b Main

MbelfendCommarnd "co=14&"
MhefendCommarnd "wk-=E5"
MbefendComnmand "place hlock"

Erid Sub

Figura 7.9: Macro “cuadrado”

11 BASIC Editor: C:\Documents ang

File Edit Run

-2 = X%
» M X ~ F#
il Main

MhefendComnand "dx=z_ 2"

End Suhb

Figura 7.10: Macro “dimension”
7.4 Asignacién de un macro a unatecla de funcién.

Para la asignacién de un macro a una tecla de funcion seleccionamos de la barra

de menu “Workspace > Function Keys...”

ation V8 XM Editio

Workspace | Window G
Preferences. ..
Configuration. ..

_ustamize

Function Keys...

Button Assignments. ..
Digitizing

About Waorkspace
Figura 7.11: Teclas de funcion.
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Entonces se nos va a abrir la siguiente ventana en donde seleccionamos primero la
tecla de funcién a la cual deseamos asignar el macro, luego digitamos la palabra
“macro”, seguida con un espacio el nombre del macro que queremos asignar y
damos un “Enter”, luego continuamos asignando los macros creados anteriormente
y pulsamos el botdén “Aceptar”, con la cual se que dara asignado nuestro macro a
una tecla de funcion, en este caso vamos a asignar las teclas de funcién de la

siguiente manera.

Macro Tecla de Funcién
color_rojo F9
ancho_linea4 F8
cuadrado F1
dimension F2

Tabla 7.1: Asighacion de un macro a unatecla de funcién.

Function Keys: ...\interfaces\Fkeys\funckey.mnu

Eile

Function Keps

mf

Kew Fl

Achion: | macro cuadrado

] Alt [] Shit =

= Action: ~
macro cuadrado

F4 inputranager currenttask

F& dialog viewzettings popup

F& dialog namedwisws

Fa macro ancho

F3 macro caolor

F10 dialog toolsettings

F11 accudrav dialog

F12 inputranager home

Crl+F1 inputrnanager popupitern primary tools,1

Chil+F2 inputmanager popupitern primary toolz,2

Chrl+F3 inputrnanager popupitemn primary tools, 3

Cil+F4 inputmanager popupitern primary toolz,4 hd

[ Ok l [ Cancel l

Figura 7.12: Asignacion de un macro a unatecla de funcién.

Ahora vamos a probar las teclas de funcion pulsando las mismas y probamos el
macro “cuadrado” y “dimension” primero pulsamos la tecla de funcién F1 con lo que
vamos a ver que el color, el ancho de linea cambian ademas se selecciona
automaticamente la herramienta “Place Block” luego con el raton seleccionamos el
punto de origen del cuadrado y pulsamos la tecla de funcién F2 y vamos a poder

observar que se dibuja el cuadrado que se necesitaba.
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Figura 7.13: Teclas de funcién “cuadrado” y “dimension”.

Luego vamos a probar los siguientes macros para lo cual seleccionamos la
herramienta “Smartline” y luego pulsamos las teclas de funcion F9 y F8, vamos a
ver como automaticamente cambian el color y el ancho de la linea con los cuales
vamos a dibujar en adelante, tenemos que tomar en cuenta que los macros van a
quedar grabados en Microstation por lo que en otras practicas de igual manera

guedaran asignadas las teclas de funcion a los macros creados por nosotros.

EEX

U} Practica_7.dgn (2D - V8 DGN) - MicroStation V8 XM Edition
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Figura 7.14: Teclas de funcién “color_rojo” y “ancho_linea4”.
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7.5 Ejercicio de evaluacion.

e Crear un archivo llamado Ejercicio_7.

e En el archivo crear 4 macros y asignar a sus respectivas teclas de funcion.

7.6 Conclusiones.

Hemos aprendido a crear macros y asignarles a teclas de funcion, con lo que se
nos facilita el trabajo con la cartografia, ya que es mas facil y méas rapido pulsar una
tecla de funcion para escoger una herramienta ya configurada, que seleccionarla
paso a paso. Asi mismo, es mas rapido escoger un color o un ancho de linea con

teclas de funcion ya definidas de antemano.
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CAPITULO 8. CONCLUSIONES

Se ha conseguido sistematizar los procedimientos para la generacion y ediciéon de
cartografia digital utilizando una herramienta CAD (Computer Aided Desing)
Microstation v8.3, mediante 7 practicas tutoriadas, que pretenden apoyar
didacticamente a los estudiantes en el aprendizaje de los Sistemas de Informacion
Geogréfica. En este trabajo se ha utilizado cartografia digital local de la ciudad de
Cuenca para que, por medio de ejemplos, puedan apropiarse de los conocimientos
relativos a la edicion y generacion de cartografia, cumpliendo asi el objetivo de que

cada alumno auto aprenda y de que el maestro cumpla un rol de guia.

Con este tutorial se puede conocer el uso del entorno de Microstation para poder
modelar digitalmente los problemas territoriales y asi contribuir a la toma de
decisiones. El trabajo esta dividido en siete practicas, cada una de ellas ensefa al
estudiante a desarrollar diferentes tipos de aplicaciones, relacionadas con

problemas de la planificacion y gestion del territorio.

Se ha conseguido utilizar la herramienta CAD para llevarle a niveles cercanos a los
de un Sistemas de Informacién Geogréfica, sirviendo por tanto de preambulo para
entender la I6gica de un SIG. Siendo en algunos casos, el uso de cartografia digital
por medio de un CAD, suficiente para resolver multiples problemas del mundo real,

obviando el uso de sistemas mas complejos como los SIG.
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