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RESUMEN

El propdsito principal de este proyecto es analizar las ventajas y desventajas del uso
de la tecnologia Rich Internet Applications (RIA) para el desarrollo de aplicaciones de

escritorio mas factibles que las tradicionales aplicaciones Web.

Para lo cual se desarrollo bajo los lenguajes PHP y Javascript, RIA sobre Silverlight
una aplicacion administrativa para el Centro Educativo Bilingie Cristiano Israel CEBCI
Ilamado SISTEMA DE INSCRIPCIONES, PRE MATRICULA, MATRICULA Y PAGO DE
PENSIONES, el cual nos ayudé a determinar mediante un cuadro comparativo bajo métricas
de calidad las funcionalidades, eficiencia y limitaciones de la tecnologia RIA sobre
Silverlight.
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ABSTRACT

The main purpose of this project is to analyze the advantages and
disadvantages of using (RIA) Rich Internet Applications technology for
the development of desktop applications that are more dynamic and
intuitive than the traditional Web applications. For this purpose, a
management application system for CEBCI (Comunidad Educativa
Bilingiie Cristiana Israel) Educational Institution was developed. The
system is called INSCRIPTION, PRE-ENROLLMENT, ENROLLMENT
AND TUITION PAYMENT SYSTEM, under the PHP/Javascript and
RIA/Silverlight languages, which helped us to determine, through a
comparative chart of quality measurements, the functionality, efficiency
and limitations of RIA technology over Silverlight technology.

(it
ranslated by.

Diana Lee Rodas

'DPTO. IDIOMAS
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INTRODUCCION

En el desarrollo de la aplicacion web para analizar las ventajas y desventajas del uso
de la tecnologia RIA mediante Silverlight se realiz6 una comparativa con PHP las cuales se

veran en la implementacion y disefio de esta tecnologia en los capitulos siguientes.

En el primer capitulo se explica los conceptos para entender las aplicaciones web,
para determinar cuales son las funciones, estructura y los objetivos de tecnologia RIA (Rich
Internet Applications) lo que ayudara en la comprension del siguiente capitulo.

En el segundo capitulo se analiza la tecnologia RIA dentro de Silverlight y se

determinan sus versiones, aplicaciones, ejemplos y comparacion con otras tecnologias RIA.

En el tercer capitulo se presenta el andlisis y disefio del sistema a desarrollar, el que se
determind con la recoleccién de la informacion necesaria para la elaboracién de los

diagramas de lenguaje unificado UML; ademas se representa el disefio del sistema.

En el dltimo capitulo se explica la comparacién de las tecnologias mediante pruebas

de aplicacion y calidad del sistema.



CAPITULO 1.
RIA (RICH INTERNET APPLICATIONS)

1.1. Introduccion.

En la actualidad el uso de los sitios Web se han tornado mas complejos debido a la
demanda de los usuarios en sus requerimientos en la blsqueda de productos o servicios de
una manera eficientes y de alta calidad. Debido a todos estos inconvenientes hicimos un
recorrido sobre las aplicaciones Web 1.0 y su evolucion a la Web 2.0 presentando sus

caracteristicas, estructuras, limitaciones y utilidades correspondientes.

Sin embargo el estudio se enfoca en la tecnologia RIA (Rich Internet Applications)
presentando la importancia en cuanto a su manejo y compatibilidad con diferentes sistemas
operativos y navegadores Web. De esta manera se pretende evitar la renderizacion total de la
pagina al cargar nuevos datos en la pantalla cuando el usuario lo requiere y asi evitar

problemas en el desarrollo total dentro de una aplicacion.



1.2 ¢ Qué es Aplicacién Web?
Es una aplicacion ubicada en el servidor Web el cual ofrece un determinado servicio

y es accesible desde diferentes redes telematicas, con la presencia de la mas comtin “Internet”
(World Wide Web).

1.2.1. Estructura

Su estructura suele presentar como un modelo de tres niveles.

INTERFAZ

Mavegador Web Almacen

Servidor de la de datos
Aplicacion

representacion de
los datos procedentss
= la aplicacion wel

RESPLESTA [DATOS)

Grafico 1.1: Estructura de tres niveles [2].

Nivel Interfaz.- Presenta las funciones que limitan el envio de los requerimientos del
usuario, obtiene los datos generados por parte de la aplicacién y finalmente presenta los datos
en el navegador. Es decir, se encarga Unicamente de la representacion.

Nivel Logico.- Se encuentra en la parte principal de la aplicacion, y esta encargado
de brindar el contenido dinamico y ejecutarlo por completo en el servidor web.

Ofrece en su contenido lo siguiente:

Interpretacion de las consultas generadas por el cliente.

Obtencidén o almacenaje de datos.

Interaccion con otras aplicaciones web.

Envio de los datos generados al usuario.

Nivel Datos.- Este nivel podria estar basado en ficheros XML 0 en otro tipo de

almacenaje, dependiendo de las necesidades de la aplicacion.



1.2.2. Utilidades

Las utilidades de una aplicacion web son muy extensas ya que dependen de los
usuarios y sus requerimientos. Pero se podria clasificar en tres categorias como:

- Particulares: Web mails, Agendas de contactos, Calendarios, Tareas.

- Empresas: Intranets, Noticias, Facturacion, Gestion de proyectos.

- Comunidades: Foros, Chats, Libros de visitas, Portales.

1.3 Evolucion

1.3.1 La Web 1.0 6 Web tradicional.

El concepto general de web 1.0 se define como: “Un tipo de web estdtica con
documentos que jamas se actualizaban y los contenidos dirigidos a la navegacion (HTML y
GIF)”  (PUJOL, 2007). En las aplicaciones tradicionales existe una recarga continua de
paginas, esto ocurre cada vez que el usuario desea ingresar a una pagina por defecto. De esta
manera se produce un problema de datos entre en cliente y el servidor causando una recarga

total dentro de la aplicacion.

Entre las desventajas de las aplicaciones tradicionales esta la deficiente capacidad en
multimedia, puesto que se debe tener otro programa externo para su reproduccion eficiente y
de alta calidad.

1.3.1.1Caracteristicas:

Las capacidades de las tecnologias cliente-servidor han ido evolucionando tanto en su
optimizacion, estandarizacién y dinamismo. Como ejemplo tenemos los estudios sobre
usuarios de aplicaciones e-commerce que demostraron las inconformidades en lo siguiente:
(PALACIOS, 2008)

- Dificultad de navegacion

- Lo dificil que se hace encontrar un producto sobre un sitio de estas
caracteristicas.

- Las malas experiencias en la compra de productos online.

Hoy en dia las aplicaciones desean adaptarse a la forma en que deben visualizarse las
cosas que requieren los clientes de acuerdo a sus requerimientos. Intentar representar una

funcionalidad interactiva requiere de varios pasos ya que HTML tienes varias limitaciones lo
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cual haria mas confusa los requerimientos del usuario. Los usuarios han sido convencidos que

se debe llevar a cabo una tarea de la siguiente manera: (PALACIQOS, 2008)

- Todas las tareas ahora deben ser Multi-pasos.

- Todas las tareas deben ser un flujo de varias paginas.

- Es necesario navegar hacia otra pagina para ver los resultados de la busqueda
que el usuario selecciond, en vez de mostrarlos sobre la misma pagina.

- No indicarnos que un link lleva a una pagina que no tiene resultados.

1.3.1.2. Limitaciones:

En las aplicaciones tradicionales se presentan las siguientes limitaciones o

restricciones:

Personalizacién.- Existe demanda por la mayoria de las empresas en visualizar sus

productos, servicios y combinaciones en el ingreso de nuevos datos.

Disefio pobre de datos.- En las aplicaciones tradicionales lo comun es hacer el modelo
de datos y sus relaciones al ultimo momento, hace dificil la navegacion lo cual conlleva a la

malas experiencias y expectativas de los usuarios.

Blsquedas complejas.- La manera de encontrar productos o servicios se torna

complejo en la mayoria de las aplicaciones.

Ausencia de retroalimentacion (Feedback).- Al necesitar que las aplicaciones Web
sean mas interactivas para poder dar un cambio en el estado de respuesta de los datos al

usuario.

Paginas HTML.- Se basan en Internet con servidores acoplados los que proveen la
inteligencia en la estructura de los requerimientos de los usuarios, lo que es un reto en las

aplicaciones web.

Serializacién.- Dentro de la aplicacion solo se consigue mediante la utilizacion de

cookies los cuales no soportan objetos.



Debido a todo lo descrito anteriormente las aplicaciones se han convertido en paginas
de dificil manejo en base a todos los requerimientos del usuario, los cuales deben estar
plasmados de una manera més confiable y productiva.

1.3.2. LaWeb 2.0.

La web 2.0 estd orientada a la interaccién de los contenidos y redes sociales, los
cuales pueden explotar todos los efectos de las redes haciéndola mas interactiva y funcional.
En 2003 Tim O’Reilly definio el concepto de web 2.0 como: “Web 2.0, subrayamos un
cambio de paradigma sobre la concepcién de Internet y sus funcionalidades, que ahora
abandonan su marcada unidireccionalidad y se orientan mas a facilitar la maxima interaccion
entre los usuariosy el desarrollo de redes sociales (tecnologias sociales) donde
puedan expresarse y opinar, buscar y recibir informacién de interés, colaborar y crear

conocimiento (conocimiento social), compartir contenidos.” (MARQUES, 2007)

De esta manera se puede entender como: “Todas aquellas utilidades y servicios de
Internet que se sustentan en una base de datos, la cual puede ser modificada por los usuarios
del servicio, ya sea en su contenido (afiadiendo, cambiando o borrando informacién o
asociando metadatos a la informacion existente), bien en la forma de presentarlos, o en

contenido y forma simultaneamente.” (RIBES, 2009)

La estructura de la Web 2.0 es compleja y va en evolucion, la cual incluye el
software de servidor, sindicacién de contenidos (RSS), protocolos de mensajes, navegadores
estandares y varias aplicaciones para los clientes.

Entre las técnicas tenemos:

- CSS, marcado HTML vélido seméanticamente y Micro Formatos

- Técnicas de aplicaciones ricas no intrusivas (AJAX)

- Java Web Start

- XUL

- Sindicacion/ Agregacion de datos en RSS/ ATOM

- URL sencilla y con significado (SEM)

- Soporte para postear en un blog

- XML

- Algunos aspectos de redes sociales



- Mashup (Aplicacion Web hibrida).

La web 2.0 tiene como caracteristica principal, la facilidad en el control de datos ya
sea para extraer o introducir los mismos sin complicaciones, los usuarios son los Unicos
duefios de sus datos los cuales pueden ser manejados desde cualquier navegador basado en

estandares, como:

Redifusién de contenido.- Este utiliza protocolos estdndares que les permite a los
usuarios ver los contenidos de la aplicacion desde otros contextos (otra Web), o una

aplicacion de escritorio; éstos se encuentran en RSS, RDF los cuales son derivados de XML.

Servicios Web.- Son protocolos de mensajes bidireccionales como RestFul (indica un
tipo de llamada a un servicio web donde el cliente transfiere todos sus estados) y SOAP
(depende del servidor para retener la informacion de estado). Estos son llamados desde un
API, este debe estar personalizado en funcion de las necesidades especificas del sitio web.
Pero hay que tener en cuenta que los API’s de los servicios estdndares como un blog, estan

muy extendidos; pero pueden existir excepciones.

Software de servidor.- Los servicios web requieren de un soporte de base de datos y
un flujo de trabajo mas robusto, y tienen una similitud a la funcionalidad de intranet

tradicional de un servidor de aplicaciones.

1.4. Aplicaciones Ricas de Internet (RIA: Rich Internet Applications)

RIA es un nuevo tipo de aplicacién web cuyo objetivo es incrementar y mejorar las
opciones y capacidades de las aplicaciones web tradicionales. Estas aplicaciones son
desarrolladas en los lenguajes de marcado propio y ejecutados en servidores propios. Las
aplicaciones RIA’s se basan principalmente en el usuario, aplicacion que contiene en su
desarrollo de trabajo la arquitectura para obtener efectos eficientes y acortar la brecha entre
las aplicaciones web y las de escritorio.RIA involucra interaccion, velocidad y flexibilidad;
mediante el entorno de RIA, no se produce recargas de paginas ya que desde el inicio se

presenta toda la pagina y los datos de la aplicacion y asi determinar lo que desea cargar.



1.4.1. Caracteristicas

- La aplicacion es enlazada desde una nueva pagina web o una nueva pagina
perteneciente a la misma aplicacion.

- La mejor interaccion con el usuario, este brinda una reaccion inmediata ya que
no es necesario cargar toda la pagina al colocar nuevos datos especificos.

- La aplicacion permite operaciones comunes en el usuario como: Drag&Drop
(arrastrar y soltar) o animaciones de objetos.

- Mejora la expectativa visual por las aportaciones de nuevos compontes méas
avanzados.

- Permite crear aplicaciones mas atractivas con la utilizacion de audio, video y
graficos.

- La mayoria de las aplicaciones RIA se basan en el lenguaje de programacion
XML, tanto para el intercambio de datos y la interfaz grafica.

- Los servidores donde se ejecutan las aplicaciones son diversos pero los méas
comunes son los basados en Java.

- Disminuye el ancho de banda, con el uso de estas aplicaciones ya que estas
permiten almacenar mas informacién del usuario y reduce el uso de transacciones HTTP en el
servidor.

- Requiere de la utilizacion de un RichClient en el lado del usuario el cual sera
el motor de la tecnologia RIA.

- Visualizacion 'y ejecucion en multiples plataformas y dispositivos
heterogéneos.

- Desvinculacion de la presentacion légica.

- Permite la conectividad online/offline.

- Se posibilita la deteccion de eventos de los componentes y la actualizacion sin
tener que hacer un refresco completo.

- La programacion en RIA es compatible con todos los navegadores y evita

implementaciones dentro de los mismos.

Estas caracteristicas satisfacen la mayoria de los objetivos de las paginas web que
deseamos en la actualidad y las que en afios anteriores no se podian lograr. Con las
aplicaciones RIA el cliente tiende a tener mas responsabilidad, deja de ser solo el dibujante
sino mas bien pasa a ser el responsable de los datos que pida al servidor, el cual se hace mas

explicito en el envio y recepcion de datos a modo asincrénico a un requerimiento del usuario.

8



RIA, acerca al cliente a las aplicaciones de escritorio y asi dejar de ser un simple
cliente-servidor. Esto se logra con la agregacion de la funcionalidad sobre la arquitectura
Multi- capa. Con todo esto se puede solucionar la mayoria de las limitaciones que presenta la
web 1.0, ademés permite desarrollar la aplicacion con requerimientos complejos reduciendo

el costo del mismo.

1.4.2. Estructura
La estructura es similar a las aplicaciones web 1.0

Mavegador Web PETICIONES 4
FRESPUESTAS

Rich Client Controlador de il S ervidor de la

a Aplicacion Aplicacion

IR Ry Gateway 1268

Gréafico 1.2: Estructura de cuatro niveles [2].

Primer Nivel.- Se tiene un navegador web que contiene un Plugin (RichClient) para
interpretar los datos que ingresan a la aplicacién como ficheros, videos, texto, audio, etc. Este
almacena la parte gréafica para evitar la renderizacion total de una nueva pagina cada vez que

se desea visualizar un nuevo dato en la aplicacion.

Segundo Nivel.- Se tiene el contador de la aplicacion y el Gateway. Esta es la parte
de la aplicacion que se encarga de interactuar con el cliente y viceversa; este utilizara otras
partes para el ofrecimiento de servicios. Gateway se encarga de transformar los datos de la

aplicacién a un formato el cual el servidor lo pudiera entender.

Tercer Nivel.- Es el servidor donde se encuentra la aplicacion, este se encarga de la
compilacion y permite la comunicacion de la aplicacion RIA con otras aplicaciones Servlets

y de obtener los datos necesarios de la base de datos.

Cuarto Nivel.- Se tiene el almacenaje de la informacion, los cuales se dan en la base
de datos relacionada con el servidor, la que ofrece la aplicacion. Ademas esta parte no puede
ser muy necesaria, ya que existen algunas aplicaciones que no necesitan de servidor para su

ejecucion.



Es importante tener en cuenta que la arquitectura RIA, en la parte correspondiente al
cliente este contiene toda la parte grafica de la aplicacion, de esta manera se limita la
comunicacion entre cliente-servidor al traspaso de los datos. Existen 3 aspectos muy
importantes que influyen de forma directa en el rendimiento de una aplicacion.

- El disefio de la aplicacion y el contexto de uso.

- El comportamiento y los requerimientos del usuario (lo que desea obtener).

- El comportamiento de la aplicacion cuando se esta utilizando.

Se debe tener en cuenta desde el instante que el usuario realiza la peticién en el URL
hasta que la respuesta sea enviada inmediatamente, presentamos los siguientes pasos con los

cuales se obtendra una serie de procesos.

Interaccion entre el cliente y el servidor.- El usuario accede link del navegador, esté
envia una solicitud al servidor, el cual debe responder inmediatamente a los clientes y
determinar la cantidad adecuada de los contenidos pedidos por el usuario; el navegador lo
visualizara, el usuario debera esperar un determinado tiempo hasta que se complete el

proceso.

Usage context and Application design Connection speed Application design Infrastructure
environment design

actions engine ' H actions

Transactions

== .

User's experience
of response time

Grafico 1.3: Esquema de interaccion entre el cliente y servidor [6].

Comportamiento del servidor.- Los servidores deben dar respuesta Optima a las
peticiones concurrentes del usuario, este consume una parte de los recursos del mismo como:

- Memoria.

- Ciclos de procesador.

- Recursos de motores de base de datos.
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Los servidores web pueden responder inmediatamente a los requerimientos del
usuario, creando caches de navegacion, haciendo mas eficientes las respuestas. Pero las
acciones que involucran cambios en los datos consumen los recursos del servidor como por
ejemplo agregar o quitar los servicios de los estudiantes dentro del pago de pensiones. En el
siguiente grafico se presenta el rendimiento del servidor en funcion de la concurrencia de los
usuarios y las transacciones. Todas estas funcionan hasta un cierto nivel de concurrencia

Ilamada punto de inflexion, la cual se va degradando y se convierte en un cuello de botella.

Browser Client Browser Client

L]

Server Server

Gréfico 1.4: Esquema de rendimiento del servidor
(Web tradicional y aplicacion RIA)[6].

1.4.3. Ventajas de la Estructura.

Las aplicaciones RIA tienen como caracteristicas “Look and Feel” la cual se aproxima
a un a aplicacion de escritorio, pero tiene tiempo de respuesta parecidos en basa a la
estructura que la defina.

Entre las que podemos presentar son las siguientes:

Balance de carga entre el cliente y el servidor.- La demanda entre el cliente y el
servidor ya se encuentra mas balanceada, de tal manera que los servidores web no necesitan
ser grandes servidores como las que necesitan las aplicaciones web tradicionales, gracias a
esto quedan mas recursos disponibles y el servidor puede manejar mas sesiones de usuarios

concurrentes.

Comunicacion asincrona.- Al tener un “Motor cliente” este puede interactuar con el
servidor sin la necesidad de completar una accién en la interfaz. Todo esto le permite al

usuario ver e interactuar con la pagina asincronicamente desde el “Motor cliente” con el
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servidor. RIA permite mover datos entre el cliente y el servidor sin hacer esperar a los

usuarios.

Eficiencia en el trafico de red.- El trafico puede ser disminuido ya que el “Motor
cliente” de una aplicacion puede ser mas inteligente que un cliente comun. Todo esto puede
acelerar la respuesta ya que son menos los datos que se intercambian en cada interaccién y

reduce la carga de red.

1.4.4. Ventajas de la aplicacion RIA.

Las aplicaciones RIA tienen la capacidad principal que funcionan en la mayoria de los
navegadores web.

- No requieren instalacién- actualizar 'y distribuir la aplicacion
instantdneamente.

- Las actualizaciones a nuevas versiones son automaticamente.

- Los usuarios pueden utilizar la aplicacion con conexion a internet sin importar
que sistema operativo se encuentre instalado en el computador.

- Las aplicaciones RIA son menos propensas a la infeccion de virus ya que estas
manejan las interacciones con el usuario a través de un “Motor Cliente”.

- Se puede dar comportamiento a las interfaces de usuarios tales cosas que no se
podian dar con Widgets HTM. Mediante su funcionalidad se puede implementar en la
tecnologia para el uso del usuario, utilizando un componente deslizante que permita cambiar
los items, ejecutar calculos del cliente sin necesidad de enviar una peticion al servidor.

- Son aplicaciones mas agiles mediante estandares sucesivos de interaccién con
el servidor.

- Evita la problematica del uso de diferentes navegadores al abstraerse de ellos a

través de un Framework.

1.4.5. Utilidades

En cuanto a sus utilidades se han incrementado en Web mails, foros, libros de visitas,
agendas, etc.

En la actualidad existen empresas que desarrollan herramientas para la elaboracion de
aplicaciones RIA entre las que podemos mencionar son:

- Flash y Flex de Adobe
12



- AJAX

- OpenLaszlo (Herramienta Open Source)
- Silverlight de Microsoft

- JavaFx Script de Sun Microsystems

- NexaWeb, entre otros.

Son aplicaciones que abarcan amplio espectro de areas y bajo costo de desarrollo,
provee la mejor interactividad con propiedades de multimedia disponible. Estas combinan los
estandares, tecnologias, con el objetivo de mejorar la calidad de las aplicaciones web las

cuales describimos en el siguiente capitulo.

1.5. Herramientas de disefio RIA
Las aplicaciones RIA se encuentran en una etapa de desarrollo y esperando la opinién
de los usuarios. Las restricciones y requerimientos en cuanto a las herramientas de desarrollo

son las siguientes:

Browser modernos.- Las aplicaciones web requieren browser modernos para su buen
funcionamiento, ademdas debe tener un motor JavaScript para el manejo de los
XMLHTTPRequest en la comunicacion cliente-servidor. Debera adoptar los estandares DOM
y manejo de hojas de estilo CSS.

Estandares web.- EIl problema de escribir aplicaciones con las funcionalidades de
JavaScript, es que no todos los browser tienen los mismos estandares, eso hace que se deba

escribir codigo adicional para el funcionamiento en distintos browser.

1.6 Conclusiones

Este capitulo presentd todas las ventajas y desventajas entre la web tradicional y RIA;
las cuales nos dan su funcionalidad entre el cliente y servidor. Sin embargo cuyas
limitaciones se basan en el manejo de la informacion a presentar; RIA nos da la facilidad de

acceso una sola vez al servidor y asi evitar que se sobrecargue la pagina cada vez que se
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desea hacer una consulta mientras que la web tradicional necesita de grandes servidores para

su acceso a la informacion pues esta tiene grandes recargas de pagina.

1.7. Recomendaciones

La utilizacién de las tecnologias web dependerd de la facilidad de manejo de la

informacion y los requerimientos del usuario. Puesto que la web tradicional tiene

inconvenientes con formatos multimedia lo que se requiere en la actualidad.
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CAPITULO 2.
RIA DENTRO DE SILVERLIGHT.

2.1. Introduccién

Este capitulo presenta una vision general de Silverlight que es la herramienta RIA
desarrollada por Microsoft dentro de su marco de trabajo .NET. Esta herramienta ha
experimentado varios cambios a través de la historia evolucionando asi hasta su version
actual 4.0 y muy cerca de llegar a la 5.0. En cada una de sus evoluciones ha generado
cambios concretos mejorando asi su presentacion, interoperabilidad, libreria de controles,

entre otros.

A continuacion, el capitulo enfoca las principales funcionalidades de la herramienta
revisando tareas basicas que permiten a los desarrolladores generar todas las aplicaciones
para la red. Luego podremos ver el impacto de Silverlight en el mercado de aplicaciones web
durante los Ultimos afios. Para ello se examinan algunos ejemplos de aplicaciones ya en
produccion, que han sido desarrolladas bajo esta herramienta y analizaremos algunas
caracteristicas interesantes. Finalmente tendremos una revision de las tecnologias RIA mas

importantes que hoy por hoy compiten en el mercado junto a Silverlight.
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2.2 Introduccion a Silverlight.

Las empresas de software para desarrollo saben que la Web es la plataforma que
hospedaré el futuro de las aplicaciones y servicios informéaticos. Con eso en mente, han
venido desarrollando una serie de herramientas que permitan crear aplicativos dindmicos,

intuitivos, funcionales y enriquecidos con imagenes, video, musica, etc.

Una de las herramientas de mayor impacto en los ultimos afios es Silverlight. Su
posicion de importancia no ha sido impuesta por el hecho de ser un producto Microsoft, sino
gue su potencia, alcance, operatividad y funcionalidad le han otorgado dicho puesto por
mérito propio. Su capacidad de adaptarse a los entornos de desarrollo, su acoplamiento a
varios exploradores y sistemas operativos, su continuo crecimiento e innovacion, hacen que

varios desarrolladores elijan esta herramienta para generar sus aplicaciones Web.

Silverlight es una herramienta que no ha detenido su evolucion desde sus inicios en el
mercado RIA, lo que le ha permitido adaptarse a nuevas tendencias informaticas, facilitar el
disefio visual de sus aplicaciones mediante el uso de herramientas como ExpressionBlend,
mejorar su compatibilidad con nuevos exploradores y agregar funcionalidad para optimizar el
rendimiento. Una de las razones de peso para el uso de la herramienta sobre otras del mismo
tipo es la integracion del lenguaje declarativo XAML dentro del marco de trabajo .NET.
XAML es el corazon del desarrollo de Silverlight y permite crear interfaces de usuario
asombrosas de una forma muy sencilla a comparacién de anteriores tecnologias como
JavaScript (DAYLEY, 2008).

Microsoft ha puesto mucho esfuerzo en desarrollar y mantener operativo a Silverlight.
Muestra de ello es que en sus 5 afios en el mercado ya se han desarrollado 4 versiones de la
misma. Esto demuestra el compromiso de Microsoft con Silverlight y nos permite crear gran
expectativa sobre su prometedor futuro (BEADLE & KRISHNAN, 2010).

2.3 Evolucion de Silverlight.
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Desde sus inicios alrededor del afio 2007, Silverlight ha venido experimentando una
constante evolucion, la cual ha permitido a los desarrolladores experimentar mejoras en la
funcionalidad, mayor interoperabilidad, facilidad de disefio visual y mejoras en el entorno de

desarrollo, gracias al soporte que posee dentro del marco de trabajo .NET.

Para entender el porqué de Silverlight, es necesario tener conocimiento sobre una
herramienta previa creada por Microsoft llamada WPF (Windows PresentationFoundation).
Este Framework permite a los desarrolladores crear y gestionar interfaces de usuario
visualmente atractivas de forma unificada para entornos de escritorio, web y dispositivos
moviles (WindowsCliente.NET, 2010).

Microsoft se vio en la necesidad de mejorar la experiencia de usuario para
Aplicaciones Web con una herramienta que permita crear y gestionar interfaces de usuario
enriquecidas, potencializar las ventajas de WPF a la Web y estar a la altura del concepto de
Web 2.0. Es asi que en marzo del 2007, realizando un refinamiento a WPF, se crea WPF/E
(Windows PresentationFoundation/Everywhere), que meses después seria conocido como la
version 1.0 de Silverlight (SCANLON, 2008). Esta version introdujo el uso de un Plug-In en
el lado del cliente para la ejecucion de las aplicaciones Silverlight, pero presentaba una
libreria de controles muy pobre, imposibilitando a los desarrolladores generar aplicaciones de

gran alcance.

2.3.1. Version 1.0

La version 1.0 implement6 simples pero significativas caracteristicas, donde la de
mayor importancia fue la implementacion de CLR (CommonLanguageRuntime) que permitio
ejecutar aplicaciones bajo diferentes plataformas gracias a la adaptacion de Silverlight dentro
de .NET, con lo que los desarrolladores tuvieron la libertad de usar lenguajes como C# y VB.
Entre las otras caracteristicas tenemos:

- Codec embebido que da soporte a los videos VC-1 y WMV, ademas permite
reproducir audio MP3 y WMA dentro del navegador.

- Se facilita la descarga progresiva y reproduccion de contenido multimedia de
cualquier Servidor Web.

- Permite opcionalmente la distribucion de audio y video en internet (media

streaming).
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- Permite crear interfaces de usuario enriquecidas ademas de gréaficos vectoriales
con HTML.

- Hace sencilla la creacion de reproductores de video web.
(ProgrammerWorld.NET, 2009)

2.3.2. Version 2.0

La version 2.0 fue presentada pocos meses después. Entre las mejoras se incluyd una
libreria de controles mucho mas amplia que permitia ahorrar recursos usualmente perdidos en
la generacion de codigo JavaScript. Ahora los desarrolladores podian crear y manipular
formularios y controles complejos sin mayor esfuerzo. Ademas se incluyé un sistema de
control de eventos que facilité la creacién, manipulacion y control de acciones dentro del
entorno de desarrollo de la herramienta. Se introdujo el paguete XAP que contiene todas los
archivos y recursos necesarios utilizados por las aplicaciones Silverlight (DAYLEY, 2008).

Sus principales caracteristicas son:

- Un motor CLR interno que genera un ambiente de alto desempefio para los
navegadores. Silverlight usa el mismo motor central CLR que se utiliza dentro del marco de
trabajo .NET.

- Se incluyé una libreria enriquecida de clases que pueden usarse para
desarrollar aplicaciones de navegador.

- Provee un API para controlar HTML y DOM y permite programar el HTML
de navegador usando cualquier lenguaje de .NET.

- No requiere que ASP.NET sea usado como lenguaje de servidor, puede usarse
PHP u otros. (ProgrammerWorld.NET, 2009)

2.3.3. Version 3.0

La version 3.0 fue lanzada en septiembre del 2009. Fue una extension de Silverlight 2
y entre sus avances presentaba una capacidad grafica enriquecida, mas controles e integracién
con la herramienta de desarrollo y disefio WEB ExpressionBlend. La mejora de mayor
importancia en esta version fue la capacidad de ubicar las aplicaciones Silverlight

directamente en el computador, ya sea en el escritorio o en un directorio determinado, sin
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necesidad de instalar ningun Plug-In al explorador (BEADLE & KRISHNAN, 2010). En esta

version podemos apreciar:

- Soporte para gréaficos 3D permitiendo a los desarrolladores aplicar contenido
2D a un plano 3D transformando la perspectiva. Se puede simular rotacion aplicando la
perspectiva apropiada a los elementos XAML. Los desarrolladores no tienen que escribir ni
una linea de cddigo ya que todo esto se puede generar desde la herramienta ExpressionBlend.

- Se puede generar animaciones asombrosas utilizando diferentes funciones que
vienen por defecto. Ademas da la oportunidad de crear efectos personalizados y animarlos
utilizando nuestras propias formulas.

- Incluye un gestor de media mejorado que soporta flujo multimedia de alta
calidad.

- Da soporte para nuevos formatos como (AAC)/MP4 y la nueva linea de
audio/video RAW que da soporte a codec de terceros, brindando la oportunidad de desarrollar
un rango de formatos amplio.

- El SDK de Silverlight 3 provee controles adicionales para crear aplicaciones

en un ambiente de desarrollo rapido. (Ghoda, 2010)

2.3.4. Version 4.0

La version 4.0 salié al mercado en marzo del 2010. Incluy6 soporte para el uso de
micréfono y camaras web para la captura de voz y video en el equipo cliente, ademas
permitié la compatibilidad con nuevos exploradores como Google Chrome. A todo esto se
agreg6 soporte a varios formatos de video y se optimiz6 el rendimiento de las aplicaciones

permitiendo que se ejecute mucho mas rapido (Microsoft, 2010).

2.4 Principales funcionalidades de la herramienta.

El objetivo final del desarrollo con Silverlight es obtener aplicaciones funcionales,
visualmente atractivas ambientadas en Internet y sin tanto esfuerzo en programacion. Con

esto en mente analizaremos un conjunto de funcionalidades que definen su comportamiento y

le dan forma como herramienta
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2.4.1. Experiencia de usuario multiplataforma

- Silverlight genera una experiencia Unica de navegacion mediante la
implementacién de aplicaciones de internet enriquecidas con video, animaciones,
interactividad e interfaces de usuario impresionantes.

- Su instalacion es increiblemente simple debido a plug-in que pesa menos de 2
megabytes, instalado bajo demanda y que funciona con todos los navegadores de importancia
en estos dias.

- Genera experiencias consistentes en Windows y MacOS sin ningln
requerimiento adicional de instalacion.

- Permite crear una experiencia Web impresionante al tomar ventaja del
desempefio del cliente que es el que ejecutard toda la aplicacion, liberando asi la carga al
servidor e incrementando el desemperio general del sistema.
Impresionantes gréficas basadas en vectores, media, textos, animaciones, entre otros ademas
de facilitar la integracion de efectos en cualquier aplicacion Web existente.
Mejora las aplicaciones estandar basadas en AJAX con graficas mejoradas y utilizando todo

el potencial de Silverlight.

2.4.2. Modelado de programacién flexible con herramientas de colaboracion.

- Basado en el marco de trabajo .NET, Silverlight permite a los desarrolladores
y disefiadores el uso de herramientas existentes para generar experiencias multimedia
enriquecidas para la Web.

- La opcion de elegir desarrollar la aplicacion entre varios lenguajes de
programacion tales como AJAX, Visual Basic, .NET, C#, Python y Ruby otorga a los
desarrolladores y disefiadores la flexibilidad de usar sus habilidades sin la necesidad de
aprender un nuevo lenguaje. Silverlight se integra facilmente con cualquier tecnologia de
servidor. Se puede vincular facilmente a cualquier infraestructura existente incluyendo
Apache y PHP en el servidor o JavaScript y XHTML en el cliente.
Herramientas especificas para disefiadores y desarrolladores que aprovechan los estandares
Web vy el software de Microsoft .NET.
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2.4.3. Multimedia de alta calidad a bajo costo

- Formatos de media unificados desde HD a WMV (Windows Media Video), la

implementacién de Microsoft del estandar de video VC-1 de SMPTE (Society of

Motion Picture and TelevisionEngineers), asi como soporte para WMA (Windows

Media Audio) y MP3.

- Soluciones flexibles de insercion de video y animaciones incluyendo la
capacidad de distribuir en la red de manera fluida y sin pérdida de fidelidad visual o calidad
de movimiento.

- Costo bajo de distribucion multimedia con las tecnologias de Windows Media
que disminuyen significativamente el costo de envid de datos. Se puede reducir ain mas los

costos con el paquete Media de Microsoft I1S (Internet InformationServices).

2.4.4. Conexion de datos, servidores y servicios.

- Creacion de mash-ups incorporando datos y servicios desde cualquier lugar en
la web mediante el soporte de Silverlight para LINQ. Acceso a los datos mediante protocolos
comunes cono JSON, RSS, POX y REST.

- Incrementa la capacidad de indexar y encontrar contenido RIA en internet,
gracias al formato basado en texto XAML.

(Ghoda, 2010)

2.5 Ejemplos.

Silverlight ha venido ganando terreno en varios campos de negocio y produccion. En
la actualidad existen varias empresas que utilizan esta tecnologia como base de desarrollo
para sus aplicaciones y aprovechan sus caracteristicas para generar una experiencia
interactiva, intuitiva, atractiva y funcional a todos los usuarios que se permiten usar sus
aplicaciones Web. A continuacion presentaremos algunos sitios Web que utilizan Silverlight

describiendo sus caracteristicas y desempefio.
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El sitio web de “Hard Rock Café Memorabilia” ubicado en la direccion
http://memorabilia.hardrock.com/ presenta una portada disefiada en tonalidades oscuras. Un
menu principal sencillo sin opcidn a desplegar, y un mend secundario a modo lista. Sin duda
alguna la parte significativa y atrayente de la pagina es su seccién central donde muestra un

collage con iméagenes de todos los productos que ofertan.

Si uno realiza un acercamiento lo suficientemente amplio como para centrar en
pantalla un solo producto, un cuadro de informacion del producto aparece. Ademés cuando se
especifica una busqueda, los resultados sales del mismo collage de imagenes pero se
organizan mediante un efecto muy simpatico que permite crear un collage mas pequefio pero
solo con los productos buscados. Sin duda alguna es un ejemplo muy bueno de las
capacidades de Silverlight.

HOTELS/CASINOS | LIVE/MUSIC | MEMORABILIA | ROCK SHOP | MEMBERSHIPS | CORPORATE

MEMORABILIA

Explore the collection

Grafico 2.1: Representacion de un collage en la pagina HardRock [21].

Otro sitio de mucho interés es Microsoft HealthCommonUser Interface con direccion
en http://pjd.mscui.net/default.ntm. En este sitio primeramente seleccionaremos la opcion que
nos convenga. Luego no llevara a distintas pantallas donde luego de esperar por un momento
podremos interactuar con su contenido y podremos ver que la experiencia es practicamente
como ejecutar una aplicacion de escritorio.

La pagina muestra distintos paneles que se pueden mover y ajustar a nuestra medida.

Ademas una herramienta de busqueda de pacientes que permite elegir la manera en que se
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muestran los datos encontrados, aumentando o disminuyendo la informacion que se muestra
por paciente. Una vista de linea de tiempo con informacién relevante a donde y cuando se

atendio al paciente y asi entre otras cosas.

+ Sunday 4" September 2011 g

@ COX Over (0r) =] S eos
a P
s i

Gréfico 2.2: Representacion de bdsqueda de informacién [23].

2.6 Pruebas de concepto.

Las pruebas de concepto nos permitieron descubrir ciertas habilidades de la
herramienta cuando se desenvuelve en escenarios de aplicacion especificos. A continuacién
se muestra algunas tablas con las pruebas efectuadas describiendo la expectativa que se
generd, el resultado obtenido sobre dicha expectativa y algunas observaciones relevantes a la

prueba desarrollada.

Prueba Conexion a la base de datos de MySQL.

La aplicacion a nivel de servidor puede conectarse al gestor de base de

Expectativa )
datos MySQL mediante un conector ODBC.

Resultado Se cumplié la expectativa.

La conexidn se logr6 luego de instalar el Conector MySQL de .net y
MySQL ODBC. Luego de una configuracion rapida del conector
Observaciones recientemente instalado fue necesario crear una clase cuya funcion
seria efectuar la conexidn y asi se logré tener acceso a la base de datos

desde Silverlight.

Tabla 2.1: Conexidn a la base de datos MySQL.

Vincular los datos de la base con la aplicacion Silverlight en el equipo
Prueba ]
cliente.

23



La aplicacion a nivel de cliente puede acceder a los datos de la base
Expectativa para efectuar todas las operaciones de mantenimiento (insertar,

modificar, eliminar).

Resultado Se cumplid la expectativa.

Aplicando Servicios Web se logré establecer un contrato donde el
Observaciones programa cliente tendria acceso a informacién especifica de la base de
datos mediante solicitudes preestablecidas.

Tabla 2.2: Vinculacion de datos con la aplicacion Silverlight.

Brueh Compatibilidad con los navegadores méas importantes (Internet
rueba
Explorer, Mozilla Firefox y Google Chrome).

) La aplicacion se ejecuta en los navegadores mas importantes sin
Expectativa L .
presentar variacion de comportamiento en absoluto.

Resultado Se cumplid la expectativa.

El programa fue revisado en cada uno de los navegadores ya
Observaciones mencionados en busca de incompatibilidades funcionales o visuales,

pero no se encontré ninguna variacion.

Tabla 2.3: Compatibilidad de Navegadores.

2.7 Comparacion de Silverlight con otras herramientas RIA.

El mercado de RIA ha tenido un gran impacto en las empresas desarrolladoras de
herramientas de programacion, lo que compromete cada vez mas a ingenieros y disefiadores
para elaborar mejoras funcionales a sus herramientas y asi puedan sobresalir sobre sus

competidoras. Entre las herramientas mas importantes tenemos:

2.7.1. JavaScript/ Ajax

Java (Asynchonous JavaScript) es una técnica, no tecnologia para el desarrollo de
aplicaciones RIA. Se basan en:

- Presentacion basada en estandares XHTML y CSS.

- Cambios dinamicos en la presentacion del contenido y el control de eventos
del usuario a través del DOM.

- Intercambio de datos y manipulacién mediante el uso de XML y XSLT.
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- Obtencion de datos de forma asincrona a través de XMLHttpRequest
JavaScript para la union de todo.

- El DHTML 6 LAMP (glosario) no constituyen una tecnologia en si, pero
trabajan conjuntamente. El hecho que trabajen en el intercambio de datos para obtener una

aplicacién mas transparente con el servidor.

Ajax es un término nuevo el cual esta combinado y esta siendo usado por Google para
los proyectos Gmail y Google Maps. Varios Frameworks Open Source han sido desarrollados

asi como Frameworks comerciales.

user interface

1
JavaScript call
HTML+CSS data
1

user interface Ajax engine
HTTP request HTTP request
HTML+CSS data XML data
web server web and/or XML server

¥ A v A

datastores, backend datastores, backend
processing, legacy systems processing, legacy systems

classic Ajax
web application model web application model

Grafico 2.3: Modelo JavaScript/ Ajax. [15]

2.7.2. Google’s GWT Framework

Google fue una de las primeras aplicaciones publicada en el 2006, el cual lanzo una
herramienta para el desarrollo de las aplicaciones RIA “Google Web Toolkit” llamado GWT.
Este permite desarrollar aplicaciones RIA utilizando el lenguaje de programacion
Java. El paradigma de la programacion GWT se centra en codificar la logica de la interfaz de
usuario en Java (similar a Swing/AWT) Yy ejecuta el compilador para que se pueda ejecutar

en los browser compatibles con JavaScript.
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Este Frameworks fue disefiado solo para los programadores java, el cual permite la
programacion, debug, testeo de aplicaciones RIA, todo esto se logra utilizando herramientas
adecuadas como Eclipse y lo mas importante de esta herramienta es que se la puede realizar

sin tener conocimientos del lenguaje de JavaScript o DOM de los navegadores web.

2.7.3. Adobe Air

Usa las mismas tecnologias que utiliza la red como HTML, Ajax, Flash, Flex para el
desarrollo de aplicaciones de escritorio. Entre las caracteristicas mas destacadas que es
multiplataforma la cual puede funcionar en distintos sistemas operativos. Se basa en WebKit,

permite la posibilidad de acceder a ficheros locales y a una base de datos.

2.7.4. Adobe Designer

Estas se basan al PDF para la presentacion de informacién y XML para el
procesamiento de los datos, este permite crear formularios en los que se combinan una
presentacion de alta fidelidad con la gestién de datos XML. Su interfaz gréafica es de facil
funcionalidad cual permite crear formularios, plantillas y visualizarlos antes de implantarlos
como PDF o HTML. También mejora la seguridad de los documentos a sus disefios de

plantilla con las firmas digitales.
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‘tt 12 Murneric Field ﬁpasswurd Field
‘ta;auage 5 . . . Check Box (®)Radio Button
tithe » = RES Feed Verifier =% Drop-down List 7 List Biox
IR description . 3= O o Button B Date/Time Field 2|
ekl ¥ S| - . . o
=: lovout W eorder W obiert (3
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Gréfico 2.4: Modelo Adobe Designer. [1]
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2.7.5. Appcelerator

Es una plataforma Open Source para el desarrollo de aplicaciones RIA. Utiliza un
servicio basado a la arquitectura y estandares tales como HTML, CSS, y JavaScript. Estas
pueden ser integradas automaticamente en distintas capas de servicios de desarrollo con Java,
PHP, Python, .NET y Perl. A la vez se puede utilizar para la creacion de Widgets y unirlos
con RIA.

2.7.6. OpenLaszlo

Es una plataforma de cddigo abierto creado por LaszloSystem Inc. EI compilador

OpenLaszlo compila los programas de escritorio en LZX y LaszloPresentation.

LZX: es un lenguaje descrito en XML y JavaScript que ese encarga de la capa de
presentacion para las aplicaciones RIA, ofrece una definicidn de interfaces simples y extensas

dentro de DHTML los cuales exportan Flash 7 y Flash 8.

RN 3 53 [ B2 tteo: v doszlosysterns.comiosilsszlo-rrten-mninutest
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Remote Data susan Jones 415
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=sinplelayout axis=ry"/> Laura Reynolds 415

<VieV datapath=rdser:/phonebook/employee s
<zimplelayout axis='"x"/>
<text datapath=rfirschlame/text() />
<text datapath=rlastleacs/vext )7/
<text datapath="phone/text()"/>
</views

</eanvas>

Updoie | Reset

Unless you are dealing with static data, embedding data in the ree code of an spplicat

data senarale from the source code of the amﬂ\oauon is uene alw a better approach. In tms ezamole me c awbute of the
tasets component is used to obtain data from an external XML document (phonebook.xml).

1 g
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Gréfico 2.5: ModeloOpenLaszlo. [8]

LaszloPresentation: Es un Servlets que compila las aplicaciones LZX en ficheros

SWF. Ademas cachea las aplicaciones para ser ejecutados por cualquier navegador web.
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Con OpenLaszlo se podré realizar lo siguiente:

Desarrollar aplicaciones RIA en lenguajes de programacion estdndar XML y
JavaScript.

Desplegar las aplicaciones en cualquier navegador basado en J2EE, en las plataformas
Linux, Unix, Windows o0 MAC.

2.7.7. MagicAjax.NET
Es un Framework Open Source, disefiado para la agilidad en el desarrollo de los
programadores el cual permite agregar Ajax a las paginas web de una manera mas intuitiva,

se puede seguir utilizando los controles ASP.NET y no necesitamos codigo JavaScript.

2.7.8. Curl 5.0, REBOL 2.6, y Seaside for Smalltalk

Existen aplicaciones RIA en Java las cuales incluyen maquinas virtuales para Curl,
Rebol y Smalltalk.

Curl: No facilita la constancia de los datos del usuario. Rebol: No requiere de
browser. Smalltalk: Utiliza la version reducida del lenguaje para una mejor expectativa web

mas rica.

2.7.9. JavaFX
Sun Microsystems presenté a JavaFX entre uno de los productos pertenecientes a su
familia basada en la tecnologia Java con el cual se pretendia proveer una variedad de

dispositivos incluidas las de escritorio como Applets.

La plataforma JavaFX inicia como consistente de JavaFX script y JavaFX Mobile. El
primero permite un desarrollo rapido de interfaces en 2D usando SGV (Scalable Vector

Graphics). El segundo es un producto comercial disponible para los fabricantes de celulares.

2.7.10. Java
Las aplicaciones RIA escritas en Java pueden ser ejecutadas en un navegador como
cualquier otra aplicacion. Estas tienen la ventaja de usar todo su potencial de la plataforma

Java para darle riqueza a las aplicaciones ya sean en 2D o 3D.
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Java es una plataforma que tiene un amplio rango de librerias comerciales y abiertas,
incluyendo soportes para cualquier sistema como JNI o JNA. Hoy en dia existen Frameworks
para el desarrollo con Java como XUI, Swixml, Cnoos y UltraLightClient.

2.7.11. NexaWeb

Es una plataforma de desarrollo RIA que utiliza usuarios basado en Java (Applets)
para la ejecucion y recepcion de instrucciones en XML precedentes de un Servlets. El usuario
puede ser ejecutado en varios navegadores web y puede funcionar en la mayoria de los
sistemas operativos. Ofrece IDE para el desarrollo de las aplicaciones la cual se debe instalar
una méaquina virtual la que posee de un editor que ejecuta a través de la web la cual se realiza

en online.

Entre las caracteristicas estan:

- Es extensible y escalable, su arquitectura esta directamente con Internet.

- El cliente no necesita instalar ningun software adicional.

- Tiene una interfaz gréafica potente y funcional.

- Los datos se actualizan en tiempo real.

- El cliente es multiplataforma y soporta varios navegadores Web.

- La comunicacién cliente/servidor no son muy concurrentes y la actualizacion

se la realiza sin refrescos.
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Gréfico 2.6: Modelo NexaWeb. [8]
- Soporta comunicaciones seguras mediante protocolos SSL sobre HTTP.
- Permite hacer clusterizacion de servidores.

- Soporta la interaccién con Web Services.

2.7.12. Macromedia Flex

Es un servidor de presentacion y estructura que permite crear aplicaciones dinamicas
con la utilizacion de herramientas de disefio actual. Antiguamente llamado “Royale” este
ofrece una metodologia de programacion declarativa, basada en estandares y servidores
runtime de servidor el cual ofrece interfaces de usuarios inteligentes a través de Macromedia
Flash.

Estd construido para cubrir las expectativas y necesidades practicas de las

aplicaciones con el uso de las herramientas mas optimas.

Flex define las interfaces de usuario dindmico utilizando un lenguaje basado en XML,

cuyo servidor traduce las aplicaciones de cliente que se ejecutan sobre Flash Player.

La estructura combina una sencilla sintaxis de programacion, una libreria de clases y
potentes servicios runtime para la conexion de datos, despliegue y gestion de expectativas

futuras.
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Gréfico 2.7: Modelo Macromedia Flex. [9]
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2.7.13. NQ Suite

Es un producto creado por la empresa JackBe, este optimiza la ejecucion de las
aplicaciones RIA y apta para redes privadas de empresas con sucursales geograficamente

dispersas. Su plataforma funciona con los navegadores estandares sin necesidad de instalar
software en el cliente.

JackBe mejora la comunicacion entre el cliente/servidor de manera que el usuario
puede tener una experiencia similar al funcionamiento del ancho de banda. Ofrece un editor
facil de utilizar, en él se puede disefiar aplicaciones arrastrando los componentes al panel

principal este posee una libreria de herramientas, objetos y componentes que ayudan a su
desarrollo.
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Grafico 2.8: Modelo NQ Suite. [10]

2.7.14. Controles ActiveX

Al usar controles dentro de HTML es muy eficaz para el desarrollo de aplicaciones
RIA, pero entre las desventajas es que su buen funcionamiento se efectua solo con el
navegador web de Internet Explorer. Se debe tener en cuenta que se presenta la existencia de

mas virus y Malware bajo esta técnica y al activarlas estamos mas propensos a estos males.
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El uso de esta técnica es una buena opcién para las empresas que tiene a este
navegador web como principal.

2.8. Conclusiones

El desarrollo de aplicaciones Silverlight para la red, son mas intuitivos, dinamicos en
multimedia, mediante ExpesssionBlend la cual ayuda en la programacion sin tener mucho
esfuerzo. Ademas Silverlight es una herramienta de actualidad la cual ha evolucionado hasta
la version 4.0 y cerca de la 5.0 cada versién con mayores cambios y manejos de los objetos.
Ademas de la comparacion de Silverlight con otras herramientas nos da como resultado la

facilidad de uso las herramientas y servicios que nos brinda.
2.9. Recomendaciones
Para el desarrollo dindmico se debe realizar practicas en ExpressionBlend la cual

ayuda en la parte de disefio en la insercion de iméagenes, efectos, multimedia en si; ademas se

puede exportar documentos realizados en Flash o Adobe.
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CAPITULO 3

ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA.

3.1. Introduccién

Este capitulo presenta el analisis y disefio del Sistema de Inscripciones, pre matricula,
matricula y pago de pensiones (SIPMP); el cual fue tomado como base para el desarrollo, y
demostracion de cualidades, caracteristicas y utilidades en los dos lenguajes tanto en PHP
MySql y Silverlight El desarrollo inicia con el levantamiento de la informacion mediante
entrevistas con el personal administrativo del Centro educativo CEBCI luego de esto se
determind los modelos de andlisis, casos de uso con sus respectivas especificaciones, Clases,

Objeto Relacion, Comportamiento (Actividad, Secuencia).

Seguidamente se presenta el modelo de disefio en el cual se especifica el diccionario
de datos proveniente de la Base de Datos (Mysql); ademés del seudocddigo que visualiza el
flujo de codificacion de uno de los médulos a desarrollar. Igualmente se presenta la interfaz
grafica de los dos leguajes de una forma mas intuitiva para el uso por parte del usuario. Al
finalizar este capitulo presentamos la gestion de base de datos la cual nos ayuda a determinar

las versiones de cambio que se presentan durante su desarrollo.
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3.2. Recoleccion y levantamiento de la informacion.

3.2.1. Entrevistas y reuniones con el personal administrativo del centro educativo
CEBCI.

La entrevista se realizo el dia 27 de julio del 2010 en las instalaciones del centro
educativo CEBCI con la presencia de la Lcda. Marielisa Avila, contadora de la institucion,

Srta. Carla Zalamea, colectora, y la Srta. Cristina Montafo, secretaria.

La metodologia utilizada fue netamente abierta, con un dialogo exhaustivo en el que
se explicd en forma detallada el funcionamiento de cada uno de los departamentos de la
institucion, asi como el manejo de los procesos de inscripciones, pre matriculas, matriculas y
pago de pensiones. La Lcda. Avila nos brindé documentos impresos utilizados en la
administracion del centro educativo, ya que actualmente carece de un sistema informatico.
Mediante las entrevistas se obtuvo una descripcién detallada del sistema actual, la cual se

relata a continuacion.

- Inscripcién: Este proceso se realiza solo para estudiantes nuevos que aspiran el
ingreso a la instituciéon educativa. Empieza 2 meses antes del periodo de matriculacién. El
proceso inicia con el pago de un rubro de $20 que le otorga un cupo al interesado; se toma los
datos del representante y numeros telefénicos para informar sobre cualquier cambio que
pueda ocurrir o para recordar las fechas de matriculacién, de forma que no pierda su cupo.
Esta inscripcidn tiene un periodo de validez que vence la primera semana de clases; si en ese

tiempo el interesado no se ha matriculado, pierde su cupo y su dinero no es reembolsado.

- Pre matricula: Este proceso se realiza para estudiantes que han culminado el afio en

la institucion educativa y desean continuar en esta. Empieza en la misma fecha de las
inscripciones descritas anteriormente. Consiste en realizar un abono a la matricula de $30
minimo con lo que asegura su cupo. El resto del dinero de la matricula sera cancelado en el

momento de la matriculacién.
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-Matricula: Este proceso inicia con el pago completo de la matricula en caso de
inscripcion, o el pago restante luego del abono en caso de pre matricula. Una vez realizado
este pago el proceso continua en secretaria, donde se efectia la recoleccion de datos y

documentos legales para su matriculacion. Entre los documentos solicitados se listan los

siguientes:
- Escuela.
o Libreta de calificaciones del afio anterior.
o Partida de Nacimiento.
o Dos fotos.
o Examenes de Sangre y Coproparasitorio.
- Colegio.
o Certificado de promocion.
o Copia a color de la cedula de identidad.
o Dos fotos.
o Exéamenes de sangre y Coproparasitorio.

Ademas de estos documentos se requieren datos del representante para la elaboracion
del acta de compromiso, cuyo modelo esta registrado como una plantilla en Word (Anexo 1).
Esta acta se imprime y se la hace firmar al representante para su posterior almacenamiento en

el libro de matriculas. Los datos solicitados se listan a continuacion:

- Fecha de nacimiento.

- Lugar de nacimiento

- Nombre de la escuela que procede

- Numero de cedula

- Nombres del Padres del alumno o apoderado.
- Representante

- Domicilio

- Teléfonos (casa, celular, oficina)

- Ocupacion del padre

- Ocupacion de la madre

- Servicios (refrigerio, almuerzo, talleres, transporte).
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Una vez obtenido todos estos datos, se los registra en una hoja de Excel para la
elaboracion de listas de grados y cursos que seran entregados a cada profesor al inicio de

clases.

-Pago de pensiones y otros rubros: Este proceso se realiza de forma mensual a partir

del inicio del afo lectivo hasta su finalizacion. Consiste en el cobro de $65 correspondientes a
la pension. Ademas de este cobro, los alumnos tienen la posibilidad de adquirir los servicios
de trasporte, refrigerio, almuerzo, clases de nivelacion, control de tareas, entre otras. Cada

uno tiene su respectivo costo y la duracion del servicio depende del representante.

El costo de transporte lo determina el transportista segun la distancia de la residencia
del alumno. Los datos que entrega el trasportista para el cobro del servicio correspondiente a
cada alumno seran comprobados en colecturia al momento del cobro. El contrato del mismo
puede ser medio mes o mes completo y transporte completo o parcial (solo ida o solo
regreso). Adicional a los rubros normales, existen gastos adicionales que se cargan al estado
de cuenta individual de cada alumno, por ejemplo: derechos de grado, copias, paseos, entre

otros.

3.2.2. Definicion de requisitos del sistema.

Utilizamos la metodologia ERS para los requisitos del sistema.

SISTEMA DE INSCRIPCIONES, PRE MATRICULA, MATRICULA Y PAGO DE
PENSIONES

3.2.2.1. Introduccion

Este documento es una Especificacion de Requisitos de Software para el Sistema de
inscripciones, pre matricula, matricula y pago de pensiones. Todo su contenido sera
elaborado con la colaboracién de los directivos y personal administrativo de la institucion
educativa CEBCI.
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3.2.2.2. Proposito

Este documento va dirigido a los directivos y personal administrativo del sistema;

sera el medio de comunicacion entre las partes involucradas en el desarrollo del Sistema de

Inscripciones, pre matricula, matricula y pago de pensiones.

3.2.2.3 Ambito del sistema

El Sistema contempla lo siguiente:

- Automatizar los procesos de inscripciones y pre matriculas.

- Generar reportes y listado de los alumnos matriculados en la institucion

- Facilitar el manejo contable de las cuentas individuales de cada alumno.

- Minimizar el tiempo del proceso de matriculacién.

- Eliminar la repeticion de actividades de recepcion de datos.

El objetivo del proyecto es construir un sistema que permita la automatizacion en

proceso de Inscripciones, pre matricula, matricula y pago de pensiones.

3.2.2.4 Definiciones

el

SIPMP

Sistema de Inscripciones, pre matricula, matricula y pago de

pensiones.

INTERFAZ WEB

Es el mecanismo, entorno o herramienta que hace posible la
conexion fisica y funcional para la comunicacion entre el usuario

y el sistema.

BASE DE DATOS

Es un conjunto de datos almacenados Yy organizados

sistematicamente en formato digital.

CASOS DE USO

Un caso de uso es una técnica para la captura de requisitos
potenciales de un nuevo sistema o una actualizacién de software.
Cada caso de uso proporciona uno 0 mas escenarios que indican
como deberia interactuar el sistema con el usuario o con otro

sistema para conseguir el objetivo especifico.

Tabla 3.1: Descripcion de definiciones.

3.2.2.5 Responsables del documento
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1. Personal administrativo de la institucion.

2. Reglamento de matriculacién provista por la direccion de educacion.

3.2.2.6. Historia de las Versiones del Documento

CUANDO | VERSION | QUE SE CAMBIO

20100728 | 1.0 Version original del
documento

20100729 |11 Cambios  pequefios  en
redaccion.

Se agrega requerimientos
computacionales

Se agrega el caso de uso

Tabla 3.2: Versiones del documento.

3.2.3. Descripcién General

SIPMP (Sistema de Inscripciones, pre matricula, matricula y pago de pensiones.) se
ha planteado bajo la necesidad del personal administrativo para automatizar y optimizar el

proceso de inscripciones, pre matriculas, matriculas y pago de pensiones.

SIPMP dispondrd procesos automatizados, los que permitirdn la facil y rapida

adaptacion por parte del personal que trabaja en la institucion educativa.

3.2.3.1. Funciones del Sistema

El espacio de aplicacion corresponde a la Institucién Educativa CEBCI, su objetivo es
la optimizacién del servicio en las aéreas de colecturia y secretaria en los procesos de
inscripciones, pre matricula, matricula y pago de pensiones, las actividades a realizar es la
revision de documentos, toma de datos del representante, elaboracion de las actas de

compromiso, emision de factura de los respectivos rubros.
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3.2.3.2 Suposiciones y Dependencias
Se asume que los requisitos descritos en este documento no van a variar luego

de que hayan sido aprobados por los lideres del proyecto.

3.2.4Requisitos Especificos

Esta es la seccion mas larga e importante del documento por cuanto aqui se
especifican detalladamente los requisitos. Esto permite que los disefiadores realicen un
sistema que satisfaga completamente los requisitos del personal administrativo y que se
planifiquen las pruebas de aceptacion para la satisfaccion de los directivos.

3.2.4.1. Requisitos Funcionales

Los requisitos funcionales seran agrupados en casos de uso. Estos casos de uso dan
una perspectiva del sistema desde el punto de vista de los actores, permiten dar una visién
general, los participantes, y el alcance del sistema.

3.2.4.2. Descripcidn de actores

Representante: Es la persona responsable del alumno.

Colectora: Encargada del cobro del rubro de inscripcién, pre matricula, matricula y

pago de pensiones.

Secretaria: Encargada de la recepcion de documentos para la matriculacién y la

elaboracion de las listas correspondientes de cada grado o curso.
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Figura 3.1: Caso de uso General.
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3.2.4.3. Descripcion de Casos de Uso

Caso de Uso 3.2.4.3.1Administrar Inscripcion.

Descripcion Este proceso implica la generacion de un mend de opciones que

presenta las operaciones para administrar las inscripciones.

Actores Colectora y Representante.

Pre Condiciones ]
Ninguna

Post Condiciones

Ninguna

Curso normal de eventos

1. La colectora ingresa al sistema.
2. Lacolectora selecciona la opcion de Administrar Inscripcion.
3. El sistema presenta el menu con las diferentes opciones para la administracion de

Inscripciones.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso
3.2.4.3.1.1Ingresar.

Este proceso implica la creacion de un nuevo registro del alumno a

Descripcion ingresar en la institucion con la finalidad de obtener un cupo.

Actores Colectora y Representante.

Pre Condiciones o
¢ Que el alumno no pertenezca a la institucion.

Post Condiciones ] ] )
e El estudiante se encuentra registrado en el sistema.

Curso normal de eventos

1. El representante solicita a la colectora la inscripcion de su representado.

2. La colectora solicita los datos del representante siendo estos los nombres y nimeros
de teléfono del mismo.

3. Lacolectora ingresa los datos al sistema.

4. La colectora solicita al representante la cancelacién de los $20 correspondientes a este
rubro.

5. La colectora procede a la impresion de la factura, la cual es entrega al representante

como Unico comprobante.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.1.2Modificar.

Este proceso implica la modificacion de uno o varios datos que se
Descripcion encuentren inconsistentes en el registro de Inscripcion.

Colectora.
Actores

Pre Condiciones

¢ Que la inscripcion este correctamente ingresada al sistema.

Post Condiciones

Ninguna

Curso normal de eventos

La colectora ingresa al sistema.

La colectora selecciona el archivo de Inscripcion a modificar.

1
2
3. La colectora modifica los datos inconsistentes dentro del archivo.
4

La colectora procede a guardar los cambios efectuados.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.1.3. Eliminar.

Este proceso implica la eliminacion de un archivo de inscripcion que

Descripcion pertenece al sistema.

Colectora.
Actores

. ¢ Que la inscripcion este correctamente ingresada al sistema.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

1. Lacolectora ingresa al sistema.
2. Lacolectora selecciona el registro de Inscripcion a eliminar.

3. La colectora elimina el registro.

Excepciones

El momento que el alumno ya ha realizado la matricula, la inscripcion relacionada a dicha

matricula no podré ser eliminada.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.1.4 Consultar.

o Este proceso implica la consulta de un registro de inscripcién que
Descripcion )
pertenezca al sistema.

Colectora.
Actores

. ¢ Que la inscripcion este correctamente ingresada al sistema.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

1. La colectora ingresa al sistema.
2. Lacolectora selecciona el archivo de Inscripcion a consultar.

3. La colectora accede a la informacion del archivo seleccionado.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.2 Administrar Pre Matricula.

Este proceso implica la generacién de un mend de opciones que

Descripcion presenta las operaciones para administrar las Pre Matriculas.

Actores Colectora y Representante.

Pre Condiciones ]
Ninguna

Post Condiciones ]
Ninguna

Curso normal de eventos

1. La colectora ingresa al sistema.
2. Lacolectora selecciona la opcion de Administrar Pre Matricula.
3. El sistema presenta el mend con las diferentes opciones para la administracion de Pre

Matriculas.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.2.1. Ingresar.

Este proceso implica la creacion de un estado de cuenta individual de

o cada estudiante. Se realiza un abono de la matricula con la finalidad
Descripcion o .
de reservar un cupo al siguiente afio.

Actores Colectora y Representante.

Pre Condiciones ] o
e Que el alumno este cursando sus estudios en la institucion.

Post Condiciones )
e El alumno se encuentra Pre Matriculado.

Curso normal de eventos

1. El representante solicita a la colectora la pre matricula de su representado.

2. La colectora busca los datos del alumno en el sistema.

3. Lacolectora crea una nueva cuenta individual del alumno con el valor del abono de la
matricula.

4. La colectora solicita al representante un abono del valor total de la matricula.

5. La colectora procede a la impresion del comprobante de pago.

Excepciones

Si el representante no cancela el pago de un abono minimo de $30 del valor total de la

matricula, el proceso se cancela y su representado no podra ser pre matriculado.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.2.2 Maodificar.

Descripcion

Este proceso implica la modificacion de uno o varios datos que se

encuentren inconsistentes en el registro de Pre Matricula.

Actores

Colectora.

Pre Condiciones

e Que la Pre Matricula este correctamente ingresada al sistema.

Post Condiciones

Ninguna

Curso normal de eventos

1
2
3.
4

La colectora ingresa al sistema.
La colectora selecciona el archivo de Pre Matricula a modificar.
La colectora modifica los datos inconsistentes dentro del archivo.

La colectora procede a guardar los cambios efectuados.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno

53




Caso de Uso 3.2.4.3.2.3 Eliminar.

Este proceso implica la eliminacion de un archivo de Pre Matricula

Descripcion que pertenece al sistema.

Colectora.
Actores

. e Que la Pre Matricula esté correctamente ingresada al sistema.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

1. Lacolectora ingresa al sistema.

2. Lacolectora selecciona el registro de Pre Matricula a eliminar.

3. La colectora elimina el registro.

4. La colectora devuelve el valor del abono que se haya entregado por parte del

representante menos el valor del rubro Matricula.

Excepciones

El momento que el alumno ya ha realizado la matricula, la Pre Matricula relacionada a dicha

Matricula no podra ser eliminado.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.2.4 Consultar.

o Este proceso implica la consulta de un registro de Pre Matricula que
Descripcion )
pertenezca al sistema.

Colectora.
Actores

. e Que la Pre Matricula este correctamente ingresada al sistema.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

1. La colectora ingresa al sistema.
2. La colectora selecciona el archivo de Pre Matricula a consultar.
3. La colectora accede a la informacién del archivo seleccionado.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.3. Administrar Matricula.

Este proceso implica la generacién de un mend de opciones que

Descripcion presenta las operaciones para administrar las Matriculas.

Actores Colectora y Secretaria.

Pre Condiciones ]
Ninguna

Post Condiciones ]
Ninguna

Curso normal de eventos

1. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
2. Lacolectora o secretaria selecciona la opcion de Administrar Matricula.
3. El sistema presenta el menu con las diferentes opciones para la administracion de

Matriculas.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.3.1 Ingresar.

Descripcion Este proceso implica la creacion de una ficha y el acta de

compromiso que vincula al estudiante a la institucion educativa.

Actores Colectora, Representante y Secretaria.

Pre Condiciones e Sies alumno nuevo, haber realizado la Inscripcién.
e Si es alumno perteneciente a la institucion, haber realizado la

Pre Matricula.

Post Condiciones )
e El alumno se encuentra matriculado.

Curso normal de eventos

1. El representante solicita a la colectora la matricula de su representado.

2. La colectora busca los datos del alumno en el sistema verificando las pre condiciones.

3. La colectora solicita al representante el pago del valor total o el saldo pendiente de la
matricula dependiendo el caso.

4. El representante solicita a la secretaria la creacion de la una nueva ficha de matricula.

5. La secretaria verifica en el sistema que se haya cancelado el valor de la matricula en
su totalidad.

6. La secretaria pide los datos del representante los cuales son ingresados al sistema

como.

- Fecha de nacimiento.

- Lugar de nacimiento

- Nombre de la escuela que procede

- Numero de cedula

- Nombres del Padres del alumno o apoderado.
- Representante

- Domicilio
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- Teléfonos (casa, celular, oficina)
- Ocupacion del padre
- Ocupacion de la madre

- Servicios (refrigerio, almuerzo, talleres, transporte).

7. Lasecretaria hace la verificacion de los documentos solicitados tales como:

Caso escuela:
- Libreta de calificaciones del afio anterior.
- Partida de Nacimiento.
- Dos fotos.

- Exadmenes de Sangre y Coproparasitorio

Caso colegio:
- Certificado de promocion.

- Copia a color de la cedula de identidad.
- Dos fotos.

- Exa&menes de sangre y Coproparasitorio.

8. La secretaria realiza la impresion del acta de compromiso que debe ser firmada por el
representante.
9. La secretaria almacena la ficha en el libro de matriculas requerido por la direccion de

educacion.

Excepciones

Si el alumno no realizé el proceso de Inscripcion y existe disponibilidad de cupo este podra

realizar la Matricula siempre cuando realice primero el proceso de Inscripcion.

Si el alumno no realizo el proceso de Pre Matricula y existe disponibilidad de cupo este podra

realizar la Matricula siempre cuando realice primero el proceso de Pre Matricula.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.3.2 Modificar.

Este proceso implica la modificacion de uno o varios datos que se

Descripcién encuentren inconsistentes en el registro de Matricula.

Colectora y Secretaria.
Actores

. ¢ Que la Matricula este correctamente ingresada al sistema.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

1. Lacolectora o secretaria ingresa al sistema.

2. Lacolectora o secretaria selecciona el registro de Matricula a modificar.

3. La colectora o secretaria ademas tiene las opciones de agregar documentos que no
fueron entregados al momento de crear la matricula.

4. La colectora o secretaria modifica los datos inconsistentes dentro del registro.

5. La colectora procede a guardar los cambios efectuados.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno

59




Caso de Uso 3.2.4.3.3.3 Eliminar.

Este proceso implica la eliminacion de un archivo de Matricula que

Descripcion pertenece al sistema.

Colectora.
Actores

. ¢ Que la Matricula esté correctamente ingresada al sistema.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

1. Lacolectora ingresa al sistema.

2. Lacolectora selecciona el registro de Matricula a eliminar.

3. La colectora elimina el registro.

4. La colectora procede a la devolucion del dinero menos el valor perteneciente al rubro

Matricula.

Excepciones

Los registros de matricula pueden ser eliminados Gnicamente mientras no haya empezado el

afno lectivo.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.3.4 Consultar.

o Este proceso implica la consulta de un registro de Matricula que
Descripcion )
pertenezca al sistema.

Colectora y Secretaria.
Actores

. e Que la Matricula este correctamente ingresada al sistema.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

1. La colectora o sectaria ingresa al sistema.
2. Lacolectora o secretaria selecciona el registro de Matricula a consultar.
3. La colectora o secretaria accede a la informacion del registro seleccionado.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.4. Administrar Pago de Pensiones.

Este proceso implica la generacién de un mend de opciones que

Descripcion presenta las operaciones para administrar el Pago de Pensiones.

Actores Colectora.

Pre Condiciones ]
Ninguna

Post Condiciones ]
Ninguna

Curso normal de eventos

1. La colectora ingresa al sistema.
2. Lacolectora selecciona la opcion de Administrar Pago de Pensiones.
3. El sistema presenta el menu con las diferentes opciones para la administraciéon del

Pago de Pensiones.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso

3.2.4.3.4.1 Ingresar.

Descripcion Este proceso implica el pago de los servicios utilizados
mensualmente por parte del alumno.
Actores Colectora y Representante.

Pre Condiciones

e Que el alumno este cursando sus estudios en la institucion.

Post Condiciones

Ninguna

Curso normal de eventos

1. El representante solicita a la colectora el pago de la pensién de su representado.

2. La colectora busca el estado de cuenta individual del alumno en el sistema.

3. La colectora selecciona el pago de los rubros que desea cancelar el representante en

ese instante.

4. La colectora entrega el comprobante de pago al representante.

Excepciones

El representante tiene la posibilidad de cancelar ciertos rubros pertenecientes a la pension de

un mes determinado. Los rubros restantes se afadirdn al estado de cuenta individual del

alumno para el siguiente mes.

El representante tiene los 10 primeros dias del mes para cancelar el valor de la pensién de

ese mes, caso contrario se le cobrard una multa.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.4.2 Modificar Servicios.

o Este proceso implica la administracion de los servicios de los que
Descripcion
hacen uso los alumnos.

Colectora y Representante.
Actores

. e Que el alumno este cursando sus estudios en la institucion.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

6. La colectora ingresa al sistema.

7. La colectora selecciona la hoja de servicios perteneciente al alumno requerido.
8. El representante solicita la activacion o cancelacién de los servicios que desee.
9. Lacolectorarealiza los cambios solicitados.

10. La colectora procede a guardar los cambios efectuados.

Excepciones

Ninguno

Notas

e Los servicios puedes ser “Medio Mes” o “Mes Completo™.

e Existe servicios especiales se los puede catalogar como “Medio” y “Completo”.
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Caso de Uso 3.2.4.3.5. Administrar Estudiantes.

Este proceso implica la generacién de un mend de opciones que

Descripcion presenta las operaciones para administrar el registro de Estudiantes.

Actores Colectora y Secretaria.

Pre Condiciones ]
Ninguna

Post Condiciones ]
Ninguna

Curso normal de eventos

1. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
2. Lacolectora o secretaria selecciona la opcion de Administrar Estudiantes.
3. El sistema presenta el menu con las diferentes opciones para la administracion de

Estudiantes.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.5.1 Maodificar.

Este proceso implica la modificacion de uno o varios datos que se

encuentren inconsistentes en el registro de Alumnos del sistema.

Descripcion
Secretaria.
Actores
o Ninguna
Pre Condiciones
Ninguna

Post Condiciones

Curso normal de eventos

1. Lasecretaria ingresa al sistema.

2. Lasecretaria selecciona el registro del Alumno a modificar.

3. Lacolectora modifica los datos inconsistentes dentro del registro.
4

La colectora procede a guardar los cambios efectuados.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.5.2 Consultar.

o Este proceso implica la consulta de un registro de Estudiante que
Descripcion ]
pertenezca al sistema.

Colectora y Secretaria.
Actores

o Ninguna
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

1. La colectora o sectaria ingresa al sistema.
2. La colectora o secretaria selecciona el registro de Estudiante a consultar.
3. Lacolectora o secretaria accede a la informacién del registro seleccionado.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.6. Administrar Afo Lectivo.

Este proceso implica la generacién de un menu de opciones que

Descripcion presenta las operaciones para administrar el Afio Lectivo.

Actores Colectora y Secretaria.

Pre Condiciones ]
Ninguna

Post Condiciones ]
Ninguna

Curso normal de eventos

1. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
2. Lacolectora o secretaria selecciona la opcién de Administrar Afio Lectivo.
3. El sistema presenta el menu con las diferentes opciones para la Administracion de

Ao Lectivo

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso
3.2.4.3.6.1 Ingresar.

Descripcion Este proceso implica el ingreso del afio lectivo vigente con sus

respectivas fechas de inicializacion y finalizacion.

Actores Colectora y Secretaria.

Pre Condiciones )
Ninguna.

Post Condiciones )
Ninguna

Curso normal de eventos

1. Lasecretaria o colectora selecciona la opcidn a ingresar nuevo afio.
2. La secretaria 0 colectora ingresa los datos correspondientes al nuevo afio lectivo
vigente.

3. El sistema visualiza los datos ingresados.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.6.2 Modificar.

o Este proceso implica la modificacion de uno o varios datos
Descripcion ) ] ) )
previamente ingresados los cuales que se encuentren inconsistentes

Colectora y Secretaria.
Actores

. ¢ Que los datos de Afio Lectivo estén bien ingresados.
Pre Condiciones

Ninguna

Curso normal de eventos

1. Lacolectora o secretaria ingresa al sistema.

2. Lacolectora o secretaria selecciona el Afo lectivo a modificar.
3. La colectora o secretaria realiza los cambios solicitados.
4

La colectora o secretaria procede a guardar los cambios efectuados.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.6.3 Eliminar.

Este proceso implica la eliminacion de un archivo de Afio Lectivo

Descripcion que pertenece al sistema.

Colectora y Secretaria.
Actores

. e Que los datos de Afio Lectivo estén bien ingresados.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

1. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
2. La colectora selecciona el registro de Afio Lectivo a eliminar.
3. Lacolectora o secretaria elimina el registro.

Excepciones

Ninguno.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso
3.2.4.3.6.4 Consultar.

o Este proceso implica la consulta de un registro de Afio Lectivo que
Descripcion )
pertenezca al sistema.

Colectora y Secretaria.
Actores

. e Que el Afo Lectivo este correctamente ingresada al sistema.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

1. Lacolectora o secretaria ingresa al sistema.
2. La colectora o secretaria selecciona el archivo de Afio Lectivo a consultar.

3. La colectora o secretaria accede a la informacion del archivo seleccionado.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.7. Administrar Rubro.

Este proceso implica la generacion de un menu de opciones que

o presenta las operaciones para administrar de Rubros que van a estar
Descripcion ) . )
vigentes en un Ao Lectivo.

Actores Colectora y Secretaria.

Pre Condiciones ]
Ninguna

Post Condiciones )
Ninguna

Curso normal de eventos

4. Lacolectora o secretaria ingresa al sistema.

5. La colectora o secretaria selecciona la opcion de Administrar Rubro.

6. EI sistema presenta el menu con las diferentes opciones para la Administracion de
Rubro.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso
3.2.4.3.7.1 Ingresar.

Descripcion Este proceso implica el ingreso de un nuevo rubro dentro del sistema.

Actores Colectora y Secretaria.

Pre Condiciones ]
Ninguna.

Post Condiciones ]
Ninguna

Curso normal de eventos

4. Lasecretaria o colectora selecciona la opcion a ingresar nuevo rubro.

5. La secretaria o colectora ingresa los datos correspondientes al nuevo rubro.

6. El sistema visualiza los datos ingresados.

Excepciones

El rubro debe pertenecer a una categoria la cual debe estar previamente creada para su efecto.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.7.2 Maodificar.

Descripcion ) ) ) )
previamente ingresados los cuales que se encuentren inconsistentes

Este proceso implica la modificacion de uno o varios datos

Colectora y Secretaria.
Actores

. e Que los datos de Rubro estén bien ingresados.
Pre Condiciones

Ninguna

Curso normal de eventos

La colectora o secretaria ingresa al sistema.
La colectora o secretaria selecciona el Rubro a modificar.

La colectora o secretaria realiza los cambios solicitados.

© N o o

La colectora o secretaria procede a guardar los cambios efectuados.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.7.3 Eliminar.

Este proceso implica la eliminacion de un archivo de Rubro que

Descripcion pertenece al sistema.

Colectora y Secretaria.
Actores

. e Que los datos de Rubro estén bien ingresados.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

4. Lacolectora o secretaria ingresa al sistema.
5. La colectora selecciona el registro de Rubro a eliminar.

6. La colectora o secretaria elimina el registro.

Excepciones

Ninguno.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.7.4 Consultar.

o Este proceso implica la consulta de un registro de Rubro que
Descripcion )
pertenezca al sistema.

Colectora y Secretaria.
Actores

. ¢ Que el Rubro este correctamente ingresada al sistema.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

4. Lacolectora o secretaria ingresa al sistema.
5. La colectora o secretaria selecciona el archivo de Rubro a consultar.

6. La colectora o secretaria accede a la informacién del archivo seleccionado.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.8. Administrar Categoria Rubro.

Este proceso implica la generacion de un menu de opciones que

o presenta las operaciones para administrar Categoria de Rubros que
Descripcion ) N )
van a estar vigentes en un Afio Lectivo.

Actores Colectora y Secretaria.

Pre Condiciones ]
Ninguna

Post Condiciones )
Ninguna

Curso normal de eventos

7. La colectora o secretaria ingresa al sistema.

8. La colectora o secretaria selecciona la opcion de Administrar Categoria Rubro.

9. EIl sistema presenta el menu con las diferentes opciones para la Administracion de
Categoria Rubro.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso
3.2.4.3.8.1 Ingresar.

Descripcion Este proceso implica el ingreso de una nueva categoria rubro dentro
del sistema.
Actores Colectora y Secretaria.

Pre Condiciones )
Ninguna.

Post Condiciones )
Ninguna

Curso normal de eventos

7. Lasecretaria o colectora selecciona la opcién a ingresar nueva categoria rubro.
8. La secretaria 0 colectora ingresa los datos correspondientes a la nueva categoria
rubro.

9. El sistema visualiza los datos ingresados.

Excepciones

Ninguno.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.8.2 Modificar.

o Este proceso implica la modificacion de uno o varios datos
Descripcion ) ] ) )
previamente ingresados los cuales que se encuentren inconsistentes

Colectora y Secretaria.
Actores

. e Que los datos de Categoria Rubro estén bien ingresados.
Pre Condiciones

Ninguna

Curso normal de eventos

9. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
10. La colectora o secretaria selecciona la Categoria a modificar.
11. La colectora o secretaria realiza los cambios solicitados.

12. La colectora o secretaria procede a guardar los cambios efectuados.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.8.3 Eliminar.

Este proceso implica la eliminacion de un archivo de Categoria

Descripcion Rubro que pertenece al sistema.

Colectora y Secretaria.
Actores

. ¢ Que los datos de Categoria Rubro estén bien ingresados.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

7. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
8. La colectora selecciona el registro de Categoria a eliminar.
9. Lacolectora o secretaria elimina el registro.

Excepciones

Ninguno.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso
3.2.4.3.8.4 Consultar.

o Este proceso implica la consulta de un registro de Categoria Rubro
Descripcion )
que pertenezca al sistema.

Colectora y Secretaria.
Actores

. ¢ Que la Categoria este correctamente ingresada al sistema.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

7. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
8. Lacolectora o secretaria selecciona el archivo de Categoria a consultar.

9. La colectora o secretaria accede a la informacion del archivo seleccionado.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.9. Administrar Nivel Alumno.

Este proceso implica la generacion de un mend de opciones que

o presenta las operaciones para administrar Nivel de alumno que van a
Descripcion ) . )
estar vigentes en un Afio Lectivo.

Actores Colectora y Secretaria.

Pre Condiciones ]
Ninguna

Post Condiciones )
Ninguna

Curso normal de eventos

10. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
11. La colectora o secretaria selecciona la opcion de Administrar Nivel Alumno.
12. El sistema presenta el menl con las diferentes opciones para la Administracion de

Nivel Alumno.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso

3.2.4.3.9.1 Ingresar.

Descripcion

Este proceso implica el ingreso de un nuevo Nivel dentro del sistema.

Actores

Colectora y Secretaria.

Pre Condiciones

Ninguna.

Post Condiciones

Ninguna

Curso normal de eventos

10. La secretaria o colectora selecciona la opcion a ingresar nuevo Nivel.

11. La secretaria o colectora ingresa los datos correspondientes al nuevo Nivel.

12. El sistema visualiza los datos ingresados.

Excepciones

Ninguno.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.9.2 Modificar.

o Este proceso implica la modificacion de uno o varios datos
Descripcion ) ] ) )
previamente ingresados los cuales que se encuentren inconsistentes

Colectora y Secretaria.
Actores

. e Que los datos de Nivel estén bien ingresados.
Pre Condiciones

Ninguna

Curso normal de eventos

13. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
14. La colectora o secretaria selecciona el Nivel a modificar.
15. La colectora o secretaria realiza los cambios solicitados.

16. La colectora o secretaria procede a guardar los cambios efectuados.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.9.3 Eliminar.

Este proceso implica la eliminacion de un archivo de Nivel que

Descripcion pertenece al sistema.

Colectora y Secretaria.
Actores

. e Que los datos de Nivel estén bien ingresados.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

10. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
11. La colectora selecciona el registro de Nivel a eliminar.
12. La colectora o secretaria elimina el registro.

Excepciones

Ninguno.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.9.4 Consultar.

o Este proceso implica la consulta de un registro de Nivel que
Descripcion )
pertenezca al sistema.

Colectora y Secretaria.
Actores

. ¢ Que el Nivel este correctamente ingresada al sistema.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

10. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
11. La colectora o secretaria selecciona el archivo de Nivel a consultar.

12. La colectora o secretaria accede a la informacion del archivo seleccionado.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.10. Administrar Documentos.

Este proceso implica la generacion de un mend de opciones que

o presenta las operaciones para administrar Documentos que van a estar
Descripcion ) . )
vigentes en un Ao Lectivo.

Actores Colectora y Secretaria.

Pre Condiciones ]
Ninguna

Post Condiciones )
Ninguna

Curso normal de eventos

13. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
14. La colectora o secretaria selecciona la opcion de Administrar Documentos.
15. El sistema presenta el menu con las diferentes opciones para la Administracion de

Documentos.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.10.1 Ingresar.

Descripcion Este proceso implica el ingreso de un nuevo Documento dentro del
sistema.
Actores Colectora y Secretaria.

Pre Condiciones )
Ninguna.

Post Condiciones ]
Ninguna

Curso normal de eventos

13. La secretaria o colectora selecciona la opcion a ingresar nuevo Documento.
14. La secretaria o colectora ingresa los datos correspondientes al nuevo Documento.

15. El sistema visualiza los datos ingresados.

Excepciones

Ninguno.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso
3.2.4.3.10.2 Modificar.

o Este proceso implica la modificacion de uno o varios datos
Descripcion ) ] ) )
previamente ingresados los cuales que se encuentren inconsistentes

Colectora y Secretaria.
Actores

. e Que los datos de Documento estén bien ingresados.
Pre Condiciones

Ninguna

Curso normal de eventos

17. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
18. La colectora o secretaria selecciona el Documento a modificar.
19. La colectora o secretaria realiza los cambios solicitados.

20. La colectora o secretaria procede a guardar los cambios efectuados.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno

90




Caso de Uso 3.2.4.3.10.3 Eliminar.

Este proceso implica la eliminacion de un archivo de Documento que

Descripcion pertenece al sistema.

Colectora y Secretaria.
Actores

. e Que los datos de Documento estén bien ingresados.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

13. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
14. La colectora selecciona el registro de Documento a eliminar.
15. La colectora o secretaria elimina el registro.

Excepciones

Ninguno.

Notas

Ninguno
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Caso de Uso 3.2.4.3.10.4 Consultar.

o Este proceso implica la consulta de un registro de Documento que
Descripcion )
pertenezca al sistema.

Colectora y Secretaria.
Actores

. ¢ Que el Documento este correctamente ingresada al sistema.
Pre Condiciones

o Ninguna
Post Condiciones

Curso normal de eventos

13. La colectora o secretaria ingresa al sistema.
14. La colectora o secretaria selecciona el archivo de Documento a consultar.
15. La colectora o secretaria accede a la informacion del archivo seleccionado.

Excepciones

Ninguno

Notas

Ninguno
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3.2.5. Interfaces de usuario

El sistema ofrecer una interfaz de usuario intuitivo, facil de aprender y sencillo de
manejar. Se pretende que el usuario se familiarice con el sistema en cuestion de pocas horas.
Las interfaces de usuario deben ser orientadas a la Web y seguiran los estandares

planteados por los desarrolladores.
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3.3. Modelado de Andlisis.

3.3.1. Modelo de Clases.

Alumno

-Historial

-Cadigo

-Nombre

-Apellido
-Direccion
-Telefono

-Fecha Nacimiento
-Nombre Padre
-Nombre Madre
-Ocupacion Padre
-Ocupacion Madre
+Ingresar()
+Modificar()
+Eliminar()
+Consultar()

Tiene

Representante

-Caédigo
-Nombre
-Relacion
+Ingresar()
+Modificar()
+Eliminar()
+Consultar()

Tiene

Nivel Alumno

-Codigo
-Nombre
+Ingresar()
+Modificar()
+Eliminar()
+Consultar()

1
1 Matricula
-Cédigo Documentos
. -Nombre —
Tiene Fecha Tiene -Cédigo
. -Nombre
-Fecha Inicio
-Fecha Final +|Mngg_efs_ar()0
1 N  [+Modificar
*Ingresar() +Eliminar()
+Modificar() N [+Consultar()
+Eliminar()
+Consultar()
N
) ) Tiene
iene iene
1
L Afio Lectivo L
-Codigo
-Fecha Inicio 1
-Fecha Final Tiene Inscripcién
Jiene +Ingresar() -Cédigo
+Modificar() N [-Fecha
+Eliminar() -Representante
+Consultar() -Telefono
+Ingresar()
1 +Modificar()
i +Eliminar()
Tiene +Consultar()
1
N
. Tiene
Tiene -
Pre Matricula
-Codigo Tiene Factura
-Fecha 1 -NUmero
-Valor Abono _Nombre
+Ingresar() 1 | 1
N +Modificar() -Fecha
+Eliminar() -Total
+Consultar() +Ingresar()
Rubros +Modificar()
Codigo +Eliminar()
_Nombre +SubTotal()
-Valor
+Ingresar() . 1
+Modificar() Tiene Tiene
+Eliminar() 1
+Consultar() 1
ECI
Categoria :ﬁ:/l(;(:go
-Cédigo -Estado
-Nombre +Ingresar()
+Ingresar() +Modificar()
+Modificar() +Eliminar()
+Eliminar() +Consultar()
+Consultar() |

|
|
|
|
|
|
1

94

Tiene



3.3.2. Modelo Objeto-Relacion.

Ocupadon -Madre

Codigo
g ‘ Nombre
- Entrego

1 fiene
Ducumentos
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3.3.3. Modelo de Comportamiento.
3.3.3.1. Modelo de Actividad.

SECRETARIA COLECTORA

?

Establecer Parametros de Imcio—Aﬁa

REPRESENTANTE

[Alumno Nuevo]

Solicitar Cupo ‘

NO Sl

Recepcién-Datos-Inscripcion

Emision Factura PreMatricula Emision Factura Inscripcion

Recepcion- Datos-PreMatricula

e
Solicitar Matricula >{ Emision Factura Matricula

Pago Matricula

Recepcion de Documentos

Solicitar Pago Pension

N

Solicitud de Se@

\'

@ Factura Registro de Servicios

Pago de Pension




3.3.3.2. Modelo de Secuencia.

Representante

Inscripcion || Prematricula Matricula

Pago de
Pensiones

Representante

/ Solicita Cupo |

I

|

I ion- I
b / Recepcion-Datos
l\ 1
I
I
I
I
I
I
I
I
I
)
I
I
I
I
I
I
|
I

| Verificaciéon de Datos |
~

I
/ Pago Inscripcion

N,

|
|
|
|
|
|
|
|
|
. . I
/ Solicita Prematricula >[:D:|
|
/ Validacién de datos

/ Abona a la M;e\tricula D
|
I
|
|
|
|

/' Solicita Matricula
|

]
| Datos del Alumno

|
/ Vérificacién de Datos

i i il

/ Enfrega de Documentos
| |

| |
| Verificaciéon de Documentos
| |

/ Presenta datos seleccionados

1
/ Pago Valor Matricula :

I
1

| Seleccionar Pension
1

/ Ingresos de Datos Alumno
|

|
/ Validaciéon de Datos Ingresados

t
|
/ Verificacion de Servicios

|
/ Pago del Total
|

SRR U R S 26 [ o

[ /| N I/ N i R AR NS B/ |\

I
|
|
I
|
|
]
|
|
}
| ! .
I / Seleccion de Servicios
t
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Colectora

Colectora
|

Afo Lectivo

/ Ingreso de los Datos Viger'1tes
1

|
|/ Verificacion de Datos |

/ Ingreso de nuevos valores

T
/ Verificacion de Datos
t

/ Recepcion Datos Repregentante
|

/ Verificacion de Datbs
|

/ Ingreso de A}Jona Matricula

/ Emisiq'n Factura

I
/Cobr%: Factura

/ Ingreso Matricula

/ Datos del Alumno

| Verificacion de Datos

/

resenta datos seleccionados

/ Emision Factura

/ Cobro Factura

1
| Seleccionar Pension
L

- ! . Pago de
Inscripcion | | Prematricula Matricula .
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Secretaria

Secretaria
|

/ Ingreso de los Datos Vigentes
1

Afno Lectivo

Rubros

Matricula

~

[
|/ Verificacion de Datos |

1

S

/ Ingreso de nuevos valores

/Verifica{cic’m de Datos

/ Ingreso a Matricula

]

f
/ Verificacion de Datos |

I
|
t
: | Recepcion Datos Alumn?
1
|
|
|

I( Recepcion Datos Represent}ante

/ Verificacion de Datos |

/ Recepcion de Documentcis

[
/ Verificacion de documentgs

- |
/' Ingreso de servicios |
t

/ Acentacion de Matriculal

ey e LR T EE TR e

3.4 Modelado de Disefio.
3.4.1 Disefio de Objetos.
3.4.1.1. Diccionario de Datos

telefono_inscripcion

Campo Tipo
insc_codigo int(11)
tele_insc_numero varchar(10)

telefono_alumno

Campo Tipo
alum_historial int(11)
tele_alum_numero varchar(10)

Nulo Predeterminado
No 0

Nulo Predeterminado
No 0
No 0

Lalna

Comentarios

Llave foranea de la tabla "incripcion”.

Nimero telefondnico.

Comentarios

Llave foranea de la tabla "alumno”.

Numero telefénico.
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rubro_factura

Comentarios de la tabla: Almacena el detalle de la factura

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
rubr_codigo int(11) No Llave foranea de la tabla "rubro”
fact_numero int(11) No Llave foranea de la tabla "factura”
rubr_fact valor double(10,2)  Si NULL Es campo determina el valor de abono para la prematricula

rubro_alumno

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
rubr_codigo int(11) No 0 Llave foranea de la tabla "rubro"
alum_historial int(11) No 0 Llave foranea de la tabla "alumno”.

rubro

Comentarios de la tabla: Registra los rubros de la institucion y otros.

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
rubr_codigo  int(11) No Identificador de cada rubro
rubr_nombre varchar(50) No Nombre del rubro.
rubr_valor double(10,2) No 0.00 Costo del rubro.
anio_rubr varchar(10) No Llave foranea de "anio_lectivo"
cate_rubr int(11) No 0 Llave foranea de "categoria”

representante

Comentarios de la tabla: Tabla que almacena el nombre del representante con la relaci

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
repr_codigo  int(11) No Llave principal de la tabla "Representante”
repr_nombre varchar(50) No Campo que almacena el nombre de la persona que representa
al alumno
repr_relacion varchar(50) No Campo que almacena la relacion que tiene el representante

con el alumno
alum_repr int(11) No Llave foranea de la tabla "Alumno”

prematricula_matricula

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
prem_codigo int(11) No 0 Llave foranea de la tabla "prematricula”.
matr_codigo  int(11) No 0 Llave foranea de la tabla "matricula”.

prematricula

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
prem_codigo int(11) No Llave principal de la tabla "prematricula”.
prem_fecha date No Fecha en la que se realizé |la prematricula.
anio_prem varchar(10) No Llave foranea de la tabla "anio_lectivo”.
fact_prem int(11) No 0 Llave foranea de la tabla "factura”.
alum_prem  int(11) No 0 Llave foranea de |a tabla "alumno”.
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nivel

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
nivel_codigo int(11) No Llave primaria de la tabla "nivel”.
nivel_descripcion varchar(50) No Descripcion o nombre del nivel.

matricula

Comentarios de la tabla: Rregistro de matriculas.

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
matr_codigo int(11) No Llave primaria de la tabla "matriculas”
matr_numero int(11) Si NULL Numero de la matricula emitida.
matr_fecha date Si NULL Fecha en la que se matriculd el alumno.
matr_fecha_inicio date Si NULL Fecha de inicio del alumno en casos especiales.
matr_fecha_fin date Si NULL Fecha de salida del alumno en casos especiales.
anio_matr varchar(10) No Llave foranea de la tabla "anio_lectivo".
fact_matr int(11) No 0 Llave foranea de la tabla "factura”

inscripcion_matricula

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
insc_codigo  int(11) No 0 Llave foranea de la tabla "inscripcion”.
matr_codigo int(11) No 0 Llave foranea de la tabla "matricula”.

inscripcion

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios

insc_codigo int(11) No Codigo de la tabla "inscripcion”
insc_representante varchar(50) No Nombre de la persona que inscribié al alumno.
insc_fecha date No Fecha en la que se realizé la inscripcion.
insc_nivel varchar(50) No Nivel al que aspira ingrasar el alumno.
insc_nombre_alumno varchar(50) No Nombre del alumno inscrito.
anio_insc varchar(10) No Llave foranea de "anio_lectivo”
fact_insc int(11) No 0 Llave foranea de "factura”

factura

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
fact_numero int(11) No Numero de la factura.
fact_Cl varchar(10) No Cedula de |dentidad del cliente.
fact_nombre varchar(50) Si NULL Nombre del cliente.
fact fecha  date Si NULL Fecha de la factura.
fact_total double(10,2)  Si NULL Total de la factura.

eci_factura

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
fact_numero int(11) No 0 Llave foranea de la tabla "factura”.
eci_codigo  int(11) No 0 Llave foranea de la tabla "eci".
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eci

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
eci_codigo int(11) No Llave primaria de |a tabla "eci”.
eci_mes varchar(15) No Describe el mes correspondiente al eci.
eci_valor double(10,2)  Si NULL Campo que determina el valor de los rubros-alumno
eci_senvicio_completo tinyint(1) Si NULL Campo que almacena si ha aceptado este semicio
el alumno
eci_transporte_completo  tinyint(1) Si NULL Campo que almacena la aceptacion de este
servicio por parte del alumno
rubr_codigo int(11) No Llave foranea de la tabla "rubro_alumno"”
alum_historial int(11) No 0 Llave foranea de la tabla "rubro_alumno”
documento_matricula
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
docu_codigo int(11) No 0 Llave foranea de la tabla "documento” que conforma la
llave.
matr_codigo int(11) No 0 Llave foranea de la tabla "matricula” que conforma la
llave
docu_matr_entrego varchar(1) No 0 Campo que registra si se ha entregando o no el
documento.
documentos
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
docu_codigo  int(11) No Llave primaria de la tabla.
docu_nombre varchar(100) No Nombre del documento.
anio_docu varchar(10) No Llave foranea de la tabla "anio_lectivo".
categoria

Comentarios de |a tabla: Categoria de los rubros

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
cate_codigo  int(11) No Codigo de la categoria
cate_nombre varchar(50) No Nombre de la categoria.
anio_lectivo
Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
anio_codigo varchar(10) No Codigo del afio lectivo. Ejem: "2009-2010"
anio_fecha_inicio date No Fecha prevista para inicio de actividades estudiantiles.
anio_fecha_fin date No Fecha prevista para final de actividades estudiantiles.
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alumno

Comentarios de la tabla: Registra los datos del alumno.

Campo Tipo Nulo Predeterminado Comentarios
alum_historial int(11) No Llave primaria de |a tabla "alumnos”
alum_codigo int(11) No 0 Codigo del alumno dentro de Ia institucion.
alum_nombre varchar(50) No Nombre del alumno.
alum_apellido varchar(50) No Apellido del alumno
alum_direccion varchar(50) Si NULL Direccion del alumno.
alum_nombre_padre varchar(50) Si NULL Nombre y apellido del padre del alumno.
alum_nombre_madre varchar(50) Si NULL Nombre y apellido de la madre del alumno.
alum_ocupacion_padre  varchar(30) Si NULL Ocupacion del padre del alumno.
alum_ocupacion_madre varchar(30) Si NULL Ocupacion de la madre del alumnno
alum_fecha_nacimiento date Si NULL Fecha de nacimiento del alumno.
alum_nivel int(11) Si NULL Nivel en el que se encuentra el alumno.
anio_alum varchar(10) Si NULL Llave foranea de la tabla "Anio_lectivo"”
matr_alum int(11) No Llave foranea de la tabla "Matricula”

3.4.1.2 Seudocddigo.

Generada por la tabla ECI para el pago de pensiones

Funcionlistar_eci (alum_historial, rubr_codigo) comoL istadeeci
Variablelista_ecicomoLista(Deeci)

Variable comando ComoComandoMySQL

Variable resultado ComoLectorDeDatosMySQL

VariablequeryComoCadena

Variablemes_inicio, mes_finComoCadena

Variable i, mes ComoEntero

Variablerubr_valorComoCadena

Variablelista_anio() ComoCadena = {"Enero", "Febrero”, "Marzo", "Abril", "Mayo", "Junio”,

"Julio™, "Agosto", "Septiembre", "Octubre", "Noviembre", "Diciembre"}

conectar()

query = "SELECT rubr_valor FROM rubro WHERE rubr_codigo = "rubr_codigo "
comando = NuevoComandoMySQL (query, Conexion)
resultado = comando.RealizarConsulta
Leer resultado

rubr_valor = resultado("rubr_valor™)

103



Cerrar resultado

query = "SELECT anio_fecha_inicio, anio_fecha_fin FROM anio_lectivo, alumno WHERE
anio_codigo = anio_alum and alum_historial = "alum_historial "
comando = NuevoComandoMySQL (query, Conexion)
resultado = comando.RealizarConsulta
Leer resultado
mes_inicio = resultado("anio_fecha_inicio™).SubCadena(3, 2)
mes_fin = resultado("anio_fecha fin").SubCadena(3, 2)
Cerrar resultado
Para i = Convert. Tolntl6(mes_inicio) hastames_fin + 12
Sii> 12 Entonces
mes =i-13
Caso contrario
mes=i-1
FinSi
Variableobjeto_eciComoNuevoeci
objeto_eci.propiedad_eci_habilitado = Verdadero
objeto_eci.propiedad_eci_mes = lista_anio(mes)
objeto_eci.propiedad_eci_mes_contratado = Falso
objeto_eci.propiedad_eci_valor = rubr_valor
objeto_eci.propiedad_eci_servicio_completo = Verdadero
objeto_eci.propiedad_eci_transporte_completo = Verdadero
lista_eci.Add(objeto_eci)

Siguiente i

Intentar

'Hago la consulta para que me regrese todos los eci que YA han sido cancelados

query = "SELECT * FROM eci WHERE alum_historial = "alum_historial ' and rubr_codigo =
'rubr_codigo "and eci_codigo in (SELECT eci_codigo FROM eci_factura)"

comando = NuevoComandoMySQL (query, Conexion)

resultado = comando.RealizarConsulta
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'Ahora les ingreso al arreglo pero con la propiedad "eci_habilitado™ puesta a "FALSO" pues
no deben habilitarse a modificacion al estar cancelados ya.
HacerMientrasresultado.Read()

Parai=0 To Contar (lista_ec) - 1

Silista_eci(i).propiedad_eci_mes = Convert.ToCadena(resultado("eci_mes")) Entonces
lista_eci(i).propiedad_eci_habilitado = Falso

lista_eci(i).propiedad_eci_codigo = Convert.ToCadena(resultado("eci_codigo™))
lista_eci(i).propiedad_eci_mes = Convert.ToCadena(resultado("eci_mes"))
lista_eci(i).propiedad_eci_mes_contratado = Verdadero
lista_eci(i).propiedad_eci_valor = Convert. ToCadena(resultado("eci_valor™))
lista_eci(i).propiedad_eci_servicio_completo =
Convert.ToCadena(resultado("eci_servicio_completo"))
lista_eci(i).propiedad_eci_transporte_completo =

Convert.ToCadena(resultado("eci_transporte_completo"))

i = Contar (lista_ec)
FinSi
Siguiente i
Repetir
Cerrar resultado

'Hago lo mismo pero ahora consulto para que me regrese todos los eci que NO han sido
cancelados aun

query = Cadena.Paramato("SELECT * FROM eci WHERE alum_historial = '{0}" and
rubr_codigo = '{1}" and eci_codigo NOT IN (SELECT eci_codigo FROM eci_factura)",
alum_historial, rubr_codigo)

comando = NuevoComandoMySQL (query, Conexion)

resultado = comando.RealizarConsulta

'‘Ahora les ingreso al arreglo pero con la propiedad "eci_habilitado" puesta a
"VERDADERO" pues deben habilitarse a modificacion al no estar cancelados aun.
HacerMientrasresultado.Read()

Parai=0 To Contar (lista_ec) - 1

Silista_eci(i).propiedad_eci_mes = resultado("eci_mes"))Entonces
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lista_eci(i).propiedad_eci_habilitado = Verdadero
lista_eci(i).propiedad_eci_codigo = resultado("eci_codigo™)
lista_eci(i).propiedad_eci_mes = resultado("eci_mes")
lista_eci(i).propiedad_eci_mes_contratado = Verdadero
lista_eci(i).propiedad_eci_valor = resultado("eci_valor")
lista_eci(i).propiedad_eci_servicio_completo = resultado("eci_servicio_completo™)

lista_eci(i).propiedad_eci_transporte_completo = resultado("eci_transporte_completo™)

i = Contar (lista_ec)
FinSi

Siguiente i

Repetir

Cerrar resultado

desconectar()

Capturar ex ComoExcepcion

'Hago la consulta para que me regrese todos los eci que YA han sido cancelados
conectar_alterno()

query = Cadena.Paramato("SELECT * FROM eci WHERE alum_historial = '{0}" and
rubr_codigo = '{1}" and eci_codigo in (SELECT eci_codigo FROM eci_factura)",
alum_historial, rubr_codigo)

comando = NuevoComandoMySQL (query, Conexion_alterno)

resultado = comando.RealizarConsulta

'‘Ahora les ingreso al arreglo pero con la propiedad "eci_habilitado" puesta a "FALSO" pues
no deben habilitarse a modificacion al estar cancelados ya.

HacerMientrasresultado.Read()

Parai=0 To Contar (lista_ec) - 1

Silista_eci(i).propiedad_eci_mes = resultado("eci_mes") Entonces
lista_eci(i).propiedad_eci_habilitado = Falso

lista_eci(i).propiedad_eci_codigo = resultado("eci_codigo™)

lista_eci(i).propiedad_eci_mes = resultado("eci_mes")

lista_eci(i).propiedad_eci_valor = resultado(*eci_valor")
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Siresultado(*eci_servicio_completo™) = "1"Entonces
lista_eci(i).propiedad_eci_servicio_completo = Verdadero
Caso contrario
lista_eci(i).propiedad_eci_servicio_completo = Falso
FinSi
Siresultado(*eci_transporte_completo™) = "1"Entonces
lista_eci(i).propiedad_eci_transporte_completo = Verdadero
Caso contrario
lista_eci(i).propiedad_eci_transporte_completo = Falso
FinSi

i = Contar (lista_ec)
FinSi
Siguiente i
Repetir

Cerrar resultado

'Hago lo mismo pero ahora consulto para que me regrese todos los eci que NO han sido
cancelados aun

query = "SELECT * FROM eci WHERE alum_historial = "alum_historial ' and rubr_codigo =
'rubr_codigo ' and eci_codigo NOT IN (SELECT eci_codigo FROM eci_factura)"

comando = NuevoComandoMySQL (query, Conexion_alterno)

resultado = comando.RealizarConsulta

'‘Ahora les ingreso al arreglo pero con la propiedad "eci_habilitado™ puesta a
"VERDADERQ" pues debe habilitarse a modificacion.
HacerMientrasresultado.Read()

Parai=0 To Contar (lista_ec) - 1
Silista_eci(i).propiedad_eci_mes = resultado(""eci_mes")) Entonces
lista_eci(i).propiedad_eci_habilitado = Verdadero
lista_eci(i).propiedad_eci_codigo = resultado("eci_codigo")
lista_eci(i).propiedad_eci_mes = resultado("eci_mes")
lista_eci(i).propiedad_eci_valor = resultado("eci_valor")
Siresultado(*eci_servicio_completo™) = "1"Entonces
lista_eci(i).propiedad_eci_servicio_completo = Verdadero
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Caso contrario

lista_eci(i).propiedad_eci_servicio_completo = Falso

FinSi

Siresultado(*eci_transporte_completo”) = "1"Entonces

lista_eci(i).propiedad_eci_transporte_completo = Verdadero

Caso contrario

lista_eci(i).propiedad_eci_transporte_completo = Falso

FinSi

i = Contar (lista_ec)
FinSi
Siguiente i
Repetir
Cerrar resultado
desconectar_alterno()

Finlntentar

Returnlista_eci

FinFuncion

3.5 Disefo de Subsistemas.

Reserva de Cupo Cobro Pensiones
Pre Matricula || Inscripcion Rubros ECI Eactura
Matricula
Matricula Afio Lectivo |  Alumno Documentos
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3.6 Interfaz de Usuario

3.6.1. MySqly PHP

PERSONAL ADMINISTRATIVO:

Economista.German Avila.

PERSONAL AL RATIVO:

INGRESAR ANO LECTIVO

Psicologa. Emmna Nieto.

CONTACTOS:

Telefono:

£
cebci@etapanat.nat

Diveccidn: Guardar | Cancelar
¥ 3

Gréfica 3.2 Pagina Menu Afio lectivo PHP
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tagaly Alvarado [
: [l I  Sclcccionar

Guardar | Cancelar

fiE

777

Hi »

Gréfica 3.3 Pagina Menu Mantenimiento PHP

3.6.2. Silverlight

U [ 5§

Gréfica 3.4 Pagina Principal Silverlight
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Sequro que desea eliminar el afio lectivo '2009-2010'? Los
datos relacionados 2 ese afio también serdn eliminados.

Gréfica 3.5 Pagina mensajes de advertencias Silverlight

montenimiento

Cadigo Fecha de Inicio | Fecha de Finalizacién  Operaciones

| 2009-2010| 01/09/2009  16/07/2010 |Modificar | Eliminar | Consultar |
2010-2011 13/09/2010 01/07/2011 ;_Modiﬁcar]EliminaLLConsultarb\ 031002011 15|
2011-2012 01/09/2011 15/07/2012 |Modificar | Eliminar| Consultar

2012-2013 01/09/2012 15/07/2013 |Modificar | Eliminar| Consultar |

2 Cancelar
2013-2014 07/09/2011 18/07/2012 |Modiﬁ€2riEliminarlf:cnsukar\ _

o

Gréfica 3.6 Pagina Menu Afio Lectivo Silverlight
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3.7. Disefno de Gestion de Datos.

3.7.1. PHP
A continuacion explicaremos como se presenta la conexion de php.
Antes de nada debe estar instalado el servidor apache, este se lo puede realizar

ejecutando el archivo apache_1.3.23-win32-x86-no_src.exe

Para instalar php se desempaqueta el archivo php-4.1.2-Win32.zip en algun directorio
de Windows puede ser c:\php se busca el archivo PHPATS.DLL y se copia este en el
directorio c: \windows\system, luego copie todos los archivos que estan en c:\php\php-4.1.2-
Win32\dlls en la carpeta c:\windows\system. Si utiliza Windows XP copiarlos también a la
carpeta c:\windows\system32. Se crea la carpeta C:\Archivos de programa\Apache
Group\Apache\php\ y se copia todo lo que estd en C:\php\php-4.1.2-Win32\ incluido las
carpetas a C:\Archivos de programa\Apache Group\Apache\php\

En el directorio c:\php\php-4.1.2-Win32\ existen dos archivos el php.ini-
recommended y el php.ini-dist el primer archivo es la configuracién de php con algunos
cambios para optimizar su ejecucion el segundo archivo es la configuracién de php con las
opciones por default, se va a escoger el primer archivo y se lo copiara en el directorio
c:\windows cambiandolo de nombre a php.ini.

Con los pasos anteriores ya queda en funcionamiento la conexion con php.

3.7.2 SILVERLIGHT

Explicaremos la conexion de la base de datos MY SQL con el conector ODBC.

1.- Primero descargamos lo siguiente:

- Conector MySQL. NET

- Conector MySQL ODBC

2.- Debemos tener ya creada nuestra base de datos e instalar correctamente los
conectores antes descritos.

3.- Vamos al panel de control e ingresamos a las herramientas Administrativa, damos
clic en origenes de datos ODBC

- En la pestafia DNS del sistema damos clic en el boton agregar.

- Crear nuevo origen de datos buscando la opcion MySQL ODBC driver
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ODBC.

-Llenamos los datos de la siguiente manera:
- Data sourcename: nombre del conector de la base
- Descripcion: describir brevemente al conector
- Server: colocamos LOCALHOST
- User: colocamos el nombre del usuario.

- Password: colocamos la clave de la base de datos

- DataBase: buscamos la base con la cual vamos a trabajar.

-Damos clic en aceptar.

Con todos estos pasos ya gqueda conectada la base de datos por medio del conector

3.8. Gestion de Configuracion.

Para el desarrollo de la gestién de configuracion determinamos la linea base de cada

modulo para su respectivo cambio durante su desarrollo

A continuacion presentamos los informes de cambio.

PROYECTO: SIPMP

Sistema de Inscripciones, pre matricula, matricula y pago de pensiones
CLIENTE: CEBCI (centro educativo bilingte cristiano Israel)
AREA: Administrativa

CODIGO: SIPMP_001

VERSION: 1.00

FECHA: 04/10/2010

3.8.1. Control de versiones PHP

Version Apartados afectados Descripcion del cambio Fecha del

(modulos) cambio

1.0 Conexién Nuevos médulos 04/10/2010
Afio lectivo
Documento

1.1 Nivel alumno Nuevos médulos 07/10/2010
Rubro Modificacion del modulo
Categoria nivel
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1.2 Inscripcion Nuevos mddulos 10/10/2010
Pre matricula

13 Facturacion Inscripcion Nuevo modulo 12/10/2010

14 Inscripcion Adicion del mddulo de | 15/10/2010
facturacion inscripcion

15 Facturacion Pre matricula Nuevo médulo 17/10/2010

1.6 Pre matricula Adicion del moddulo de | 21/10/2010
facturacion

1.7 Matricula Nuevo médulo 25/10/2010

1.8 Facturacion Matricula Nuevo médulo 27/10/2010

1.9 Matricula Adicion madulo de | 30/10/2010
facturacion matricula

1.10 Matricula Adicion del modulo | 05/11/2010
documento

111 Matricula Adicion del modulo de | 07/11/2010
rubros

1.12 Alumno Nuevo documento 10/11/2010

1.13 Matricula Adicion del moddulo de | 14/11/2010
alumno

1.14 Pago Pensiones Nuevo documento 18/11/2010

1.15 Pago Pensiones Adicion del mddulo de | 21/11/2010
rubros

1.16 Rubros Modificacion de servicios 27/11/2010

1.17 Pago de pensiones Adicion del mddulo de | 03/01/2011
factura

1.18 Menu Creacion de un menu | 10/01/2011

dindmico
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3.8.2. Control de versiones SILVERLIGHT

Version Apartados afectados Descripcion del Fecha del cambio
(mbdulos) cambio

1.0 Conexion Nuevo médulo 15/01/2011

11 Generacion de | Creacion del modulo | 18/01/2011
servicios estandar de servicio

1.2 Afio lectivo Nuevo mddulo 25/01/2011

13 Nivel alumno Nuevo mddulo 26/01/2011

1.4 Rubro Nuevo médulo 27/01/2011
Categoria

15 Documento Nuevo modulo 03/02/2011
Alumno

1.6 Inscripcion Nuevo mddulo 05/02/2011

1.7 Pre matricula Nuevo médulo 07/02/2011

18 Inscripcion Adicion de factura 10/02/2011

1.9 Pre matricula Adicion de factura 12/02/2011

1.10 Matricula Nuevo médulo 15/02/2011

1.11 Matricula Adicion de alumno, | 23/02/2011

nivel
1.12 Matricula Adicion  de rubros, | 25/02/2011
documentos

1.13 Matricula Adicion de alumno 27/02/2011

1.14 Pago pensiones Nuevo modulo 04/03/2011

1.15 Pago pensiones Adicidn de rubros 06/03/2011

1.16 Pago pensiones Adicion de factura 09/03/2011

1.17 Menu Creacion de un menu | 15/03/2011

dindmico
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3.9. Conclusiones

En el desarrollo de este capitulo se presentd el analisis y disefio para el desarrollo de
la aplicacién tanto para PHP vy Silverlight, con la presentacion de la informacién recolectada
mediante entrevista a las personas involucradas pertenecientes al departamento
administrativo del centro educativo CEBCI. Sin embargo la determinacién de los diagramas
y diccionario de datos nos facilita el entendimiento de las relaciones de la informaron
recolectada con anterioridad. Ademas se realizo las conexiones correspondientes con la base

de datos y la presentacion de versiones para un control adecuado de cambios.

3.10. Recomendaciones

Tener en cuenta los requerimientos previos dados en la entrevista ya que esta ayuda a
tener una visién mas clara de que informacion se debe presentar en la aplicacion. Ademas
tener cuidado en el manejo del flujo de datos en los diagramas.

En Silverlight con ExpressionBlend tener en cuenta la funcionalidad de los objetos,

estados, para el manejo correcto de los efectos dinamicos en la parte de disefio.
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CAPITULO 4.

COMPARACION DE TECNOLOGIAS.

4.1.Introduccion

Este capitulo presenta la comparacion de tecnologias PHP vs Silverlight para el

desarrollo del mismo se real
base de datos, la interaccion

el funcionamiento adecuado.

iz6 pruebas de aplicacion tomando en cuenta la conexion con la

con el cliente y compatibilidad de navegadores de internet para

A continuacion se presenta un cuadro de comparacion describiendo la cualidad,

funcionalidad y eficiencia de cada tecnologia.

4.2.Pruebas de aplicacion.

4.2.1 PHP

Prueba

Conexion a la base de datos de MySQL.

Expectativa

La aplicacion a nivel de servidor puede conectarse al gestor de base de

datos MySQL mediante un mddulo de extension

Resultado

Se cumplid la expectativa.

Observaciones

La conexion se logro luego de instalar la aplicacion WampServer luego
se cred una pagina de prueba para determinar la conexién y asi lograr

con éxito el acceso a la base de datos desde PHP.

Tabla 4.1; Prueba de conexion PHP.

Prueba

Filtracion de datos.

Expectativa

La aplicacion a nivel de cliente puede utilizar la filtracion de datos

provenientes de la base de datos para su respectiva consulta.
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Resultado

Se cumplio la expectativa.

Observaciones

La filtracion de datos ayuda al cliente a tener una blsqueda mas

eficiente de la informacion requerida.

Tabla 4.2: Prueba de Filtracién de datos PHP.

Prueba Generacion del menu personalizado.
A nivel de cliente se pretende implementar un mend con imagenes
Expectativa preestablecidas dentro de un disefio personalizado y manteniendo la
funcionalidad de la aplicacion.
Resultado Se cumplid la expectativa.

Observaciones

El menl resalta el aspecto grafico colaborando en la elaboracion de

una aplicacién intuitiva.

Tabla 4.3: Prueba generacion del menu personalizado PHP.

4.2.2. Silverlight

Prueba Conexion a la base de datos de MySQL.
) La aplicacion a nivel de servidor puede conectarse al gestor de base de
Expectativa i
datos MySQL mediante un conector ODBC.
Resultado Se cumplio la expectativa.

Observaciones

La conexidn se logr6 luego de instalar el Conector MySQL de .net y
MySQL ODBC. Luego de una configuracion rapida del conector
recientemente instalado fue necesario crear una clase cuya funcion
seria efectuar la conexién y asi se logro tener acceso a la base de datos
desde Silverlight.

Tabla 4.4: Prueba de conexion Silverlight.

Prueba

Vincular los datos de la base con la aplicacion Silverlight en el equipo

cliente.

Expectativa

La aplicacion a nivel de cliente puede acceder a los datos de la base
para efectuar todas las operaciones de mantenimiento (insertar,

modificar, eliminar).

Resultado

Se cumplid la expectativa.
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Observaciones

Aplicando Servicios Web se logré establecer un contrato donde el
programa cliente tendria acceso a informacidn especifica de la base de

datos mediante solicitudes preestablecidas.

Tabla 4.5: Prueba de Filtracion de datos Silverlight.

Prueba

Compatibilidad con los navegadores mas importantes (Internet

Explorer, Mozilla Firefox y Google Chrome).

Expectativa

La aplicacion se ejecuta en los navegadores mas importantes sin

presentar variacion de comportamiento en absoluto.

Resultado

Se cumplid la expectativa.

Observaciones

El programa fue revisado en cada uno de los navegadores ya
mencionados en busca de incompatibilidades funcionales o visuales,

pero no se encontré ninguna variacion.

Tabla 4.6: Prueba de compatibilidad de navegadores Silverlight.

4.3 Cuadro de comparacion entre PHP y Silverlight.

Para las comparaciones respectivas consideramos las siguientes métricas de calidad

Métricas:

Fiabilidad: hasta donde se puede esperar que un programa lleve a cabo su funcién con exactitud.

Valor Descripcién
1 No cumple sus funciones correctamente.
2 Presenta varias falencias en cumplir sus funciones.
3 Término medio.
4 Cumple con exactitud significativa.
5 Cumple sus funciones con exactitud.

Tabla 4.7; Métricas de fiabilidad.

Eficiencia: la cantidad de recursos informaticos y c6digo necesario para que un programa realice su

funcion.
Valor Descripcién
1 Requiere demasiados recursos para cumplir sus funciones.
2 Utiliza algunos recursos para su funcionamiento.
3 Término medio.
4 Optimiza significativamente los recursos.
5 Requiere recursos minimos para cumplir sus funciones.

Tabla 4.8: Métricas de eficiencia.
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Integridad: hasta donde se puede controlar accesos no autorizados al software o a los datos.

Valor Descripcion
1 Deplorable control de accesos a los datos.
2 Limitado control de acceso a los datos.
3 Término medio.
4 Control moderado en el acceso a los datos.
5 Control exhaustivo en el acceso a los datos.

Tabla 4.9: Métricas de Integridad.

Usabilidad (facilidad de manejo): el esfuerzo necesario para aprender, operar, preparar las entradas,
interpretar las salidas de un programa.

Valor Descripcion
1 Complejidad en manejar interfaz y controles.
2 Interfaz poca intuitiva
3 Término medio.
4 Interfaz entendible y controles simples.
5 Facilidad en operar interfaz y controles.

Tabla 4.10: Métricas de Usabilidad.

Facilidad de mantenimiento: el esfuerzo necesario para localizar y arreglar un error del programa.

Valor Descripcion
1 Requiere gran esfuerzo de mantenimiento.
2 Complejidad moderada del mantenimiento.
3 Término medio.
4 Relativa facilidad del mantenimiento.
5 Facilidad de mantenimiento.

Tabla 4.11: Métricas de Facilidad de Mantenimiento.

Facilidad de prueba: el esfuerzo necesario para probar un programa.

Valor Descripcién
1 Mayor requerimiento de recursos en sus funciones de prueba.
2 Disponibilidad limitada en sus funciones de prueba.
3 Término medio.
4 Disponibilidad moderada en sus funciones de prueba.
5 Facilidad de en sus funciones.

Tabla 4.12: Métricas de Facilidad de Prueba.

Portabilidad: el esfuerzo necesario para transferir el programa de un entorno de hardware/software a
otro.

Valor Descripcion
1 Mayor requerimiento de componentes de compatibilidad.
2 Requiere elevado esfuerzo para su implementacion en otro
ambiente.
3 Término medio.
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4 Compatibilidad en la mayoria de sus componentes para su
implementacion en otro ambiente.
5 Esfuerzo minimo de implementacion en otro entorno.

Tabla 4.13: Métricas de Portabilidad.

Reusabilidad (capacidad de reutilizacidn): hasta donde se puede volver a emplear partes o todo el
programa en otras aplicaciones.

Valor Descripcién
1 Ningin componente puede ser reutilizado.
2 Algunos componentes pueden ser reutilizados
3 Término medio.
4 Presenta funciones y componentes de uso general.
5 Todas sus funciones y componentes son reutilizados.

Tabla 4.14: Métricas de Reusabilidad.

Interoperabilidad: el esfuerzo necesario para acoplar un sistema con otro.

Valor Descripcion
1 Se requiere demasiado esfuerzo de acoplamiento.
2 Requiere generar componentes externos para acoplarse a otro
sistema.

3 Término medio.

4 Se requiere esfuerzo minimo de acoplamiento con otro sistema

5 No se requiere de ningln componente externos para acoplarse.

Tabla 4.15: Métricas de Interoperabilidad.
Descripcion PHP Silverlight

Fiabilidad 4 4
Eficiencia 5 3
Integridad 4 5
Usabilidad 3 5
Facilidad de Mantenimiento 2 4
Facilidad de prueba 4 4
Portabilidad 5 4
Reusabilidad 3 3
Interoperabilidad 2 5

Tabla 4.16: Cuadro comparativo PHP y Silverlight.
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4.4. Conclusiones

Se presentd la comparativa entre los dos lenguajes PHP y Silverlight mediante
pruebas de aplicacion las cuales en si fueron funcionales en las aplicaciones.

En relacion al cuadro de comparacién se determinado mediante las métricas de
calidad tomando en cuenta su correccion, fiabilidad, usabilidad, portabilidad, entre otras
cuyas caracteristicas nos ayudaron a determinar la eficiencia y facilidad de uso entre los dos
lenguajes. En resumen se determind que Silverlight en general tiene mayor versatilidad para

generar sistemas adaptables a varios entornos segun el requerimiento de los usuarios.

4.5 Recomendaciones

Tener en cuenta las pruebas de aplicacion y los estandares de calidad para su respetiva

comparacion.
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CONCLUSIONES

Al inicio del estudio investigamos y explicamos los conceptos para entender de mejor
manera las aplicaciones web tradicionales y RIA; las cuales presentaron sus funcionalidades
del manejo cliente - servidor, ademas de las limitaciones en el manejo de la informacion; sin
embargo RIA presenta gran facilidad de acceso, una sola vez al servidor y asi evitar la

sobrecarga de la pagina como lo hace la web tradicional.

Luego analizamos RIA dentro de Silverlight, las cuales son aplicaciones para la red,
mas intuitivas, dinamicas en multimedia con la utilizacion de la herramienta
ExpressionBlend, igualmente Silverlight es una herramienta de actualidad la cual ha ido
evolucionando constantemente presentando mayores cambios dentro de sus objetos. La
comparacion de Silverlight con otras herramientas nos dio como resultado la facilidad de uso

y el manejo de servicio que nos brinda.

Posteriormente en el siguiente capitulo se determind la informacién del anélisis y
disefio del sistema para el desarrollo de la aplicacion tanto en PHP y Silverlight, mediante la
informacidn adquirida por el personal del departamento administrativo del centro educativo
CEBCI. Con la presentacion de los diagramas y diccionario de datos nos ayudaron en el
desarrollo a determinar las dificultades y virtudes de ambas tecnologias en cuanto a su

implementacion y disefio.

Finalmente se presento la comparativa entre los dos lenguajes PHP y Silverlight
mediante las pruebas de aplicacion. Asi mismos se presentd un cuadro comparativo mediante
las métricas de calidad, cuyas caracteristicas nos ayudaron a determinar la eficiencia y

facilidad de uso entre los lenguajes.

En si podemos concluir con la perspectiva més clara sobre la tecnologia RIA la cual

nos ayuda en el desarrollo en aplicaciones de escritorio que hoy en dia son mas requeridas.

123



GLOSARIO.

APPLESTS: Los Applets de Java estdn programados en Java y pre compilados, es
por ello que la manera de trabajar de éstos varia un poco con respecto a los lenguajes de
Script como JavaScript. Los Applets son mas dificiles de programar que los scripts en

JavaScript y requeriran unos conocimientos basicos o medios del lenguaje Java.

ASP (Active Server Pages):Tecnologia creada por Microsoft para generar paginas
Web en forma dinamica. Se ejecuta en el lado del servidor y se ejecuta mediante I1S (Internet

InformationServices, servidor desarrollado por Microsoft).

CLR (CommonLanguageRuntime):Es la herramienta de programacion utilizada en
.NET que permite a los desarrolladores elaborar cddigo en varios lenguajes de programacion

(C++, Visual Basic, etc.), y tomarlo para generar un cédigo unificado nativo de maquina.

COOKIE:Es un fragmento de informacion que se almacena en el disco duro del
computador por medio del servidor, el cual puede ser recuperado cuando este lo requiera en

futuras visitas.

DHTML: EI HTML Dindmico o DHTML ( DynamicHTML) designa el conjunto de
técnicas que permiten crear sitios Web interactivos utilizando una combinacién de lenguaje
HTML estatico, un lenguaje interpretado en el lado del cliente (como JavaScript) y el

lenguaje de Hojas de estilo en cascada (CSS).

DOM: EI DOM es una jerarquia de objetos predefinidos que describen los elementos
de una péagina web que estd mostrando el navegador, asi como otras caracteristicas del

proceso de navegacion como son el historial, el tamafio de la ventana de navegacion.

ECLIPSE: Eclipse es una gran estructura formada por un nucleo y muchos plug-ins
que van conformando la funcionalidad final. La forma en que los plug-ins interactdan es

mediante interfaces o puntos de extension.
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EXPRESSION BLEND: Es una herramienta de disefio creada y soportada por
Microsoft. Permite aprovechar al méximo las herramientas gréaficas de .NET y Silverlight
gracias a su interfaz intuitiva y sus controles que ayudan a la generacion de efectos visuales

con facilidad.

HTTP: (Hyper Text Transfer Protocol) es un estandar para el intercambio de archivos
(texto, graficos y multimedia) a través de Internet. Es un protocolo sin estado de tipo

cliente/servidor.

IDE: Son las siglas de IntegratedDevelopmentEnvironment, es decir, un entorno
integrado de desarrollo.

JAVASCRIPT: Lenguaje de programacion interpretado, orientado a objetos que
usualmente se ejecuta en el lado del cliente mediante un navegador de internet y genera
procedimientos dindmicos que enriquecen la parte visual y aportan a la funcionalidad de las

paginas WEB.

LAMP: El término LAMP se origina a finales del 2000 en Alemania para describir a
las aplicaciones Web creadas utilizando la siguiente combinacion de herramientas: Linux,
Apache, Mysqgl y Perl/PHP/Piton.

.NET: Marco de trabajo desarrollado y soportado por Microsoft. ES un grupo de
herramientas que permiten elaborar aplicaciones tanto de escritorio asi como WEB, permite

programar en varios lenguajes y soporta varias tecnologias de desarrollo.

PLUGIN: Es un conjunto de componentes de software que agrega funcionalidades de
otra aplicacion mas grande, el cual permite personalizar una aplicacion a sus necesidades.

PYTHON: Lenguaje de programaciéon de codigo abierto conocido como
multiparadigma ya que es capaz de manejar programacién orientada a objetos asi como

programacion estructurada o imperativa.
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RIA: Aplicaciones de Internet Enriquecida (Rich Internet Application). Es la nueva
tendencia informatica que busca mejorar la experiencia del usuario mediante el
aprovechamiento de las aplicaciones web, agregando la robustez de las aplicaciones de
escritorio, evitando asi el refrescado permanente y disminuyendo el trafico entre cliente y

servidor.

RSS: Es una tecnologia que esta basada en XML, el cual usa “Sindicar”, los usuarios
obtienen los contenidos mediante lectores o agregadores.

SERIALIZACION: La serializacion de datos es el proceso en el que se toman
objetos y se convierte su informacién de estado en un formato que permita su
almacenamiento. La accion inversa consiste en deshacer la serializacion y dejar el objeto con

la misma forma que tenia inicialmente.

SERVLETS:Los Servlets son objetos que corren dentro del contexto de un servidor
de y extienden su funcionalidad.

SISTEMA HETEROGENEO:Estd compuesto por hardware y software con

caracteristicas distintas pero los cuales se pueden comunicar utilizando medios comunes.

URL :UniformResourceLocator (Localizador Uniforme de Recursos). Forma de
organizar informacion en la aplicacion web. Es la direccion que permite acceder a un archivo
como HTML, PHP, ASP, entre otros.

WEBKIT: EI motor de renderizacion con el que funcionan navegadores como
Konqueror y Safari, ademas de Adobe Flash y Flex, ofrece una serie de API’s para facilitar el
desarrollo de aplicaciones de escritorio. WebKit es un producto de Apple, creado a partir de
las librerias KHTML y KJS de KDE. KDE es un entorno de escritorio para Linux, que
dispone de librerias para la interpretacion de codigo HTML (KHTML) y JavaScript (KJS),
asi que WebKit partid de estas librerias para su creacion, portandolas al sistema operativo
Mac OS X.
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WIDGETS: Es una pequefia aplicacion presentado en archivos que son ejecutados
por un motor de Widgets o WidgetsEngine. Entre sus objetivos estan los de dar facil acceso a

funciones frecuentemente usadas y proveer de informacion visual.

XAML.: Lenguaje Extensible de Formato para Aplicaciones
(eXtensibleApplicationMarkupLanguage). Es el lenguaje de marcas creado por Microsoft
para definir interfaces graficamente enriquecida. Es utilizado por las herramientas WPF y
Silverlight dentro de .NET.

XML: Extensible MarkupLanguage (lenguaje de marcado ampliable extensible)
desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C).

XMLHttpRequest: Este puede ser utilizado por las secuencias de comandos para la

determinada conexidn con el servidor mediante programacion a través de HTTP
XLST: (Extensible StylesheetLanguajeTransformations) es un lenguaje declarativo,

basado en XML utilizado para la transformacion de documentos XML en otros documentos
XML.
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