Universidad del Azuay Ingenieria de Sistemas

CAPITULO 1.
QUE ES EL COMERCIO ELECTRONICO

Hoy en dia los procesos comerciales sobrepasan limites, y es de esta manera
que el Comercio Electronico nace como una nueva herramienta para los negocios

que provee de oportunidades a los empresarios.

El Comercio Electréonico es la forma propia de Internet en la que se realizan
transacciones financieras o econdmicas, y se mantienen relaciones comerciales de
manera directa entre comprador y vendedor. Las partes que se ven involucradas en
el Comercio Electréonico, se conectan a través de redes de telecomunicaciones y

equipos de computo.

Organizaciones e individuos, aprovechan hoy en dia, la rapidez con la que se
pueden realizar las adquisiciones de cualquier producto o servicio, y la posibilidad
de accesar a los mismos sin que la distancia, el tiempo y los costos lo limiten. De
esta manera, el Comercio Electrénico permite tener acceso al mundo de la

informacién, logrando desaparecer distancias reales y entrar a un espacio global.

El acceso a Internet del publico en general es el elemento clave que ha
permitido el despegue de este fendmeno, trayendo consigo una verdadera
revolucion en el ambito del comercio global y la economia. Su influencia se esta
haciendo notar tanto en las empresas, que se benefician de una presencia global y
un acceso a nuevos mercados y clientes, como en la sociedad en su conjunto, que
se beneficia de un acceso mayor y mas rapido a todo tipo de informaciéon y

productos.

El Comercio Electrénico ha permitido que consumidores de todo el mundo
puedan comprar bienes y servicios diversos, que van desde un seguro de vida o
software, hasta dulces o flores. No se tiene que viajar de tienda en tienda y de esta
manera se hace mas facil la compra y la seleccién del articulo o de los servicios que

mas se acomoden a nuestras necesidades.

El Comercio Electréonico toma parte en un mercado, donde quienes se ven
involucrados en la transaccién (consumidores, proveedores, clientes, empresas,
suministradores de tecnologia, gobiernos, etc.) pueden satisfacer sus necesidades

electronicamente, y se desenvuelven en un medio de operaciones y de
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transacciones que van desde el contacto del cliente y del proveedor inicial, hasta la

compra-venta electrénica con el consumidor final.

Esta nueva modalidad de realizar negocios, se desenvuelve en un medio en
el que se han desarrollado sistemas de seguridad para garantizar la transferencia
de datos confidenciales (niumero de tarjeta de crédito, domicilio o la empresa, gasto
de la compra, costo, etc). Son dos los tipos de tecnologias las que garantizan la
seguridad del comercio electrénico, Secure Sockets Layer (SSL) y Secure Electronic
Transaction (SET). Ambas tecnologias encriptan (codifican) la informacién de

compra antes de ser enviada a través de internet.

Cualquier transaccion financiera se realiza de la cuenta del proveedor o
suministrador del producto o servicio, a la cuenta del consumidor o cliente que lo
adquiere y viceversa. La transaccion se lleva a cabo automaticamente a través de
entidades bancarias que intervienen para validar la informacion de las tarjetas de

crédito y los datos que intervienen en la compra — venta.

Nuevas y viejas firmas se enfrentan hoy en dia, a un mundo complejo donde
el poder computacional, los procesos y las telecomunicaciones, implican nuevas
oportunidades en los negocios, asi como un cambio ante el paradigma del comercio

actual.

Por lo tanto, para competir en un mercado global, es esencial que las
empresas implementen sus bases de informacién y sistemas de comunicacién en
internet, evitando limitarse a un solo mercado y entrando a un mundo de nuevas
oportunidades como son: presencia global, aumento de la competitividad,
personalizacibn masiva, cadenas de entrega mas cortas o inexistentes, disminucion
de los costos, nuevas oportunidades de negocios, eleccion global, calidad de

servicio, respuesta rapida a las necesidades, disminucién de precios.

El comercio moderno esta caracterizado por un incremento de la capacidad
de los suministradores, de la competitividad global y de las expectativas de los
consumidores. En respuesta, el comercio mundial esta cambiando tanto en su
organizacion como en su forma de actuar. Se estan sobrepasando las estructuras
jerarquicas antiguas y erradicando las barreras entre divisiones de empresas, asi

como las existentes entre las empresas y sus suministradores y clientes.




Universidad del Azuay Ingenieria de Sistemas

El comercio electréonico permite a las empresas ser mas eficientes y mas
flexibles en sus operaciones internas, trabajar mas estrechamente con sus
suministradores y dar mejor respuesta a las necesidades y expectativas de sus
clientes. Les permite seleccionar los mejores proveedores, sin tener en cuenta su

localizacién geografica, y vender en un mercado global.

El comercio electrénico es tecnologia para el cambio. Las empresas que lo
miren como un "afadido" a su forma habitual de hacer negocio obtendran sélo
beneficios limitados, siendo el mayor beneficio para aquellas que sean capaces de
cambiar su organizaciéon y sus procesos comerciales para explotar completamente

las oportunidades ofrecidas por el comercio electrénico.

Tiene lugar sobre todo el mundo, y aunque USA, Japdén y Europa estan
liderando el camino, el comercio electrénico es esencialmente global, tanto en

concepto como en realizacion.

El impacto del comercio electréonico se dejara sentir tanto en las empresas
como en la sociedad en general. Para aquellas empresas que exploten
completamente su potencial, el comercio electronico ofrece la posibilidad de
cambios rompedores, cambios que modifiquen radicalmente las expectativas de los
clientes y redefinan el mercado o creen mercados completamente nuevos. Todas
las empresas, incluidas aquellas que ignoran las nuevas tecnologias, sentiran el
impacto de estos cambios en el mercado y las expectativas de los clientes.
Igualmente, los miembros individuales de la sociedad se enfrentaran con formas
completamente nuevas de adquirir bienes y servicios, acceder a la informacion e
interactuar con estamentos gubernamentales. Las posibilidades estaran realmente

extendidas y las restricciones geograficas y de tiempo eliminadas.

El comercio electrénico no es una tecnologia Unica y uniforme, sino que se
caracteriza por su diversidad. Puede implicar un amplio rango de operaciones y

transacciones comerciales, incluyendo:

1. establecimiento del contacto inicial, por ejemplo entre un
cliente potencial y un proveedor potencial;
intercambio de informacion;
soporte pre y posventa (detalles de los productos y servicios
disponibles, guia técnica del uso del producto, respuestas a

preguntas de adecuacion,...);
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ventas;
pago electronico (usando transferencia electrénica de fondos,
tarjetas de crédito, cheques electronicos, caja electronica);

6. distribucioén, incluyendo tanto gestion de distribucidon y reparto
para productos fisicos, como distribucién de los productos que
puedan ser repartidos electrénicamente;

7. asociaciones virtuales, grupos de empresas independientes
que aunan sus competencias de manera que puedan ofrecer
productos o servicios que van mas alla de la capacidad de
cada una de ellas individualmente;

8. procesos empresariales compartidos que son llevados a cabo y

de los que son propietario una empresa y sus socios.

Igualmente, el comercio electrénico implica un amplio rango de tecnologias
de comunicaciones incluyendo correo electrénico, fax, intercambio electrénico de
datos (EDI) y transferencia electrénica de fondos (TEF). La eleccién de unas u otras

depende del contexto.

Ademas es necesario un soporte legal y regulador bien definido que guie el
comercio electrénico, facilitando las transacciones comerciales electrénicas en lugar
de imponiendo barreras. De igual forma que la posibilidad de interaccion global es
uno de los pilares fundamentales del comercio electrénico, este soporte legal y

regulador debe ser también de ambito global.

1.1. Origenes del comercio electrénico

El comercio electrénico, como intercambio electrénico de datos, se originé en
los Estados Unidos en los 60's con iniciativas independientes en los sectores del
ferrocarril, negocios al detal, verdulerias y fabricas de automoviles y fue disefiado
para fortalecer la calidad de los datos que ellos estaban intercambiando con otros
en la cadena de proveedores y usandolo para sus procesos internos. En los 70's la
transferencia electréonica de fondos a través de redes de seguridad privadas dentro
de las instituciones financieras expandi6 el uso de las tecnologias de
telecomunicacién para propdsitos comerciales, permitiendo el desarrollo del
intercambio computador a computador de la informaciéon operacional comercial en
el area financiera, especificamente la transferencia de giros y pagos. El EDI usa
documentos electrénicos con formato estandar que reemplazan los documentos
comerciales comunes, tales como, facturas, conocimientos de embarque, érdenes

de compra, cambios en Ordenes de compra, requerimientos de cotizaciones y
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recepcion de avisos - los 6 tipos mas comunes de documentos comerciales que
constituyen el 85% de las transacciones comerciales oficiales en los Estados

Unidos.

La implementacion del EDI ha sido llevada a cabo primeramente por los
grandes sectores, bajo el auspicio de asociaciones industriales. Pero la adopcion
global del EDI no fue nunca tan amplia como se esperaba, especialmente dentro del
sector de empresas pequefias y medianas. La difusion del EDI se ha demorado por
los altos costos de implementacién de aplicaciones y servicios, asi como, los costos
de valor agregado consiguientes y por la complejidad tecnoldégica del EDI,
requiriendo mayor tecnologia de informacidon que la que muchas compafiias
pequefias tienen en su poder. Ademas, el EDI, para ser completamente efectivo
dentro de una firma requiere de la integracién de las funciones departamentales y
los sistemas de informacién tecnoldgica, tales como, pedidos, inventarios y
contabilidad, que a menudo fueron un reto para las compafias que poseian EDI.
Finalmente, IE es una iniciativa de comparfiia a compafiia y no tiene que ver con la

relacion entre la compafiia y el consumidor.

Existe una continua demanda para el EDI tradicional. Grandes compafias
han realizado fuertes inversiones en infraestructura para el EDI, han obtenido
beneficios sustanciales y contindan realizando nuevas inversiones. Pero las
telecomunicaciones involucradas han cambiado de un inventario basado
primariamente en valor agregado a un servicio basado en internet y ahora es mas
comun que la interfase del usuario escoja el navegador estandar. Esta es la razén,
por la cual la demanda actual es por soluciones de informacién tecnoldgica que
conecten la brecha de tiempo y tecnologia y ayuden al EDI, asi como al comercio en

la red, mientras al mismo tiempo se integran los sistemas de negocio corporativos.

El EDI de Internet (Internet usando los protocolos y redes EDI) reduce
radicalmente los costos de puesta en marcha y operacibn mientras pone a

disposicién a mas socios de negocios potenciales.
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CAPITULO 2.
INSTALACION DEL EQUIPO.

Las herramientas utilizadas para la elaboracién de la pagina web seran el
Visual Foxpro 6.0 como administrador de las bases de datos en donde ira guardada
toda la informacion, el Front Page 2000 como desarrollador del disefio de la pagina
web, el Personal Web Server como servidor local de nuestra pc para que corra la
pagina web y el Web Connection como programa complementario del Visual Foxpro

para el desarrollo de la programacion.

A continuacion detallaremos paso por paso como instalar estas

herramientas.

2.1. INSTALACION DEL VISUAL FOX.

Empezaremos por el Visual Fox, el CD que viene etiquetado con la leyenda
“Microsoft Visual Foxpro 6.0” lo insertaremos en el CD ROM, automéaticamente nos

aparecera la siguiente pantalla, y daremos un click sobre el botén siguiente.

"~ Instalacion do Visual ForPro 6.0 |
Visual FoxPro 6.0

El programa de inztalacion de Yizual FoxPro 6.0 le quiara en la instalacion de
laz aplicaciones v los componentes que necesitara para llevar a cabo sus
tareas de programaciar.

IJze el botdn Siguiente para pazar a la pantalla siquiente. 5i desea modificar
algo en una pantalla anterior, haga clic en el boton Antenorn. Puede cancelar
la ingtalacian cuando lo desee zi hace clic en el botan Salir.

Sidezea wer el archivo Léame de Vizual FoxPro 6.0, haga clic agqui.

Yer archivia Léame

& Aterior

Salir |
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Inmediatamente nos aparecerad la pantalla de “Contrato de licencia de
usuario”, aqui nos informaremos sobre las condiciones de uso que nos pone el
fabricante del lenguaje para el usuario final, una vez que estemos de acuerdo con
todo daremos un click sobre la opcion “Acepto el contrato” y luego en el botén

siguiente.

*.. Ingtalacion de Vizual FoxFPro 6.0 E |

Contrato de licencia de usuario

Lea con atencion el contrato de icencia que describe los derechoz v laz
restricciones. Se le pedird gue lo revise v acepte o no sus términos. Este
producta no e instalard en su equipo a menos que acepte oz términos del
contrato de licencia. Para referencia futura, puede imprimic el texto del contrato
de licencia del archivo eula bkt de este producto, También puede recibir una
copia del contrata de licencia i se pone en contacto con la subsidiana de
Microzoft de su paiz o ezcribe a: Microzaft Sales Information Center/0ne
Microzoft Way /Redmond, W 38052-6299.

COMTRATO DE LICENCIA PARA EL USUARIO FINAL DE SOFTWARE =
MICROSOFT

IMPORTAMTE. LES DETEMIDAMEMTE. Este Contrato de Licencia para

el Uzuano Final Microsaft ["CLUF") constituye un acuerdo legal entre

uzted [z2a persona fizica o persona juridica) v Microzoft Corporation

regpecto al producto o productos zoftware Microzoft que e acompafialn),
que incluye(n) software v puede incluir documentacidn e pantalla” o
electronica, medios asociados v mateniales imprezos ["PRODUCTO ll

Prezione la tecla Aw Pag para wer mas bexto..

= Acepto el contrato

" Mo acepto el contrata

< Apterior I Siguiente » I Salir

Luego de este paso podremos apreciar la pantalla “Numero de producto e
id. De usuario”, en este paso el producto nos esta pidiendo que digitemos la clave
para poder empezar a instalar el programa, sobre el casillero que dice “Escriba el
numero de Id. de su producto”, digitaremos la clave que viene escrita en la parte

posterior de la caja del CD.

Es necesario llenar también el casillero de “Su nombre” y “Nombre de su
organizacién”, nos tocarda digitar los datos de la empresa. Una vez llenados todos

estos parametros presionaremos siguiente.
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**. Inztalacion de Yizual FoxPr E

Namero de producto e Id. de usuario

Ezcriba el mamero de |d. de su producto:;

W - |2930984|

Ezcriba zu nombre y el nombre de zu organizacion

Su nombre:

IVini-:io Senano Maldonado

MHombre de su organizacidn:

Ilng. de Sistemas

< fynberion I Siguiente » I S alir

En la pantalla mostrada a continuacioén nos saldra el mensaje “Elegir carpeta
de instalaciéon para los archivos”, lo que el programa nos da por omision, o sea el
directorio que describe automaticamente lo daremos como valido y se instalara en

la ruta prevista.

Al estar de acuerdo daremos un click sobre el botén siguiente.

**.« Instalacion de Yisual FoxPro 6.0 X

Elegir la carpeta de instalacion para los archivos

Puede elegir la ubicacion de los archivos comunes a todas las aplicaciones
deWisual Studio £.0. Loz archivos comunes deben almacenarse en una
carpeta llamada Common,

Si necesita modificar log walores predeterminados que se muestran a
continuacion, puede hacer clic en el botdn Examinar para buscar una
nueya ubicacian en el dizco duro.

Elija una carpeta para los archivos comunes:

: de programa'

Examinar... |

El espacio minimo necesario para la carpeta de archivos comunes es
50 kB,

La unidad C: tiene 4133 ME libres.

& fpterion I Siguiente > I Salir
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Inmediatamente saldrd una ventana pequefia que nos anuncia que se esta

iniciando la instalacion de Visual Foxpro.

Instalacion de Microsoft ¥izual FoxPro 6.0

Iniciando la instalacitn de Yisual FoxPro 6.0, espere unos
instantes...

En las siguientes dos pantallas solamente tendremos que dar un click sobre
continuar y aceptar respectivamente, ya que solamente nos esta confirmando que

se va a iniciar la instalacion del Visual Foxpro.

#% Instalacién de Visual FoxPio 6.0

Instalacidn de Visual FoxPro 6.0

Instalacion de Visual FoxPro 6.0 x]

@ Este es &l progiama de instalacisn de Visual FoxPro 6.0,
=

Imposible instalar archivos del sistema o actualizar archivos
compartidos si estén en so. Antes de continuar, cierrs todas las
aplicacianes.

Advertencia: Este programa est protegido por las leyes de derechos
de autor y otios tratados intemacionales.

Pueds instalar Yisual FosPro 6.0 en un Gnico equipo. Algunos
productas de Miciasalt vienen pravistos de dereches adicionales, que
se especiican en el Coniato de licencia de usuaria final incluido con el
software

Dedique unos instantes a leer el Contrato e licencia de usuario
incluido con el programa. Este onirata contiens los téminos acerca
del usa dsl programa. 5i decide continuar shora, s supons que
acepta dichos téminas

T
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#3 Instalacién de Visual FoxPro 6.0

Instalacion de Visual FoxPro 6.0

Instalacion de Yisual FoxPro 6.0

Product D: 84093-374-2930984-51421

Este es el nimero de identiicacian de producta Micrasoft,
51 en alguna ocasién lama al soporte técnico de
Micrasoft, se ls solictara ests nimero

Escriba ests nimero en el sspacio prevista para sl enla
{arieta da registia. Una vez que el programa esté
nstalada, apareceré en el cusdia de dislaga Acerca de
enel mend de apuda,

En el cuadro de didlogo siguiente podemos decidir que version instalar, hay

dos que son la tipica y la personalizada, daremos un click sobre la tipica.

Instalacidn de Visual FoxPro 6.0

Instalacion de Visual FoxPre 6.0

Instalacion de Visual FoxPro 6.0 [Z]

Para seleccionar el ipo de instalacidn que desea. haga clic en uno de los
batones siguientes.

Tipica
Se instalaran los componentes mas habituales

Personalizada

El programa de instalacion le permitira elegir los
componentes que va a instalar

Carpeta:
[C:\...\Microsoft Wisual StudiohWip98 LCambiar carpeta. |
Salir de Ia instalacidn

Y después de una serie de pasos comenzara la instalacion del Visual Foxpro,
una barra azul que se va llenando hacia la derecha nos muestra el progreso de la

instalacion:

10
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Instalacion de Yizual FoxPro 6.0 |

Archivo de destino:
C:A . ACommonhGraphics\BitmapshazzotediFISH.BMP

Mientras se va ejecutando la instalacibn podremos ir leyendo las

caracteristicas y ventajas que nos brinda este producto:

£ Instalacitn de Visual FoxPra 6.0 I |

“Visual FoxPro60

Microsoft Visual FoxPro® 6.0, Edicion profesional proparciona
las herramientas gue |0s programadores necesitan para generar
soluciones punteras de bases de datos

0
A

Las caracteristicas incluyen:
Soluciones para bases de datos de alto rendimiento

Programacitn orientada a objetos para crear bibliotecas

de clases y subclases reutilizahles con herencia completa.

Vistas remotas para administrar facilmente datos de SOL mediante ODBC
Use los componentes COM de Microsoft Internet Information Servery
Visual FoxPro para generar aplicaciones VWeb.

La capacidad de usar Microsoft Transaction Server para
adrministrar, distribuir y escalar componentes de
Visual FoxPro

La capacidad de generar objetos de negocios con muchos datos
que se pueden usar y reutilizar facilmente en
otras aplicaciones

Instalacién de Visual FoxPro 6.0 x]

Archivo de desting;
L4 ACommontGraphicstleons\w/itingy B0 0K &, 1CO

Hinicio|| @& =3 14 D 5 3) @ || E)Documentol - Microsaitw. | (5 Explorando - (€1 2 ion de Visual .. B354 28 minpn

Ya finalizada la instalacion nos saldra una ventan indicandonos que se ha

instalado satisfactoriamente el programa, daremos un click sobre aceptar.

11
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2 Instakacicn de Visual FoaPro 6.0

Instalacion de Visual FoxPro 6.0

Instalacion de Viswal FosFro 6.0

| Lainasiacitn ds Visusl Faofo 6.0 frskod
R

Luego nos saldrd la pantalla de instalacién del MSDN, que es el programa en
donde se encuentra la ayuda de los comandos, funciones y varios ejemplos de
cddigo del Visual Fox, si deseamos que se instale escogeremos el casillero marcado
como “Instalar MSDN”, insertaremos el C.D. etiquetado “msdn library” discol vy
enseguida click en siguiente. Si no deseamos que se cargue este programa

daremos un click sobre salir y habremos finalizado la instalacién del Fox.

Inmediatamente veremos como va aumentando la barra de progreso

visualizada en otra ventana.

*.. Ingtalacion de Vizual FoxPro 6.0 x|

Instalar MSDN

Microzoft Developer Metwork, Librany contiens toda la documentacian v
loz ejemplos de Visual Studio 6.0, Para ver la documentacion en pantalla
de laz aplicaciones v oz componentes de Visual Studio 5.0 debe instalar
MSOM Libran.

Para instalar MSDMN Library, inserte el CO de MSDM en la unidad de
CO-ROM v haga clic en el batdn Siguiente.

Sitiene una version mag reciente del CO de MSDM Libram puede usarlo
en lugar del CD' de MSDM de izual Studio 6.0

& Bt I Siguiente » I S alir

12
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MSDHN Library - Yisual Studio 6.0a CD1 |

Archivo de destino:
C:h 308255 amplez W FPIEAS olutionhFormzWAEBF. 5 0k

B 10%

Una vez que avance la instalacién, el programa nos pedira que insertemos el

segundo CD, cogeremos el cd etiquetado como disco 2 y daremos click en aceptar.

Menzaje de la instalacion |

& Inzerte el CO-ROM:
MS0M Library - Visual Studio 5.0a CD2'

en la unidad O

Cancelar |

Y una vez ya finalizado toda la instalacion del Visual Fox nos aparecera la
pantalla a continuacion indicandonos que se ha instalado satisfactoriamente el

programa, daremos un click sobre la opciéon aceptar.

43 Instalacin de MSDN Library - Visual Studio 6.0a

Instalacién de MSDN Library - Visual Studio € .0a

Instalacién de MSDN Library - Yisual Studio 6.0a E3

La Inzstalacidn de MSDM Library - Yisual Studio
E.0a finaliza satisfactoiamente
=

13
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Luego de la anterior pa

programa a través del Internet,

el casillero registrarse ahora, de lo contrario daremos un click sobre finalizar y

ntalla nos saldra una ventana con el registro del

si optamos por registrarnos daremos un click sobre

habremos concluido definitivamente toda la instalacion del visual fox.

*. Ingtalacion de ¥Yisual FoxPro 6.0

Registrarse a trav

y_ o

és del Web ahora

Puede regiztrar facimente su copia de Vizsual FoxPro B.0 a través del
Web; para ello, seleccione la opcion Registrar » haga clic en el botan
Finalizar.

Cuando ze registre a través del Web, también ze conectara al rea de
usuanos registrados de Yisual FoxPro 6.0, donde puede encontrar
informacidn actual de todos los productos de *izual FoxPro 6.0,

legisirarse ahors

51 hace clic en el boton Finalizar e conectara al sitio 'Web de registro v
finalizaré el procesa de instalacidn.

< Anterior I Finalizar I Salir

14




Universidad del Azuay

Ingenieria de Sistemas

2.2.

INSTALACION DEL OFFICE 2000.

Ahora empezaremos la instalacién del Office 2000, primeramente insertamos

el cd y automéaticamente aparecera la pantalla a continuacion:

ii,? Microsoft Office 2000

INSTALACION

Informacion del usuario
Licencia v Soporte técnico
Preparado para instalar

Instalar Office

Escriba la informacion de usuario:

Mombre de usuario

IVinicio Serrano Maldonado

Iniciales
WS

Qrganizacidn

IIng. de Sistemas

Escriba, a continuacidn, la clave del CD {CD Kev) de 25 caracteres, que encontrard
en la etiqueta amarilla del reverso de la caja del CD.

I |

D Eey:
[reBzc  |-[aweFT  |-Htav |-[acoom |-feeaws |
Ayuda | Cancelar | S AbrEs | Siguiente == I

Se tendréa que digitar los datos principales de la empresa en los casilleros de

nombre de usuario, iniciales, organizacion y la clave para instalar el cd que sera la

siguiente: R6B3GGW6FTH7TOVQCDCM6B9W9. Una vez ya digitados estos datos se

daré click en siguiente.

Como siguiente ventana de instalacion estara la de “contrato de licencia para

el usuario final de Microsoft Office 20007,

daremos un click sobre “Acepto los

términos del contrato de licencia” y otro click en siguiente.

ii,? Contrato de licencia para el usuario final de Microsoft Office 2000

INSTALACION

Infarmacion del usuario
Licencia ¥ Soporte técnico
Preparado para instalar

Instalar Office

Informacion de licencia ¥ de Soporte técnico de Microsoft Dffice 2000

Escriba el Id. de producto {Product I, Sillama al servicio de Soporte técnico de
Microsoft, e pedirén este nimero,

Nombre Winicio Serrano Maldonado
Iniciales WM

Drganizacion Ing. de Sistemas

Product ID 51102-027-2660993-02755

Contrato de licencia para el usuario final

CONTRATO DE LICENCILA PARA EL USUARIO FINAL DE SOFTWARE ~
DEMICROSOFT

IMPORTANTE LEA DETENIDAMENTE: este Contrato de Licencia para
Usuario Final de Mi fi (" CLUF™) tituye un acuerdo legal enire
usted (sea persona fisica o persona juridica) y Microsoft Corporation
respecto al producto software Microsofi indicado arriba, que incluye
software ¥ puede incluir medios iados, materiales imp ¥
documentacion "en pantalla™ o elecirdnica ("FPRODUCTO

SOFTWARE™). ElFRODUCTO SOFTWARE incluye también todas las ;I

% {acepto los kérminos del Contrato de licencia

Mo acepto los términos del Contrato de licencia (salir de la instalacisn)

Ayuda | Cancelar

<< Atras | Siguiente = I
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En la siguiente pantalla daremos un click sobre instalar para que empiece la

instalacion.

ii,? Microsoft Ofhice 2000:; preparado para instalar !E[E

El programa de instalacion esta preparado para instalar Microsoft Office
2000 Standard.

Haga clic en Instalar para comenzar la instalacion de Office. ..

INSTALACION

Instalar

InFormacion del usuario Instalar Office 2000 en ciiArchivos de programaMicrosoft OFficel

Licencia v Soparte técnico

Preparado para instalar

i ...0 haga clic en Personalizar para modificar la instalacion de Office,
Instalar Office
Personalizar...

Elija el lugar de |a instalacidn, indique si desea conservar las versiones
anteriores de Office v especifigue qué funciones desea instalar
ahora.

Aryuda Cancelar << Atras SigUEnte ==

La barra de progreso se visualizard a continuacion e ira avanzando hacia la
derecha como sefal que se esta instalando el programa, automaticamente se va

configurando.

iﬂ? Instalacion de Microzoft Office 2000 M= |

Espere mientras Windows configura Microsoft Office 2000

Instalanda Microsaft Office 2000, .,

[ L Coneely

Una vez terminada la instalacion la siguiente ventana se mostrara como
sefial de haber finalizado la instalacion, el mensaje que nos da esta pantalla es que
hay que reiniciar el equipo para que la instalacion termine satisfactoriamente,
daremos un click en si, el equipo automéaticamente se reiniciara y ya podremos

inmediatamente hacer uso de esta aplicacion.
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ii,? Informacion del instalador |

configuracion de Microsaft Office 2000 Standard, Haga clic en Si para
reiniciar el siskema ahora o elija Mo si tiene previsto reiniciarlo
manualmente mas tarde,

@ El inskalador debe reiniciar el sistema para que pueda continuar la

2.3. INSTALACION DEL PERSONAL WEB SERVER.

Para la instalacion del Personal Web Server (PWS) seguiremos las siguientes
instrucciones:

Del CD de Windows 98 Segunda Edicién buscaremos el siguiente directorio:
d:\ADD-ONS\PWS\ y daremos un doble clic sobre el archivo setup.exe,
inmediatamente se abrira la siguiente ventana de instalacion, es una presentacion
del programa con sus caracteristicas, daremos un clic sobre siguiente para pasar al

siguiente paso.

Instalacion de Microsoft Personal Web Server |

MicrosoftiRl
Personal Web Server

El kit cle Perzonal Wieh Server (PWS) permite de una forma facil
publicar zus paginas Weh personales en la intranet,,
directamente desde su equipo.

Las caracteristicas incluyen:

Personal Web Server
Transaction Server
Componentes de acceso a datos
Message Queue Server Client
Facil administracion

4 ffras

Cancelar |
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A continuacion nos saldrd la siguiente pantalla en la cudal se indica las tres
opciones de instalacion que tiene el PWS, las opciones son: Minima, Tipica y

Personalizada, daremos click sobre Tipica ya que es la opcibn mas comun y

recomendada.
Instalacion de Microsoft Personal 'Web Server |
Mictosoft
0 Personal Web Server

P Meceszita la minima cantidad de espacio en dizco. Proporciona laz
= funciones basicas para crear sitios "Web.

La configuracidn recomendada. Inclupe todos log componentes de
la configuracian minima junto con la documentacion bazica »
componentes adicionales para permitir la creacion v desanollo de
aplicaciones Web.

Fara dezanollares avanzados de shios Web. Ofrece la opcion de
Personalizada eleqgir y perzonalizar todos lo: componentes. Todas las opciones

ihcluidas en la instalacian tipica estd preseleccionadas.

Tipica

< Alras Siguiente Cancelar

La siguiente pantalla nos indica la ruta o carpeta de publicacién de web
predeterminada, es decir que el directorio nuevo que creemos sera el que contenga
nuestros disefios de paginas web, de esta manera luego del directorio
c:\Inetpub\wwwroot, podremos crear todas nuestros proyectos de paginas web,

damos un ejemplo de lo dicho:

C:\Inetpub\wwwroot\Cuencanos
C:\Inetpub\wwwroot\Boutique

C:\Inetpub\wwwroot\Municipio

Nos podemos dar cuenta facilmente que Cuencanos, Boutique y Municipio
son tres directorios diferentes; cada uno hace referencia a web sites distintos, mas
adelante especificaremos la forma para poder acceder a nuestros propios proyectos

y poder probarlos.
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Luego de esta explicacion pasaremos a dar un click en siguiente para

continuar con el proceso de instalacion.

Microsoft Personal Web Server ¥ersion 4.0 programa de instalacidn

Microsoft

i Personal Web Server

Carpeta particular de publicacion *#eb predeterminada.
— Servicio WAt

Examinar...

Carpeta FTF de publicacidn predeterminada.
= Senvicia ETE

I Examinar...

Carpeta de archivos de aplicacian.

— Punto de instalacion de |a aplicacian

i

I Exarnifar. ..

]

£ Alras Siguiente > Cancelar

Luego de esta pantalla aparecera una barra de progreso, la cuél nos indicara
como avanza la instalacion.

Instalacidn de Microsoft Personal Web Server

@ Completanda instalacin
P

E zpere mientras se completa |a instalacidn. Puede llevar vwarioz minutos dependiendo de loz
compohentes seleccionados.

Eztado actual: Copiando archivos. ..

Froareso general

< Afras Siguiente
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Una vez que haya finalizado toda la instalacidon se visualizara la siguiente
ventana, en la cual daremos click en el botén Finalizar y con esto daremos por

finalizado la instalacion del Personal Web Server.

Instalacion de Microzoft Perzsonal Web Server |

Microsoft

jﬁ Personal Web Server

[Gracias por elegir software Microsaoft,

Haga clic en Finalizar o presione Entrar para zalir de la instalacian.

¢ filras

[Canzelar |

El siguiente mensaje nos pide que reiniciemos el equipo, esto es necesario

para que todas las configuraciones del PWS se acoplen a nuestro sistema operativo.

Cambio de configuracion del zizstema |

@ D ebe reiniciar &l equipo para que la nueva configuracion tenga efecto.

iDesea reiniciar el equipo ahara’?

ﬂu:-l
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Ahora, una vez reiniciado el equipo nos podemos dar cuenta que el

PWS ya estad funcionando, en la parte inferior derecha de nuestra pantalla

podemos visualizar el reloj, y el icono que queda a la izquierda es el que nos indica
que esta en servicio el servidor de paginas web.

2SR 1

Para modificar el directorio de nuestra pagina web, seguiremos los

siguientes pasos:

Dar doble clic sobre el icono del PWS que se encuentra alado del reloj. Se
nos visualizard la siguiente pantalla:

« Adminizstrador de Web perzonal

Propiedades  Mer

=101 x|

te

— Publicacian

Principal @

Frincipal
Publicacion enweb dezactivada. Su pagina principal no esta dizponible.

ey

Haciendo clic en Iniciar loz elementoz de zu zitio estaran dizponibles.

Publicar Su directorio local es:

[Para cambiar directorioz publicadosz, seleccione “Awvanzado' de la lizta de la izquierda.]

ey

= el iomitar
Sitio web - _ ) Yer estadizticas:
ANERIONES achiyas: — -
. : Peticiones por dia j
o funcionando,
& %\ [ f [ i
Pazen Wizitantes:
Fetizianes:
@ Bytes servidos:
& .
\ Conexiones concumentes: a
Avanzada

Diasz
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Damos un clic sobre la opcion “Avanzada”, nos mostrard la pantalla a

continuacioén en la cual daremos click sobre “Modificar Propiedades”

& Administrador de “eb personal

Propiedades  “er 7

=101 x|

Opcilones avanzadas

te

— Directorios wirtuales

[ Pemmitir exploracidn de directarios

Avanzada [ Guardar registro de la actividad del sitio *eb

Frincipal
= o <Home> - Agregar. .. |
----- & / private
@ =4 /_viti_bin
@ /_wti_adm
: S WA .
Publicar | | | Ca /i enf [ iitar |
----- Q /_whi_log
@ ----- C; £_whi_pwt
----- @ A whi_tst
Stoweb | | | L8 /egibin [
& % ~ I Hailitar documento predeterminada
Pazen Documentos predeterminados: |Default.him Default. asp
-

Luego se visualizara la pantalla de Editar directorio en la cual dando un clickK

en “Examinar” se nos abrira todo el

podremos escoger otra ruta de un nuevo proyecto.

Editar directornio

Diirectario; II:: M etPubhs A B oot woonnect

Alias: |<H|:|me>

X

Ezaminar... |

Accesn

v Lecturs

L

[ Ejecucitn

v Archivos de comandos

Aceptar I

Cancelar

directorio de nuestro disco duro y en el cual
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2.4. INSTALACION DEL WEB CONNECTION

El Web Connection es la herramienta con la cual podemos hacer la
programacion, este programa esta disponible en la siguiente direccion:

www.west-wind.com

Aqui podremos encontrar la Ultima versidon de este programa que es la 4.20.

Una vez que tengamos el archivo que ocupa 7 MB de disco, lo ejecutamos
dando doble clic, inmediatamente nos aparecerd una pantalla en la que se

especifica la version del producto, daremos un clic sobre aceptar.

West Wind Technologies |

wiezt Wind WWeb Connection 4. 20 Shareware

Thiz installation program creates a full directany stucture
for “wWeb Connection. Thiz iz nat a termporary directon, o
pleaze chooze vour directony accordingly.

En la siguiente pantalla aparecen varias opciones de las cuales escogeremos
“Unzip”, esta opcidn copia automaticamente todos los archivos del Web Connection
a un directorio por omisibn que es el \wconnect, pero para nuestro caso es

aconsejable cambiar al directorio:

c:\cr-sysd\sombred\programa

Que es en donde estan ubicados las bases de datos y programas del sistema
que se utiliza actualmente en la empresa, es aconsejable instalar en el directorio
mencionado ya que el web connection tiene una variedad de archivos que se los

necesita que sean instalados para el correcto funcionamiento de la pagina web.
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Windip Self-Extractor - wconnect. exe

Tounzip all filez in woonnect. exe to the specified Unzip
folder prezs the Unzip buttan. —

il

Fiun Winip
Unzip to folder:

nnect Browsze. .. | Cloze

¥ Owervite filez without prompting Aot

¥ when done unzipping open:
Help

il

_readme. htm

Una vez finalizada la extracciéon saldra una ventana indicandonos que

los 369 archivos fueron copiados exitosamente:

WinZip Self-Extractor

3613 file[z] unzipped successfully

Nuestro siguiente paso es abrir el explorador de windows y buscar el

directorio “c:\wconnect” y dar doble clic sobre la opcién setup.

La ventana que visualizamos a continuacién es la primera de cuatro pasos a

seguir para la configuracién del web connection.

En esta pantalla lo que nos esté indicando es todos los servidores personales
que soporta el Web Connection, obviamente escogeremos la tercera opciéon que es:

“Microsoft Personal Web Server 4.0 Win98/Win95”, y daremos clic en siguiente.
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l}\h"esl wind Web Connection 4.15 for ¥izual FoxPro [ _ (O] <]
File Edit ‘Window Help

| West Wind Web Connection Setup B3

IStep 1 - Select a Web Server j

Web Connection supports ISAPI and CGI

compliant Web Servers. Please select a Web
server from the list below:

S inljg ligves

faik] 1‘?1-3 H’L%b ‘Web Servers supported with Auto Configuration:
path Vs T Fosdage!
it T = -1t Microsoft Inkernet Information Server (2000/%P/NT) -
Microsof dowss XPZ000[MT)

O'Reilly's WebSite

Apache For Windows

Internet Factory Commerce Builder

Metscape Servers imanual install)

Generic ISAPT Web server (manual instally

Generic (&l Web server (manual instally LI

@\West Wind Technolagies, 1906.200n #9 fdvarnced 115 Site Selertion

Cancel < Back | Mext = | Einish |

Servers [c\ultimowconnecticonsolehs Record: 3411 Fecord Unlocked | LIk 4

El segundo paso es especificar un directorio de acceso Temporal, es
preferible dejar el que nos da por omisién el programa. Este directorio temporal es
con el objetivo de que haya una conexién entre el web server y la aplicacién de

Visual Foxpro. Aplastaremos clic.

L}West Wind Web Connection 4.15 for Yisual FoxPro [_ 0[]
File Edit Window Help

L4 West Wind Web Connection Setup E

IStep 2 - Temporary File Path j

For debugging your servers interactively
and creating work files used by the DLL

please specify your TEMP file path:

Temp File Path: I CAWTMDOWS, TEMP e, |

‘While running in inkeractive development made the Web Server and
Web Connection communicate with filles in a comman directory., You can
specify any path here, but the default is the system's TEMP directary.

Important: Make sure the SYSTEM and Web Server account
(IUSR_Machine on T15) have CHAMGE user rights in this directary!

@West Wind Technologies, 1996-2002

Cancel < Back Finish

Servers [c:hultimowconnecthconsolehs Record: 3411 Recard Unlacked | NUM 4
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El tercer paso es especificar un directorio para los scripts y los html de

ejemplos. El programa pone por omision el siguiente directorio:

C:\Inetpub\wwwroot\wconnect\

Si recordamos un poco, anteriormente indicamos en el proceso de
instalaciéon del PWS; unos directorios a los cuales hacer referencia para cada
proyecto, en nuestro caso vamos a trabajar con el directorio descrito
anteriormente, es decir aqui iremos guardando nuestras paginas web que se vayan

desarrollando progresivamente. Daremos clic para pasar a la ultima opcion.

ki West Wind Web Connection 4.15 for Visual FoxPro M=l
File Edit ‘window Help

ii West Wind Web Connection Setup

| Step 3 - Script and HTML Path |

Please specify the location for the script and
HTML Sample files. The path will be created

as a virtual directory.

Mzlagliaves
onihelieh
gt TEppee T T d2e!  Seyipt File Path: IC:'I,Inetpub'l,wwwroot'l,wconnect'l, _l

Wirtual Path: I wiconneck

[¥ Inskall HTML Samples (recommended!)

The script directary contains the Web Connection DLL as well as the:
sample HTML files. This direckory will be set up as a virtual with Execute
and Scripting rights set. & scripk map will also be mapped ta the ISAPT
DLL for page parsing.

@'West Wind Technologies, 1996-2002

Cancel < Back | Mext = | Finish

Servers [cihulimowconnecticonzolebs Record: 3411 Record Unlocked | MUk 4

Y como dultimo punto de esta instalacion nos saldrd una ventana
indicandonos que el proceso ha sido completado con éxito, damos un clic en Finish

y ya tendremos configurado nuestro Web Connection.
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h- West Wind Web Connection 4.15 for Visual FoxPro

File Edit ‘window Help

u;\#esl Wind Web Connection Setup

IStep 4 - Enterprise Edition j

Completing the Installation!

= L—Z'lt:‘.':?
Delieh
LIS B =D R

F.«
1]
Is'i"
(3 H
1=t
e

Configuring West Wind Web Connection for:

Microsoft Personal Web Server 4.0 Win9aWinME/wings |

Click on the Finish button ko complete the installation. ..

@YWest Wind Technologies, 1996-2002

Cancel < Back | Mext = | Finish

Servers (o wlimowconnectconsolehs Fecord: 3491 Fecord Unlocked | MUk 4
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CAPITULO 3

ESTUDIO DE LAS HERRAMIENTAS HTML Y

VISUAL FOX

En este capitulo daremos a conocer mas a fondo las herramientas que

vamos a utilizar para el desarrollo de la pagina web.

Antes de especificar lo explicado anteriormente, daremos un vistazo al

porque interesarnos en el Internet.

% Porque es un amplio conjunto de informacién que esta accesible desde

cualquier parte.

% Porque la masa critica se ha alcanzado ya, asi que la creacion de nuevos

sitios y contenidos estdn aumentando de una manera sorprendente.

% Porque cada vez estan apareciendo nuevas herramientas que permitan

algo mas que acceso de tipo read-only a datos estaticos.

% Porque el mecanismo consiste en una nueva forma de centralizar las

aplicaciones y los datos mientras que su funcionalidad se hace accesible
sobre unas amplias bases.

Internet tendra un gran impacto en la forma en que haremos nuestros

futuros desarrollos.

3.1. CONCEPTOS BASICOS DE INTERNET E INTRODUCCION

Ya que el tema esta dirigido a internet, daremos a continuacién varios

conceptos basicos que son necesarios saberlos.

1. World Wide Web (WWW): Digamos, simplemente, que es un sistema de

informacioén, el sistema de informacién propio de Internet. Sus caracteristicas son:

Informacién por hipertexto: Diversos elementos (texto o imagenes)
de la informacién que se nos muestra en la pantalla estan vinculados
con otras informaciones que pueden ser de otras fuentes. Para
mostrar en pantalla esta otra informacion bastara con hacer clic
sobre ellos.

Gréafico: En la pantalla aparece simultdneamente texto, imagenes e
incluso sonidos.

Global: Se puede acceder a él desde cualquier tipo de plataforma,
usando cualquier navegador y desde cualquier parte del mundo.
PuUblica: Toda su informacién esté distribuida en miles de
ordenadores que ofrecen su espacio para almacenarla. Toda esta
informacioén es publica y toda puede ser obtenida por el usuario.
Dinamica: La informacion, aunque esta almacenada, puede ser
actualizada por el que la publico sin que el usuario deba actualizar su
soporte técnico.

Independiente: Dada la inmensa cantidad de fuentes, es
independiente vy libre.
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2. Navegador o Browser: Es el programa que nos ofrece acceso a Internet.
Debe ser capaz de comunicarse con un servidor y comprender el lenguaje de
todas las herramientas que manejan la informacion de Web. Puede decirse
que cada casa de software podria tener su navegador propio, aunque los
mas populares sean Netscape e Internet Explorer.

3. Servidor: Se encarga de proporcionar al navegador los documentos y
medios que este solicita. Utiliza un protocolo HTTP para atender las
solicitudes de archivos por parte de un navegador.

4. HTTP: Es el protocolo de transferencia de hipertexto, o sea, el protocolo que
los servidores de World Wde Web utilizan para mandar documentos HTML a
través de Internet.

5. URL: Es el Localizador Uniforme de Recursos, o dicho mas claramente, es la
direccion que localiza una informacién dentro de Internet.
Los origenes de Internet se remontan al afio 1961. Desde entonces, se han
desarrollado varios lenguajes y protocolos evolucionados dentro de la estructura

creciente de Internet.

Es importante recordar que el Web es solo una parte de todo Internet.
Mucha gente piensa que el WEB e Internet es la misma cosa, pero no estan en lo
cierto. Todos los protocolos de Internet permiten la creacion de una amplia gama
de aplicaciones basadas den Internet, incluyendo el ya familiar correo electrénico y

los populares grupos de noticias.

La World Wide Web es uno de estos protocolos, y el Hypertext Markup
Language (HTML) o Lenguaje de marcas de hipertexto., es s6lo uno de los muchos

lenguajes usados para ofrecer informacién via Internet.

Internet es un conjunto de redes TCP/IP. TCP/IP es un protocolo que

permite a los ordenadores hablar entre si y se usa bastante en el mundo.

Cada una de estas redes tiene uno o mas ordenadores en ella, y cada
ordenador tiene una direcciéon IP. Una direccién IP tiene la forma de cuatro nimeros
separados por puntos tal como 123.101.099.215. Ya que estas direcciones son
dificiles de recordar, una direccion IP puede ser reconvertida en un nombre de
dominio como Microsoft.com o yahoo.com. El mecanismo que reconvierte una

direccion IP en un dominio se llama Domain Name Server (DNS).

Las paginas Web se pueden hospedar en cualquier ordenador de

Internet, pero ese ordenador debe tener un tipo de software llamado WEB SERVER
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en orden a “servir” las paginas Web a otros ordenadores que les realicen peticiones
a ellos. Los paquetes mas normales de Servidores de Web incluyen el Microsoft's

Internet Information Server (11S) y el Comerse Builder de Internet Factory.

Cuando un wusuario quiere acceder a una pagina web en Internet,
simplemente introduce la direccién del ordenador en su browser, y el contenido de
la pagina se muestra en el browser. Cuando se instala un browser, se puede
especificar el DNS que se va a usar cuando se introduzca el nombre del dominio en
lugar de la méas que criptica direccién IP. A continuacion, cuando se introduce un
nombre de dominio, el browser busca la direccién IP a través del DNS y conecta al

ordenador con esa direccion.

Ya que uno de los elementos mas atractivos de los servidores de péaginas
Web (el ordenador que hospeda las paginas Web) es la posibilidad de que las
paginas puedan ser linkadas mediante el uso de enlaces de hipertexto, un
ordenador puede tener docenas, cientos o muchas mas paginas Web en él. El
software servidor de paginas Web tiene unas especificaciones que indican que
pagina Web en el ordenador es la pagina Web por defecto, o que pagina Web debe
ser inicialmente cargada cuando un usuario accede al ordenador, algo similar al
startup de una aplicacién en FoxPro o a un archivo autoexec.bat de un PC basado
en DOS.

3.2. EL FORMATO HTML
3.2.1. ANTES DE EMPEZAR.

3.2.1.1. Recomendaciones.

Para realizar una pagina Web en un principio se necesitara de un editor de

textos para escribir los ficheros que la compondran.

Simplemente usando el NOTEPAD de Windows o el EDIT del MS-DOS se
pueden realizar paginas Web, ya que una pagina Web es simplemente un texto al
que se le anaden diferentes palabras clave (directivas) con el objeto de indicar
diferentes propiedades. De cualquier manera existen editores especificos para
realizar paginas Web. Dichos editores permiten por medio de menus e iconos incluir
directivas de HTML sin necesidad de teclearlas. Es decir, para poner un texto en

cursiva en una pagina Web deberiamos escribir la instruccién:
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<I|>Texto</I>

En un editor de Html, simplemente marcariamos el texto con el ratén y
pulsariamos el icono de cursiva, el editor de encargaria de poner automaticamente

las directivas <I></I>.

Una recomendacion cuando se escriban paginas webs es que todos los links,
nombres de gréficos, etc. se los digite en letra mindscula ya que la mayoria de los

servidores Web distinguen entre mayusculas y mindsculas.

Es decir, las directivas:
<IMG SRC="dibujo.gif">
<IMG SRC="Dibujo.Gif">

hacen referencia a ficheros distintos, aunque en el disco duro haran
referencia al mismo fichero, ya que Windows no distingue entre mayusculas y

minudsculas.

3.2.2. Introduccioén.

3.2.2.1. QUE ES HTML

HTML (HyperText Markup Language) es un lenguaje muy sencillo que
permite describir hipertexto, es decir, texto presentado de forma estructurada y
agradable, con enlaces (hyperlinks) que conducen a otros documentos o fuentes de
informacién relacionadas, y con inserciones multimedia (graficos, sonido...) La
descripcion se basa en especificar en el texto la estructura l6gica del contenido
(titulos, parrafos de texto normal, enumeraciones, definiciones, citas, etc) asi como
los diferentes efectos que se quieren dar (especificar los lugares del documento
donde se debe poner cursiva, negrita, o un grafico determinado) y dejar que luego
la presentacion final de dicho hipertexto se realice por un programa especializado

como Netscape.

Basicamente, el HTML consta de una serie de 6rdenes o directivas, que
indican al visor que estemos utilizando, la forma de representar los elementos

(texto, graficos, etc.) que contenga el documento.
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Las directivas de HTML pueden ser de dos tipos, cerradas o abiertas. Las
directivas cerradas son aquellas que tienen una palabra clave que indica el principio
de la directiva y otra que indica el final. Entre la directiva inicial y la final se pueden
encontrar otras directivas. Las directivas abiertas constan de una sola palabra
clave. Para diferenciar las directivas del resto del texto del documento se encierran
entre los simbolos < y >. Las directivas cerradas incluyen el caracter / antes de la
palabra clave para indicar el final de la misma. Una directiva puede contener
"parametros". Estos parametros se indican a continuacién de la palabra clave de la
directiva.

Ejemplos :

Directiva cerrada

<CENTER> Mi pagina Web </CENTER>

Directiva abierta

<HR>

Directiva con parametros

<BODY bgcolor="#FFFFFF"'> </BODY>

Los ficheros que contienen documentos HTML suelen tener la extension

.html o .htm.

1°) Las directivas se indican en letra mayuscula y en negrilla.

2°) Los parametros de las directivas se indican en letra mindscula y negrilla.
39) El resto de elementos se indican en letra normal.

4°) Las palabras a resaltar en el texto se indican en cursiva y negrilla.

3.2.2.2. ESTRUCTURA BASICA DE UN DOCUMENTO HTML

Un documento escrito en HTML contendria basicamente las siguientes

directivas :
<HTML> Indica el inicio del documento.
<HEAD> Inicio de la cabecera.
<TITLE> Inicio del titulo del documento.
</TITLE> Final del titulo del documento.
</HEAD> Final de la cabecera del documento.
<BODY> Inicio del cuerpo del documento.
</BODY> Final del cuerpo del documento.
</HTML> Final del documento.

Un documento HTML comienza con la etiqueta <html>, y termina con
</html>. Dentro del documento (entre las etiquetas de principio y fin de html), hay

dos zonas bien diferenciadas: el encabezamiento, delimitado por <head> vy
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</head>, que sirve para definir diversos valores validos en todo el documento; vy el
cuerpo, delimitado por <body> y </body>, donde reside la informacién del

documento.

El documento se hallara situado en algun ordenador al que se pueda acceder
a traves de Internet. Para indicar la situacion del documento en Internet se utiliza
la URL (Uniform Resource Locator). La URL es el camino que ha de seguir nuestro
visor a traves de Internet para acceder a un determinado recurso, bien sea una
pagina Web, un fichero, un grupo de noticias, etc. Es decir, lo que el visor de
paginas Web hace es acceder a un fichero situado en un ordenador que esta
conectado a la red Internet. La estructura de una URL para una pagina Web suele
ser del tipo http://dominio/directorio/fichero. El dominio indica el nombre del
ordenador al que accedemos, el directorio es el nombre del directorio de ese
ordenador y fichero el nombre del fichero que contiene la pagina Web escrita en

HTML. Por ejemplo :

http://sri.gov.ec/programas/anexos.htmi

Donde ....

http:// es el indicador de pagina Web

sri.gov.ec  es el Dominio (nombre) del ordenador
/programas/ es el Directorio dentro del ordenador
anexos.html es el Fichero que contiene la pagina Web

3.2.3. DIVISIONES DE UN DOCUMENTO HTML.

3.2.3.1. Cabecera del documento

La directiva <HEAD></HEAD=> delimita la cabecera del documento. Dentro
de la cabecera es importante definir el titulo de la pagina por medio de la directiva
<TITLE></TITLE>. Este titulo ser& el que aparezca en la barra de nuestro visor de

paginas Web.

Ejemplo :
<TITLE> Manual Practico de Visual Fox </TITLE>

Dentro de la cabecera de nuestro documento podemos incluir otras
directivas adicionales. La directiva <META> indica al visor de Internet las palabras

clave y contenido de nuestra pagina Web. Muchos de los buscadores de paginas
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Web de Internet (Yahoo, Google, etc...) utilizan el contenido de esta directiva para
incluir la pagina en sus bases de datos. La directiva <META> lleva generalmente

dos parametros, name y content.

Ejemplos :

<META name = "Pagina de José"content = "Mi pagina personal, Mdsica y

Peliculas">

Indica al visor el nombre de la pagina y sus contenidos principales.

<META name = "keywords"content = "José musica peliculas links espafia">

Indica al visor las palabras clave para los buscadores de Internet.

Otro uso de la directiva <META> es la de indicar documentos con "refresco
automatico”. Si se indica una URL se sustituird el documento por el indicado una
vez transcurridos el numero de segundos especificados. Si no se incluye ninguna
URL se volvera a cargar en el visor el documento en uso transcurridos los segundos
indicados. Esto es util para paginas que cambian de contenido con mucha
frecuencia o para redireccionar a la persona que visita nuestra pagina Web a una
nueva direcciéon donde se encuentra una version actualizada de nuestra pagina
Web.

Ejemplo :

<META http-equiv= "refresh"content = "15;URL=http://www.microsoft.com">

Transcurridos 15 segundos se accederd a la pagina Web de Microsoft.

La directiva <BASE=> indica la localizacién de los ficheros, gréficos, sonidos,
etc... a los que se hace referencia en nuestra pagina Web. Si no se incluye esta
directiva el visor entiende que dichos elementos se encuentran en el mismo lugar

donde se encuentra nuestra pagina Web.

Ejemplo :

<BASE href = "http://www.jet.es/jose/">
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3.2.3.2. Cuerpo del documento

La directiva <BODY></BODY=> indica el inicio y final de nuestra pagina
Web. Sera entre el inicio y el final de esta directiva donde pongamos los contenidos
de nuestra pagina, textos, graficos, enlaces, etc. Esta directiva tiene una serie de
parametros opcionales que nos permiten indicar la "apariencia" global del
documento :

background= "nombre de fichero grafico"

Indica el nombre de un fichero grafico que servira como "fondo" de nuestra
pagina. Si la imagen no rellena todo el fondo del documento, esta sera reproducida

tantas veces como sea necesario.

bgcolor = "cédigo de color"
Indica un color para el fondo de nuestro documento. Se ignora si se ha

usado el parametro background.

text = "cbédigo de color”
Indica un color para el texto que incluyamos en nuestro documento. Por

defecto es negro.

link = "cédigo de color”
Indica el color de los textos que dan acceso a un Hyperenlace. Por defecto

es azul.

vlink = "cédigo de color"
Indica el color de los textos que dan acceso a un Hyperenlace que ya hemos

visitado con nuestro visor. Por defecto es purpura.

El codigo de color es un numero compuesto por tres pares de cifras
hexadecimales que indican la proporciéon de los colores "primarios”, rojo, verde y

azul. El cédigo de color se antecede del simbolo #.
Ejemplos :

#000000 Color Negro
#FFOO00 Color Rojo
#00FFOO Color Verde
#0000FF Color Azul
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#FFFFFF Color Blanco

El primer par de cifras indican la proporcion de color Rojo, el segundo par de
cifras la proporcion de color Verde y las dos ultimas la proporcién de color Azul.
Cada par de cifras hexadecimales nos permiten un rango de 0 a 255. Combinando

las proporciones de cada color primario obtendremos diferentes colores.

De cualquier forma la mayoria de los editores de HTML nos permiten obtener

el cédigo de color correspondiente escogiendo directamente el color de una paleta.

3.2.4. ELEMENTOS DE UN DOCUMENTO HTML

3.2.4.1. Juego de caracteres del Documento.

Todos los visores de paginas Web actuales soportan todos los caracteres
graficos del la especificacion I1SO 8859-1, que permiten escribir textos en la

mayoria de los paises occidentales.

De cualquier forma y como muchos sistemas tienen distintos juegos de
caracteres ASCII, se han definido dos formas de representar caracteres especiales
usando solamente el cédigo ASCIlI de 7 bits. Para hacer referencia a estos
caracteres se les asigna un cédigo numérico o un nombre de "entidad". Asimismo
hay caracteres que se utilizan para las directivas de HTML, por ejemplo < y >.
Estos caracteres pueden ser representados por un cédigo humérico o una entidad
cuando deseemos que aparezcan en el documento "tal cual”. Las entidades
comienzan por el simbolo & (ampersand) y terminan con el simbolo ; (punto y
coma).

A continuacién veamos una tabla con las principales entidades :

Caracter Codigo Entidad Caracter Codigo Entidad

! &#33; |- " &#34; |-
# &#35; - $ &#36; |--
% | &H3T, -- & &#38; --
' &#39; | -- ( &#40; |-
) &#41; |- * &#42; |-
+ &#43; |- : &#44; |-
- &#45; |- : &#46; |-
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&#AT,

&#59;

&#61,;

&#63;

&#91,;

&#93;

&#95;

&#123;
&#125;
&#160;
&#162;
&#164;
&#166;
&#168;
&#170;
&#172;
&#174;
&#176;
&#178;
&#180;
&#182;
&#184;
&#186;
&#188;
&#190;
&#192;
&#194;
&#196;
&#198;
&#200;
&#202;
&#204;
&#206;
&#208;
&#210;

nbsp
cent
curren
brvbar
uml
ordf
not
reg
deg
sup2
acute
para
cedil
ordm
fracl4
frac34
Agrave
Acirc
Auml
AElig
Egrave
Ecirc
Igrave
Icirc
ETH

Ograve

> @ v A

-

-
>~ | Y

> o

= M| M|« | > I

O 2 —

&#58;

&#60;

&#62;

&#64;

&#92;

&#94;

&#96;

&#124;
&#126;
&#161;
&#163;
&#165;
&#167;
&#169;
&#171;
&#173;
&#175;
&#177,
&#179;
&#181;
&#183;
&#185;
&#187,;
&#189;
&#191;
&#193;
&#195;
&#197;
&#199;
&#201;
&#203;
&#205;
&#207,;
&#209;
&#211,;

iexcl
pound
yen
sect
copy
laguo
shy
macr
plusmn
sup3
micro
middot
supl
raquo
fracl2
iquest
Aacute
Atilde
Aring
Ccedil
Eacute
Euml
lacute
luml
Ntilde
Oacute

37



Universidad del Azuay Ingenieria de Sistemas

O  &#212; Ocirc O  &#213; Otilde
O &#214; |Ouml X &#215; [times
@  &#216; Oslash U &#217; Ugrave
U  &#218; Uacute U &#219; Ucirc
U | &#220; Uuml Y  &#221; Yacute
p &#222; THORN R &#223; szlig
a &#224; agrave a &#225; aacute
a &#226; |acirc a &#227; atilde
a &#228; auml a &#229; aring
&® &#230; |aelig c &#231; ccedil
e &#232; |egrave é &#233; |eacute
é &#234; ecirc é &#235; leuml
i &#236; igrave i &#237; \iacute
[ &#238; |icirc T &#239; iuml
0 &#240; eth fi &#241; ntilde
0 &#242; ograve 0 &#243; oacute
0 &#244; ocirc 0 &#245; otilde
0 &#246; ouml + &#247; divide
5 &#248; oslash u &#249; ugrave
a &#250; uacute a &#251; ucirc
U &#252; luuml y &#253; yacute
b &#254; thorn y &#255; 'yuml

Por lo tanto la palabra pagina la podriamos escribir como :
pagina

p&aacute;gina

p&#225;gina

Es por ello que si deseamos que cualquier visor de paginas Web pueda
visualizar las letras acentuadas de nuestro documento debemos utilizar sus

correspondientes entidades o codigos para representarlas.

3.2.4.2. Espaciados y Saltos de Linea.

En HTML solo se reconoce un espacio entre palabra y palabra, el resto de los

espacios seran ignorados por el visor.
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Ejemplo Se vera como

Esto es una frase | Esto es una frase

Asimismo tampoco se respetan las tabulaciones, retornos de carro etc.
Para ello existen una serie de directivas que indican estos codigos. La
directiva <PRE></PRE> obliga al visor a visualizar el texto tal y como ha sido

escrito, respetando tabulaciones, espacios, retornos de carro, etc..

Ejemplo Se vera como
<PRE>
Este texto ha sido i
Este texto ha sido
T .
preformateado preformateado .
</PRE>

Para indicar un salto de linea se utiliza la directiva <BR> y para un cambio

de parrafo (deja una linea en blanco en medio) se utiliza la directiva <P=>.

Ejemplo Se vera como

Este texto tiene

Este texto tiene<BR>saltos de linea y <P> de parrafo. | S2110S d€ lineay

de parrafo.

La directiva <P> puede usarse también como directiva "cerrada" <P></P>
indicando de esta manera los atributos de un parrafo en concreto. Cuando se usa
de esta manera tiene el parametro align que indica al visor la forma de "justificar”
el parrafo. Los valores posibles de este parametro son LEFT, RIGHT y CENTER,

estando aun en estudio el valor JUSTIFY.
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Ejemplo Se vera como
<P Align=right>Este es un ejemplo de un parrafo Este es un ejemplo de péarrafo de
de texto justificado a la derecha.</P> texto justificado a la derecha

<P Align=center>Este es un ejemplo de parrafo de | Este es un ejemplo de parrafo de
texto centrado.</P> texto centrado

La directiva <HR> muestra una linea horizontal de tamafo determinable.

Tiene los siguientes parametros opcionales :

align = posicion

Alinea la linea a la izquierda (left), a la derecha (right) o la centra (center).

noshade

No muestra sombra, evitando el efecto en tres dimensiones.

size = numero

Indica el grosor de la linea en pixels.

width = num / %

Indica el ancho de la linea en tanto por ciento en funcion del ancho de la
ventana del visor. También se puede especificar un nimero que indicaria el ancho
de la linea en pixels.

Ejemplo :

<HR align= center size= 20 width= 50%>

]
La directiva <HR=> sin ningun parametro mostraria una linea horizontal que

ocuparia todo el ancho de la pagina.

3.2.4.3. Cabeceras y Atributos del Texto.

En un documento de HTML se pueden indicar seis tipos de cabeceras
(tamafios de letra) por medio de las directivas <H1><H2><H3><H4><H5> y
<H6>. El texto que escribamos entre el inicio y el fin de la directiva sera el
afectado por las cabeceras. La cabecera <H1> serd la que muestre el texto en

mayor tamario.
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Los

Ejemplo
<H1>Texto de Prueba</H1>

<H2>Texto de Prueba</H2>

<H3>Texto de Prueba</H3>

<H4>Texto de Prueba</H4>

<H5>Texto de Prueba</H5>

<H6>Texto de Prueba</H6>

textos marcados como

"cabeceras"

Se veria como

Texto de prueba

Texto de Prueba

Texto de Prueba

Texto de Prueba

Texto de Prueba

Texto de Prueba

provocan automaticamente un

retorno de carro sin necesidad de incluir la directiva <BR>. Por ejemplo

Ejemplo

Se veria como

Pagina de José

<H3>P4agina de Jose</H3>Esta es mi pagina personal.

Esta es mi pagina personal

Para indicar atributos del texto (negrilla, subrayado, etc.) tenemos varias

directivas.

Atributo

Negrita
Cursiva
Teletype

Subrayado
Tachado

Parpadeo

Directiva

<B></B>

<I></I>

<TT></TT>

<U></U>

<S></S>

<BLINK></BLINK>

Superindice <SUP></SUP>

Ejemplo
<B>Texto de prueba</B>
<I>Texto de prueba</I>
<TT>Texto de prueba</TT>
<U>Texto de prueba</U>

<S>Texto de prueba</S>

<BLINK>Texto de
prueba</BLINK>

<SUP>Texto de

Resultado

Texto de
prueba

Texto de
prueba

Texto de
prueba

Texto de
prueba
Fextode
prueba
Texto de

prueba
Texto de prueba
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prueba</SUP>
L <SUB>Texto de
Subindice |<SUB></SUB> prueba</SUB> Texto de prueba
<CENTER>Texto de Texto de
Centrado | <CENTER></CENTER> orueba</CENTER> orueba

Por otro lado la directiva <FONT>=</FONT=> nos permite variar el tamarfio,
el color, y el tipo de letra de un texto determinado. Utiliza para ello los parametros
size, bgcolor y face.

size = valor

Da al texto un tamafio en puntos determinado.

size = +/- valor

Da al texto un tamafio tantas veces superior (+) o inferior (-) como indique

el valor.

color = "codigo de color"
Escribe el texto en el color cuyo cdédigo se especifica.

face = "nombre de font"

Escribe el texto en el tipo de letra especificado. Si este tipo de letra no
existe en el ordenador que "lee" la pagina se usara el font predeterminado del

navegador.

Ejemplo Se veria como

<FONT size = +2 color = "#FF0000 face = "Arial"> Texto de | 1 €Xt0 de
prueba </[FONT> prueba

Existen otras directivas que realizan las mismas operaciones que las antes

vistas en los atributos del texto.

Directiva Hace lo mismo que
<STRONG></STRONG> | <B></B>
<CITE></CITE> <I></I>
<STRIKE></STRIKE> <S></S>

Para incluir comentarios en la pagina Web se utiliza la directiva <!-- -->.
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Ejempilo :
<!-- Esto es un comentario sobre mi pagina Web -->

Los comentarios no seran mostrados por el visor y son Utiles para realizar
anotaciones en el documento HTML que nos indiquen lo que estamos haciendo en

una determinada parte del documento.

3.2.4.4. Listas de Elementos.

Existen tres tipos de listas, numeradas, sin numerar y de definicibn. Las
listas numeradas representaran los elementos de la lista numerando cada uno de
ellos segun el lugar que ocupan en la lista. Para este tipo de lista se utiliza la
directiva <OL></OL>. Cada uno de los elementos de la lista ira precedido de la

directiva <LI>. La directiva <OL> puede llevar los siguientes parametros:

start = num
Indica que nimero serda el primero de la lista. Si no se indica se entiende
que empezarda por el nimero 1.

type = tipo
Indica el tipo de numeracion utilizada. Si no se indica se entiende que sera
una lista ordenada numéricamente.

Los tipos posibles son :
1 = Numéricamente. (1,2,3,4,... etc.)

a = Letras minusculas. (a,b,c,d,... etc.)
A = Letras mayusculas. (A,B,C,D,... etc.)

I = Numeros romanos en minusculas. (i.ii,iii,iv,v,... etc.)
I = NUmeros romanos en mayusculas. (1,11, 111,1V,V,... etc.)
Ejemplo Resultado
<OL> ~
<L I>Espariia L Espan.a
. 2. Francia
<LI>Francia .
. 3. ltalia
<L I>ltalia 4. Portugal
<L I>Portugal ' g
</OL>
<OL type~: A> A. Espafa
<L I>Espafia .
. B. Francia
<L I>Francia C. Italia
<LI>ltalia '
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<LI>Portugal D. Portugal
</OL>

Las listas sin numerar representan los elementos de la lista con un "topo" o
marca que antecede a cada uno de ellos. Se utiliza la directiva <UL></UL> para
delimitar la lista, y <LI> para indicar cada uno de los elementos. La directiva <UL>
puede contener el parametro type que indica la forma del "topo" o marca que
antecede a cada elemento de la lista. Los valores de type pueden ser disk, circle o

square, con lo que el topo o marca puede ser un disco, un circulo o un cuadrado.

Ejemplo Resultado
<UL type = disk > fi
<LI>Espafia Efﬁﬁ?%
<LI>Francia o [talia
<LI>Italia o Portugal
<LI>Portugal

</UL>

<UL type = square> i
<LI>Espafia . E?gr?giz
<LI>Francia = [talia
<LI>Italia = Portugal
<L I>Portugal

</UL>

Las listas de definicibn muestran los elementos tipo Diccionario, o sea,
término y definicion. Se utiliza para ellas la directiva <DL></DL>. El elemento
marcado como término se antecede de la directiva <DT>, el marcado como

definiciéon se antecede de la directiva <DD>.

Ejemplo Resultado

<DL>

<DT>WWW WWW

<DD>Abreviatura de World Wide Web Abreviatura de World Wide Web
<DT>FTP FTP

<DD>Abreviatura de File Transfer Abreviatura de File Transfer
Protocol Protocol

<DT>IRC IRC

<DD>Abreviatura de Internet Relay Chat Abreviatura de Internet Relay Chat
</DL>

Existen otros dos tipos de listas menos comunes. Las listas de Menu o
Directorio se comportan igual que las listas sin numerar. La lista de Menu utiliza la

directiva <MENU></MENU> y los elementos se anteceden de <LI> El resultado
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es una lista sin numerar mas "compacta" es decir, con menos espacio interlineal
entre los elementos. La lista de Directorio utiliza la directiva <DIR></DIR> vy los

elementos se anteceden de <LI>. Los elementos tienen un limite de 20 caracteres.

Todas las listas se pueden "anidar", es decir incluir una lista dentro de otra,

con lo que se consigue una estructura tipo "indice de materias".

Ejemplo Resultado

<UL type= disk>
<LI>Buscadores

<UL> Buscadores
<LI>Yahoo ’

o Yahoo
<LI>Google o Google
<LI>Altavista :

o Altasta
</UL> e Links
<LI>Links i

o Microsoft
<UL> IBM
<LI>Microsoft °
<LI>IBM
</UL>

</UL>

3.2.4.5. Imagenes.

Para incluir una imagen en nuestra pagina Web utilizaremos la directiva
<IMG=>. Hay dos formatos de imagenes que son los mas comunmente usados , son

las imagenes GIF y JPG.

La directiva <IMG=> tiene varios parametros :

src ="imagen"
Indica el nombre del fichero gréafico a mostrar.

alt ="Texto"
Mostrara el texto indicado en el caso de que el navegador utilizado para ver
la pagina no sea capaz de visualizar la imagen.

lowsrc ="imagen"
Muestra una segunda imagen "superpuesta” sobre la primera una vez se
carga la pagina. Si las iméagenes son iguales pero tienen distinta "resolucién”
se conseguira un efecto tipo "Fade". Si las imagenes son de distinto tamafio
la imagen indicada en src se redimensionara al tamafio indicado por la
imagen indicada en lowsrc
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align = TOP / MIDDLE / BOTTOM
Indica como se alineara el texto que siga a la imagen. TOP alinea el texto
con la parte superior de la imagen, MIDDLE con la parte central, y BOTTOM
con la parte inferior.

border = tamafio
Indica el tamafio del "borde" de la imagen. A toda imagen se le asigna un
borde que seré visible cuando la imagen forme parte de un Hyperenlace.

height = tamafio
Indica el alto de la imagen en puntos o en porcentaje. Se usa para variar el
tamafo de la imagen original.

width = tamafio
Indica el ancho de la imagen en puntos o en porcentaje. Se usa para variar
el tamarfio de la imagen original.

hspace = margen
Indica el numero de espacios horizontales, en puntos, que separaran la
imagen del texto que la siga y la anteceda.

vspace = margen
Indica el nimero de puntos verticales que separaran la imagen del texto que
le siga y la anteceda.

ismap / usemap
Indica que la imagen es un MAPA.

Ejemplo Se veria como

<IMG src="caution.gif" alt= "Cuidado " >

La imagen a mostrar puede encontrase en el mismo lugar (URL) que la
pagina Web. Si este no fuera el caso, el nombre de la imagen ha de contener la

URL donde se encuentre la imagen.
Ejemplo

<IMG src= "http://www.microsoft.com/iexplorer.gif">

Veamos varios ejemplos "jugando" con los tamafios de la imagen, asi como

comprobando la alineaciéon de los textos.

Ejemplo Se veria como

<IMG src="caution.qgif"
width=100 >
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<IMG src="caution.qgif"
height=20 >

S

<IMG src="caution.qgif"
align=TOP>Atencion !!!

Atencion !!!
<IMG src="caution.qgif"
align=MIDDLE>Atencion !!!
Atencion !!!
<IMG src="caution.gif"
align=BOTTOM>Atencion !!!
Atencion !!!
Tenga en cuenta<IMG src="caution.gif"
hspace=20>esta indicacion.
Tenga en cuent esta indicacion
Tenga en cuenta<IMG src="caution.gif"
vspace=40>esta indicacion.
Tenga en cuent esta indicacion.

3.2.4.6. Hyperenlaces.

La caracteristica principal de una pagina Web es que podemos incluir
Hyperenlaces. Un Hyperenlace es un elemento de la pagina que hace que el

navegador acceda a otro recurso, otra pagina Web, un archivo, etc.

Para incluir un Hyperenlace se utiliza la directiva <A></A>. El texto o
imagen que se encuentre dentro de los limites de esta directiva sera sensible, esto
quiere decir que si pulsamos con el ratén sobre el, se realzara la funcion de
hyperenlace indicada por la directiva <A></A>. Si el Hyperenlace esta indicado por
un texto, este aparecera subrayado y en distinto color, si se trata de una imagen,
esta aparecera con un borde rodeandola. Esta directiva tiene el parametro href que

indica el lugar a donde nos llevara el Hyperenlace si lo pulsamos.

Ejemplo Se veria como

<A href = "http://www.microsoft.com/"> Pulse parairala |Pulse para ir a la pagina
pagina de Microsoft</A> de Microsoft
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Si situamos el ratén encima de la frase y pulsamos, el navegador accedera a
la pagina Web indicada por el parametro href, es decir, accedera a la pagina

situada en http://www.microsoft.com/

Lo mismo podriamos hacer con un grafico.

Ejemplo Se veria como

Para buscar en Internet :
<A href = "http://www.yahoo.com/" > Para buscar en Internet : EAFQO!
<IMG src = "yahoo.gif"></A>

Pulsando sobre la imagen se accederia a la pagina situada en

http://www.yahoo.com/.

Un Hyperenlace también puede llevarnos a una zona de nuestra pagina. Para
ello debemos marcar en nuestra pagina las diferentes secciones en las que se

divide. Lo haremos con el parametro name.

Ejemplo:
<A name = "seccionl"></A>

Esta instruccion marca el inicio de una seccidon dentro de nuestra pagina. La
seccion se llamara seccionl. Para hacer un enlace a esta seccion dentro de nuestra

pagina lo hariamos de la siguiente forma :

<A href = "#seccionl">Primera Parte</A>
O tambien :

<A href = "http://www.jet.es/mipagina.htm#seccionl">Primera Parte</A>

Un Hyperenlace puede hacerse a cualquier tipo de fichero. Con las directivas
anteriores hemos visto como hacer enlaces a paginas Web o secciones dentro de
una pagina web, pero podriamos hacer un Hyperenlace a un grupo de noticias, o a

otro servicio de Internet.

Ejemplo:
<A href = "news://news.actualidad.es/">Noticias de actualidad</A>
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Asimismo podemos hacer que el Hyperenlace de como resultado el envio de

un correo electrénico a una direccién de correo determinada.

Ejemplo:
<A href = "mailto: luisfd@jet.es">Enviame tus sugerencias</A>

También podemos realizar un Hyperenlace a un fichero cualquiera. En este
caso el navegador intentara "ejecutar" el fichero, y si no puede hacerlo nos
preguntara si deseamos grabarlo en nuestro ordenador. Esta es una forma sencilla

de permitir a los visitantes de nuestra pagina copiar ficheros a su ordenador.

Ejemplo:
<A href = "manual.zip">Pulsa aqui para llevarte una copia del manual.</A>
Pulsa aqui para llevarte una copia del manual.

El parametro onMouseOver permite que se muestre en la barra inferior del
navegador un texto explicativo sobre el Hyperenlace, en vez de mostrar su

direccion.

Ejemplo:

<A href = "manual.zip" onMouseOver=""window.status="Este link copia el manual a
tu disco duro' ; return true;">Pulsa aqui para llevarte una copia del manual.</A>

3.2.4.7. Tablas.

Las tablas nos permiten representar cualquier elemento de nuestra pagina
(texto, listas, imagenes, etc...) en diferentes filas y columnas separadas entre si. Es
una herramienta muy util para "ordenar" contenidos de distintas partes de nuestra
pagina. La tabla se define mediante la directiva <TABLE></TABLE>. Los

parametros opcionales de esta directiva son :

border = num.
Indica el ancho del borde de la tabla en puntos.

cellspacing = num
Indica el espacio en puntos que separa las celdas que estan dentro de la
tabla.
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cellpadding = num
Indica el espacio en puntos que separa el borde de cada celda y el contenido
de esta.

width = num 6 %
Indica la anchura de la tabla en puntos o en porcentaje en funcién del ancho
de la ventana del visor. Si no se indica este parametro, el ancho se adecuara
al tamafio de los contenidos de las celdas.

height = num 6 %
Indica la altura de la tabla en puntos o en porcentaje en funcién del alto de
la ventana del visor. Si no se indica este parametro, la altura se adecuara a
la altura de los contenidos de las celdas.

bgcolor = codigo de color

Especifica el color de fondo de toda la Tabla.

Para definir las celdas que componen la tabla se utilizan las directivas <TD>
y <TH>. <TD> indica una celda normal, y <TH=> indica una celda de "cabecera",
es decir, el contenido serd resaltado en negrita y en un tamafio ligeramente

superior al normal. Los parametros opcionales de ambas directivas son :

align = LEFT / CENTER / RIGHT / JUSTIFY
Indica como se debe alinear el contenido de la celda, a la izquierda (LEFT), a
la derecha (RIGHT), centrado (CENTER) o justificado (JUSTIFY).

valign = TOP / MIDDLE / BOTTOM
Indica la alineacion vertical del contenido de la celda, en la parte superior
(TOP), en la inferior (BOTTOM), o en el centro (MIDDLE).

rowspan = num
Indica el numero de filas que ocupara la celda. Por defecto ocupa una sola
fila.

colspan = num
Indica el nimero de columnas que ocupara la celda. Por defecto ocupa una
sola columna.

width = num 6 %
Indica la anchura de la columna en puntos o en porcentaje en funcién del
ancho de la ventana del visor. Si no se indica este parametro, el ancho se
adecuara al tamano de los contenidos.

bgcolor = codigo de color

Especifica el color de fondo del elemento de la Tabla.

Para indicar que acaba una fila de celdas se utiliza la directiva <TR>. A
continuaciéon mostraremos un ejemplo de una tabla que contiene solo texto. Como
se indicé anteriormente el contenido de las celtas puede ser cualquier elemento de

HTML, un texto, una imagen, un Hyperenlace, una Lista, etc...
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Ejemplo

<TABLE border = 4 cellspacing = 4 cellpadding = 4 width =80%>
<TH align = center>Buscadores
<TH align = center colspan = 2>0tros Links
<TR>
<TD align = LEFT>Yahoo
<TD align = LEFT>Microsoft
<TD align = LEFT>IBM
<TR>
<TD align = LEFT>Infoseek
<TD align = LEFT>Apple
<TD align = LEFT>Digital

</TABLE>
Se veria como
Buscadores Otros Links
Yahoo Microsoft IBM
Infoseek Apple Digital

Las directivas <TD> y <TH> son cerradas segun el estandar de HTML, es
decir que un elemento de tabla <TD> deberia cerrarse con un </TD> , sin
embargo los visores asumen que un elemento de la tabla, queda automaticamente

"cerrado" cuando se "abre" el siguiente.

3.2.4.8. Mapas.

Un Mapa es una imagen que permite realizar diferentes Hyperenlaces en
funcién de la "zona" de la imagen que se pulse. Las directivas para crear mapas son
<MAP></MAP> y <AREA>.

La directiva <MAP> identifica al mapa y tiene el parametro name para
indicar el nombre del mapa.

La directiva <AREA> define las areas sensibles de la imagen. Tiene los
siguientes parametros obligatorios :
shape = "tipo"

Indica el tipo de area a definir.

coords = "coordenadas"
Indica las coordenadas de la figura indicada con shape.
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href = "URL"
Indica la direccion a la que se accede si se pulsa en la zona
delimitada por el area indicada.

Los tipos de area pueden ser los siguientes :

rect
Area rectangular. Se deben especificar las coordenadas de la esquina
superior izquierda y las de la esquina inferior derecha.

poly
Poligono. Se deben especificar las coordenadas de todos los vértices
del poligono. El visor se encarga de "cerrar" la figura.

circle
Circulo. Se debe especificar en primer lugar las coordenadas del
centro del circulo y a continuacion el valor del radio (en puntos).

Si dos areas se superponen, se ejecutara la que se encuentre en primer
lugar en la definicién del mapa. Es importante definir una dltima area que abarque
la totalidad del gréafico para direccionar a una URL "por defecto”, con el objeto de

contemplar el caso de que no se pulse sobre un area definida.

Veamos un ejemplo completo.

<MAP name = "casa">

<AREA shape = "poly" coords = "2,62,57,62,28,1" href= "tejado.htm">
<AREA shape = "rect" coords = "21,101,35,138" href= "puerta.htm">
<AREA shape = "rect" coords = "2,64,57,138" href= "casa.htm">
<AREA shape = "circle" coords = "80,76,21" href= "arbol.htm">
<AREA shape = "rect" coords = "78,98,85,138" href= "tronco.htm">
<AREA shape = "rect" coords = "0,0,96,138" href= "dibujo.htm">
</MAP>

Para activar el mapa debemos indicar una imagen a mostrar, indicando que

dicha imagen es tratada por un mapa. Para ello escribiriamos la siguiente directiva:

<IMG src = "grafico.gif" usemap = "#casa">

3.2.4.9. Formularios.

Los formularios nos permiten dentro de una pagina Web solicitar informacion
al visitante y procesarla. En un formulario podremos solicitar diferentes datos
(campos) cada uno de los cuales quedara asociado a una variable. Una vez se

hayan introducido los valores en los campos, el contenido de estos sera enviado a
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la direccion (URL) donde tengamos el programa que pueda procesar las variables.
Para poder realizar este ultimo paso de procesar las variables necesitaremos
realizar un programa externo en algun lenguaje de programacion como PERL, C++,
Visual Basic o Visual Fox. A este programa externo se le suele llamar CGl (Common

Gateway Interface).

La declaracion del formulario se pone entre las directivas
<FORM></FORM=>. En el interior de la declaracibn se indican los elementos

(variables) de entrada. La directiva <FORM=> tiene los parametros action y method.

action = "programa"”
Indica el programa que va a "tratar" a las variables que se envien con el
formulario. En nuestro caso enviaremos las variables por correo electrénico,
con lo que el "programa" sera "mailto: direccion_de_correo".

method = POST / GET
Indica el método segun el que se transferiran las variables. POST produce la
modificacion del documento de destino (como en el caso de enviar por
correo las variables). GET no produce cambios en el documento destino
(como en el caso de una consulta a una base de datos, p.ej. una pagina de
busqueda en Internet).

3.2.4.9.1. Campos de Entrada

Para la introducciéon de las variables se utiliza la directiva <INPUT>. Esta
directiva tiene el parametro type que indica el tipo de variable a introducir y name
que indica el nombre que se le dara al campo. Cada tipo de variable tiene sus

propios parametros.

type= text name = campo

Indica que el campo a introducir sera un texto. Sus parametros son :
maxlenght = numero
Numero maximo de caracteres a introducir en el campo.

size = numero
Tamafio en caracteres que se mostrara en pantalla.

value = "texto"
Valor inicial del campo. Normalmente sera

, 0 sea, vacio.

type = password name = campo
Indica que el campo sera una palabra de paso. Mostrara asteriscos (*) en
lugar de las letras escritas. Sus parametros opcionales son los mismos que
para text.

type = checkbox name = campo
El campo se elegird marcando una casilla. Se permite marcar varias casillas.
Los valores de las casillas seran indicados por :
value = "valor"

53



Universidad del Azuay

Ingenieria de Sistemas

checked
La casilla aparecera marcada por defecto.

type = radio name = campo

El campo se elegird marcando una casilla. Solo permite marcar una sola de
las casillas. Los valores de las casillas seran indicados por :
value = "valor"

type = image name = campo

El campo contendra el valor de las coordenadas del punto de la imagen

pinchado. Debe indicarse la imagen con el parametro :
src = "fichero de imagen™.

type = hidden name = campo

El usuario no puede modificar su valor, ya que el campo no es visible se
manda siempre con el valor indicado por el parametro :
value = "valor"

type = submit
Representa un botén. Al pulsar este botén la informacion de todos los
campos se envia al programa indicado en <FORM=>. Tiene el parametro

value = "texto" que indica el texto que aparecera en el botén.
type = reset

Representa un botén. Al pulsar este botén se borra el contenido de todos los
campos. El parametro value = "texto" indica el texto que aparecera en el
botdn.

3.2.4.9.2. Campos de Seleccion

Este tipo de campos despliegan una lista de opciones, entre las que
debemos escoger una o Vvarias.

Se utiliza para ellos la directiva <SELECT>
</SELECT=> . Sus parametros son

name = campo
Nombre del campo

size = num

Numero de opciones visibles. Si se indica 1 se presenta como un menu
desplegable, si se indica mas de uno se presenta como una lista con barra
de desplazamiento.

multiple

Permite seleccionar mas de un valor para el campo.

Las diferentes opciones de la lista se indican con la directiva <OPTION=>.

Esta directiva puede incluir el parametro selected para indicar cual es la

opcidon por defecto. En caso de que no se especifique, se tomara por defecto la
primera opcion de la lista.
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3.2.4.9.3. Areas de texto.

Representa un campo de texto de multiples lineas. Normalmente se utiliza
para que se incluyan en el comentarios. La directiva usada es <TEXTAREA>
</TEXTAREA=>, y sus parametros :

name = campo
Nombre del campo.

cols = num.
Numero de columnas de texto visibles.

rows = num.
Numero de filas de texto visibles.

wrap = VIRTUAL / PHYSICAL
Justifica el texto automaticamente en el interior de la caja. La opcion
PHYSICAL envia las lineas de texto separadas en lineas fisicas. La opcion
VIRTUAL envia todo el texto seguido.
Veamos a continuaciéon un ejemplo de formulario utilizando todas las formas
de introduccion de datos.

<FORM action = "mailto: vinicioserrano@hotmail.com” method = post >
Tu Nombre:<INPUT type = text name = nombre size = 30 >

Tu Clave: <INPUT type = password name = clave size = 8 >

<p>

Archivos a Enviar:

<INPUT type = checkbox name = archivo value = "Manual” > Manual de Html
<INPUT type = checkbox name = archivo value ="Mapthis" > Programa Mapthis
<INPUT type = checkbox name = archivo value ="Help" > Archivo de Ayuda
<p>

Tu Edad :

<INPUT type = radio name = edad value = "-20" > Menos de 20 afios
<INPUT type = radio name = edad value = "20-40" > Entre 20 y 40 afios
<INPUT type = radio name = edad value = "+40" > Mas de 40 afios

<p>

<INPUT type = hidden name = lugar value = ""pagina personal" >

Como encontraste mi pagina :

<SELECT name = donde >

<OPTION>De casualidad

<OPTION>Por el buscador Google

<OPTION>Por el buscador Yahoo

<OPTION>Me la comentaron

</SELECT>

<p>

Tus Comentarios:

<BR>

<TEXTAREA name = comentario rows =5 cols = 40 wrap = virtual
></TEXTAREA>

<p>

<INPUT type = submit value = "Enviar" >

<INPUT type = reset value = "Borrar" >

</FORM>
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Ahora veamos el efecto producido en la pagina Web :

Tu Nombre:‘ Tu Clave:

Archivos a Enviar:

" Manual de Html " Programa Mapthis " Archivo de Ayuda

Tu Edad :

> Menos de 20 afios
G Entre 20 y 40 afios
L Mas de 40 afios

Como encontraste mi pagina :
‘ De casualidad j

Tus Comentarios:

Enviar | Borrar

Si se rellena este FORM y se pulsa sobre el botbn Enviar, (estando
conectado a Internet), se generara un mensaje de correo a la direccién de mail:
vinicioserrano@hotmail.com. Si se pulsa el botén Borrar se borraran los datos que

se haya introducido en el Formulario.
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El texto que se recibiria por correo electrénico seria parecido a este :

Nombre=Pedro+Perez &clave=12345678 &archivo=Manual &archivo=Mapthis
&edad=20-40 &lugar=pagina+personal &donde=Por+el+buscador+Google
&comentario%94=
Espero+que+me+mandes+los%0D%0Aficheros+antes+del+martes¥%0D%0A%0D%0AS
aludos.%0D%0A

Podemos observar que en el correo se separan las variables con el simbolo
&, los espacios se sustituyen por el signo + y se representan los cédigos de retorno
de carro y avance de linea del campo de texto con los caracteres 260D y 260A
respectivamente.

Si en vez de enviar estas variables por correo electréonico, fuesen enviadas a
un programa (CGl), este programa podria tratarlas y dar como respuesta una

nueva pagina Web.

3.2.5. EXTENSIONES DEL HTML

En el estandar de HTML hay diversas directivas que hacen mas atractiva la
visualizacion de las paginas Web. Veremos a continuaciéon las mas interesantes y la

forma de usarlas.

3.2.5.1 Applet

La directiva <APPLET></APPLET> indica la ejecucibn de un programa
(applet) externo escrito en lenguaje JAVA. Java es un lenguaje creado por Sun
Microsystems que permite realizar operaciones multimedia sin incorporar nuevas
directivas HTML. Los applets son muy variados, y cada uno de ellos realiza una
tarea distinta. Hay applets para hacer que el texto se mueva dentro de la hoja, se

contraiga y expanda, etc. Esta directiva tiene los siguientes parametros:

codebase = URL
Direccion donde se encuentra el applet Java ( Por ejemplo
http://www.ucm.es/java). Si el Applet se encuentra en el mismo lugar que
la pagina Web este parametro no es necesario.

code = programa
Indica el nombre del programa (applet) Java a ejecutar.

width = num.

height = num.
Indican el espacio (ancho y alto) en puntos en el que el programa realizara
su funcion.
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Dentro de la directiva <APPLET> se incluye la directiva <PARAM=> que
envia al programa Java los parametros necesarios para su funcionamiento. Esta

directiva suele tener como minimo los paradmetros :

name = campo
Nombre de la variable a enviar.

value = valor
Valor de la variable a enviar.

Veamos un ejemplo en el que se ejecuta un programa Java que permite que

un texto se desplaze de un lado a otro de una zona de la pantalla:

<APPLET codebase="http://www.ucm.es/java" code="Laufschrift.class" width = 350
height = 25 >

<PARAM name = bg.color value = "0,255,0">

<PARAM name = message value = "**Bienvenido a mi pagina WEB - Manual de
HTML**">

</APPLET>

3.2.5.2. Marquee

La directiva <MARQUEE></MARQUEE> crea una marquesina
con un texto en su interior que se desplaza. Sus parametros son los
siguientes :

align = top / middle / bottom
Indica si el texto del interior de la marquesina se alinea en la zona alta
(top), en la baja (bottom) o en el centro (middle) de la misma.

bgcolor = "cddigo de color"
Indica el color del fondo de la marquesina.

direction = left / right
Indica hacia que lugar se desplaza el texto, hacia la izquierda (left) o hacia
la derecha (right)

height = num o %
Indica la altura de la marquesina en puntos o porcentaje en funcion de la
ventana del visor.

width = num o %
Indica la anchura de la marquesina en puntos o porcentaje en funcién de la
ventana del visor.

loop = num / infinite
Indica el numero de veces que se desplazara el texto por la marquesina. Si
se indica infinite, se desplazara indefinidamente.
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scrolldelay = num.
Indica el numero de milisegundos que tarda en reescribirse el texto por la
marquesina, a mayor nimero mas lentamente se desplazaré el texto.

Veamos un ejemplo de esta directiva :

<MARQUEE bgcolor = "#FFFFFF" width = 50% scrolldelay = 0 > Bienvenido a mi
pagina personal en Internet.
</MARQUEE>

3.2.5.3. Sonido de fondo
Nuestra pagina Web puede tener un sonido que se active al entrar en la

pagina. Esta directiva se llama <BGSOUND=> y tiene los siguientes parametros:
src = "fichero"

Indica el nombre del fichero que contiene el sonido (.waw, .mid).
loop = num / infinite

Indica el nimero de veces que se reproducira el sonido. Si se indica infinite,

el sonido se reproducira de forma continua hasta que abandonemos la pagina.

Un ejemplo de esta directiva seria :

<BGSOUND src= "yesterday.mid" loop= infinite>

Esta directiva se utiliza realmente para "incrustar” un objeto en nuestra
pagina Web. Dicho objeto puede ser un fichero de sonido, un video, un gréafico BMP,

etc... Tiene los siguientes parametros :

src = "fichero"
Indica el nombre del fichero que contiene el sonido (.wav, .mid) o el video
(.avi).

autostart = true
Incluirlo si deseamos que la reproduccion se inicie inmediatamente.

loop = true
Incluirlo si deseamos que la reproduccion no se detenga. (al terminar,
vuelve a comenzar automaticamente).

volume = numero
Volumen al que se reproducen los ficheros de sonido.

width = numero
height = numero
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Anchura y Altura de la representacion del objeto. (Si es un sonido no es
necesario este parametro).

controls = smallconsole
Visualiza una serie de controles que nos permiten iniciar la reproduccién del
fichero, asi como realizar una pausa o detenerlo.

Un ejemplo de esta directiva seria :

<EMBED src= "yesterday.mid" loop= true autostart= true volume=50 width=50
height=15 controls=smallconsole>

3.2.5.4. Frames

Las frames es una técnica para subdividir la pantalla del visor en diferentes
ventanas. Cada una de estas ventanas se podra manipular por separado,
permitiéndonos mostrar en cada una de ellas una pagina Web diferente. Esto es
muy til para, por ejemplo, mostrar permanentemente en una ventana los
diferentes contenidos de nuestra pagina, y en otra ventana mostrar el contenido

seleccionado.

Para definir las diferentes subventanas o frames se utilizan las directivas
<FRAMESET> </FRAMESET> y <FRAME=>=. La directiva <FRAMESET> indica
como se va a dividir la ventana principal. Pueden incluirse varias directivas

<FRAMESET=> anidadas con el objeto de subdividir una subdivision.

Los parametros de <FRAMESET> son rows y cols en funcién de si la
division de la pantalla se realiza por filas (rows) o columnas (cols). Los
parametros rows y cols se acompafian de un grupo de numeros que indican en
puntos o en porcentaje el tamafio de cada una de las subventanas. En caso de
utilizar rows los tamafnos de las subventanas se entienden indicados de arriba a
abajo, es decir, el primer valor sera el asignado a la ventana superior, el segundo a
la ventana inmediatamente inferior, etc. En el caso de cols los tamafios se aplican

de izquierda a derecha.

Ejemplos Resultado

Crea tres subventanas horizontales,
la primera ocupara un 20% de la
ventana principal, la segunda un
50% vy la tercera un 25%.

<FRAMESET rows = "25%,50%,25%">
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Crea tres subventanas verticales, la
primeray la tercera tendran un
"ancho" fijo de 120 y 100 puntos
respectivamente. La segunda
ocupara el resto de la ventana
principal (*).

En este caso "anidamos" dos
directivas. La primera divide la
ventana principal en dos
subventanas verticales, la primera
ocupa un 15% de la ventana
<FRAMESET cols = "15%,*"> principal y la segunda el resto. La
<FRAMESET rows = 20%,*"> segunda directiva vuelve a
subdividir la primera subventana
creada anteriormente, pero esta vez
en dos subventanas horizontales, la
superior ocupara un 20% de la
subventana, y la inferior el resto.

<FRAMESET cols ="120,*,100">

La directiva <FRAME> indica las propiedades de cada subventana. Es
necesario indicar una directiva <FRAME> para cada subventana creada. Los

parametros de <FRAME> son :

name = "nombre"
Indica el nombre por el que nos referiremos a esa subventana.

src = "URL"
La ventana mostrara en principio el contenido del documento HTML que se
indique.

marginwidth = num.
Indica el margen izquierdo y derecho de la subventana en puntos.

marginheight = num
Indica el margen superior e inferior de la subventana en puntos.

scrolling = "yes / no / auto”
Indica si se aplica una barra de desplazamiento a la subventana en el caso
de que la pagina que se cargue en ella no quepa en los limites de la
subventana. el valor "yes" muestra siempre la barra de desplazamiento,
"no" no la muestra nunca (la zona de la pagina que no quepa en la
subventana no la veremos), y "auto" la muestra solo en caso de que sea
necesario para poder ver la pagina.

noresize
Si se indica este parametro, el usuario no podra "redimensionar" las
subventanas con el visor. Un usuario que este viendo una pagina con frames
puede redimensionarlas seleccionando un borde de la subventana con el
cursor y desplazandolo.
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border = num.
Indica el "borde" que separara esta frame de la siguiente. Si se indica cero
(0) no se mostrara borde entre las frames, consiguiendo un efecto muy
elegante, siempre y cuando el "fondo™ de todas las frames sea el mismo, o
sean colores sélidos.

En su visor podra visualizar la pantalla dividida en dos zonas independientes,
en la izquierda vera el indice de materias de este manual, y en la derecha estara
viendo la seccién del manual que haya seleccionado. La definicion de las Frames

debe ir antes de la definicion del cuerpo de documento (<BODY>).

Veamos un ejemplo completo de Frames con comentarios :

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Pagina con Frames</TITLE>
</HEAD>
<FRAMESET cols = "15%,*">
<I-- Creo dos subventanas verticales, la de la izquierad ocupa un 15% de la pantalla, la de la derecha el
resto. -->
<FRAMESET rows = "35%,*">
<!-- Creo dos subventanas horizontales dentro de la subventana izquierda. -->
<FRAME name = "upd" src = "update.htm" scrolling = "auto">
<I-- Llamo a la subventana horizontal superior izquierda con el nombre "upd" y muestro el
documento update.htm -->
<FRAME name = "menu" src = "menul.htm" scrolling = "auto™>
<I-- Llamo a la subventana horizontal inferior izquierda con el nombre "menu™ y muestro el
documento menul.htm -->
</FRAMESET>
<I-- Cierro la definicion de las subventanas horizontales de la ventana de la izquierda -->
<FRAME name = "home" src = "home.htm" scrolling = "auto">
<I-- Llamo a la subventana vertical derecha con el nombre "home" y muestro el documento
home.htm -->
<NOFRAMES>
<I-- Indico las érdenes para aquellos visores que no soporten Frames -->
<BODY>
SU VISOR NO MUESTRA FRAMES. Pulse <A href="home.htm"> AQUI </A> para ir a la
pagina sin Frames.
</BODY>
</NOFRAMES>
</[FRAMESET>
<!-- Cierro la definicion de las subventanas verticales -->
</HTML>

Al usar Frames, nos encontramos con un problema. Cuando queramos
mostrar una pagina Web debemos indicarle al visor en que subventana queremos
que se muestre. Por defecto se mostrard en la ventana donde se encuentre el
enlace. Para poder escoger la subventana de destino del Hyperenlace se afiade un

nuevo parametro a la directiva <A href= > </A>.
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Este parametro se llama target y puede tener los siguientes valores :
target = "nombre_ventana"
Muestra el Hyperenlace en la ventana cuyo nombre se indica.

target = "_blank"
Abre una nueva copia del visor y muestra el Hyperenlace en ella.

target = "_self"
Se muestra el Hyperenlace en la subventana activa.
target = "_parent”
El Hyperenlace se muestra en el <FRAMESET> definido anteriormente al
actual. Si no hay ningin <FRAMESET> anterior se muestra a pantalla
completa suprimiendo todas las subventanas de la pantalla.
target = "_top"
Suprime todas las subventanas de la pantalla y muestra el Hyperenlace a
pantalla completa.
Ejemplos Resultado
<A href= "http://www.microsoft.com/" target = Muestra la pagina de Microsoft en
" blank"> una nueva copia del visor
<A href="http://www.ibm.com/" target = Muestra la pagina de Ibm en la
"home"> subventanna llamada "home"
<A href= "http://www.yahoo.com/" target = Muestra la pagina del buscador
" top"> Yahoo a pantalla completa

3.2.5.5. Scripts

Un Script es un programa escrito en un lenguaje distinto al HTML que se
puede incluir en una pagina Web "tal cual”. Para incluir estos programas en una
pagina Web se utiliza la directiva <SCRIPT> </SCRIPT>. Esta directiva tiene el
parametro language para indicar el lenguaje de programacién utilizado para el
Script. El cédigo del programa debe "ocultarse" con las directivas de comentario de
HTML <!-- --> con el objeto de que no sean mostradas por los visores que no
reconocen la directiva <SCRIPT>. Los scripts mas usados suelen estar escritos en
lenguaje JAVA.

La inclusién de un Script en una pagina Web se haria de la siguiente forma :

<SCRIPT language = "JavaScript">
<l
instrucciones del programa.......
>

</SCRIPT>
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3.2.6. OTROS TRUCOS PARA LAS PAGINAS HTML

Existen diferentes trucos para hacer nuestras paginas Web mas atractivas.
No se trata de directivas de HTML pero su uso permitird conseguir mejores

resultados estéticos en nuestras paginas Web.

3.2.6.1. Gifs Animados.

Un Gif animado es un grafico que da la impresiébn de animacién. Para
conseguir este efecto se deben crear por separado los graficos GIF que componen
la secuencia de la animacién. Una vez hecho esto utilizaremos un programa para
"fundir" todos estos graficos en uno solo, hay diferentes programas que logran
estos efectos como son Gif Animador, Flash Animador, etc. Al mostrar este gréafico
en nuestra pagina Web, el visor mostrard la secuencia de todos los graficos
individuales de forma continua, con lo que dard el aspecto de animacién que

buscamos.

A continuaciéon podemos ver un gif animado.
- - -

SR e

LI R ‘—-;-'
AES L M o

Imaginémonos estas 3 imagenes plasmadas en una sola, ese seria el

efecto final del gif animado.

3.2.6.2. Programas escritos en JavasScript.

Ademas de leerse las especificaciones de JavaScript para realizar
programas en Java, existe una forma mas facil de incluir estos scripts en
nuestra pagina. Si estamos viendo una pagina que tiene algun efecto
especial que nos guste, simplemente hemos de visualizar el codigo fuente
de la misma (En Internet Explorer: View/Source,en Netscape opcion menu
View/ Document Source), marcar con el raton todo el bloque contenido
entre las directivas <SCRIPT> </SCRIPT>, copiarlas al portapapeles con
CTRL+C y posteriormente incluir este bloque en nuestra pagina modificando
los literales o frases animadas. Estas frases seran faciles de localizar porque

contendran la palabra var xx=" ..... " antecediéndolas.
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Sirva como ejemplo este cdédigo completo de una funcién JavaScript
muy utilizada, que muestra varios mensajes desplazandose por la barra
inferior del visor de paginas Web. Debemos modificar los literales indicados
en var ml, var m2 y var m3 para adecuarlos al texto que queramos mostrar.
Si se desea incluir mas mensajes hay que afadir mas lineas del tipo var mx

= "texto " y "sumar" dichas variables en el apartado var msg = .

IMPORTANTE : No6tese que el cédigo JAVASCRIPT se encuentra en la
seccion de "cabecera" (<HEAD>), y que la directiva <BODY> incluye el
parametro onload para que se comienze a ejecutar el cédigo JavaScript en el

momento de cargar la pagina.

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT language="'JavaScript'>

<I-- Qcultar el coédigo para los viejos visores html --

// Desarrollo HTML, CGIl y JAVASCRIPT por NETWEB,S.L., e-mail:
100445 .2371@compuserve.com.
function scrollit(seed)

{
var ml1 = " Texto 1 "
var m2 = " Texto 2 "
var m3 = " Texto 3 "
var msg=ml+m2+m3;
var out = " '';
var ¢ = 0;
if (seed > 100)
{
seed--;

var cmd="'scrollit(" + seed + ")";
timerTwo=window.setTimeout(cmd,7);
}
else
if (seed <= 100 && seed > 0)
{
for (c=0 ; c < seed ; c++)
{
out+=""';
by
out+=msg;
seed--;
var cmd="'scrollit(" + seed + ")";
window.status=out;
timerTwo=window.setTimeout(cmd,7);

}
else if (seed <= 0)

{

if (-seed < msg.length)
{
out+=msg.substring(-seed,msg.length);
seed--;

var cmd="'scrollit(" + seed + '")";
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window.status=out;
timerTwo=window.setTimeout(cmd,7);

}

else

{ LL N ] ]

window.status= ;
timerTwo=window.setTimeout("scrol1it(100)",75);

}
}

// --Final del codigo oculto -->
</SCRIPT>
<TITLE></TITLE>
</HEAD>
<BODY onload=""timerONE=window.setTimeout("scrollit(100)",500)">

</BODY>

</HTML>

3.2.7. CONCLUSIONES

Los temas indicados anteriormente, hacen referencia a como es la
programaciéon del lenguaje HTML, para nuestro caso vamos a utilizar Front Page
que es el sistema de desarrollo y publicacién de paginas web de Microsoft. Podemos

considerar que Front Page tiene dos partes:

1. Por un lado es un editor de paginas web que permite crearlas como si fuesen
un documento de Word.

2. Por otro lado permite acceder al servidor como si fuese una unidad de disco
de nuestro ordenador. Es decir, permite publicar la informacion de forma
intuitiva y sencilla.

Como editor de paginas web, FrontPage le permite trabajar tanto en formato
de edicién Normal como en HTML. También incluye muchas utilidades (revision de

enlaces, mapa del sitio web, etc).

Front Page incluye también las llamadas componentes. Estas son utillidades

que le dan a su web la funcionalidad que tradicionalmente se obtenia con CGls.
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En resumido, el Front Page es la herramienta que utilizaremos para el disefio
de nuestra pagina, de esta manera todo lo resumido y explicado en los puntos

anteriores lo haremos de forma automatizada con este utilitario.

3.3. LA HERRAMIENTA VISUAL FOX

En este punto describiremos lo mas importante acerca de esta herramienta
que nos va a permitir hacer la programacion. Para que podamos desarrollar nuestra
aplicacién es necesario que este instalado el Web Connection, este programa
trabaja conjuntamente con el Visual Foxpro, para obtener el WC (Web Connection)
ingresaremos en la direccion www.west-wind.com para poder bajar el programa, el
archivo ocupara 7 MB en el disco duro. Es requisito obligatorio que trabajemos con

este programa para que pueda correr y desarrollarse la pagina web.

Web Connection es una herramienta de desarrollador que proporciona un
marco de trabajo para conectar un servidor Web con Visual Foxpro. Dicho marco
proporciona muchas caracteristicas importantes para el desarrollo de aplicaciones
para Web a nivel industrial: la capacidad para crear paginas HTML externas con
expresiones FoxPro incrustadas para permitirle trabajar con disefiadores HTML
hacia el servidor Web. Web Connection utiliza un enfoque de conector basado en
archivo para comunicarse con el servidor Web. La siguiente imagen muestra como
fluyen los datos desde el explorador Web hacia el servidor Web, hacia Visual FoxPro

y hacia el cédigo propio.
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Del explorador hacia Visual Foxpro

O ) O )

Informacién CGI Servidor de
SERVIDOR L datos Visual

g (ya cargado)
< Devuelve HTML

\_ Jo N Y

) Cddigo de Secuencia de
Vinculo usuario en comandos
1 HT™ML Foxpro HTML

\/

Explorador Web

Base de Datos

Con Web Connection, Visual FoxPro actia como un servidor activo en espera
de peticiones del servidor Web, respondiendo mediante la ejecucion de cdodigo

Foxpro y generacion de una pagina HTML.

Del servidor Web hacia Visual Foxpro: una peticion se inicia desde el
explorador web, en donde el usuario hace clic en un hipervinculo o en el botén de
envio de un formulario de entrada HTML.

<A HREF="/cgi-win/wc.dll? Pagina_prueba”’>Prueba sencilla de un CGI</A>

La secuencia de comandos wc.dll capturan la informaciéon que el servidor y
explorador Web ponen disponible (wc.dll es una libreria que viene conjuntamente
con el programa Web Conncetion y que es parte esencial para la comunicacion).
Web Connection captura la informacién del contenido, incluyendo las variables de

formulario HTML, en un archivo .INI.

Web Connection emplea una aplicacion Visual Foxpro basada en un conjunto
de clases de marco de trabajo que esperan un mensaje entrante que es

proporcionado por la wc.dll. Dicho mensaje llega en forma de un pequefio archivo
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que contiene la ruta hacia el archivo .INI de contenido que crea la .DLL para cada
peticion. Web Connection toma el archivo, recupera la ruta hacia el archivo .INI y

crea un objeto CGI que expone todo el contenido de dicho archivo .INI.

El servidor de datos, que es responsable de tomar estas peticiones, esta
implementado como una clase de formulario que se ejecuta con un temporizador, y
recupera el nombre de archivo y crea un objeto que facilita el acceso al archivo .INI
por medio de una interfaz de clase simplificada que proporciona la clase wc.
Después de que el servidor Web Connection ha recibido el archivo de mensaje
desde el servidor web, toma al objeto CGI recientemente creado y llama a una
funcién definida por el usuario, empleando al objeto como parametro. Esta funcion
es el gancho que actia como punto de entrada para el coédigo Visual Foxpro

personalizado.

Ahora es el turno del programa, de tomar la informacion disponible
por medio del objeto CGI y crear la salida HTML. El codigo puede ejecutar cualquier
comando y funcidon de Foxpro disponibles. Después de que se ha generado la salida
HTML, el cddigo personalizado termina su funciéon y la salida que ha sido generada

por el cddigo es mostrada atravez del browser.
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, CAPITULO IV
ANALISIS Y DISERO DE REQUERIMIENTOS

4.1 INTRODUCCION.

En este capitulo abarcaremos el tema de analisis y disefio de
requerimientos, nos basaremos en las encuestas hechas a varios usuarios y
personas que tienen que ver con el negocio de la empresa para dar una mejor
facilidad y comodidad para el manejo del sitio web, aparte de esto estaremos
también centrados en la creacion de la estructura de datos, para el efecto se
presenta primero el andlisis de las tablas, sus registros, sus llaves y finalmente sus

relaciones.

4.2 ENTREVISTA CON USUARIOS.

Este punto nos servird para mejorar nuestro sitio web, ya que de lo
planteado inicialmente se han producido varios cambios en las opciones de la
pagina principal, mediante la disminucién y aumento de algunas opciones vamos a
mejorar el sitio web para que nuestros navegantes tengan todas las facilidades y

comodidades del caso para llevar sus registros de transacciones.

De Ilo dicho anteriormente se Ilo explicara ampliamente a

continuacion:

1. Aumentar en el mend una opcién que indique el proceso del sombrero,
es importante que nuestros navegantes y clientes vean como es el
mecanismo que se sigue para obtener el producto final.

2. De la opcion de Productos hacer subdivisiones para lineas de hombres,
mujeres y varios, esto es con el objetivo de que esté organizado de una
mejor manera nuestro web site.

3. Aumentar una opcidn para consulta de pedidos, esto es muy importante
ya que el cliente podra llevar un archivo historial de todos sus pedidos, y
podra visualizar por fechas todas sus transacciones efectuadas.

4. Es importante también aumentar una opcién para la consulta de precios
de los productos, mediante una lista generalizada por lineas, el cliente
podra tener acceso a los precios por cada grupo de items.

5. Aumentar una opcidon para modificacion de datos del cliente, el cliente
muchas de las veces puede cambiar sus datos personales y de esta
manera se le facilita este paso.
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6. Suprimir la opcidon de lista de clientes, esta parte no va ya que es
conveniente que no se muestre esta informacién, por razones internas
de la empresa .

7. Suprimir la opcibn de comentarios, toda esta parte puede encajar
directamente en otra opcién que es Contactenos, aqui ira descrito
comentarios, sugerencias, mensajes o cualquier otra informacion que el
usuario disponga

8. En la pagina denominada “principal”, inicialmente iba una pequefa
leyenda pero se decidi6 colocar este texto en la pagina inicial de nuestro
web, es decir en la pagina que contiene el menu.

9. Incluir una opcién en el menu principal para confirmacion de pedidos, por
este lado el cliente no tendra que depender de enviar un fax o un correo
electrénico para darnos a conocer que ha realizado la confirmacion del
pedido, y por otro lado también se estara dando un enfoque central en el
comercio electrdnico aplicado a este web site.

Los usuarios que navegan por el internet prefieren una pégina que no sea
muy pesada, se sugiere segun encuestas que la pagina debe ser lo mas simple,
facil de navegar y de entender, de esta manera cualquier persona que entre al web

site no tendra ningun problema en manejarla.

Veamos de acuerdo a las encuestas y opiniones como quedaria

definitivamente el web site:

- Pagina con el menu

- Pagina quienes somos

- Pagina Nuestra Filosofia

- Pagina Proceso del sombrero
- Pagina Sombreros Hombres
- Pagina Sombreros Mujeres

- P4gina Varios

- Pagina Contactenos

- Pagina Pedidos

- Pagina Consulta de Pedidos
- Pagina Lista Precios

- Pagina Creacion Clientes

- Pagina Saldos Clientes

- Pagina Modificacion datos cliente
- Pagina Confirmacion

71



Universidad del Azuay Ingenieria de Sistemas

4.3 DOCUMENTACION DE ANALISIS

4.3.1 DOCUMENTACION DE ANALISIS — MODELO ACTUAL

En este punto veremos como es el funcionamiento actual de la empresa.

DIAGRAMA DE CONTEXTO
COMO SE LLEVA ACTUALMENTE

Clientes
Pedidos
\ 4
Facturas )
> Pedidos
Dpto.Facturacion |————————m»| Dpto.Produccion
-l EMPRESA
Pedidos
- J
A
Decisiones

Dpto.Gerencia

DIAGRAMA O: Nivel 1

PAGINA WEB
Pedidos tems
Clientes _
Pedidos Producu_on/
Gerencia
Precios
Pedidos Decodificacion y
precios
A 4
4
Pagos
|-t
Facturacion Colrjtrol de
- Clientes
Facturas
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DIAGRAMA 1: Nivel2
PEDIDOS

11

Cliente envia
pedido

DIAGRAMA 2: Nivel2

PRODUCCION / GERENCIA

21

Decaodificacion de
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fija el tiempo de

entrega

DIAGRAMA 3: Nivel2

CONTROL DE CLIENTES
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. envia
via B} ) . L .
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DIAGRAMA 3: Nivel3
PROCESO 3.1 CLIENTE CONFIRMA EL PEDIDO

R R R R
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DIAGRAMA 4: Nivel2
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DIAGRAMA 4: Nivel3
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4.3.2 DOCUMENTACION DE ANALISIS — MODELO NUEVO

En este punto veremos como es el funcionamiento del nuevo modelo
de la empresa.

DIAGRAMA DE CONTEXTO
COMO SE VA A LLEVAR A FUTURO

Clientes
Pedidos
\ 4
R
Facturas .
I Pedidos
Dpto.Facturacion | Dpto.Produccion
-t Pagina Web
Pedidos
A
Precios

Dpto.Gerencia

DIAGRAMA 0O: Nivel 1
PAGINA WEB
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precios
A 4 L 4
. 4—\
Precios Pagos
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confirmacion
Facturas
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DIAGRAMA 1: Nivel2
CONTROL DE PEDIDOS

11
Datos para el
] pedido
Clientes P Ingreso del
Pedido

DIAGRAMA 1: Nivel3
PROCESO 1.1: INGRESO DEL PEDIDO

Parametr
Numero Numero
Pedido Pedido
Y
112
Datos Datos
Ingreso Cabeceral | Ingreso Detalle | Obtener datos de
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Pedidos
DIAGRAMA 1: Nivel4
PROCESO 1.1.1.: INGRESO CABECERA PEDIDO
. .
1.1.1.2 1.1.13 1114
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Pedido Pedido Pedido Pedido
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Ll e §
A f
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DIAGRAMA 1: Niveld
PROCESO 1.1.2: INGRESO DETALLE PEDIDO
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DIAGRAMA 2: Nivel2
PRODUCCION / GERENCIA
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Pedidos ~plo.Fac ur(?zlon Dpto.Produccién
Imprime pedidos decodifica pedido
diarios
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I Pedidos
Entrega
Detalle Pedidos informe
23
Datos para el
cliente Dpto.Facturacion
ingresa Dpto.Gerencia fij
Web N informacién en !Entrega precios
base de datos informe
DIAGRAMA 2: Nivel3
PROCESO 2.2: DPTO.PRODUCCION DECODIFICA PEDIDO
221
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Gerencia
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descripcion del
sombrero

Poner el cédigo
del sombrero

DIAGRAMA 2: Nivel3
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pasa a Dpto.
Se fija precio de Facturacion
sombrero
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DIAGRAMA 2: Nivel3

PROCESO 2.4: DPTO.FACTURACION INGRESA

INFORMACION EN BASE DE DATOS

Pedido .
Seingresa

caodigo,
descripciéony
precio

Datos

Pedidos

DIAGRAMA 3: Nivel2
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DIAGRAMA 3: Nivel3
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DIAGRAMA 3: Nivel3

PROCESO 3.2: CONSULTAS DE LOS CLIENTES

SR
321 322
Recibe Datos
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DIAGRAMA 4: Nivel3

PROCESO 4.1: CLIENTE CONFIRMA EL PEDIDO

_ No acepta
Cliente chequea

precios y plazo

Acepta

Cliente cambia a
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Datos

pedido
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DIAGRAMA 4: Nivel4
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DIAGRAMA 4: Nivel3
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DIAGRAMA 4: Nivel3
PROCESO 4.4: CLIENTE VERIFICA EN EL WEB S| TERMINO LA
PRODUCCION

441 4.1.4.2

Cliente realiza
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DIAGRAMA 4: Nivel3
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4.4 ANALISIS DE TABLAS

Para nuestros fines, utilizaremos las siguientes tablas, detallaremos
SuU esquema con sus campos mas importantes y sus llaves, las cuales se encuentran

en negrita y cursiva.
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U TABLAS UTILIZADAS

CABEPEDI

NumPedido \ CodCliente \ FechaPedid \ NomCliente \ FormaPago \ DirecDespa \ FormaEnvio \ DiasPlazo \ Estatus

PARAMETR

NumPedido \ NumCliente

PEDIDOS
NumPedido | CodCliente | FechaPedid | Nombre \ Unidades \ Talla \Ala \ Grado \ Copa \ Colores ] Cintillo
CodigoSom Descripcio Precio

ARCOBRO1

Numero_ Co ] Nombre Co \ Dire 1 \ Dire 2 \ Dire 3 \ Razon \ Zona Co \ Tele Col ] Tele Co2 \ Ruc \ Clave \ Email

MOVIFA

Codi_fc | Numero_fc | Saldo_fc | Nombre fc | Emision_fc | Vencimi_fc

TMDFAINV

Codigo | Nombre \ Precio b
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4.5 DESCRIPCION DE TABLAS

CABEPEDI

Es una tabla que contiene los datos principales del pedido, es un
archivo de cabecera en el cual esta resumido la informacién mas importante como
es el numero de pedido, cbédigo del cliente, la confirmacion del, pedido, direccién

de despacho, etc. Esta tabla tiene relacién con Pedidos.

PARAMETR

Es una tabla que solo contiene solo dos campos y un solo registro, los

campos son NumPedido y NumCliente.

PEDIDOS

En esta tabla encontraremos la informacién de todos los pedidos que
se realizan por Internet, aqui ira grabada todos los datos para la producciéon de
sombreros, es decir estard la informacién de cada sombrero con sus respectivos
tamafos, formas, alas, etc y ademas estaran los datos que se decodifican para
cada item luego de solicitado el pedido. Esta tabla ir4 relacionada con Cabepedi que

mencionamos anteriormente.

ARCOBRO1

En este archivo se encontraran grabados todos los datos personales

de los clientes de la empresa.

MOVIFA

En este archivo encontraremos los saldos pendientes de cada cliente,
encontraremos los datos mas importantes como son: niumero de factura, cédigo de

cliente, fechas, y saldo.

TMDFAINV

Es una tabla que cuenta con todos los datos de la lista general de
sombreros de la empresa, de aqui extraeremos principalmente el precio de cada

linea.
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4.6 ANALISIS DE REGISTROS Y LLAVES

En esta parte vamos a presentar el disefio implementado de las bases
de datos, para su desarrollo utilizaremos el diccionario de datos y las tuplas. El
diccionario de datos nos servira de apoyo para saber exactamente el nombre de la
Base de Datos, los atributos de cada campo, es decir si son numéricos, caracter, el

largo, etc.

La informacion que va en cada tupla contiene datos reales. A una fila
se le denomina tupla, la misma que comprende una lista ordenada de n valores.
Dominio son los tipos de valores que aparecen en cada columna. A una cabecera de
columna se la denomina atributo; los atributos pueden ordenarse fisicamente en

forma de campos dentro de un registro.

A una tabla se la llama relacion y llega a ser un conjunto de tuplas
que no tienen ningun orden en especial, en un archivo los registros se guardan en
una unidad de disco y en orden entre cada registro. Cuando se presentan las

consultas, se ordenan los registros de acuerdo a un campo especifico.

ATRIBUTOS
\ CLIENTES CODIGO NOMBRE TELEFONO CIUDAD
Tupla----> 114.03 World Hat 022809077 Miami
Tupla----> 114.08 Becker 789-56568 Alemania
Tupla----> 114.27 Columbus 09978568 Colombia

Ejemplo de tuplas
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4.6.1. Tabla CABEPEDI

| CABEPEDI Campo Tipo Largo Descripcién

NumPedido | Numérico 6 Llave principal. Numero de
pedido de la produccion

CodCliente Caracter 6 Llave principal. Cédigo de cliente
de la empresa

FechaPedid | Fecha 8 Campo que indica la Fecha en la
que se realiza el pedido

NomCliente | Caracter 25 Nombre del cliente que realiza el
pedido

FormaPago | Caracter 15 Esta campo nos indica la forma
de pago del pedido.

DirecDespa | Caréacter 40 Es la direccion a donde hay que
enviar el pedido efectuado por el
cliente

FormaEnvio | Caracter 15 Es la manera de como el cliente
desee que le enviemos el pedido

DiasPlazo Numérico 2 Nos indicara el numero de dias
en el que el pedido estara listo

Estatus Caracter 1 Nos indica los diferentes estatus

que puede tener el pedido
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@
U Tupla de la tabla CABEPEDI
NumPedido | CodCliente | FechaPedid | NomCliente | FormaPago | DirecDespa | FormaEnvio | DiasPlazo | Estatus
10 114.03 20030125 World Hat Crédito 5743 n.w. 159th | Aérea 25
street, Miami
Florida
18 114.04 20030210 Chapeus Credito RUA DARIO | Aérea 15
MURARI 213, Brasil
25 114.08 20030305 Becker Contado HOLZHEIMERWEG | Aérea 18
42, Alemania
26 114.12 20030320 Pralana Crédito AV.MAJOR JOSE | Aérea 20
LEVY SOBRINHO
2855, Brasil
27 114.13 20030330 Majesa Contado 200 BRENT | Aérea 15
STREET, Inglaterra
31 114.19 200040101 Carlos Crédito RUA DOM JAIME | Aérea 10
Candiano BARROS DE
CAMARA, Brasil
35 114.22 20040415 Nicole Crédito 34 Bld | Aérea 12
Panama EXCELLMANS,
Paris/Francia
40 114.27 20040416 Columbus Contado Calle 11 No:28-36, | Terrestre 8
Bogota/Colombia
45 114.30 20020416 Mayser Crédito POSTFACH 1362 | Aérea 7
88153, Alemania
50 114.03 20040418 World Hat Crédito 5743 n.w. 159th | Aérea 10
street, Miami
Florida
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4.6.2. Tabla PARAMETR

| PARAMETR | Campo

Tipo

Largo

Descripcion

NumPedido

Numérico

Llave Principal. Este campo es el
que nos va a indicar el nimero de
pedido que toca cuando un
cliente accede a la opcion de
hacer un pedido, es un orden
secuencial el que sigue este
campo.

NumCliente

Numeérico

Llave Principal. Cada vez que se
crea un nuevo cliente, se le
asigna un ndmero unico, este
dato se lo encuentra en este
campo, es un orden secuencial el
que sigue este campo.

Esta tabla contendra solo un registro ya que cada vez que se haga un pedido

o la creaciéon de un cliente se grabara en ese mismo campo respectivamente con la

diferencia de que se habra incrementado en una unidad, ya sea en el caso de

nuevos pedidos o de nuevos clientes.

U Tupla de la tabla PARAMETR

NumPedido

NumCliente

59
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4.6.3. Tabla PEDIDOS

| PEDIDOS Campo Tipo Largo Descripcion

NumPedido | Numérico 6 Llave principal. Numero de
pedido de la produccion

CodCliente Caracter 6 Llave principal. Cddigo de cliente
de la empresa

FechaPedid | Fecha 8 Campo que indica la Fecha en la
que se realiza el pedido

Nombre Caracter 20 Nombre del modelo de sombrero

Unidades Numeérico 5 En este campo indicaremos el
nuamero de unidades que el
cliente pide que se le produzca

Talla Caracter 10 Es la talla del sombrero

Ala Caracter 8 Es el niumero de ala del
sombrero

Grado Caracter 8 Es el grado que se le da al
sombrero

Copa Caracter 8 Es el nUmero de copa que se le
da al sombrero

Colores Caracter 3 Es el codigo del color que se le
da al sombrero

Cintillo Caracter 1 Aqui se especifica si el sombrero
va 0 no con cintillo

CodigoSom | Caracter 15 Aqui va especificado el cadigo
del sombrero ya decodificado.

Descripcio Caracter 30 En esta campo estara
especificado la descripcion del
sombrero ya decodificada

Precio Numeérico 6 En este campo encontraremos el

precio del sombrero, puesto por
el departamento de gerencia de
la empresa.
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[0)]
[ Tupla de la tabla PEDIDOS
NumPedido | CodCliente | FechaPedid Nombre Unidades | Talla | Ala | Grado | Copa | Colores | Cintillo
10 114.03 20030125 Brisa Fedora 72 58 7 8 11 B02 S
10 114.03 20030125 Llano Chemise 100 59 7% |8 11 BO1 N
10 114.03 20030125 Brisa Chemise 200 58 7 3 11 B02 S
10 114.03 20030125 Semitorcido texano 150 59 10 6 11 C30 N
27 11413 20030330 Llano texano 50 58 10%2. |3 11 NOO N
27 114.13 20030330 Trinado gambler 60 60 7 3 10%2 NOO S
35 114.22 20040415 Llano 35 redondo 40 56 10 3 10 G10 S
40 114.27 20040416 Brisa redondo copa baja | 30 56 12 3 9 130 N
45 114.30 20020416 Brisa Bolero 70 57 9 3 10 T25 S
45 114.30 20040418 Calado copa baja 96 57 12 12 9 C45 S
50 114.02 20040510 Montecristi gambler 36 61 7 20-30 | 10%-11 | BO1 N
61 114.01 20040601 Llano Randado 48 57-60 | 7% 3 10 % 130 S
61 114.01 20040601 Crochet multicolor 56 57 5-6 3 10 G35 S
61 114.01 20040601 Torcido fini coco 100 56 8 4 10 C40 N
61 114.01 20040601 Torcido gorra ovalada 200 56 8 3 10 R20 N
70 114.25 20020501 Doble paja redonda 150 57 11 3 11 R25 S
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Continuacion de la tupla PEDIDOS

CodigoSom Descripcio Precio
01-1005 BR#8(58) 11x7/B02HO6/T4CX 15
01-1010 CU#8(59) 11x7%/B01 HO4/T1 45
01-1004 BR#3(57) 7x7/B02 HO4/T2BW 15
01-1019 ST#6(57) 8x5/C30 H14/T4 30
01-1007 CU#3(60) 9x10%/N00 H14/T4 15
01-1002 CP CD f TRINADA#3(60) 10x7/N00 HO3/T4BX | 15
01-1007 CU 35#3 (56) 10x10/G10 H12/T5X 15
01-1004 BR#3 (56) 9x12/130 H10 15
01-1004 BR#3 (57) 10x9/T25 H11/T5F 15
01-1018 CU-CO #12(57) 9x12/C45 H10/T5X 50
01-1025 MC#8 20-30(61) 10%-11x7/B01 200
01-1007 CU-RD #3(57-60) 10%x7%/130/T5A 15
01-1015 CR#3(57) 10x6/G35/Q 15
01-1011 MT#4 (56) 10x8/C40 H12 20
01-1012 MT#3 (56) 10x8/R20 H15 15
01-1008 DP#3 (57) 11x11/R25 H12/T5A 15
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4.6.4. Tabla ARCOBRO1

| ARCOBRO1 Campo Tipo | Largo Descripcion

Numero_co | Caracter 6 Llave principal. Cdédigo del cliente

Nombre_co | Caracter 30 Nombre del cliente

Dire_1 Caracter 35 Direccion 1

Dire_2 Caracter 35 Direccion 2

Dire_3 Caracter 35 Direccién 3

Razon Caracter 30 Razon social del cliente

Zona_co Caréacter 10 Zona para ubicacion

Tele _col Caracter 15 Teléfono 1

Tele_co2 Caracter 20 Teléfono 2

Ruc Caracter 14 Ruc/cédula

Clave Caracter 8 Clave del cliente para acceder desde
el internet a las diversas opciones
del web site que requieren clave
personal

Email Caracter 30 Email del cliente
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Tupla de la tabla ARCOBRO1

Numero co Nombre co Dire 1 Dire 2 Dire 3
114.03 World Hat Company 5743 N.W. 159th STREET MIAMI Lakes, FL 33014

114.04 CHAPEUS RIO BRANCO RUA DARIO MURARI 213 CEP:13.215.350 JUNDIAI-SP BRASIL
114.08 H.TH.BECKER HOLZHEIMERWEG 42 D-41402 NEUSS ALEMANIA
114.12 PRALANA IND E COM LTDA | AV.MAJOR JOSE LEVY SOBRINHO 2855 | 13486-190 LIMEIRA SP-BRASIL | BRASIL
114.22 NICOLE PANAMA 34 Bld EXCELLMANS 75016 PARIS FRANCIA
114.27 COLUMBUS Y CIA.S.A CALLE 11 N0:28-36 BOGOTA- COLOMBIA

Continuacioén de la tabla

Razon Zona co Teleco 1 Teleco 2 Ruc Clave Email
WORLD HAT COMPANY NEW YORK | 3058196640 3058195022 0102428653 | 114.03 | Worldhat@aol.com
CHAPEUS RIO BRANCO BRASIL 4522-1830 4522-1828 78948577487 | 114.04 | chapeus@hotmail.com
H. TH. BECKER ALEMANIA | 49213142051 49213145899 456899-7 114.08 | hthbecker@wanadoo.fr
PRALANA IND E COM LTDA | BRASIL 5519 3446-4900 | 5519 3451-3066 | 1138981036-4 | 114.12 | pralana@aol.com
NICOLE PANAMA FRANCIA 33145330059 33231880138 8989746356-0 | 114.22 | nicolepanama@wanadoo.fr
COLUMBUS Y CIA. S.A. COLOMBIA | 5712478061 57-1-2771310 010242865-8 | 114.27 | columbus@hotmail.com
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4.6.5. Tabla MOVIFA

| MOVIFA| Campo Tipo Largo Descripcion
Codi_fc Carécter 6 Llave principal. Cédigo del cliente
Numero_fc | Caréacter 8 Numero de la factura
Saldo_fc Numérico 15 Saldo que debe el cliente de cada
factura
Nombre fc | Caracter 30 Nombre del cliente
Emision_fc | Fecha 8 Fecha de emision de la factura
Vencimi_fc | Fecha 8 Fecha de vencimiento de la factura
Q
U Tupla de la tabla MOVIFA
Codi_fc | Numero_fc | Saldo fc Nombre fc Emision_fc | Vencimi_fc
114.03 F-000585 10500.00 | World Hat Company | 20021015 20021115
114.03 F-000586 2300.50 World Hat Company | 20021015 20021115
114.04 F-000587 4500.63 | Chapeus 20021101 20021230
114.04 F-000590 1500.00 Chapeus 20021213 20030130
114.22 F-000601 8900.00 Nicole panama 20030115 20030214
114.27 F-000612 14285.00 | Columbus 20030117 20030131
114.27 F-000615 6942.50 Columbus 20030201 20030415
4.6.6. Tabla TMDFAINV
| TMDFAINV | Campo Tipo | Largo Descripcion
Codigo Caracter 15 Llave principal. Codigo del item
Nombre | Caréacter 40 Nombre de la linea
Precio_b | Numérico 12 Precio de la linea de producto
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@
[ Tupla de la tabla MOVIFA
Codigo Nombre Precio_b
01-1001 Sombrero Brisa Color 14.00
01-1002 Sombreros Modas 18.00
01-1003 Sombreros Lauritas 16.00
01-1004 Sombrero Brisa Alon 22.00
01-1005 Sombrero Brisas Finos 22.00
01-1006 Sombrero Brisas Calados 18.00
01-1007 Sombreros Llanos 18.00
01-1008 Sombrero Modas Japén 18.00
01-1009 Sombrero Selectos 18.00
01-1010 Sombrero Llanos finos 24.00

4.7 ANALISIS DE RELACIONES ENTRE TABLAS

Una vez analizadas todos los campos de las tablas que se van a
utilizar con sus posibles valores, el siguiente paso es analizar las diferentes

relaciones existentes entre ellos.

Para ilustrar estas relaciones, se ha elaborado un diagrama de
entidad relacion. A continuacién se detallan los tipos de relaciones que existen

para utilizarlos en los diagramas.

Tipos de relaciones:

1:N-1-O (Uno a muchos, por lo menos uno y obligatorio en ambos sentidos)

1:N-1-O (Uno a muchos, por lo menos uno y obligatorio en un sentido)

f-—

1:1 (Uno a Uno y obligatorio en ambos sentidos)

1:1 (Uno a Uno y obligatorio en un solo sentido)

At
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9]

Parametr, Cabepedi, Arcobrol v Movifa

U Modelo Entidad Relacién entre las tablas Pedidos,

PEDIDOS CABEPEDI

PARAMETR

MOVIFA

97



Universidad del Azuay

Ingenieria de Sistemas

9]

Modelo Entidad-Relacion de la tabla Pedidos,
relacionada con Arcobrol, Cabepedi v Parametr

ARCOBRO1

Numero_co

PEDIDOS

NumPedido
CodCliente

CABEPEDI

| | NumPedido

PARAMETR

NumPedido

La tabla Arcobrol tiene una relacion de uno a muchos con la tabla Pedidos

ya que un cliente puede tener muchos pedidos, de igual manera ocurre con la tabla

Cabepedi ya que aqui va a existir una cabecera del pedido que se relacionara con

uno o varios registros de la tabla Pedidos de acuerdo al nimero de pedido. Y la

relaciéon de la tabla Parametr es de uno a varios con la tabla Pedidos ya que un

numero de pedido Unico en la tabla Parametr se puede relacionar directamente con

varios registros que contengan un mismo ndmero en la tabla Pedidos.

[0)
Modelo Entidad-Relacion de la tabla Parametr
relacionada con Arcobrol, Pedidos v Cabepedi
ARCOBRO1 PARAMETR PEDIDOS
Numero_co NumCliente < NumPedido
NumPedido
CABEPEDI
NumPedido
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La tabla Parametr se relaciona de uno a muchos con la tabla Pedidos ya que
pueden haber muchos pedidos con el mismo numero, de uno a uno con la tabla
Arcobrol ya que un nimero de cliente solo puede existir una vez, y con la tabla
Cabepedi de uno a uno porque solamente se puede repetir una vez el codigo del

cliente.

La relacion entre Parametr con Cabepedi es de uno a uno ya que el numero

de pedido se puede repetir una sola vez en Cabepedi.

[0)]
Modelo Entidad-Relacion de la tabla Cabepedi
relacionada con Arcobrol, Pedidos Y Parametr
ARCOBRO1 CABEPEDI PEDIDOS
CodCliente CodCliente NumPedido
NumPedido
PARAMETR
NumPedido

La tabla Cabepedi se relaciona de muchos a uno con la tabla Arcobrol ya
que en Cabepedi puede haber muchos registros del mismo cliente, en la tabla

Arcobrol solo debera existir un Unico registro con el cédigo de cliente.

La tabla Cabepedi tiene una relacién de uno a muchos con la tabla Pedidos
ya que en Cabepedi puede haber solo un registro que haga referencia a
determinado pedido, en cambio en la tabla Pedidos pueden haber uno o muchos

registros que apunten a un solo registro de la tabla Cabepedi.

La tabla Cabepedi tiene una relacion de uno a uno con la tabla Parametr, el
numero de pedido que nos da Parametr solo puede existir una vez en la tabla

Cabepedi.
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Q)
Modelo Entidad-Relacion de la tabla Movifact
relacionada con Arcobrol
MOVIFA ARCOBRO1
Codi_fc | | Numero_co

La tabla Arcobrol tiene una relacién de uno a muchos con la tabla
Movifa ya que un solo cliente puede tener varios registros de algunas facturas en la

tabla Movifa.

Modelo Entidad-Relacion de la tabla Arcobrol,
relacionada con Pedidos, Cabepedi, Movifa y
Parametr

MOVIFA

Codi_fc

PEDIDOS ARCOBRO1 CABEPEDI

CodCliente | | Numero_co | CodCliente

PARAMETR

NumCliente
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La tabla Arcobrol tiene una relacion de uno a muchos con Movifa, ya que en
la tabla Movifa podemos encontrar muchos registros que se relacionan solamente

con uno de la tabla Arcobrol.

También tenemos la relacién de uno a muchos de la tabla Arcobrol con
Cabepedi, un solo cliente puede tener muchos registros en la tabla Cabepedi que

lleva los datos de la cabecera de pedidos.

Otra relacion de uno a muchos proviene de las tablas Arcobrol y Pedidos, en
este caso la relacién de uno va desde la tabla Arcobrol hasta muchos en la tabla

pedidos, un solo cliente puede relacionarse con muchos pedidos en dicha tabla.

Y finalmente tenemos la relacion de uno a uno desde la tabla Arcobrol hasta
la tabla Parametr, ya que un cédigo de cliente se puede repetir solamente una vez

en las dos tablas.

4.8 BREVE EXPLICACION DEL PROCESO PARA LOS PEDIDOS

A continuaciéon daremos una breve explicaciéon de cémo se va a llevar el

proceso para hacer los pedidos desde la pagina web.
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La explicacion al gréafico es la siguiente:

El cliente mediante la pagina web, podra realizar sus pedidos; cuando se
envie todos estos datos, el programa generard un nimero automéatico para este

pedido, el cliente tendra constancia de que se realizo este procedimiento.

Luego, en el departamento de facturacion la persona encargada imprimira o
visualizara a diario un reporte de los pedidos que nos han hecho los clientes, estos
documentos pasaran luego al departamento de produccidn para su respectiva

decodificacion.

Que es la decodificacién?. Antes vale aclarar un punto importante y este es
que cuando el cliente realiza su pedido, no intervienen para nada cédigos de los
productos, esto se debe a que hay una variedad infinita de modelos de sombreros
dentro de cada linea y también para cada cliente, entonces por esta razén la
decodificacion es pasar al lenguaje de nuestros obreros el pedido solicitado por el
cliente para su produccion final, con la decodificacion también logramos obtener los

codigos definitivos para ingresarlos en el programa de facturacion.

Luego de haber sido realizada la decodificacién, este documento pasara al
departamento de gerencia con el objetivo de fijar el precio del pedido y el tiempo
en el que saldra este despacho; hablamos de fijar el precio ya que esto dependera
del cliente que nos solicite el pedido, ya que habréa clientes buenos, excelentes,

antiguos, nuevos, etc. y de esto dependera los valores que se les fije a cada uno.

Una vez fijados estos valores, se ingresara la siguiente informacién en la
base de datos de los pedidos: el cédigo del producto ya decodificado, la descripcién
decodificada y el precio del item, ademas de esto se ingresara el estatus del pedido
y el niumero de dias en que se hara la produccién en el archivo de cabecera de
pedidos. Todo esto con el Unico objetivo de que nuestros clientes puedan revisar
esta informacion desde nuestro sitio web y puedan hacer la confirmacién del

pedido.

Aqui vale mencionar los diferentes estatus que puede tomar el pedido:

A=Pedido Anulado

E=Esperando confirmacién del cliente
M=Pedido modifcado

P=Pedido en proceso de produccién
T=Terminado
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Cuando el pedido esta con el estatus “A” estara anulado, el estatus “E”
quiere decir que el pedido ya esta con los precios y la decodificacion lista para que
el cliente confirme o no la produccién. Cuando encontramos el estatus “M” quiere
decir que el pedido ha sufrido una alteracién, esto se puede dar en caso de que el
cliente quiera hacer una modificacibn ya sea en cantidad, modelo o datos de
medida del sombrero, vale aclarar una cosa que por politica se lo va a manejar asi:
si el cliente quiere agregar un item mas a su pedido no lo va a poder hacer, este ira
en un nuevo pedido, lo que si podra es eliminar cualquier cédigo que no este de
acuerdo. El estatus “P” quiere decir que el pedido ya esta en proceso de produccion,
cualquier cambio a este no se lo podra efectuar. Finalmente tenemos el estatus “T”
que es terminado esto quiere decir que la mercaderia esta lista para ser

despachada.

Volviendo a nuestro procedimiento a seguir, si el cliente esta de acuerdo
con los precios y el plazo para la produccion, confirmarad este pedido para su
elaboraciéon, de lo contrario cualquier modificacién se la tendra que hacer en ese

momento.

Y una vez hecha la confirmacién del cliente el departamento de produccién

elaborara el pedido.

Cuando el pedido haya sido terminado, sera el turno del departamento de
facturacion de entrar en el programa para cambiar el estatus del pedido a “T”, o
sea terminado, de esta manera cuando el cliente chequee en la pagina web podra

ver que el pedido ha sido concluido.

Ahora el cliente hara el pago por el pedido elaborado, el departamento de
facturacién, realizara la consulta al banco para ver si el cliente ha acreditado el
dinero en una de las cuentas bancarias que maneja la empresa, estos procesos
actualmente se los realiza via internet ya que los bancos con los cuéales trabajamos
brindan este servicio de consulta, entonces si el cliente ha efectuado el depdésito, se
despachara el pedido al lugar que el indicé el momento de efectuar el pedido, de lo
contrario la mercaderia no saldra hasta no ver que se haya acreditado el dinero en

una de las cuentas bancarias.

Una vez verificado que se hizo el depdsito, en el departamento de

facturacion se ingresara la factura correspondiente a este pedido, de esta manera el
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cliente podra consultar inmediatamente via internet en nuestra pagina web, sus

saldos perteneciente a la o las facturas realizadas.

También vale aclarar otro punto: cuando el cliente quiere realizar un abono
o0 cancelacion a las facturas pendientes de pago, este siempre nos notificara via fax
0 correo electrénico que se ha efectuado una nota de crédito en una de las cuentas
bancarias de la empresa, de esta manera el departamento de facturacion
chequeara el estado de cuenta por Internet y si la informacién es valedera, se
ingresara en el programa de facturacion los valores acreditados por el cliente, claro

esta que este paso lo realizara el departamento de facturacion.
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CAPITULO 5
DOCUMENTACION

En este capitulo vamos a explicar detalladamente como configurar el
personal web server para ejecutar la aplicacién, como corren las aplicaciones en

Visual Fox y también el manejo y utilizacién de la aplicaciéon web.

5.1 Guia de Instalacion y Configuracion

En el capitulo 2, habiamos explicado la instalacion y configuracion del
Personal Web Server, para nuestro caso vamos a describir paso a paso el proceso
para la configuracion de este programa y para subir el servidor en el caso del Web

Conecction.

Como primer punto tendremos que definir el directorio exacto en donde
estaran ubicados nuestros archivos html de la pagina web, para este paso daremos
doble click en el icono del PWS que esta en la esquina derecha inferior de nuestra
pantalla, en la seccidon del reloj a la izquierda de este estara el icono del PWS,

daremos doble click en este punto.

Fal N b LRk

Luego nos saldra la siguiente pantalla en donde daremos un click en la
opcién “avanzada”, entraremos aqui para definir nuestro directorio de archivos,

esta opcion la encontramos en la parte inferior izquierda.

& Administrador de Web personal i ] 3}
Propiedades Ver ?
@ Opciones avanzadas
. - Directorios witual
Principal
= .9 <Home> - Agregar
L3 Aprivate
@ -2 A_vt_tin
[:a £_vt_adm

Publicar

[:3 £_vt_aut .
[:3 /_vt_cnf &I

[:3 /_vt_log

Avanzada i) e
SitioWeb 8 /egin =l

~ [¥ Habiitar documento predeterminado

7=

Pasen Documentos predeterminados: |Default htm Defaul asp

[~ Pemitic exploracisn de directorios

Avanzada [~ Guardar registro de la actividad del sitio wWeb
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Una vez que estemos ubicados en opciones avanzadas, damos un click en
modificar propiedades, se nos presentard la siguiente imagen en donde

digitaremos: c:\InetPub\wwwroot\final

x
Directario; II::"-.Inetpul:u'\wwwrcu:ut'\.final Ezaminar... |

flias: |< Hermnes

Acceszo

¥ Lectura [ Ejecucidn V¥ &rchivos de comandos

Er i
Aoeptar I Cancelar

Damos un click en aceptar y estara listo el PWS. Para iniciar el PWS daremos
un click con el botén derecho en el icono del mismo, y de aqui daremos otro click

en iniciar servicio, de esta manera estaremos listos con este punto.

Iniziar zervicio
[Tetener servicio
Balzarn zemicio

:.-?_;‘ \Hilﬂ ﬁ@ [Eontinuan semic
h E"I'E g : Propiedades. ..

Para poder acceder a nuestro web site entraremos en el Internet Explorer y

en la barra de direcciones digitaremos: http://localhost/

/2 about:blank - Microzoft Internet Explorer
J File Edit “iew Favortes Tool: Help

J dm Bock ~ = - @ @ | @Search @Favmites @Histm}l “%v .

J Address IE hitp:/ Alocalhost

De esta manera se abrira automaticamente nuestra pagina web.

Como segundo paso, activaremos el Web Connection, para ello entraremos

en el icono del mismo dando doble click.
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Shareware [egeation o |

Wb Reqistration

This product is diskributed as fully functional
shareware. It is not free and if vou use it bevond
its trial period wou must register this copy,

CIE

Version 4.0

£ West Wind Technologies, 1995 - 2002
All rights reserved
http:/ fwenwowest-wind.com

Member of the West Wind Internet Studio m

i toals division

Ahora nuestro paso siguiente es activar el servidor de peticiones, este
proceso es muy importante ya que con este procedimiento lograremos acceder a
nuestra base de datos mediante el cgi. Para conseguir esto en la ventana de
“comandos” del visual fox digitaremos “do wcdemomain”, nos saldra la misma
ventana que vimos anteriormente, daremos un click en OK, y de esta manera
estaremos listos para ejecutar cualquier procedimiento que tenga que ver con

nuestra base de datos.
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&l Comandos -0 x|

do wocdemomai nl ;I

R o[

La pantalla que vemos a continuacion es la que tiene que salir una vez que
hayamos digitado el comando, en esta ventana se iran procesando todos los
requerimientos que el usuario disponga, es decir si el usuario entra en la opcién de
pedidos en esta ventana se ejecutara el procedimiento cgi que este vinculado con la

opcidn que el usuario escogio.

k& -1515701 - Web Connection Version 4.20 2 =1 =]

% Processing Request Help Skatus Exit

Vale acotar un punto muy importante, el directorio en donde esta

ejecutandose el programa es el siguiente:

c:\cr-sysd\sombred\programa\wwdemo

Hasta el directorio “programa” estan instalados todos los programas que
actualmente se manejan en la exportadora como son facturacioén, clientes, etc. En
este mismo directorio se hizo la instalaciéon del Web Conecction, es recomendado
instalar los archivos de este programa en el directorio mencionado ya que de esta

manera manejaremos las bases de datos de una manera mas facil y correcta.

El programa que se ejecutd en la ventana de comandos del Visual Fox, es el
encargado de manejar las peticiones web, y dentro de este se activard hacia otro

programa en el cudl estaran escritos nuestros procedimientos para el manejo de
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peticiones de las bases de datos, es decir aqui encontraremos los procedimientos
de pedidos, consultas, actualizaciones, etc. De esta manera los datos se
interpretaran por medio del cgi para llegar hasta los procedimientos

correspondientes.

5.2 Guia de Afinamiento de Mdédulos.

Cada médulo que maneje base de datos, dependiendo de su funcién tiene su

propio procedimiento al cual llamar, explicaremos como conseguir esto:

El escenario basico es crear una plantilla de pagina Web que permita al
usuario introducir informacion que pueda ser interpretada como el criterio de
busqueda a usar en una consulta contra una Base de Datos, enviar la informacion
que el usuario ha introducido a una aplicaciéon, ejecutar la aplicacion Visual Fox
(que generalmente toma la forma de una consulta que devuelve el conjunto de
resultados), y a continuacion transformar el conjunto de resultados en formato

HTML y presentar la pagina final al usuario.

Una pagina Web puede contener ciertos controles con los que el usuario
puede interactuar. Estos incluyen muchos de los controles con los que nosotros
estamos familiarizados. Se incluyen controles de entrada de datos como cajas de
texto, botones de opciones, casillas de verificacion, listas combinadas y cajas de

listas, y la accidén se controla con otros controles como los botones de comandos.

La pagina tiene un "método" pegado a ella que se ejecuta cuando el usuario
inicia una accién o da click en enviar. En este caso, es al pulsar el botén de
comandos cuando se envia la peticion realizada. El destino ultimo de la peticién es
una aplicacion de Visual FoxPro que aceptard y procesara los datos que el usuario

ha introducido y de los que espera que se le devuelvan otra serie de datos.

Veamos qué sucede cuando los datos se piden de esta forma. Todas las
peticiones de un usuario comienzan fuera de una pagina HTML ya sea como un

hypertext link o una accién dada por un command desde un formulario de entrada.

El formulario de entrada contiene el nombre de un programa que debe ser
ejecutado. Entonces usamos una aplicacion conectora que envie los datos a VFP
desde la pagina HTML. El programa en el formulario de entrada (algunos lo llaman
script) es un EXE o una DLL que hace una referencia a la aplicacion conectora. En

nuestro caso el conector sera wec.dll.
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Ejemplo:

form action="/wconnect/wc.dlI?wwdemo—Pedidos" method="POST"

Este script ejecuta el procedimiento “Pedidos”. Los items después del "?" son
pardmetros que se pueden pasar a un programa VFP, los pardmetros se separan

con el signo”~", o sea la sintaxis seria de esta manera:

wec.dlI?MetodoALlamar—Parametrol—Parametro2—Parametro3

Una vez que el control ha pasado desde la aplicacién conectora a la
aplicacion Visual FoxPro, VFP obtendria informacién del Web server. Mirando esta
situacion desde el otro lado, VFP esta corriendo y facilitando el entorno para las
peticiones CGI que se envian desde la aplicacion conectora. Con Web Connection, el
programa Wcdemomain.prg estad corriendo y esperando todos los ingresos,

consultas, pedidos, etc. originados por los navegantes del web.

5.3 Documentaciéon de Aplicaciones.

En este punto vamos a revisar cada opcion de la pagina web, se detallara los
puntos mas importantes para que cualquier persona pueda tener acceso al manejo

de este web site.

Una vez que entremos a nuestra pagina principal visualizaremos todas las
opciones principales, iremos describiendo cada una para saber que funcién

desempernian.

La pagina se la disefio en dos idiomas: espafiol e inglés, si acercamos el
puntero del ratébn a cualquier opcién del menu principal, automéaticamente se
visualizard su traduccién. Esto solo en caso de las opciones del menu, para las
paginas que contienen un texto grande se ha creado una pagina con las mismas
caracteristicas pero traducida al inglés, en caso de p&aginas cuyo contenido sea

menor, la traduccién por lo general ira alado del texto o en otro parrafo.

Demos un vistazo a la pantalla principal del sitio web.
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Quienes Somos

# Nuestra Filosofia

# Proceso del Sombrero

¢ Sombreros Hombres

® Sombreros Mujeres

® Varios
Contictenos
® Pedidos
Consulta de Pedidos
Lista de Precios
P Creacion de Clientes
# Saldos de Clientes
» Modificar Clientes

® Confir

Esta es la pantalla principal del web site, en la parte izquierda
encontraremos las opciones del mend, en total son 14 de las cudles las 7 Ultimas

hacen referencia al uso de las bases de datos.

En la parte derecha encontraremos un texto que relata un poco la historia de
la exportadora, y en otro parrafo mas abajo esta la traduccion al inglés de este

texto.

En la parte superior de cada pagina vamos a tener el mismo banner, y si
acercamos el ratéon por ese sitio vamos a ver que automaticamente saldra la frase
“ir al inicio”, desde cualquier pagina que estemos situados si damos un click en esta

zona se ira a la pagina principal del web site.
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Ir al [ricio

Ir al Inicio

5.3.1 Quienes Somos.

En esta opcion relataremos “quienes somos” como empresa, un poco de
historia, y personajes famosos que usaban sombreros de palma de toquilla. A
continuacion tendremos la imagen de esa opcion. En la parte derecha
encontraremos un link “inglés/english”, si damos click pasaremos a otra pagina en

donde encontraremos la traduccién de todo el tema.
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5.3.2 Nuestra Filosofia

En esta opcién encontraremos la filosofia de la empresa, igualmente como
en el punto anterior encontraremos un link de “inglés/english” para ver la

traduccién de esta pagina. Podremos observar la opcibn mencionada.

d name in

Varios

Contactenos

5.3.3 Proceso del Sombrero

En esta seccidon encontraremos el proceso del sombrero, relataremos paso a

paso como obtener el producto final.
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5.3.4 Sombreros Hombres

En esta opcion encontraremos varios modelos de sombreros para hombres,
si nos fijamos cuando entramos a esta opcion encontraremos un sombrero grande,
en el cual debemos dar click para que se abra una ventana adicional a la que
tenemos, en esta seccidbn encontraremos los modelos mas preferidos y cotizados

por la gente.

® Quienes Somos

losofia

Contactenos

® Pedidos

® Confirmacién

Podemos ver claramente que en la parte superior de la ventana adicional
tenemos una fila con varias fotos de sombreros, al dar click en cualquiera de ellas
se nos visualizara la misma foto pero en tamafio maximizado, para poder apreciarla
mejor, adicional a esto podremos ver las caracteristicas de cada sombrero. A la
derecha e izquierda de la fila de sombreros encontraremos unas flechas que nos

permitirdn desplazarnos hacia cada lado para ver mas modelos de sombreros.

3 K. Doufzaun Desde 1939 - Microsoft Internet Explorer
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5.3.5 Sombreros Mujeres

Esta opcion funciona exactamente igual que la anterior, solo que en este

caso podremos apreciar modelos de sombreros para mujer.

a K. Doufzaun Desde 1939 - Microsoft Internet Explorer

5.3.6 Varios

Para esta opcibn vamos a manejarla exactamente igual que las dos
anteriores, esta seccion nos muestra los diversos modelos de gorras, bolsos y otros

modelos que no estan en las dos secciones anteriores.

a K. Doufzaun Desde 1939 - Microsoft Internet Explorer
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5.3.7 Contactenos

En esta opcidn del menud encontraremos los numeros de teléfono de la
empresa para que puedan contactarnos, ademas de esto encontraremos una
direccion de correo electrénico a la cual podremos enviar cualquier comentario,
sugerencia, etc. Cuando damos un click en la cuenta de correo se nos abrird una

ventana automéaticamente en la cual podremos escribir el texto a enviar.

i name in F
? Quienes Somos

Nuestra Filosofia

Proceso del Sombrero

¥ Varios
Contactenos

® Pedidos

¢ Consulta de Pedidos

® Lista de Precios
Creacion de Clientes
Saldos de Cli

Modificar Clientes

b Confirmacion

5.3.8 Pedidos

Desde esta funcibn empezara el manejo de bases de datos con cgi. Esta
pagina nos permite realizar pedidos, el cliente que quiera acceder a esta opcién
tendrd que tener creado su cédigo y clave personal, de no ser asi tendra que
registrarse como usuario nuevo en la opcion de “creacion de clientes” que mas

adelante explicaremos.

Partamos que el cliente posee cddigo, entonces tendra que ir llenando los
datos que son necesarios para la decodificacion del sombrero, estos son: Nombre
del sombrero, nimero de unidades, talla, ala, grado, copa, color, cintillo. Hay 10
lineas disponibles para ser llenadas con los datos de los sombreros, si por cualquier
motivo necesitariamos de un ndamero superior a este tendriamos que llenarlo en un

nuevo pedido.

Por udltimo tendriamos que digitar otros datos que son importantes para

efectuar el pedido, estos son: cédigo del cliente, clave del cliente, forma de pago,
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forma de envio y la direccién de despacho o aeropuerto mas cercano que es donde

llegara la mercaderia luego de terminada su produccion.

En todas las pantallas que manejen bases de datos se pedira el cédigo y la
clave de cada cliente, esto es con el Unico objetivo de que personas ajenas a
nuestra empresa que no tengan la debida autorizacién para realizar procesos o

consultas, no puedan acceder a nuestro sitio web.

Una vez llenados todos estos datos daremos un click en el botdn enviar para
mandar la informacién. En maximo 24 horas el cliente tendra la informacién

decodificada, con todos sus precios y el tiempo de entrega de la mercaderia.

La pantalla que vemos a continuacién es la que tiene que ser llenada para el

pedido de sombreros.

) )

Enviar/Send
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5.3.9 Consulta de Pedidos

La siguiente opcién “consulta de pedidos”, nos permite realizar consultas a la base

de datos de los pedidos. Para esto como en todas las pantallas tendremos que

digitar el cédigo y la clave del cliente, luego la fecha inicial y la fecha final de

consultas, la pantalla a continuacion nos visualiza los datos que tenemos que llenar.

Enviar/Send

Si el cliente ha ingresado los datos correctamente se visualizaran los pedidos

realizados por él, caso contrario el programa dara un mensaje de error si algo no

estuvo bien. A continuacion una pantalla de ejemplo con pedidos realizados.

Pedidos del cliente: WORLD HAT COMPANY

YER DATOS DEL CLIENTE
Fecha Pedido Numero Pedido Forma Pago Direccion Despacho Forma Envio Estatus
2003/03/21 12 CONTADQ Feropuerto Miami, Flarida aerea p
2003/03/25 ] chegues aeropuerto Miami, Flarida barco p
2003/03/25 10 contado aerapuerto Miami, Flarida aerea p
2003/03/26 16 credito aeropuerto Miami, Florida aerea
2003/03/27 (i1 CREDITO aeropuerto Miami, Florida aerea E
2003/04/04 20 contado cash B aguirre avion
2003/04/10 23 credito Miami, Florida, aerapuerto COften

La anterior pantalla solo nos indica la cabecera de los pedidos, con sus datos

mas importantes como son: fecha de pedido, niumero de pedido, forma de pago,

etc. Si queremos ver los items que contienen a ese pedido daremos un click en el

campo “numero de pedido”, inmediatamente se abrira otra ventana que nos

mostrara con detalle los items que se mandaron para la produccién. A continuacién

esa pantalla.
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Detalle de Pedido No. 12

Nombre Talla Unidades Ala Grado Copa Colores Cintillo
CUENCa Large 12 3 4 5 N
Llano Medium 6|7 8 9 10 g
Brisa Stnall 11 12 13 14 15 M
Llanoz2 Large 16|17 18 19 20 5t
Torcido Medium 21|22 23 24 25 N
Brisaz Small 26|27 28 29 30 5t
Llano Randado Large 31|32 33 34 35 N
Montecristi Medium 36|37 38 39 40 g
Torcido Stnall 41|42 43 44 45 N
Pava Large 45|47 48 49 &0 5t
235

5.3.10 Lista de Precios

En esta opcidbn mostraremos una lista de precios referencial para todos
nuestros clientes, digitaremos el cddigo y la clave del cliente para tener acceso a
esta informacion, si los datos no son correctos no se podréa visualizar ningun dato.

Los datos que podremos visualizar son: el cédigo del producto, la descripcion y el

precio.
Lista de Precios para: WORLD HAT COMPANY
GCodigo Nombre Precio
01-1001 SOMBRERO BRISA COLOR 14
01-1002 SOMBREROS MODAS 18
01-10032 SOMBREROS LAURITAS 16
01-1004 SOMBRERD BRISA ALON 22
01-100%5 SOMBRERD BRISAS FINOS 22
01-1006 SOMBREROS BRISAS CALADOS 18
01-1007 SOMBREROS LLANOS 18
01-1008 SOMBRERD MODAS JAPCN 18
01-1009 SOMBRERD SELECTOS 18
01-1010 SOMBRERO LLANOS FINOS 24
01-1011 SOMBRERD TORCIDOS FINOS 26
01-1012 SOMBRERO TORCIDOS 14
01-1013 SOMBRERD BRISA RAMNDA 18
01-1014 SOMBRERO DIENTES 14
01-1015 SOMBREROS DOBLE PAJA 14
01-1016 SOMBRERO GORRAS 10
01-1017 SOMBREROS BRISA COPON 14
01-1018 SOMBRERDS WARIOS 22
01-1019 SOMBREROS SEMI TORCIDOS 12
01-1020 SOMBRERD TORCIDO SUPER ALON 22
01-1021 SOMBRERD BRISA RANDA FING 24
01-1022 SOMBRERO LLANOS SUPER ALON 30
01-1023 SOMBREROS MODAS NENA 14
01-1024 SOMBREROS MODAS FINOS 24
01-1025 SOMBRERD BRISA SUPER ALON 22

5.3.11 Creacion de Clientes

Mediante esta opcidon podremos hacer la creacion de clientes, Unicamente
iremos llenando los datos que aparecen en los cuadros de texto, los campos que
estan marcados con un asterisco “*” tendran que ser llenados obligatoriamente,
cuando estén completados todos los campos requeridos damos click en enviar para

que se guarden los datos.
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Veamos como es la pantalla para la creacion de clientes.

Enviar/Send Barrar/Erase

Luego de esto se nos asignard un numero de cdodigo automatico, el cual
tendremos que recordarlo junto con la clave para poder acceder a todas las

pantallas que requieran este dato.

5.3.12 Saldos de Clientes

Esta opcidon nos daréa el valor que estamos debiendo de todos los pedidos
que hemos realizado, para ingresar a esta informacion digitaremos el cddigo y la
clave del cliente, la fecha inicial y final del periodo a consultar. La siguiente pantalla

muestra los datos a ser llenados.

Envia/Sand
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Y en la siguiente pantalla podremos consultar los datos de las facturas con

Su respectivo valor a pagar.
Los datos que podremos visualizar son: el numero de factura, la fecha de

emision y vencimiento de la factura y el saldo perteneciente a la misma.

Saldo de Facturas para: WORLD HAT COMPANY

Numfactura Fecha Emision Fecha Yencimiento Saldo Factura
F-000577 2003/01/03 2003/05/03 8657
F-000582 2003/01/09 2003/05/09 12129
F-000588 2003/01/17 2003/05/17 13352
F-000589 2003/01/24 2003/05/24 13109
F-000593 2003/01,/30 2003/05/30 7542
F-000568 2003/04/02 2003/04/09 484
F-000767 2003/04/21 2003/05/21 672
F-000999 2003/04/07 2003/05/07 111

5.3.13 Modificar Clientes

Esta opcidon nos permite la modificacion de los datos personales del cliente,
para acceder a esta informacion digitaremos el cédigo y la clave del cliente, si todo
esta bien de inmediato nos saldra la siguiente pantalla en la cual podremos hacer
las modificaciones necesarias, una vez que todo este listo presionaremos el boton

grabar para que se actualicen los datos del cliente.

WORLD HAT COMPANY WORLD HAT COMPANY
5743 M. 158th STREET MIAMI Lakes, FL33014

[ NEW YORK worldhat@anl.com

Grabar J| Borrar

Los cuadros de texto, los campos a llenar y los titulos son creados con

comandos para html enviados desde el Visual Fox,

5.3.14 Confirmacion

En esta ultima opcién de nuestro menu encontramos “confirmaciéon”, que
nos sirve para hacer la confirmaciéon de los pedidos, los datos a llenar para ingresar

a la pantalla de confirmaciéon son: numero de pedido, cédigo y clave del cliente.
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Enviar/Sand

Si la informacion anteriormente digitada estuvo bien, pasaremos a visualizar
la pantalla de confirmaciéon de pedidos, una vez que podamos visualizar esta
informaciéon realizaremos la confirmacion del pedido, para esto tendremos que

cambiar el campo estatus a “P”, para que se inicie la produccion.

Hay varios estatus que se explicaron anteriormente pero los volveremos a
mencionar: a=anulado, e=esperando confirmacion, m=modificado, p=empezar

produccién, t=terminado.

| 15 | MESSRE. WORLD HAT COMPANY

rr— | S e e e o [ s s ol
Cr—— | o e e e o 6 e s o [
CE——— | e T e e o 6 e s ol @

Aparte de la confirmacion de la orden, el cliente puede hacer las
modificaciones necesarias del pedido visible en pantalla, puede cambiar los datos
de la cabecera como son la direccién de despacho, forma de pago o los datos de

cada item como pueden ser: las unidades, el ala, el grado, etc.

El cliente solo tendra acceso a poner los siguientes estatus:a, m y p, se da
acceso solo a estos estatus ya que el cliente solo podra anular el pedido,
modificarlo o confirmarlo para que empieze la produccién; el resto de estatus seran

manipulados por el departamento de facturacion.
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