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RESUMEN

La presente monografia trata sobre la depuraciéntyalizacion de la cartografia
tematica involucrada en la cuenca del rio Pausst@h también procedimientos para
la instalacion, configuracion y puesta en marchaud servidor de mapas para la

publicacion de la cartografia antes mencionada.

Los recursos informéaticos utilizados para procésanformacion estan constituidos
por: la herramienta de geoprocesamiento ArcGlSerlidor de mapas MapServer

(para a la publicacion en la Web) y Microstatiparé edicidén cartogréafica).

El documento esta elaborado tomando en considerata estructura de
procedimientos de la ISO, por la cual se estable@emetodologia de trabajo que

permitiria mayores desarrollos futuros.



ABSTRACT

This monograph deals with the depuration and upgatf the thematic cartography
involved in Paute’s river valley. It also proposesne procedures for the installation,
configuration, and execution of a map server foe tpublication of the

aforementioned cartography.

The resources used to process the information declrcGIS, the tool for geo-
proesing; MapServer, for publication on the welJ dicrostation, for cartographic

edition.

The document has been made taking into considard8® procedures structure

which establishes a work methodology that will adloetter future development.

Xi



INTRODUCCION

A través del presente trabajo se obtendra la aafiagexistente de la Cuenca del Rio
Paute y en caso de existir la informacién temasieala incluird dentro de este
trabajo, especialmente de: Caminos y SenderosydseRbblados, Curvas de Nivel,
Quebradas, Rios Dobles, Division Politico-Admirgstra Cantonal y Parroquial,
gue se encuentra en el sistema de coordenadas BSEB® con la finalidad de
aplicar un procedimiento de actualizacion de lacimrada area y su tematica, con
lo que se adicionara nueva informacion cartografide@matica de los sectores o
areas que se encuentran involucrados en el nuentmroo establecido para la

cuenca.

Debido al trabajo de depuracion y actualizacion qufira la cartografia de la
Cuenca del Rio Paute los metadatos correspondielgiesran ser modificados,
actualizados para que coincida con los cambidizadas a la cartografia de la
cuenca mencionada, dichos metadatos serviran péeaey una buena comprension

de la informacion a ser publicada.

Una vez finalizado el proceso de depuracion dealdografia se procedera a la
publicacion de la misma a través de un servidor niBpas, para este caso
utilizaremos MapServer, el cual se considera egraducto que posee las utilidades
y prestaciones requeridas para poder lograr uriosdebjetivos primordiales de esta

monografia.
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Capitulo 1. Cartografia Digital

1. Propodsito
El proposito de este capitulo es el describir twsnktos, sistemas de referencia e
informacion directamente relacionada con la cadfigrdigital. Asi mismo, describe
de forma breve el tratamiento de la informaciénp es: organizacion, seguridad,
integridad, congruencia, etc. De esta forma seuaseg

» Poseer una informacion basica sobre el conteniddcte del presente

documento.
= Mantener una organizacion pertinente para los dates manejados.
= Tener un conocimiento de las prestaciones y alsadedas herramientas

geomaticas utilizadas para este trabajo.

2. Alcances

El presente capitulo hace referencia directa ad&ies basicos necesarios para la
comprension tedrica de lo que involucra la cartibgrdigital. De forma fisica hace
referencia a la informacion existente de la cuetelario Paute generada por el

IERSE, institucion que pertenece a la Universideld®duay.

3. Conceptos / Abreviaturas

= UTM (Universal Transverse Mercator).- Se trata de un sistema de cuadricula
rectangular que cubre la Tierra desde la latitttdSB0 a la latitud 84° Norte. No
confundir con un tipo de proyecciéon de un mapaelEsstema mas implantado
en la actualidad en los mapas terrestres. Las icudab rectangulares no vienen
expresadas en grados y minutos, Sino en metros.

» WGS84.-World Geodesic Systet®84

= PSAD56.-Provisional South American Datub®56

» Paralelos.-Cada uno de los circulos de la esfera terrestre playo equidista en
todos sus puntos del que forma el ecuador.

» Meridianos.- Los meridianos son semicirculos maximos, que miaers 20.000
Km. y se numeran de 0° a 180° tanto al este coro@ leh oeste a partir del
meridiano de Greenwich u origen (meridiano 0). Bavia la tierra en dos

hemisferios: oriental y occidental.
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= Georeferenciar.- Es asignar coordenadas de un sistema de referemateido
como puede ser latitud, longitud, UTM o sistema@s cartesianos a un sistema
planar de un raster (imagen). Georeferenciar permiie la entidad sea
visualizada, consultada y analizada con relaciotmainformacion geografica.

= Datum.- Modelo matematico que permite la representacionrd@unto en un
mapa.

= DMA - NIMA.- Es la Agencia Geografica Nacional y por ese norebreonocia
anteriormente a laNational Geospatial-Intelligence AgencyAgencia Nacional
de Inteligencia Geoespacial), que pertenece al iapanto de Defensa de los
Estados Unidos y desarrolla, entre otras cosastografia aeronautica.
Originalmente la NIMA era un Departamento dentro lde “Agencia de
Inteligencia de la Fuerza Aérea” hasta que, en ,1986Gepar0 para convertirse
por si misma en una nueva agencia de InteligeBasde ese momento, parte de
la informacién que se obtiene mediante los sasétie vigilancia (fotograficos)
se analiza posteriormente en este departament@lgieme inteligencia de éstos
para trazar mapas o para ubicar objetivos posibles.

= Contrafuerte: Cadena secundaria de montafias que representa saavartcal
de piedra

= Perennes: Se dice perenne a cualquier planta, situacion donfemo que es

perpetuo, incesante.

4. Responsabilidades
Los datos entregados por parte del IERSE estatosiganodificacion solo por parte
los desarrolladores de esta monografia:
* Diego Francisco Pacheco Prado

. Chester Andrew Sellers Walden

La aprobacion de los cambios realizados sobre Hagrafia original entregada es
directa responsabilidad del Ing. Omar Delgado, esgmtante del IERSE que
colaboré como asesor en esta monografia y deltdirde la misma Ing. Paul Ochoa.
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5. Contenido. Marco Tebrico

5.1. Sistemas de Referencia (Sistemas de Coordenadas)

En la actualidad existen muchos sistemas de refieraplicables a la cartografia
(Sistemas de coordenadas esféricas, sistemas d#enadas planas o proyectadas)
pero no es tema de esta monografia, por lo quensslaedicaremos a definir como
una especie de marco teorico el tipo de proyecgi@n utilizamos y su definicion,

ademas de explicar los dos tipos de datum reqgeddrante la elaboracion de este

trabajo de graduacion.

Como se menciond en el parrafo anterior existen gsiseemas de coordenadas
principales. Sistemas de coordenadas esféricasarabién llamadas sistemas de
coordenadas globales (SCG) y el sistema de coatdsr@anas o proyectadas, este
altimo involucrado directamente en el tema de egiaografia, ya que es el sistema
en el que se encuentra proyectada la informaci@ciomada con la cuenca del rio

Paute.

Sistemas de Coordenadas Planas. Los sistemas de coordenadas planas no son
mas que la proyeccion cartogréafica de la esfezaferoide (globo terraqueo) sobre
una superficie plana o de dos dimensiones, y spégito es obtener un sistema
cartesiano (ejes X, Y) a partir de los meridianosparalelos proyectados y
transformados matematicamente, con lo que se pestdblecer con gran exactitud
la localizacion (mediante vectores X, Y) de cuagypunto sobre la superficie

terrestre.

Dentro de este sistema de coordenadas encontrafentes formas de proyeccion
COmo son: proyecciones conicas, proyeccionesdcitias, proyecciones planares
etc. Nosotros nos centraremos en las proyecciahedricas y mas especificamente
en las proyecciones cilindricas transversas coqui nos referimos al sistema de
proyeccion de coordenadas planares UTMiyersal Transverse Mercatpel cual
es el mas utilizado dentro del ambiente de los &@Gtemas de Informacion

Geogréfica).
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Este tipo de proyeccion esta expresada en mettiene como ejes de referencia la
linea del ecuador y una meridiana central, estgepmon se genera a partir de un
cilindro de revolucion secante a la esfera terestr los 8D grados de latitud sur y

84° grados latitud norte (Ochoa, 2005).

Para reducir la distorsion de la proyeccion trarsvele mercator, se divide al globo
terrestre en 60 zonas con una extension de 6° gmeldongitud como se puede

apreciar en la figura 1.

UTM Zone Numbers
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Figura 1. Zonas UTM. Ochoa, Padl. (2005)

Matematicamente todas las zonas en el sistema dintidas, asi mismo, los
paralelos y meridianos son iguales en cada zonaged@l numero de la zona

cuadricular la identifica de las demas zonas.

La numeraciéon de las zonas se establece de izquéerkerecha mientras que los
valores geograficos aumentan en 6° de longitudahelogste y hacia el oeste a partir

del meridiano 0° de Greenwich.

El paralelo ecuador y el meridiano central de cadaa son lineas rectas
perpendiculares entre si, coinciden con las lideasuadricula y por consiguiente se
constituyen en el origen para el desplazamient@rdenada y abscisa (Delgado,
2006).
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Figura 2. Representacién de un Cuadrante

5.1.1 Cuales son: Psad56 y Wgs84
Durante muchos afios la mayoria de los paisesaliiliz Datums propios para cada
una de sus regiones, que tenian como objetivo bes&dipsoide de referencia que

se acoplara de mejor forma a su zona.

Debido a eso, el Ecuador, adopté como Datum ha@tooficial el PSAD56
(Provisional South American Datum 195fiie tiene como elipsoide de referencia el

Internacional de Hayford y como punto de orige@#mnoa ubicado en Venezuela.

En la actualidad, en un mundo globalizado, la tea@emundial del uso del GPS
conlleva a la utilizacion de Sistemas de Referer@®océntricos asociados a

elipsoides globales como es el caso del WG®8# I Geodesic System 1984



Capitulo 1. Cartografia Digital

Z
2/ sistema de referencia global
Sistema de referencia local (SIRGAS)
(PSADS56) =
Meridiano de Greenwich

Datum geodeésico global
(Elipsoide GRSB0)

Y

Plano Ecuatorial Terrestre
X

Datum geodesico local
(Hayford)

Sistema de referencia local
(PSADS56)

Sistema de referencia global
(SIRGAS)

Datum geodésico global
(Elipsoide GRS80)

Datum geodésico local
(Hayford)

Plano Ecuatorial Terrestre

Figura 3. Sistemas de Referencia Geodésicos

La DMA (Defense Mapping Agengyactualmente NIMA (National Imagery &
Mapping Agency), entregd unos parametros de tramsfcion entre los sistemas
PSAD56 y WGS84 para el Ecuador, que los calculdianésl 11 puntos distribuidos
en el Ecuador Continental y determiné solamentg@ldeamientos en X, Y y Z.
Como se puede apreciar existe una gran diferentia s dos sistemas por lo que

existen errores de varios metros en algunas zonas.
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Figura 4. Relacién entre los dos Sistemas Cartesias

5.1.2. Recoleccion de la cartografia inicial de la cuenadel rio Paute

Al iniciar esta monografia el primer paso fue écaleccion de la informacién
necesaria para realizar la depuracion y actuaimade cartografia de la cuenca del
rio Paute, por lo que nos remitimos al IERSE (to&ti de Estudios de Régimen
Seccional del Ecuadprpara la obtencion de la misma, una vez obtenida la
informacion se procedio a verificar el sistema derdenadas en que se encontraban

los mapas que se nos proporcionaron.

Al realizar una inspeccion de los mapas se puderméatar que todos se encontraban
proyectadas en coordenadas planas, especificarddmie (Universal Transverse
Mercator), ademas bajo el datum de PSADB8Boisional South Americabatum
1956, por lo que no se tuvo que definir ni proyectrrformacion base para el

comienzo de la depuracion.
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La informacién provino de la estacion de trabajo ldg. Omar Delgado, en el
departamento del IERSE, la cual se encontraba aletgr la carpeta de: “D:\
CARTOGRAFIA BASE”, de la mencionada carpeta se angego las siguientes
carpetas conteniendo cada una los shapes respgeatias zonas involucradas en la
actualizacion de la cuenca del rio Paute. Estanrdoion fue recolectada el dia
lunes 22 de octubre del 2007.

Escala 50k- En la siguiente imagen (Figura 5) se puede limarala cartografia

original entregada por el IERSE en base a la aualisio el trabajo de depuracion.

—-[_ ESCALA_S0k_ORISINALES
SCALA SOk

Acequias_Canales_CRP_S0k_SAMSE
Caminos_Senderos_CRP_S0k_SAMSE
[FF] centros_Educativos CRP_S0k_SAMSE
[EF] centros_Poblados CRP_S0k_SAMSE
EE] cerros_Lomas_CRP_S0k_SAMSE
CM_CRP_S0k_SAMSE
CM_CRP_S0k_SAMSE_CADAZO0M
Lagunas_CRP_S0k_SAMSE
Queb_Inkerm_CRP_S0k_SAMSEA
Queb_Peren_CRP_S0k_SAMSE
Rios_CRP_S0k_SAMSE
Rios_Dobles CRP_S0k_SAMSE
] sectores_CRP_S0k_SAMSE
Vias_Dobles CRP_S0k_SAMSE
Vias_Fjes_Principales_CRP_S0k_SAMSE
Vias_Fjes_Secundarios_CRP_S0k_SAMSEA

Figura 5. Cartas Escala 50K

10



Capitulo 1. Cartografia Digital

Guachapala_50k.- En la siguiente imagen (Figura 6) se puede visamlia
cartografia del sector de Guachapala obtenida darf@eta de Cartas Topogréficas
del IERSE.

-5 CARTA_GUACHAPALA SAMSA

+ GUACHAPALA EST 47

+ GUACHAPALA EST W3

+ GUACHAPALSA_INI
Arequias_Guachapala_S0K_LITHM_SAMSE
F# Centros_Educativos_Guachapala_S0K_UTM_SAMSE
F# Centros_Poblados_Guachapala_S0K_UTM_SAMSE
F#] Cerros_Lomas_Guachapala_S0K_UTM_SAMSE
Guachapala
GUACHAPALA EST 7
GUACHAPALA EST W3
GUACHAPALA_INI
%] Haciendas_Guachapala_S0K_JTM_SAMSE
Lagunas_Guachapala_S0K_LITM_SAMSA
Quebradas_Perennes_Guachapala_S0K_UTM_SAMSE
Rios_Diobles_Guachapala_S0K_UTM_SAMSE
Rims_Simples_Guachapala_S0K_UTM_SAMSA
F#] Zonas_secrores_Guachapala_S0K_JTM_SAMSE

Figura 6. Guachapala

Limén_50k.- En la siguiente imagen (Figura 7) se puede liarda cartografia del
sector de Limon obtenida de la carpeta de Cartpsdréficas del IERSE.

S8 CARTA_LIMOM_SAMSE
[ rASTER
Fv-F3lirmonzd
Fl-F3lirmonzd
fiv-Falimon_psad
fiv-Falimon_psad
Borde_Vias_Limon_S0K_UTM_SAMSE
EI Centros_Educativos_Limon_S0K_JTM_SAMSE
EE] centros_Poblados_Limon_S0K_UTH_SaMS6
EI Cerros_Lomas_Limon_S0k_UTM_SAMSE
CM_Limon_S0K_UTM_SAMSE
Ejes_Wias_Principales_Limon_S0K_UTM_SAaMS6
Quebradas_Perennes_Limon_S0K_LTM_SAMSE
re_pp_limon_S0k_ukm_samss
Rios_Dobles_Limon_S0K_UTRM_SAMSE
Rios_Simples_Limon_S0K_JTM_SAMSE
Vegetacion_Limon_S0K_UTM_SAMSE
EI Zonas_Sectores_Lirmon_S0K_IITM_SAMSE
flv-F3limonad
fivv-F3limon3d
flv-F3limon_psad
flv-F3limon_psad

Figura 7. Carta Limén
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Mariano_Moreno_50k.- En la siguiente imagen (Figura 8) se puede visaalia
cartografia del sector de Mariano Moreno obtenida la carpeta de Cartas

Topogréficas del IERSE.

-5 CARTA_MARIAND MOREMO_SAMSE

+ marianomorenaSe_est_ w7

+ marianomorenaSe_est_WE

+ rmarianomarenoSs_ini
fcequias_Canales_Mariano_Moreno_S0K_ITM_SAMSE
Bordes_Mias_Mariano_Maoreno_S0K_UTM_SAMSE
Caminos_Senderos_Mariano_Moreno_S0K_UTM_SAMSE
El Centros_Educativos_Mariano_Moreno_S0OK_ITM_SAMSE
FE centros_Poblados_Mariano_Moreno_S0K_UTM_SAMSE
El Cerros_Lomas_Mariano_Mareno_S0K_UTM_SAMSE
Lagunas_Mariano_Moreno_S0K_UTM_SAMSE
Q5| MARIANC MORENO
marianomorenaSe_est_ w7
marianomorenaSe_est_WE
marianomorenoS6_ini
Quebradas_Intermitentes_Mariano_Moreno_S0K_ITM_SAMSE
Quebradas_Perennes_Mariano_Moreno_SOK_TM_SAMSE
Rios_Simples_Mariano_Moreno_S0K_UTM_SAMSE
Wias_Fjes_Principales_Mariano_Moreno_S0K_UTM_SAMSE
Wias_Fjes_Secundarios_Mariano_Moreno_S0K_LUTM_SAMSA
El Zonas_5ectores_Mariano_Moreno_S0K_UTM_SAMSE

Figura 8. Carta Mariano Moreno

San_Juan_Bosco_50k.En la siguiente imagen (Figura 9) se puede visalia
cartografia del sector de San Bosco obtenida daerfzeta de Cartas Topograficas del

IERSE.

sanjuanboscozd

sanjuanboscozd_v7

sanjuanboscozd_vd

sanjuanbosco3d
Bordes_Yias_San_Juan_Bosco_S0K_IITM_SAMSE
Caminos_Senderos_San_Juan_Bosco_S0K_UTM_SAMSE
EI Centros_Educativos_San_Juan_Bosco_S0K_IITM_SAMSA
] centros_Poblados_San_Juan_Eosco_S0K_UTM_SAMSE
El Cerros_Lomas_San_Juan_Bosco_S0E_UTM_SAMEE

EI Hariendas_San_Juan_Bosco_S0K_IITM_SAMSA
Lagunas_5an_Juan_Bosco_50K_UTM_SAMSE
Cuebradas_Perennes_San_Juan_Bosco S0K_UTM_SAMSE
Rins_Simples_San_Juan_Bosco_S0K_UTM_SAMSE

1] San Juan Bosco

sanjuanboscozd

sanjuanboscozd_v7

sanjuanboscozd_va

sanjuanboscoid
VYias_Ejes_Principales_San_Juan_Bosco_S0K_UTM_SAMSE
Yias_Fjes_Secundarios_San_Juan_Rosco_S0k_UTM_SAMSEA
El Zonas_Secktores_San_Juan_Bosco_S0K_UTM_SAMSE

=425 CARTA_SAM_JUAN_BOSCO_SAMSE
B
5
%
-

Figura 9. Carta San Juan Bosco
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Cerro_Ayapungu_50k.- En la siguiente imagen (Figura 10) se puede vizamla
cartografia del sector de Cerro de Ayapungu ob¢enid la carpeta de Cartas

Topogréficas del IERSE.

-1 CERRO_DE_AYAPUMNGL_SAMSE
SHAPES CERRO A% APLIMNGL SaMSE
Bordes_nubes CERRO_AYAPUNMGL_S0K_SAMSEA
Bordes_vias_CERRC_AYAPLMGL_S0K_SAMEE
Carinos_CERRO_AYAPLMGU_S0K_SAMSE
B Cerros_Lomas_CERRO_AYAPUNGL _S0K_SAMSE
Ch_CERRO_AYAPUNGU_S0kK_SaMS6
Ejes_wias_PO_CERRO_AYAPUMNGL_S0K_SAaMS6
Ejes_wias_50_CERRO_AYAPUNGL_S0K_SAMSE
Lagunas_CERRO_AYAPUMNGO_S0K_SAMSO
Quebradas_CERRO_AYAPLMNGLU_S0K_SAMSA
Rios_Simples
Rios_Diobles CERRC_AYAPLMGL_S0K_SAMSE
4 sectores_CERRO_AYAPUMGU_S0K_SAMSE

cerrodeayapungod

cerrodeayapungod w7y

cerrodeayapungo3_wa

cerrodeayapungo3d

cerrodeayapungoSa

cerrodeayapungoSs

cerrodeayapungoSo W7F

I e e e R e B e e

Figura 10. Carta Cerro de Ayapungu
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Cola_San_Pablo _50k.En la siguiente imagen (Figura 11) se puede vizaialia
cartografia del sector de Cola de San Pablo ol#ed®l la carpeta de Cartas
Topogréficas del IERSE.

-5 COLA_SAMN_PABLC (TADAY) SAMSE
cn_ktaday
tadayS6
tadayS6
tadayS63d
tadayS63d
tadaySe_w7
tadaySe_wE
Acequias_Canales_Taday_SOMIL_SAMSG
B aspectos
Caminos_Senderos_Taday_S0MIL_SAMSE
Canales_Taday SOMIL_SAMSE
E=] centros_Educativos_Taday SOMIL SAMSE
E=] centros_Poblados_Taday SOMIL SAMSE
El Cerros_Lomas_Taday _SOMIL_SAMSE
cn_taday
CM_Tadaw SOMIL_SAMSE
Contorno_Taday _S0MIL_SAMSE
E¥ Haciendas_Taday S0OMIL_SAMSE
B ilurninacion
E& Infraestructura_Taday SOMIL_SAMSE
Lagunas_Taday SOMIL_SAMSE
B pendiente
Queb_Peren_Taday _SOMIL_SAMSE
Rios_Dobles_Taday _SOMIL_SAMSE
Rios_Taday SOMIL SAMSS
Rins_Taday SOMIL SAMSS_
EI Sectores_Taday_S0MIL_SAMSE
kadaysa
kadaysa
tadaysesd
tadaysesd
kadaysa_w7F
kadaysa_wa

Figura 11. Carta Cola de San Pablo
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Santiago_Mendez_50k.En la siguiente imagen (Figura 12) se puede vizamlla
cartografia del sector de Santiago de Méndez aldede la carpeta de Cartas
Topogréficas del IERSE.

-] CARTA_SAMTIAGO MEMDEZ_SAMSG
santiagodemendez3
santiagodemendez3_Y7
santiagodemendez3_Y3
santiagodemendezSe
santiagodemendezSe_modif_W7
santiagodemendezse_Wa
Caminos_Senderos_Santiago_Mendez_S0K_IJTM_SAMSE
FE centros_Educativos_Santiago_Mendez S0K_TM_SAMSS
EE] centros_Poblados_Santiago_Mendez S0K_TM_SAMSE
El Cerros_Lomas_Santiago_Mendez_S0K_IJTM_SAMSE
Ejes_Wias_Principales_Santiago_Mendez_S0K_UTM_SAMSE
Ejes_Wias_Secundarias_Santiago_Mendez_S0K_UTM_SAMSE
Esteros_Santiago_Mendez_S0K_IJTM_SAMSE
Lagunas_Santiago_Mendez_S0K_UTM_SAMSE
Quebradas_Santiago_Mendez_S0K_LTM_SAMSE
Rios_Dobles_Santiago_Mendez_S0K_UTM_SAMSE
Rios_Simples_Santiago_Mendez_S0K_LITM_SAMSE
@ SANTIAGD _MEMNDES

ﬂ santiagodemendez3

ﬂ santiagodemendez3_N7

ﬂ santiagodemendez3_WG

ﬂ santiagodemendezSa

ﬂ santiagodemendezSe_modif W7

ﬂ santiagodemendezSa_Ya

[:l Fonas_Sectores_Santiago_Mendez_S0K_UTM_SAMSE

Figura 12. . Carta Santiago de Méndez
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Guarumales_50k.- En la siguiente imagen (Figura 13) se puede vizalla
cartografia del sector de Guarumales obtenida darfaeta de Cartas Topogréficas
del IERSE.

SR P CLIARLIMALES SAMSE
guarurmaless
guarurnales3d
guarumalesse
guarumalesse
guarumalessa_wv7
guarumalessa_wva
Caminos_GUARUMALES S0K_SAMSS
CH_GUARUMALES S0K_SAMSE
Curvas_suplementarias_GUARUMALES _S0K_SAMSE6
Edificacian_Guarumales _S0K_SAMSE
Ejes_Wias_Segundo_Orden_GUARUMALES 50K _SAMSE6
E&] Elevaciones_Guarumales S0K_SAMSE
B qgrid_gu_samS&
guarurales3
guarumales3d
guarumalesse
guarumalesse
guarumalessé_w7
guarumalesss_wa
"':.ﬂ GUARLMALES _SAMSE
Lagunas_GUARLMALES S0K_SAMSE
EH pobladeos_Guarumales_S0K_SAMSE
Quebradas_GUARUMALES S0K_SAMSS
Rios_Dobles GUARUMALES_S0K_SAMSS
Rios_Simples_GUARUMALES S0K_SAMSS
RinSimple_Intermitente_GUARUMALES _S0K_SAMSEH
FF] sectores GUARUAMALES S0OK_SAMSS
Tarabita_GUARUMALES S0K_SAMSS
fF] TIN_ GUa_SamMsa

Figura 13. Carta Guarumales

5.3.1.1. Capas de informacion a utilizarse

En este apartado de la monografia describimosalzaso(shapes) de informacién que
se han de utilizar para la actualizacién de la caeadel rio Paute. Dentro de las
carpetas entregadas de los sectores que constan denla cuenca, se encuentran
diferentes layers que no se corresponden entrdifle®ntes sectores por lo que se
decidié estandarizar o si se prefiere clasificamfarmaciéon, esto es que solo se
tomaran en cuenta las 14 capas de la informacitmalingue constaban en la

cartografia original de la carpeta de nombre: BEsédk.
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Estas capas base son las siguientes:

Nro. | Descripcion

Acequias y canales

Caminos y senderos

Centros educativos

Centros poblados

Cerros y lomas

Curvas de nivel (CN)

Ejes y vias de primer order

Ejes y vias de segundo orden

©| 0 N| O g b~ W N

Lagunas

[ERN
o

Quebradas perennes

[EEY
[EEN

Rios dobles

[EEN
N

Rios simples

[EEN
w

Sectores

Y
~

Vias dobles

Tabla 1. Teméticas a procesarse

5.2.1. Descripcion de cada una de las capas (Shapes).
A continuacion se procede a describir cada un@sishapes segun su tematica para
gue se pueda tener un cabal entendimiento dedasads de cada capa.

Acequias y Canales._Este layer contiene informacién digital sobre lascaias y
canales que corresponden al &rea mencionada em&naolatura\{er Ejemplo). La
informacion contenida en esta capa proviene ditimo Geografico Militar (IGM),
remitida y revisada en una primera instancia p¢dERISE y sometida a una segunda
revision y publicacidon por parte de los integrantke esta monografia previa

aprobacion del Ing. Omar Delgado

Ejemplo:
Acequias_Canales. GUARUMALES 50K_SAM56

17
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Nota: El ejemplo anteriorcorresponde a las acequias y canales de la carta
topografica de Guarumales, a una escala de 1:50080un sistema de coordenadas
planas UTM y con el datum PSAD56.

Caminos y senderos. Este layer contiene informacion digital de los aawsiy

senderos correspondientes al area mencionadarenmrsnclatura.

Centros educativos. El layer en mencion contiene informaciéon relevaatéos
centros educativos correspondientes al area dediestmencionada en la
nomenclatura de la capa, estos centros educativedep ser escuelas, colegios,

escuelas radiofénicas y demas instituciones ediasati

Centros poblados._ Esta capa nos presenta todos los centros poblagsgntes en
el area que se menciona en su nomenclatura queoceng titulo del layer, estos
pueden ser ciudades, pueblos, comunidades o coagldos sociales de diferente

envergadura.

Cerros y lomas. Este layer representa los diferentes accidentegrggms mas
relevantes de la zona involucrada como pueden sescdomas, contrafuertes,

cordilleras, etc.

Curvas de nivel (CN)._Como su nombre lo indica esta capa representa tadas
curvas de nivel y sus elevaciones del sector enciienA partir de esta capa
podemos generar diferentes representaciones @etamneo son los modelos digitales
del terreno (MDT), lineas de visibilidad, mapagdadientes, etc.

Ejes y vias de primer orden._Esta capa es la representacion de la red vialeetést

en el sector, especificamente refiriendose a Esdeé primer orden del area.

18
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Las caracteristicas que se podrian asociar a ardeyprimer orden son:
» Caracteristica de la superficie (asfaltada, paviats).
= Cantidad de Carriles (ancho).
= Extension.

= [luminacioén.

Ejes y vias de segundo orden._Esta capa es la representacion de la red vial
existente en el sector, especificamente refiriéadokas vias de segundo orden que

se encuentran en el &rea mencionada.

Las caracteristicas que se podrian asociar a argevsegundo orden son:

» Caracteristicas de la superficie (compactada, niat#o bituminoso,
tratamiento doble superficial bituminoso, asfaltgmhrcial o pavimentado
parcial).

* Ancho de la carretera.

» Estado de la via (construccion, reparacion).

Lagunas._Este layer contiene informacion digital de las lzagiy cuerpos de agua
dispersas en el sector que se menciona en la ntaheaadel nombre de la capa.

Quebradas perennes._ Esta capa contiene informacion digital de las cads
perennes en el sector o area mencionada en el aaiebla capa, estas quebradas
perennes como su nombre lo indica se mantienesnertirecursos hidricos durante

todo el afo.

Rios dobles._Este layer tiene informacion digital relevante @o®los rios dobles o

rios principales que se encuentran en el sectestielio.

Rios simples._Esta capa contiene informacion digital sobre los fjue conforman

el area de estudio.

Sectores. Este layer contiene informacion digital que nosstia los sectores que

se encuentran dentro de la extension de la capeionadla.
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Vias dobles._ Esta capa contiene informacion digital sobre las wiobles y redes
viales existentes en el sector de estudio.

5.2.2. Desglose de los niveles dentro del shape de tipondglescribiendo que
representa cada nivel. Procedimiento previo para ladepuracién de la
informacion.

Dentro de los mapas con extension .dgn existeradds que se les denominan

niveles con los cuales se puede visualizar infordmade un solo tipo de entidad con

lo que se pueden diferenciar las entidades comejpmplo: diferenciar curvas de
nivel de quebradas, poblaciones, centros educatetos Esto con el fin de poder

facilitar la depuracion de la carta.

A continuacion se describen algunos de los difeeniveles y a que

entidades representan:

NIVEL DESCRIPCION GRUPO
Nivel 1. Vegetacion y textos de vegetacion. Vegetacion
Nivel 2. El IGM no tiene una representacion para edtegetacion

nivel.
Nivel 3. Ejes vias de primer orden. Vias
Nivel 4. Ejes vias de segundo orden. Vias
Nivel 5. Via ferrocarril. Vias
Nivel 6. Caminos y senderos. Vias
Nivel 7. Desconocidos.
Nivel 8. Nombres vias. Vias
Nivel 9. Canales subterraneos (tuneles). Hidrografia
Nivel 10. | Canales abiertos y tuberias. Hidrografia
Nivel 11. | Zanja. Hidrografia
Nivel 12. | Lagunas. Hidrografia
Nivel 13. | Rios dobles y simples Hidrografia
Nivel 14. | Quebradas Hidrografia
Nivel 15. | Quebradas intermitentes. Hidrografia
Nivel 16. | Acequias. Hidrografia
Nivel 17. | Ciénegas. Hidrografia
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Nivel 19. | Letras Hy c (Puentes y tuberias). Construcciones
Nivel 20. | Division de lotes. Predial
Nivel 21. | Nombres hidrografia. Hidrografia
Nivel 24. | Antena repetidora. Comunicaciones
Nivel 25. | Red eléctrica. Red eléctrica
Nivel 26. | Curvas de nivel principales. Topografia
Nivel 27. | Curvas de nivel secundarias. Topografia
Nivel 28. | Cotas méaximas. Topografia
Nivel 29. | Cotas curvas de nivel Topografia
Nivel 30. | Letras M, J, K, N.

Nivel 35. | Edificaciones cementerio. Construcciones
Nivel 36. | Infraestructura. Construcciones
Nivel 37. | Iconos casa, escuelas, haciendas etc... Coaistnes
Nivel 38. | Nombres centros Educativos. Toponimia
Nivel 39. | Nombres cementerios.

Nivel 40. | Nombres poblados. Toponimia
Nivel 41. | Nombres sectores. Toponimia
Nivel 42. | Nombre cerros, lomas, filos y chichillas. Toponimia
Nivel 43. | Nombres Haciendas. Toponimia
Nivel 44. | Nubes.

Nivel 45. | Textos especiales.

Nivel 53. | Grillas UTM. Cuadricula

Nivel 54. | Coordinas UTM e informacion marginal. Cuadricula
Nivel 56. | Coordenadas geodésicas. Cuadricula
Nivel 61. | Puntos y coordenadas BM. Cuadricula
Nivel 62. | Cddigo Carta. Cuadricula
Nivel 63. | Bordes Vias Vias

Tabla 2. Niveles DGN

En la actualidad el IGM ha completado estos ns/alembrandolos con la entidad a

la que representan, como por ejemplo podemoslaitzarta de Limon.dgn, que nos

desglosa los niveles segun su representacion.
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Layer Properties

General] Su:uuru:e] Display Drawing Layers Transfu:urmatiu:uns]

Set the Vizible and |rvizible Drawing Lavers ;

10 [JLineaferrea [[JCaucecanalizado [[JLineaene
[w]Caminal [JAeropuerto [[JCamaronerapzicol [[JPreza

[w]Camino [T estocaminos [[JPizcinareservon [ICurvaind
[w]Camino3 [Tunel [[JPantanoinundacio [ |Curvainte
[w] Caminod [[JRiodoble [IHidrografiazimbo [JCurvasup
[w] Caminod [[JRioperenne [T estoazul [TJLineaformr
W arminoGy? [ |Rigintermitente [(JAecidentetopogra [ICurvahiel
[JPuente [TJRiodobleintermit [[JPoliducto [ICurvabati

4 »

Enable All | Dizable All | Fieztore Original | Fiestore Last |

Figura 14. Niveles Carta de Limén

5.3. Localizacion del sector a ser estudiado
En esta seccion realizaremos la ubicacion tantdafjlcomo la localizacion

especifica del sector de estudio de esta monografia

5.3.1. Localizacion del area de estudio
El area de estudio que es proposito de esta mdimgeencuentra en el continente
americano, precisamente en Sudamérica. Podemos tmme referencia la linea

ecuatorial para determinar a que altura de Sudaangei encuentra.
5.3.1.1.Ubicacion Global

A continuacion presentaremos una imagen de laikacadn global del sector de
estudio donde podremos centrarnos en la repukgicBaiador.
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Figura 15. Ubicacién Global del Ecuador

5.3.1.2.Ecuador
En la figura 16 se puede apreciar la republicakelador y su division politica

administrativa presente hasta el afio 2004.
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5.3.1.3.Provincias involucradas

A continuacioén se puede visualizar las provincias se encuentran involucradas en
la cuenca del rio Paute.

L S
Chimborazq’, “%

Figura 17. Provincias asociadas a la cuenca del Rfaute

5.3.1.4.Cantones involucrados

Ademas de la descripcién anterior procedemos a erarm los cantones asociados
directamente con la cuenca del rio Paute, y asicesrcon mayor detalle el area de

afectacion de cada una de las entidades involusrddatro de la cartografia del
sector.

) ("z’ s lgc 3

5, AZOGUEY] A&,
- y 3'.".“‘ -
BIBLIAN SEVILLA OE QR@

v
CUENCA

SANTA ISABEL

Figura 18. Cantones asociados a la cuenca del Riaufe
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5.3.1.5.Area de estudio subcuencas de la cuenca del rio Pau

Como el motivo de esta monografia es la depuragidactualizacion de la

cartografia digital asociada a la cuenca del riotd’@s necesario tener un
conocimiento pleno de las subcuencas asociadasrtadpras a la cuenca del rio
Paute.

P
- g ¥ s
O e -y, _wﬂPAUTE
MACHANGARA BURGAVMA@DA[ENA-'-

SIBCAY
TOMEBAMBA
A CUENCA

YANUNCAY

TARQUI ’ A T
SANTA BARBARA, .

Figura 19. Subcuencas asociadas a la cuenca del Riute

5.3.1.6.Distribucion de Cartas Topograficas
Como nuestro principal medio para poder realizéa depuracion y actualizaciéon

son las cartas topogréficas 1: 50000 proporcionpdasl IGM, hacemos mencién a

las cartas topograficas y los nombres de estasaloprean el area de estudio.
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Distribucion de Cartas
Topograficas 1:50000

El THunfo l Cumands Alausi Totoras RioUpano
gl . i R

- ™y
| Suscal Juncal C Huangra };m Sy apung

Colglde San PablaTaday)

La Trancal

Pancho MegroBan F oo, GuallgturoCaniar Guatumales

fipe e Mollet Wmd Sanglier Guamapalas;r@éﬂ
Chaud?jv Cuenca Calaceo ariano Morenc/ Litnon

. Ferrandd \%n\ Sigsig vay‘ﬁ?ré;c Inclanza

A

&
Sarta lzabel | Yartzagua MI) ChiguindaSen Carlos de Limd

0 1855531.110 62.220 93.330 124 440
Metros

Figura 20. Distribucién de Cartas Topograficas Esda 1:50000

5.4. Formatos de elaboracion (Raster y Vector)
Los formatos de elaboracion o modelos para la septacion de la informacion

espacial son de dos tipos: modelo vectorial y nodaster.

5.4.1. Modelo Vectorial (Vector)

En este tipo de representacion los datos o entdaderegistran utilizando los
limites o fronteras de la mencionada entidad gdicgrdas cuales se delimitan a
través de lineas generadas entre puntos (véréoeddnde cada punto se encuentra
en referencia a un sistema de coordenadas especific

Una de las ventajas del modelo vectorial dentrogayraficos y mapas es que son

mucho mas precisos y su volumen de almacenamismtmueho més compacto.
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Casas
Rios

Bosques
Vias

Figura 21. Grafico modelo vector

5.4.2. Modelo Raster

En el modelo de tipo raster lo que se registral eprgenido de la entidad mas no
sus fronteras, quedando sus limites implicitamegpeesentados en un sistema de
ejes cartesianos reticuldgrid) donde cada celda tiene un valor numérico que
representa el atributo que se esta registrandogdomeferenciacion de cualquier
punto dentro del mapa viene definida por la posidé la celda en un sistema de

coordenadas cualquiera.

Al referirnos a una celda o punto en el mapa elidaghlo que se esta representando
es a un pixel en especifico por lo que la cantitdadixeles en una unidad de medida
cualquiera determina la resolucién de la imagendexsr, a mayor cantidad de

pixeles mayor resolucion.

Mediante el modelo raster se obtiene una orgamimaciucho mas simple de los
datos por lo que se simplifican los procesos délisie sobre las entidades

espaciales.
Cabe mencionar que el modelo raster tiene comavgroente que necesita gran

volumen de almacenamiento. Ademas el modelo rasteeconoce explicitamente

la existencia de ningun objeto geografico (Fra2é®l - 2007).
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Figura 22. Grafico modelo Réaster
5.4.3. Comparacion Raster Vector
VECTOR RASTER
= Estructura mas simple
» Asimilacibn més directa a datos de seng
= Buena similitud de las formas. remotos
= Calculo maspreciso de areas, perime| = Operaciones de superposicion mas sencil
%) y longitudes.
.<-‘:, N _ Analisis espaciales como distribuci
i | Analisis de redes mas consistentes densidad y de superficie, mas eficientes.
z
w
> = Se pueden adaptebajo bases de daj = La unidal espacial conserva la misma forn
orientadas a objetos tamafio de modo que se facilitan
simulaciones
Util para analisis de grandes extensiones
baja precision de propiedades espac
= Alto nivel de error en estimaciones de §
perimetro y longitud
= Estructura mas compleja . .
Gran espacio de almacenamiento a mg
0 o ] gue aumenta la resolucién
< [ Las superposiciones  exigen
I e
|<£ ;/E}er:igcszacon de errores y pueden ser Desperdicio de espacio de almacenam
E para datos espaciales muy esparcidos
5) = La diferente topologia de las unidd s .
w : o o = Andlisis de redes muy complejos y meg
o) espaciales dificulta los ejercicios consistentes
simulacién
Transformacion de coordenadas mg
eficiente.

Tabla 3. Vector vs Raster
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6. Conclusiones

Haciendo una retrospeccion de toda la informacecrolectada en este capitulo
podemos decir que hemos definido el ambito y ehrade en lo que se refiere a
establecer una linea base o linea de partida dmrtagrafia involucrada en el

proceso de actualizacion.

Otro de los logros de este capitulo es haber esidbl un marco tedrico apropiado
para poder establecer un sistema o procedimiergios® quiere normas de actuacion

para procesar la informacion cartografica de lancaealel rio Paute.

Se logré establecer una idea clara sobre los sastete referencias y tipos de
proyecciones involucrados en este proyecto, tamb&estructurd la informacion

entregada y se determiné el alcance en cuanto&itense refiere.

En cuanto a lo que terminologia se refiere, serd#kaun glosario de los términos
técnicos y acronimos mas utilizados en el desaradl esta monografia, con lo que

se logro aclarar todo el marco tedrico y técniamincrado.

Este capitulo también define de forma clara y geetos tipos de formatos que se
utilizan en el procesamiento de la cartografiatdigpor lo que después de leer este
apartado el lector puede distinguir con mucha ddarientre los modelos vector y

raster.

Al término de este capitulo el lector de este damtm estard en capacidad de
entender y visualizar todas las ideas y los pracgse se iran desenvolviendo a lo

largo de esta monografia.

7. Otros Documentos

= http://www.udistrital.edu.co/comunidad/profesoriafico/vector raster.htm

=  http://www.cgpaute.gov.ec/ap/index.php?ecvsid=114

=  http://www.uazuay.edu.ec/geomatica/source/web/iddwnloads/informefinal.pdf

= http://www.igm.gov.ec/cms/files/Param_Transf.pdf

= http://www.venezuelafoia.info/glosario.html#nima
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Capitulo 2. Herramientas y metodologia del trabajo

1. Propdsito

El propdsito de este capitulo es describir las dneientas y metodologias
implementadas para el desarrollo de esta monogra@mpaniando a este marco
tedrico se incluiran los ejemplos basicos de céstaseherramientas y metodologia
afectan a la informacién y los resultados obtenidosante la ejecucion de estos

procedimientos.

2. Alcances

El marco teérico presentado en este capitulo dstraumonografia sirve como una
guia o referencia tanto teorica o practica pardejpuracion y actualizacion de la
cartografia que nos fue proporcionada. Esta ref@aeecrica se la realizara de forma
leve en aspectos generales y de una forma un p@s profunda en aspectos
especificos en donde se necesite describir de omaaf mas concreta los

procedimientos.

A lo largo de este documento, se especificararsatinculos a otros documentos de
referencia para poder indagar sobre los aspectosragles que no se describen de

forma muy detallada ya que no son el proposito@Bpe de esta monografia.

Al describir de forma global los procedimientos & teoria necesaria para la
realizacion del trabajo de depuracién, a contirdradiescribiremos de forma puntual

el alcance de la depuracion y actualizacion dateografia tema de esta monografia.

Al recibir la informacidén necesaria de la cartogaade la cuenca del rio Paute, se
procedera a verificar la complecién de la mismalizar el cotejamiento de la

informacién obtenida con la informacién a ser dctada.

Una vez que se haya obtenido la informacion redaepara la actualizacion, se
procedera segun la metodologia y conocimientosiadgs durante la realizacion
del curso de especializacion, a la actualizacibradeartografia y los diferentes
niveles de informacién contenida en las cagha|gs) que corresponden a la cuenca

del rio Paute, objetivo de esta monografia.
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3. Conceptos / Abreviaturas

= Shape (ShapeFile).- Es el tipo de archivo mas comunmente usado para
realizar mapas y algunos tipos de analisis, no @ma con detalle las
caracteristicas topoldgicas de las entidades gietagapero es muy versatil.
Pueden existir 4 tipos dhapefiles puntos, multipuntos, lineas y poligonos.
Cadashapefileestd conformado por al menos tres archivos queertieel
mismo nombre pero diferentes extensiones y som”;"slbf”, “shx”, y un
archivo de extension “prj” en donde se encuentignagdo el sistema de
coordenadas.

= Layer.- Es la representacion visual de una informaciénggdita en un
ambiente digital de mapas. Conceptualmente un ks/ena porcion o estrato
de una realidad geografica o capa de informacigueaca que hace
referencia a los diferentes niveles tematicos queden existir en un
shapefile con un tipo de informacion especifica como pemgjlo centros
educativos o centros poblados.

» Merge.- Herramienta geomatica contenida dentro del paqudtematico
ArcGis cuya funciéon especifica es integrar dos o tagers obteniendo un
layer que contiene la informacion completa de todasfgestes en un solo
archivo.

»= Clip.- La herramienta clip es un comando que extrae ltdagles de una
capa de cobertura la cual reside enteramente @estgletamente contenida
dentro de un limite o contorno definido por ctt@mpe

» Feature to Polygon (Poligonizacién).- Herramienta que proporciona el
ArcGis que mediante un comando convierte entidadegpdditiea y puntos
en entidades de tipo poligono.

» Proyeccién.-Es un método por el cual se proyecta la superfigiga de la
tierra sobre una superficie plana. Normalmenteegeiere de un sistema de
transformacion matematica para transformar la ukticde las lineas de
longitud y latitud hacia un plano de dos dimenssoReferirse al capitulo 1.

= SGML.- Son el acronimo o las siglas d8tandard Generalized Markup
Language” literalmente “Lenguaje de Formato de Documentstamdar
Generalizado”, que representa un sistema para idel@mguajes de
estructuracion de documentos y representar infadmacestructural,

presentacional o semantica junto con el contenido.
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FAQ.- Es el acronimo de Frequently Answer Questionsliteralmente
“Preguntas Frecuentes”. Las FAQ’s de un sistemarcl@vos constan de las
preguntas y respuestas mas habituales sobre ebmism

HTML (Lenguaje de Marcas de Hipertexto).-lenguaje que es usado para
la creacién de paginas Web para la publicaciomfiernacion en Internet. El
HTML es un sistema de marcas que define la fund&nun texto, gréficos,
sonidos y video contenidos en un documento y ess&ndar de Internet
definido el WWWC World Wide Web Consortigm

Escala.- Linea recta divida en partes iguales que pueder tema
representaciéon numérica como metros, kilometras, @itc. Sirve de medida
para poder dibujar o representar proporcionadamentgbjeto en un mapa o
plano las distancias y dimensiones de un objeds; yveriguar sobre el plano
las medidas reales del objeto dibujado.

Cuenca Hidrogréfica.- O cuenca aportadora, lugar geométrico de los puntos
de un MDE (Modelo Digital de Elevaciones), que t@arsus aguas por un
punto de cota inferior denominado boca o salide deenca.

Subcuenca.Una subcuenca hidrografica representa un areadadinie area
de una cuenca hidrografica que normalmente comelgpa una corriente de
agua de segundo orden.

Microcuenca.- Una microcuenca es la unidad de area de una sutmuen
hidrografica que generalmente corresponde a un&ot® de agua de tercer
orden.

CLIRSEN.- Acronimo de: Centro de levantamientos integradosedarsos
naturales por sensores remotos.

Pixel.- El pixel es el elemento mas pequefio que puedasselizado en una
imagen al cual se le pueden asignar atributos ceomo color, intensidad,
peso y demas. Cuando se trata de sensores remdtsimdad fundamental
para la recoleccion de informacion, normalment@ixel tiene una forma de
un cuadrado o puede ser rectangular dependiensio atso.

Cota.- Altura o nivel en una escala de valores o alturam@unto sobre un

plano horizontal de referencia.
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4. Responsabilidades
Los datos entregados por parte del IERSE estatosiganodificacion solo por parte
los desarrolladores de esta monografia:

» Diego Francisco Pacheco Prado

= Chester Andrew Sellers Walden

La aprobacion de los cambios realizados sobre Hagrafia original entregada es
directa responsabilidad del Ing. Omar Delgado, esgmtante del IERSE que
colaboré como asesor en esta monografia y deltdirde la misma Ing. Paul Ochoa.

5. Descripcion

En el presente apartado se procedera a realizgraqueeiia y breve descripcion de la
herramienta geomatica decGIS esto solo con la finalidad de que el lector pueda
reconocer las cualidades y bondades de esta hertami

5.1 Introduccién aArgis (ArcMap)

ArcGIS es una herramienta geomatica que nos permite laipolacion de
informacion geogréfica digital; esto es: editarnstouir, modelar los diferentes
escenarios geograficos mediante un medio compathrizLa principal ventaja de
este tipo de herramientas es su capacidad de iarglisferencia sobre los datos o

informacion que estos manipulan.

5.1.1 Referencia teoricaArcMap, ArcCatalog, ArcTool Box)
ArcMap es un software para el uso en Sistemas de Infddmaseografico (SIG)
creado por ESRI para mapeo digital. Entre las pates caracteristicas de este

paquete informatico encontramos:

» Puede visualizar y ver asociaciones en la inforérageografica y modelos a

diferentes escalas.

= Permite la creacion de mapas que llevan impliciemsajes o resultados de

analisis geograficos.

= Puede ser utilizado para entender las relacioneteates en informacion
espacial geogréfica, para la toma de decision@zalrkente, la presentacion

de resultados en forma profesional de mapas, ggfiablas, etc.
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» Puede ser utilizado para publicaciones de articulosterial cientifico o de

investigacién (Ochoa, 2005).

5.2 FORMATO

Establecimiento de una nomenclatura general de laspas

Para un mejor manejo de la informacion y con elppstto de establecer una
nomenclatura general se renombraron algunas cagasegencontraban con distintos
nombres o variantes del nombre pero que represantabuna misma identidad, por
citar un ejemplo puntual, la capa de quebradashpeseen una carpeta de una area
especifica tenia el nombre de: Queb_perenn_50bktiarcarpeta perteneciente a otra

area tenia el nombre de quebradas.

Por esta razén y por motivos de estandarizaciéprepuso manejar un mismo

formato para todas las capas de las diferentes aoedenidas dentro de la cuenca.

El formato consiste en:

= Establecer un nombre que describa nemotécnicarabotatenido deshape

Ejemplo: Quebradas_Perennes

= El nombre del sector al cual representa en mayascul
Ejemplo: GUARUMALES

» Laescala a la cual esta representada la capaesirm caso 1:50.000
Ejemplo: 50K

» El sistema de referencia da#lape este puede ser SAM56 o0 WGS84
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Ejemplo Nomenclatura Completa:

Tomando el caso descrito con anterioridad, de quilsy el resultado de aplicar esta
nomenclatura seria el siguiente.
Quebradas_Perennes. GUARUMALES 50K SAM56

\— Sistema de Referencia

Escala 1:50000
Area de Referencia

Nombre del Archivo

CONTENIDOS

5.3.1. Contenido 1. Depuracion y Estandarizacién Cartogrdta

1. Proposito

En este apartado lo que se intenta es generar amaativa 0 reglamento basico
sobre los procedimientos para el manejo de lanmdiordn cartografica, ademas de
presentar y establecer un estandar para el userd@nes en los diferentes pasos del
ciclo de vida de la depuracion y actualizacion aledrtografia de la cuenca del rio

Paute.

Ademas se busca asegurar y verificar que la infoldnacartografica existente sea
correcta y completa en los 14 niveles respectives gompleta correspondencia al

sector de estudio y sus subcuencas.

2. Alcances
El alcance practico para este subapartado vienalagky por la informacion

cartografica entregada, la cual puede ser apreaiatdiztalle en el capitulo 1.

El objetivo es encontrar la informacion cartografitaltante, incompleta o no
estandarizada para establecer las necesidadessfutur lo que a informacion
cartografica y tematica respecta, con lo cual pogmos establecer una especie de
linea base o punto de partida para el comienzoaddepuracion y posterior

actualizacion de la cartografia del area de interés
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3. Descripcion
A continuacion se describirdn algunas normativagreceptos utilizados para el

manejo y conservacion correcta de la informaciéargrocesada.

3.1. Procedimientos para el manejo de la Informacién
Los procedimientos que a continuacion se descrdmmn algunas normativas y
procesos 0 sistemas logicos, que se utilizan paraokrecta organizacion y

preservacion de cualesquier tipo de informacion.

3.1.1. Obtencion y posterior respaldo de la informacion (estente e
informacion a ser actualizada)

Luego de la obtencion de la cartografia base @aexctualizacion de la cuenca, se

procedié a generar un respaldo de los archivosnatas entregados por el IERSE,

esto por motivos de seguridad, ademas poder cdgejaformacion que se va ha

generar versus la informacion original con lo geg@sede hacer una verificacion de

los datos si fuere necesario.

Ademas de obtener un respaldo de la informacidginad, se generé una copia de
estos datos para su posterior manipulacién corglesse obtuvo una carpeta de
trabajo del proyecto. Otro beneficio de esta mdamia es que se obtiene un
historial claro y preciso de los cambios que haidwfla informacién desde el inicio

de la depuracién hasta su publicacion.

3.1.2. Verificacion de las capas a ser procesadas
La verificacion de la informacion que ha de sercpsada es un paso primordial en
establecer tanto el origen como la completitud ska énformacion, esto con la

finalidad de poder establecer una linea base mpmepartida del proyecto.
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3.1.2.1.Capas a ser procesadas (14 capas)

Como se menciond con anterioridad las capas areeegadas seran catorce, para
mantener las capas que ya existian en la cartaguaferior, estas capas ya fueron
definidas y explicadas en el apartado 5.2.1 deltwapl de este documento, con lo
gue ya se tiene el marco de referencia de las @pas escrutadas en las areas que

seran actualizadas.

3.1.2.2. Andlisis de la Informacion Recibida
Al saber cuales son las capas que se estan querendblizar en el siguiente paso
seria el de revisar si la informacion requerideeseuentra en todas las carpetas

(Areas) que involucran el sector de estudio.

3.1.2.3. Definicién de las capas que se tienen que crearrenombrar eliminar
etc.

En este caso la metodologia que hemos adoptad@ efe Icrear un cuadro
comparativo en un hoja electronica estableciende carpeta pertenece, a que
sector pertenece, y el nombre original de la cépdp esto con el propdsito de
cotejar las capas con lo que podremos definir susd@ las capas de interés, cuales
son las capas que se deberan renombrar, cualéms®ein, las capas existentes y
capa inexistentes, con esto obtenemos un glosarimakterial que disponemos para

la realizacion de esta monografia.

Ver Anexo 1. Tablas de comparaciones

3.1.2.4.Creacion de una carpeta de trabajo con la informadén base ya
inspeccionada, verificada y estandarizada lista parser depurada.
Como la informacién que originalmente se nos entsgegempezo a ser clasificada y
modificada, esto es:
» Los nombres originales ya no son los mismos.
= Se clasificaron las capas para definir las catoapas a ser depuradas.
= Se eliminaron capas duplicadas o innecesarias.
= Se decidio crear un respaldo de esta nueva cofedeiénformacion, ademas
gue se obtuvo una nueva carpeta de trabajo, mantemnel versionamiento

gue antes habiamos mencionado.
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A partir de esta carpeta depurada el siguiente fssda depuracion de los datos

contenidos en cada uno de stmpesndividualmente.

4. Otros documentos

= http://www.sei.cmu.edu/cmmi/

= http://www.gisdevelopment.net

= http://www.esri-es.com

5.3.2. Contenido 2. Introduccion y uso de ArcMap

1. Propdsito

El proposito de este apartado es presentar deonme ffacil y agil la utilizacién de

la herramienta geomatica decMap su utilizacion basica dentro de la depuracion y
actualizacion de la cartografia, todo esto utilaiosshape de informacion y los
archivos deMicrostationversion 7 y 8 los cuales contienen informacionagpéfica
proporcionada por el IGM (Instituto Geodésico Mitlt Estos archivos tienen la
extension “dgn” dentro de los cuales existen lderdintes niveles que representan

algun tipo de informacién tematica en especifico.

2. Alcances

El objetivo primordial es poder Editar, depuraganizar, sistematizar y estructurar
la informacion de las cartas topograficas de estak0.000 de la cuenca del Rio
Paute para ser empleada en SIG y posteriormentr ppdblicar esta informacion

en el servidor de mapaslépServe).

Proporcionar un ejemplo practico de uno de lossdscerrores encontrados durante
la realizacion de esta monografia, tener un coneaitm basico sobre la utilizacion
de los niveles que se encuentran en los archivosadigmas de presentar algunos de
los parametros bases que se utilizan como normdém&ro de la depuracion de la

cartografia.
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3. Descripcién

En este apartado se describira la metodologiazadii para la depuracion de las
capas tematicas de informacion relacionados adadcaudel rio Paute. Este proceso
ser& descrito mediante el desarrollo de uno dedsss o errores encontrados en esta

monografia.

3.1. Inspecciodn de la informacion contenida en cadshape, cotejandola con la
informacion contenida en los mapas escala 1:50.080 formato dgn.
Este proceso hace referencia a la utilizacién de n@mpas con extension dgn

principal recurso para la depuracion de las cagrasticas en cuestion.

3.1.1. Procedimiento de como se carga el mapa .dgn
Ejemplo:

Iniciar Arc Map

Iniciamos como nuevo proyecto

Afadimos la informacién mediante el botéxdt Datd

i A

Seleccionamos en el cuadro de didlogsehelpecon extension .dgn y
version 7 que es la version modificable como poden®r en la figura
23, la version 8 no se modifica por politica en nednejo de la

informacion por parte del IERSE.

Add Data

Lookin: [ canTa_GUACHAPALS SeMss  ~| | p[is]

Ejes_Wias_Primer_Crden_GUACHAPALA_SOK_SAMSA.shp Rios_Simples_GUACHAPALA_

Ejes_Wias_Segundo_Orden_GUACHAPALA S0K_SAMSS.shp ElSectDres_GUF\CHAPF\LA_SDK
jlGLACHAPALS_EST Y7.dgn Yias_Dobles_GUACHAPALA_

GUACHAPALA_EST_Y&.dgn

GUACHAPALA _IMI.dgn

=l Haciendas_GUACHAPALA_S0K_SAMSE,shp

= Lagunas_EUACHAPALA_S0K_SAMSE,shp

Cuebradas_Perennes_GUACHAPALA_SOK_SAMSE . shp

= Rios_Dobles_GUACHAPALA_SOK_SAMSE.shp

4

Mame: [GUACHAPALA_EST W7 dan

Show of type: |Datasets and Layers [*lyr]

Figura 23. Carga de Mapa dgn
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3.1.2. Carga delshape a ser depurado (Procedimiento)
1. Anadimos la informacion mediante el botdkdtl Data”
2. Seleccionamos en el cuadro de didlogshalpecon el tema a ser depurado,

para nuestro caso, quebradas perennes.

“ sin titulo - ArcMap - Arcinfo
Fle Edt View Insert Selection Tooks Window Help
DS - BX|a ] - .'@ng_} @ @ @ | B

3D Analyst v fE 5 e L S @ @ | spatislanalyst v

Edicr >

= £ Layers [ ArcToolbox
GUACHAPALA_EST_V7.dgn = @ 30 Analyst Tooks
W || | = @ anayss Todls
+ @ Cartography Tools
@ Conversion Tools
i @ Data Interoperabilty Tooks:
! @ Data Management Took:
@ Geocoding Tools
1 @@ Geostatitical Analyt Tocks
@ Linear Referencing Tools
1 @ LymeTooks_inalyze
- Netwiork Analyst Tooks
. 3 samples
@ spatial Analyst Tooks
1 @ Spatial Statitics Taoks

= 8 tewpt

o

2ery0R

B

'L

& 1

Display [Source ] Selecion | Faueites [Indes | Seach

74 Inicio 2% B 73 7 [ Aterma nterna ) ENTRADA: 94 .

Figura 24. Visualizacion del DGN

3.1.3 Procedimiento para la depuracion
A continuacion se describe los pasos pormenorizg@wa la depuracion de la
informacion contenida en la cartografia digitalaleuenca del rio Paute.

3.1.3.1 Activacion de los niveles apropiados o corresporahtes para elshape a
ser depurado.

Como se menciond anteriormente en este documentmaph con extension .dgn

contiene dentro de sus propiedades una pestafiandere’‘Drawing Layers’ que

nos permite manejar los niveles o entidades espasiflentro del map&igura 25
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Layer Properties

General ] Source ] Dizplp  Drawing Lavers | ransformations ]

Set the YWizible and Invizible Drawing Layers ;

viid vl & w15
v 1 w3 w17
v 2 W10 w18
[w] 3 w11 w13
vl 4 W12 [w] 20

] [w]13 [w]21
G [w]14 [w]22
7 w15 [w]23

4

Enable &l | Dizable Al | Restare Original | R estore Last |

Figura 25. Manejo de Niveles

Por defecto todos los niveles vienen activados, Ipogue los desactivaremos
haciendo clic en el botén d#sable All.Figura 26

- S

Ensblesl | | Disaﬁe#llw Restore Original | Restore Last

Figura 26. Desactivacion de Niveles

Luego activaremos losheck boxnecesarios para la visualizacion de caminos, este

nivel corresponde al nivel Eigura 27

=

Layer Properties

Genetal] SDurce] Dizplay Drawing Layers lTranstrmatiDns]

Set the Vizible and Invizible Drawing Lavers

[0 18 16
11 (R 17
1z 110 118
13 M 149
14 [112 []20
15 13 121
G 114 22
a7 15 [123

£

Enable All | Dizable Al | Restore Original | Restore Last |

Figura 27. Panel de Visualizacion de Niveles
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% Sin titulo - ArcMap - Arcinfo

File Edit iew Insert Selection Tocls Window Help

beds Ll & |[r151.357 Jleaen e @ e

3 Analyst ¥ / 2 & | spatial analyst

Edior ~

Forc)

Linr\h

= £ Layers
GUACHAPALA_EST W7 dgn = @) 30 fAnalyst Taoks
=0F sacraf EE

3
3
3
=@
=@
i
9
S
9

% Y Spatial Analyst Tooks
% g Spatiel Statistics Tools

e Y termpt

PEexOoRitGZI N

<
Disply [ Souree | Seclesion | Fayaites [Indes | Search |

748251,64 9695392,01 Meters

*3 Inicio

Figura 28. DGN con nivel de Quebradas activado

3.1.3.2. Manejo de transparencias y recursostips) para la depuracion.
Una vez que se ha cargado el mapa.dgn y el lay@rsqgwa a depurar, podemos
utilizar diferentes tipos o formas de ir cotejatainformacién entre los ddayers a
continuacion sefialaremos algunas formas de irie@nido esta informacién

= Asignar transparencias a los diferenk@gers y buscar por inconsistencias

entre el dgn y dhyer que esta siendo depurado.
= Activacion de los niveles (recomendado)
= Seleccion de las entidades

% Sin titulo - ArcMap - Arclnfo
Flle Edit ¥iew Insert Selection Took Window Help

LGl e e T Esni A .| Quebrada Faltante en el Shapg

&

e LB E e —Quebradas_Perennes

=l |7

[Target Layer

FoC)

IEA cToolbox
= & 30 Analyst Tools
Analysis Tools
=@ Cartogvanhv Tocls
- i Con ols.

breroBrit® s

748251,64 9695397,01 Peters

Figura 29. Ejemplo de error encontrado
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Nota: Como se puede apreciar en la figura anterior ilzadion o manejo de los

niveles para la depuracion resulta mucho mas yagihble ademas de que evita que

cometamos errores de interpretacion o visualizadifnante la fase de depuracion.

Es por eso que recomendamos enfaticamente esieat@ama depurar.

3.1.3.3. Condiciones o reglamento a seguir para la depuraaid

A continuacion se enumeran algunos de los lineaosegue se utilizaron para poder

realizar la depuracion de la cartografia.

Generar una bitacora de los cambios realizadoa, gater tener un registro de
las situaciones encontradas y los cambios reakzado

Aprobacién de los cambios, cualquier cambio queatischo en la cartografia
debia ser autorizado para que este tenga validez.

Al no existir una capa de una tematica especipeay existe la informacion
cartografica, se generara el layer faltante comolmenclatura apropiada. Esta
informacion debe ser puesta a consideracidbn panma ag®obada y
posteriormente publicada.

Si no existe la informacion cartografica, simpleteemo se genera el layer.
Cambios en las estructuras de las tablas debenesgionados en la bitacora
de cambios.

Al realizar transformaciones en ltayers (clip, merge, disolve, elc se debe
verificar que los registros de las tablas contendan informacion
correspondiente, ni mas ni menos de las tuplasrepresenten la entidad o
entidades del layer en cuestion.

Reubicacion de entidades (poblaciones), en esteloague se hace es ubicar
una escuela o iglesia que representen al poblade| easo de no existir, se
buscara la densidad poblacional mas grande quesestéecta representacion
de la entidad en cuestion. El nombre de las paiiasi se debe ubicar lo mas al
centro posible de la entidad o entidades que reptas la poblacion.
Reubicacion de entidades (escuelas, colegios, lascuadiofonicas etc.), al
encontrar una escuela que no esté posicionadai@spaate, con su entidad en
el mapa se la reubicara buscando la representgciédita que se muestra a
continuaciéng ), el nombre de la entidad edveatiebe estar al lado derecho
de el icono que los representa, existen casos emauienen nombres por lo

gue se les asignara el acronimo de S/N (Sin Nombre)
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Reubicaciéon de entidades (cerros, lomas etc.)senaaso se intentara ubicar
los nombres asocidndolos a la topologia que repi@sesto es segun: cota,

forma, semejanza, estructura, etc.

3.1.3.4. Ejemplos de errores encontrados durante la depuraén.

En este apartado se mencionaran de forma brewegtad algunos de los errores

encontrados durante la depuracidn y actualizaciénlad cartografia, esto para

precisar algunos de los errores que mas se r@pifipara que sirvan de ayuda y guia

en futuros trabajos de depuracion y actualizacastografica.

Al revisar los diferentefayers se encontraron varios archivos con el nombre
contornos vias, estahape eran de tipgolyliney que después de realizar un
proceso de poligonizacion, representaban las vibles del area en estudio.
Reubicacién de un sector, centro educativo, pofihacicasos que se
presentaban con mayor frecuencia dentro de la deidurde la cartografia.
Renombrar entidades, este procedimiento se di@ipalmente para mantener
una misma nomenclatura entre los diferefggsrsde informacion.

Entidades que no existian en la cartografia amteméentras se realizaba la
inspeccion de los diferentdayers se fueron encontrando entidades que no
existian, pero si existian en los archivos dgn, Ipoque se procedié a crear
estas entidades, centros poblados, centros edosaguebradas, caminos etc.
Creacion de capas layers de informacion tematica, en algunos casos no
existia un layer que describa un tema en espeeia esta informacion si
existia, entonces se procedio a la creacion deeakcimnado archivo, como
ejemplo puntual podemos citar el caso de los cemdoicativos de Santiago de
Méndez.

Edicion de las tablas asociadas a las capas, enagasos se editaron las
tablas de los archivos esto para mantener una rodabera estandarizada en
cuanto a los nombres de los campos y la informaci@menida en estos
campos.

Errores de nomenclatura en los nombres dédalgers un error que se repetia
con gran frecuencia, al no existir una nomenclageaeral para nombrar las
capas, cada persona utilizaba nombres distintos,lqp@ue se procedié a
establecer un estandar para nombrar las capagrestdimiento se describio

de forma pormenorizada en este documento.
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= Un error puntual pero que se debe mencionar eslgu@mparar los contornos
y los layers teméticos de la cuenca del rio Paute anterior laoactual se
encontré que una porcion de informacion faltaptecisamente en el sector de
Ayapungu, por lo que se procedid6 a completar esfarmacion, esta
informacion afectaba a todos ldsyers desde la curvas de nivel, centros

educativos, quebradas, centros poblados hastaterno oficial propiamente.

3.1.4. Una vez depurada y aprobada la informacién se crean los respectivos
respaldos del proyecto.

Una vez que la toda la informacién ya fue revisadapurada se procedio a realizar

un respaldo definitivo de las carpetas, ya quesdayersson la informacion base

para la actualizacion de la cuenca del rio Palagnformacion tematica involucrada

en el sector en mencion.

4. Otros documentos

= http://mapserver.inegi.gob.mx/geografia/espanobhasividad/censal/normativ.p
df

= http://www.elgeomensor.cl/downloads/manuales%20v4idtiales/index.php?fi
le=Curso ArcMap.doc

5.3.3. Contenido 3. Delimitacién de cuencas

1. Proposito

Dentro de este apartado se pretende establecdinlives y caracteristicas de las
subcuencas involucradas en la actualizacion deuknaa del rio Paute, los
procedimientos que se siguieron para generar sgtagiencas ademas de presentar

un ejemplo practico de su ejecucion.

2. Alcances
El objetivo es llegar a tener digitalmente conslagilas tres subcuencas involucradas
en la cuenca del rio Paute, estas cuencas sorcacdehRio Paute versidon anterior,

cuenca baja del rio Paute y la cuenca del rio Negro
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3. Descripcion
A continuacién se describe el proceso aplicado mftamacion entregada por el
IERSE para poder generar las subcuencas neceparasctualizar la informacion

de la cuenca del rio Paute.

3.1. Creacion de las subcuencas
En este subapartado se describiran las subcuemgalsdradas en la depuracion y
actualizacion de la cartografia de la cuenca ddPaute, ademas de mostrar como se

obtuvo la informacion relevante de cada uno deéa$ores involucrados.

Uno de los puntos principales que se toma como gaiia la clasificacion de las
cuencas, subcuencas y microcuencas, es su hivagbatee hacia una red principal
hidrologica, pero como se explica a continuacidén,t@ma en consideracion la

superficie de la red aportadora como guia paranielila.

Se considera a las Cuencas Hidrogréaficas como desd@rritoriales adecuadas para
la gestion integrada del agua, porque son lasipeles formas terrestres dentro del
ciclo hidrolégico que captan y concentran la ofaféh agua que proviene de las
precipitaciones, sobre todo en lo referente alisisgbara la toma de decisiones de
gestion del agua, especialmente por su uso mgltgdgnacion y control de su

contaminacion

Las Cuencas Hidrograficas se clasifican segumgerfcie en:

CATEGORIA SUPERFICE EN  SUPERFICIE en
ha. Km2
Sistema Hidrografica  Mayor a 300.000 Mayor a 3000
Cuenca Hidrografica  100.001 a 300.000 1001 a 3000
Subcuenca 15.001 a 100.0CO 151 a 1000
Microcuenca 4.000 a 15.000 40 a 150
Minicuenca o quebracla Menor a 4.000 Menor a 40

Tabla 4. Sistemas Hidricos
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3.1.1. Delimitacion de las subcuencas

Las subcuencas que a continuacién se nombran, dstmmitas por medio de las

cartas topogréficas, a escala 1:50000, que se minaoeen la delimitacién de la

subcuenca. Los nombres que comprenden la deserigdeidas subcuencas son los

nombres propios de las cartas topogréaficas propuadias por el IGM.

= Sub cuenca baja del rio Paute (Cerro de Ayapungayu®nales, Santiago de
Méndez, Cola de San Pablo (Taday), Guachapalasubauenca baja del rio
Paute esta localizada en la parte oriental de émaau del Paute y se extiende
desde la confluencia de la quebrada del Pescadel ciamPaute hasta la union de
los rios Paute y Negro. La extensiéon de esta sulbaues de 51.220 Ha y en ella
se encuentra inmersa la ciudad de Santiago de Mgmteneciente a la
provincia de Morona Santiago.

= Sub cuenca del rio Negro (Mariano Moreno, San Basco, Limén, Santiago de
Méndez, Guachapala). La subcuenca del rio Negemsgentra localizada en la
parte oriental de la cuenca del Paute, comprendexitension de 86.654 Ha con

un rango de altitudes entre 440msnm hasta los B18&h.

3.1.2. Procedimiento
e Carga de loshapse involucrados segun su tematica.
Para este caso de prueba procederemos a cagljEpetle las curvas de nivel de
las cartas topograficas involucradas en la subcaubaja del rio Paute, que son:
» CN_CERRO_AYAPUNGU_50K_SAM56
» CN_GUARUMALES 50K _SAM56
= CN_SANTIAGO_MENDEZ 50K_SAM56
= CN_TADAY_50K_SAM56
» CN_GUACHAPALA 50K_SAM56

Después de haber realizado la operacién antenu@stro proyecto deberia tener la

siguiente apariencia (Figura 30).
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= Sin titulo - ArcMap - Arcinfo

| Bile Edt View Insert Selection Tools Window Help

4 -{"/ 1:396 301 | ||=

DEE&

a0 Analyst ~

ol Y=l
@ @

Spatial analyst + |

Edtor ~

Er=

Layers
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= CN_GUARUMALES _50K_SAMSE
E CN_TADAY_SOMIL_SAMSE
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<
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Figura 30. CN cuenca baja del rio Paute

Carga delshape del contorno de la subcuenca.

En este paso localizaremossilapeque conforma el contorno deseado que en este

caso es el de la subcuenca baja del rio Pauteaghleriremos al proyecto. Un punto

gue debemos tener en cuenta es que todas entidadekicradas estén

perfectamente contenidas dentro del contorno a&=l de estudio. En el siguiente

gréafico nos muestra la apariencia que deberia tarestro proyecto (Figura 31).
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Figura 31. Contorno Actualizado CBRP (Cuenca Bajale
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* Realizamos unClip de las entidades.
Luego de verificar que todos los atributos esténteridos dentro del contorno,
procederemos a realizar alip, para asi capturar solamente las entidades wtatsib

gue se encuentren completamente contenidas dezitcontorno mencionado.
A continuacién describiremos paso a paso este giro@nto.
1. Primero debemos activarcToolBox

2. Después procederemos a expandir el mena dar&lyst y dentro de este

activa el comando délip (Figura 32)

#* Tahle Select
+ % Overlay
+ % Proximity
+ &8 Statistics
+ & Cartography Tools
&8 Conversion Tools

Figura 32. Localizacién Comando Clip

3. Ingresamos los datos que nos pide el cuadro degdialCuando estamos
realizando este proceso es necesario realizaclipnpor cada archivo
existente en este caso por cada hoja topografieaa gl ejemplo

utilizaremos las curvas de nivel de Ayapungu.

Como se puede apreciar en la primera lista dedplega ingresa dayer
que contiene la informacion, en el segundo se $@gbajo que parametros
se quiere realizar el corte, en este caso conngbiecw de la subcuenca baja

del rio Paute.
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En este ejemplo, como se van a realizar varios,cip recomienda crear
una carpeta de trabajo, que para nuestro cas@rsadlip. Utilizaremos
una nomenclatura lo mas acorde y nemotécnica posibbn esto
mantendremos una mejor organizacion y control deinfarmacion

intermedia generada durante este proyecto (Figdia 3

Eatures |nf0rma on
@W de Entrgda

CIiW

| Subcuenca Baja_Rio_Paute 50K_UTM_S5AMSE hd i
|

Cluster Tolerance {optional)
|Meters

A Cliph Clipdyapunau |
I
|

Ok, | Cancel | Ervvironments...

Figura 33. Herramienta Clip

« El siguiente paso es realizar Mergede losClip realizados, estadlerge se
realizaran tomando en cuenta la tematica que repias a continuacion se

muestra el uso del comanhiterge localizacion y uso. (Figura 34).

Nota: Aconsejamos mantener el formato o nomenclaturamendada en esta

monografiaVéase el Contenido 5.2 Formato de este documento.

En la siguiente figura podemos ver la localizaadienla herramienta dislerge de
ArcGis.
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—|- & Data Management Tools
+ % Database

+
+
+
+
+

Darnains
Feature dass
Features
Figlds

- % General

+ g

A bppend
F* Copy

#* Delete
>

#* Rename

A Select Data
+ % Generalization

Indexes

% Disconnecked Editing

&
S
&

Figura 34. Localizacién Comando Merge

Como se puede apreciar en la siguiente (Figuras@srargan todos loslips

generados de una tematica en especifico, mediatdecemando lo que estamos

haciendo es combinar todos los aspectos de unati¢canen un solo layer de

informacion, que para el caso de este proyecto jelpéo seria un layer que

represente todas la curvas de nivel de la cuenaalbhrio Paute.

Q Input Features

& CN_SANTIAG0_MEMDEZ_50K_SAMSE
& CN_CERRD_&TAPLUNGU_EOK_SAMBR
N_GUARUMALES_S0K_SAMSE

@ Output Features

|C:\New Foldermerge'CH\ CERP_50K_SAMSE
Q Field Map (optianal)

Nomenc

General

\tura

| # ELEWACION [Double]

I

+|

Cancel | Environments...

-

Show Help »> |

Figura 35. Herramienta Merge

Formato:

» Latematica dethape

= El nombre de la subcuenca

= |aescala

=  Su sistema de coordenadas
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El resultado de la operacion anterior se puedecegren la siguiente (Figura 36), lo
gue se obtiene es layer que contiene todos los atributos dellygersde origen en
un solo archivshapecon una tematica en especial y regulada bajoosidirnites en

este caso la subcuenca baja del rio Paute.

. Sin titulo - ArcMap - Arcinfo
Flle Edt ¥iew Insert Selection Took Window Help
bed& [ Ll & 1m0s RA RN TN om0

3D Analyst | spatial pralyst

Editor

= £F Layers
= B CN_SOK_SUB_CUENCA_EAJA R

fo¥C)

&
@
P
L
Q
L3
i}
#

A | OF Cap 2 Herramientas .

Figura 36. Resultado Merge

3.1.3. Verificacion de la informacion generada

La verificacion de la informacion generada en loscpsos anteriores se realiza
mediante las técnicas descritas en los apartadesaas de esta monografia, pero
la revisién debe concentrarse en que luego dertmepos anteriore€lip, Merge

no hayan generado perdida de informacidon o dupfinacredundancia de

informacion.

Durante la verificacion de la informacién generadalebera revisar algunos de los
siguientes puntos:
» Lineas bien conectadas, esto significa que ensel da las curvas de
nivel y otros layers de tipo lineas, las lineas que conforman los
atributos propios de la teméatica del archisimape se encuentren

debidamente conectadas (unidas).
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Numero de entidades correspondientes (centros glacentros
educativos, cerros lomas etc.). Esto es que ldslagles que
componian la informacion inicial se encuentren ea &rchivos
resultantes de los procesos realizados a la madaomformacion.
Este proceso se realiza analizando las tablas aalsscial archivo
shape geerado y cotejando esta informacién con la infoidrac

contenida en sus respectivos archivos originales.

Revision de las tablas (registros), para verificare no exista
informacion duplicada. Este proceso es necesarigugaen algunos
casos se puede duplicar la informacion, esto pumzlerir por

multiples causas, por una linea (curva de nivel) coaectada por
ejemplo o por una inconsistencia de los campos mbnes de los
campos de las tablas involucradas. Por estas ¥ o&zones es

necesaria la revision exhaustiva de la informagémerada.

A parte de los procesos anteriormente descritodebe repetir el
proceso de depuracion descrito anteriormente eapgtulo 1, como

forma de verificacion.

3.2. Actualizacion segun el nuevo contorno cuencaldio Paute

En este subapartado se realizara la actualizaeida duenca del rio Paute segun el

nuevo contorno proporcionado por el IERSE, estaadizicion estara comprendida

por los 14 niveles de informacion tematica que aonén la mencionada cuenca.

3.2.1. Definicién de las entidades involucradas

Por lo que las cuencas y subcuencas ya fueron itdss@nteriormente, solo

mencionaremos los nombres de las entidades inaulasren este proceso, estas

entidades son objeto del mismo tratamiento deseritel punto 3.1 del capitulo 2

de esta monografia, al ser el mismo procedimiemto slescribira de forma leve y

directa mostrando los resultados obtenidos duesteeprocedimiento.
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= Cuenca del rio Paute (2004 anterior)
» Subcuenca baja del rio Paute

= Subcuenca del rio Negro

3.2.2. Procedimientos
En el procedimiento que a continuacidbn se descrid®e, puede apreciar la
implementacion de las herramientas geomaticas proeéso de actualizacion de la

cuenca del rio Paute.

3.2.2.1. Carga de loshapes involucrados segun su temética y pertenencia a
las entidades anteriormente mencionadas.
En este punto se procedera a cargashapeinvolucrados en las tres entidades que
abarcan la cuenca del rio Paute actual, este pasarda de loshapes, se debe
realizar segun la tematica d#lape sea esta las curvas de nivel, las poblacionss, lo

sectores, quebradas etc. (Figura 37)

*_Sin titulo - ArcMap - Arcinfo
| Ele Edit Yiew Insert Selection Tools Window Help
DEeEdE P =|y | v f‘\-l;'nmag; SRR Y=l | @@ | EE O | -

a0 Analyst e -] s oes LB B | | @B 0 | spatial Anakyst = |

Edtor = | b | sl [reate New Faature | | Tzt | = |20
= o

=&

= O contorno_completo

= & CN_RIO_MEGRO_SOK_SAMSE

= B Ch_S0K_SUB_CLIENCA_BAJA R

= CH_CRP_S0K_SAMSE

Ly
@
-
K
S
3
L]
2
z

> i)
i

| 675603,73 9733347,71 Meters

5 tiedlo - Arciap - A, A

Figura 37. Subcuencas involucradas
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3.2.2.2. Carga deshape del contorno de la cuenca del rio Paute actualizad
Una vez realizado el paso anterior, debemos caigaontorno actualizado de la

cuenca del rio Paute.

® Sin titulo - ArcMap - Arclnfo

File Edit Yiew Insert Selection Tools Window Help

D& - B e & |[i7i0se7 - i_@an » | @@ B E D] e
I 3D Bnalyst ~ o ]—_‘] 5 o0 L 2= | @ @ Spatial Analyst = | Lo

Edor = | & | |7 Teske [Creste e Featur = | et | =l | =

= £ Layers
= contorno_tompleto

= M CH_RIO_NEGRO_SOK_SAMSE

=] Ch_S0K_SUB_CUENCA BAJA R

= M Ch_CRP_S0K_SAMSE

C
[ ]
-
K&
S
3
Li]
#

"

;‘ B

< | >

Dy [ Sounce | Selection

| [747557,22 9657669,31 Mekers |

T = T : r - e
74 Inicio % E & capitulos monoarafia = 5 -A, | Al Dibujo - Baint

Figura 38. Contorno actualizado CRP

3.2.2.3. Realizamos uMerge de las entidades.
En este punto loshape involucrados estan listos para realizamergefinal para
la obtencién de la cartografia actualizada de émca del rio Paute, al realizar este
procedimiento es recomendable crear una carpetpigpqmara la informacion
resultante. Ademas se debe cambiar la nomencladeirbos shapes resultantes
como se puede apreciar a continuacion:
Formato:
» Latematica dethape
= El nombre CRP (cuenca del rio Paute)
» Laescala
= Su sistema de coordenadas
= Establecer un nombre que describa nemotécnicaneértentenido dekhape
Ejemplo: CN (Curvas de Nivel).
» El nombre del sector al cual representa en mayascul

Ejemplo: CRP (cuenca del rio Paute)
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» La escala a la cual esta representada la capaesirmcaso 1:50.000
Ejemplo: 50K

» El sistema de referencia d#ape este puede ser SAM56 o WGS84

Ejemplo Nomenclatura Completa
Tomando el caso descrito con anterioridad, dedagas de nivel involucradas en la
actualizacion de la cuenca del rio Paute, el @dalde aplicar esta homenclatura
seria el siguiente.

CN_CRP_50K_SAM56

Sistema de Referencia
Escala 1:50000

Area de Referencia

Nombre del Archivo

3.2.3. Verificacion de la informacion generada
» Lineas bien conectadas, numero de entidades condigntes
(poblados, centros educativos, cerros lomas etc.)
» Revision de las tablas (registros) que no exigtanmacion duplicada.

»= Repeticion del proceso de depuracion descrito ianteente.

4. Otros documentos
= Ayuda ArcGIS 9.1

5.3.4. Contenido 4. Proyecciéon PSAD56 WGS84

1. Proposito

En el siguiente apartado se trata de presentariaafde proyectar en los diferentes
sistemas de referencia la informacién cartografioa se ha logrado desarrollar hasta
el momento, ya que el proposito de esta monogeafidepurar, actualizar y publicar
la informacidén cartografica de la cuenca del riautPaen los dos sistemas de
coordenadas primordiales que se utilizan en el dmuactualmente que son:
PSAD56 y WGS84.
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2. Alcances
Al tener la informacion lista, esto es: depuradayaizada y aprobada se procedera
a realizar la proyeccion en el sistema WGS84 yalguaformacion base ha sido

trabajada en el sistema de referencia PSAD56.

3. Descripcion
A continuacion describiremos la informacion necesgara realizar el proceso de

proyeccion a los diferentes sistemas de referepmeexisten.

3.1. Proyeccion de la informacién generada del sistema3AD56 a WGS84.

Como se menciono en el capitulo 1 los sistemasfdesncia que van a ser utilizados
para este proyecto son el PSAD56 y el WGS84, derétrealizacion de esta

monografia se ha trabajado en PSAD56, por lo qudese que transformar o

generar la misma informacién pero proyectada amsttma de referencia WGS84.

3.1.1. Ejemplo de transformacién o proyeccion a un sistemde referencia.

A continuacion describiremos el proceso de proyecde un sistema de referencia a
otro para nuestro caso de PSAD56 a WGS84. Estegkjesa lo realizara utilizando
ArcCatalog por lo que procedemos a abrir el programa vy ipaakl archivo a ser

proyectado, como se puede apreciar en el siguigafieo. (Figura 39).
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3 ArcCatalog - Arcinfo - C:ACARTOGRAFIA FINALYCARTOGRAFIA FINAL\Caminos_Senderos CRP_50K_SAMS6.shp

Fie Edt ¥iew Go Tools Window Help

L= By & X S aQs 0w

Location:  [CACARTOGRAFIA FINAL\CARTOGRAFIA FINAL\Caminos_Senderos CRP_50_ 54 v

Stleshest.  |FRDC ESRI o T T

2 Conterts | Preview Metadata |
=@ ~

i (L Archivos de programa Type in the ward(s) ko search for

& [d CARTAS_TOPOGRAFICAS T | Caminos_Senderos_CRP_S50K_SAM56
= CARTOGRAFIA FINAL
= Shapefile
! {1 CARTOGRAFTA FINAL Search P!
Cor

Yedl Tookbox i tion Attributes
Define Prajection Data Mai . e

Project Dala Mar
B cerros Lomas_CRP 50K Create Spatial Reference  Data Mai
E CN_CRP_SOK_SAMSE Data Mal

5] Ejes_Wias_Primer_Orden_CRI i Data Mai
5] Ejes_Vias_sequndn_Orden,_( ot B Diataid Blace: Cuenca, Azogues, Sigsig, Gualaceo, Paute, El Pan, Sevilla de Oro, Amaluza, Mazar, Cajas
Lagunas_CRP_S0K_SAMSG % . a:a ma‘
Quebradas_Perennes_CRP_ olal E'A‘ h cla :
Rios_Dobles_CRP_S0K_SAME “E‘f" renivi E:: ma‘ pron
5] Riss_Simplss_CRP_S0K_5AM s B taMal Lt )
. amhij eci"&d( Contiens informasion digital de los caminos y senderas correspondientes 4 Ia cuensa del rio
: Vi bl CRP ok S F@y Paute, provenientes de |as cartas topograficas del 1.G.M. Escala 1:50 000, 1971 - 1993
=gl po10r082_7t20011002_217_nnd
= [ clip pose
# (L] Documents and Settings Recopilar infarmacién para la Cuenca del Rio Paute
w0 [L] ESCALA S0k
(1 Flexim
# (L1 GEOMATICA
manu
(L] Inetpub
# [ MO7_sQcF
(L] Mew Folder
0 [ New Folder (2)
1 (2 pelicas

Supplementary Information
La informacisn corresponds a las siguientes cartas topograficas:
. Cuenca, 1992, N VI-F4
Chauchs, 1973, N ¥-F3
. 5 Fernando, 1971, N VI-B1
Giron, 1992, N VI-B2
. Gigsig, 1992, R VI-AL
=) 5 Gualacen, 1992. N \/*ESN
hE s;“t':mm : Mha_rlanu Néurgnu, 1992, f v-E4
~ Chigquintad, 1992. N V-F2
g [df;:: - oo | . hzogues, 1992, fl ¥-E1
. e el e b v

Shapefie selected

74 Inicio. wen | capitulo a € . A [ Dibujo -Paint

Figura 39. Visualizacion ArcCatalog

Localizacién de la herramienta de proyeccion dedtdArcToolBox la cual nos
permitira hacer la proyeccion entre los diferesisemas de coordenadas existentes.

Esta herramienta se puede apreciar en el sigugedfieo (Figura 40)

@ ArcToolbox

a 30 Analyst Tools

a Analysis Tools

a Cartography Tools

a Conversion Tools

a Data Interoperability Tools

a Daka Management Tools
Database
Disconnected Editing
Domains
Feature class
Features
Figlds
General
Generalization
Indexes
Joins

Layers and Table Views Localizacion

Projections and Transformati

> & Festure del Comando

2 Batch Project
R Creake Spatial Fefe

+

e e e e P B R

Lol ‘g vl

#° Defing Proje

+ % Raster

+ % Relationship Classes

Figura 40. Localizacién Comando Project
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Una vez activada la herramienta de proyeccion apgedeel siguiente cuadro de

didlogo (Figura 41) el cual tiene varios parameti®&ntrada.

El primer parametro es el archivo de origen a seygqrtado. EI segundo parametro
es el destino del archivo proyectado, en este puemtomendamos se cree una
carpeta nueva en donde almacenar la informacioergda para asi mantener una
distincion entre los dos sistemas de referencial@®ujue trabajaremos. Ademas de
esta manera mantenemos una correcta organizaci@ntgol sobre los procesos e
informacion que generamos. El tercer parametrd sistema de coordenadas al cual

el archivo origen sera proyectado.

Un parametro adicional, aunque no obligatorio, lesetde transformacion. Esset
de transformacién son un conjunto de parametrasgados por el NIMA en donde
segun elset de transformacion puede dar mejores resultados deais de
transformacion que nosotros como desarrolladoresesta monografia hemos
utilizado y comparado son sttde transformacion 1 y setde transformacion 6 que

son los que mas se ajustan a nuestra realidazbntlo la herramienta decGis

Luego de haber realizado diferentes ejerciciosrdelya se logré determinar que el

set de transformacion 1 es el que mas se ajusta artagcafia que actualmente

UtI|I2amOS en el ECU&dOF Botén para Seleccionar el
Origen

* Project

Input Dataset or Feature Class
|DGHAFIA FIMNALACaminos_Senderos_CRP_S0K_SAMSE.shp

]
Boton i ;
Selecciinar el

Qutput Dataset or Feature Class

|C: “Mew Folder [2]\caminas_senderas.shp

Cutput Coordinate System

Geographic Transformation {aptional)

Selecciondr el Tipo

de Proye ion

Figura 41. Herramienta Project
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En la figura 42 se puede apreciar que existen domas 0 métodos para poder
proyectar un archivo a un sistema de referencidqoigaa. Estas dos formas son:
Importar el sistema de referencia desde un archiw® ya tiene configurado su
sistema de referencia. El problema al utilizar éstana es que si los metadatos del
archivo de donde estamos importando el sistemaajeqcion no esta bien editado
0 actualizado no sabremos s#t de transformacion que se utilizé e inclusive que
sistema de referencia esta utilizando. Por lo nomacio anteriormente
recomendamos utilizar la forma tradicional paraypotar los sistemas de referencia

de cualquier archivo, este proceso lo describimmnéinuacion:

Propiedades de Spatial Reference

Coardinate System ]

MNarne: L nkrown

Dretails:

Boton para Sdleccionar el
Tipo de Prgyeccion

Select a predefined coordinate spstem

L [ Botdn para Importar un

mport a coordinate system and X7, Z and M
goroaing from an existing gendataset (=g

eature dataset. feature class, raster]. TIpO de ProyeCClén

Create a new coordinate spstem.

Edit the properties of the curently selected
coordinate system.

Sets the coordinate system to Unknown,

Sawe the coordinate spstem to a file.

Aceptar | Cancelar I

Figura 42. Propiedades de la Referencia Espacial

Una vez presionado el botdn de seleccionar, ap@retsiguiente cuadro de dialogo

en donde escogeremos la carpeta de sistemas dkeadas proyectadas.
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Browse for Coordinate System

Look in: [ Coordinate Systems

[:IGeographic Coordinate Systems \< i I S|Stema de

Projected Coordinate System

I ame: | Add

Shaow of type: | Spatial references ﬂ Cancel

Figura 43. Sistemas de Coordenadas

Luego de ingresar en esta carpeta aparecera elocdaddialogo que contiene las
diferentes carpetas con la informacion de los eiflas sistemas de referencia
existentes o utilizados por ESRI. En este cuadraid®ogo seleccionaremos la
carpeta UTM que es el sistema de coordenadas géae esilizando nuestros

archivos.

-
Browse for, Coordinate System

Look in: |[:| Projected Coordinate Sypstems j E ;’| |4| E = |38

| Continental

D Counky Systems
D Gauss Kruger
|_ Mational Grids
[ Polar

[Z State Plane

D;W-i‘:‘“’tikﬁ/mm S Seleccionar Carpets

Marne; |

Show of type: | Spatial references

Figura 44. Sistemas de coordenadas proyectadas

Al ingresar en la carpeta UTM se desplegara eliesige cuadro de didlogo con las
diferentes carpetas que contienen la informaciénodediferentes sistemas UTM

existentes. En este punto seleccionamos la Ultarzeta que es WGS84.
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T

Browse for Coordinate System

Loak in: |[:| Ut J J ;')| |_|||7

_Inad 1927
_Inad 1953
_lother GCs

‘||- s 1954 Seleccionar Carpet:

_—
Shaw of type: | Spatial references =l Cancel !

Figura 45. Sistemas de coordenadas WGSS4

Dentro de la carpeta de WGS 1984 se encuentrardifesentes sistemas de
proyeccion clasificados segun su zonificacion,lpajue procederemos a seleccionar
el sistema WGS 1984 UTM Zone 17S.prj ya que lagpeohtinental mas importante
y area de estudio involucrado se encuentra enzesta, como se muestra en la

siguiente figura 46:

Browse for, Coordinate System

Lok in; |D gz 1354 J J —||:||:||

Utilizar el Botén para
deata 924 Compley UTM Zone 290, prj @WGS 1954 UTM Zone 135.pr Adicionar el Sistema
Sistema de Coordenadas parajfies UTM Zane 300.prj Eiwas 1984 LTM Zone 140, pri de Referencia
Proyeccmn Zane 100, prj @WGS 1934 UTM Zone 143.prj
Zone 105.prj @WGS 19534 UTM Zone 15N, pri WES

ae 11M.pr} a3 1984 UTM Zone 155.prf Bhwes
@wes 1984 UTM Zane 115 s 1984 UTM Zone 16N.pr s -
i 1954 UTM Zome 12M.pri {Bwas 1984 UTM Zone 165.pri Miwes -
TGS 1984 UTM Zone 125.prj =5 1984 UTM Zarie 170.pri s
WS 1984 UTM Zone 13M.pr] 24 UTH Zone 175 IR LA LecE

£
Mame: |WGS 1984 UTM Zane 175.pij &dd
Show of type: | Spatial references = Cancel

Figura 46. Tipo de Proyeccion

Luego de adicionar el sistema de referencia y acéps cambios, se sugiere revisar
en la ventana de propiedades que estos cambi@yae realizado en el archivo a ser
modificado. En la siguiente figura se puede apregiea forma facil y sencilla de

verificar que estos cambios se hayan asignadalaivar
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Propiedades de Spatial Reference

Coordinate System

Mame: WiES_1984 UTM_Zone_ 175

Details:

Alias:
Abbreviation:
FRemarks:
Projection: Transverze bercator
Parameters:
Falze_E asting: 500000,000000
Falze_Marthing: 10000000,000000
Central_Meridian: -81.000000
Scale_Factor: 0,999600
l —(IF_Ornigin: 00
inear Unit: keter [1,000000)
Geographic Coordinate System:
Mame: GC5_WES_1984

Verificar| @ Cambio

Select... Select a predefined coordinate system.

Import a coordinate system and *57, £ and M
domains from an existing geodatasetiegs
feature dataset, feature class. rastgr]. Acepta

Impaort...

ps Cambios

e, Create a new coordinate system.

elected

E dit the properties of the curentiy

todify... coordinate spstem.

Clear

Save bz

Sets the coordinate system to Linkn

Save the coordinate spste

rg

Aceptar | Cancelar

Aplicar |

Figura 47. Propiedades del shape proyectado

Una vez verificada esta informacion procederemosestablecer el set de
transformacién a utilizarse en la proyeccion, pastablecer este parametro

recurrimos a la lista desplegable que se activaceptar los cambios en el paso
anterior (Figura 25).

-
* Project

Input Dataset ar Feature Class
|E: SCARTOGRAFIA FINALNCARTOGRAFIA FINALNCaminos_ =

Output Dataset or Feature Class

| C:\Mew Folder [2]\caminas_senderas. shp

CQutput Coordinate System
[wE5_1984_UTM_Zone_175

Set de Tr@nsformacion

graphic Transformation {optional)

b

Cancel | Environments... | Showe Help > >

Figura 48. Localizacién delSet de transformacion

Procedemos a desplegar la lista y a selecciorsgtde transformacion numero 1 el

cual hemos verificado se ajusta mejor a la carfaoe nuestra region.
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* Project

Input Dataset or Feature Class
|E:\EAF|TDGF|AFIA FINALSCARTOGRAFLS FINALNCaming:_ [

Output Dataset or Feature Class

]E:\New Folder [2]hcaminos_senderos. shp

Output Coordinate System
i\:\-"G 5_1984 UTM_Zone 175

Geographic Transformation {optional)

FSAD 1956 To WGES 1984 1
PSAD_1956 To !
PSAD_1956_Tao WGES

5410
1984711

PEAD_1956_ To WGS_1984_13 !
PSAD 1956 To_ w5 1984_2
PSAD_ 1956 To_wG5_1984_3 '

Cancel | Erwvironments. .. Show Help »»

Figura 49. Seleccion desdet de transformacion

Una vez seleccionado y aceptado todos los parasnetgnesados en el cuadro de
didlogo anterior, procederemos a verificar que mxist@n errores en nuestra

proyeccion, esto lo podemos realizar verificand@esthdo del siguiente cuadro de
dialogo (Figura 50).

Projeck
Completed Cancel I
| ——

<< Detailz

[ Cloze thiz dialog when completed successiully

['Meter',1.0]] F3AD 1956 To W3 1954 1
Start Time: Fri Jan 11 10:36:46 2005
Executed (Project 1) successfully.

End Time: Fri Jan 11 10:536:51 2005
[Elapsed Time: 5,00 seconds)

Figura 50. Estado de la proyeccién

Otra forma de verificar que todos los cambios sahaealizado satisfactoriamente
es utilizando eRArcCatalog donde procederemos a seleccionar el archivo prage

e ingresar en la pestafia Metadatay luego activar la pestaffapatial como se
puede apreciar en la siguiente figura.

64



Capitulo 2. Herramtigs y metodologia del trabajo

¥ ArcCatalog - Arclnfo - C:WNew Folder, (2)}caminos_senderos.shp
Ele Edit Vew Go Took Window Help
e ERaS B QH O

Location:  [C:\New Folder (2\caminos_senderos shp =l

Stleshest:  [FGDC ESRI B I T T TS
x

) Catalo

—— x| Contents| Preview Mstadata
A1 leg ArcToolox

log
- @ e -8 30 Analyst Taaks .
& Analysis Tocls caminos_senderos
Cart

& (L] Archivos de programa
& (] CARTAS TOPOGRAFICAS ks y
=1 (1 CARTOSRAFIA FIMAL L et T Shapefile
© = (] CARTOGRAFIA FINAL
© - B acequiss_Canales_CRP_SOK. B e it Toolk — [T— =
- - caminos_senderas_CRP_SOF [ Description | | Attributes
-] Centros_Educativas_CRP_SC
entros, lado:

£ | arizontal coordinate system
:’ % ::Ed:::ass FProjected coordinate system name! WGS_1984_UTM_Zone_175
‘: % Flelds Geographic coordinate system name: GCS_WGS_1984
- (General Detalls
s Dbl s o £l g E Altitude System Definition
: R\'os:SmDIESiCRFZSU);SAM‘ : 2 D.atum Nam.e: Universal Transverse de Mercator
-] Sectores_CRP_SOK_SAMSE g o arid Trareforna Distance Units: meters
[ Vias_Dobles_CRP_SOK_SAME e Feature Encoding Method: Explicit elevation coordinate included with horizontal coordinates
B p010r062_7r20011002_217_nnd 2 Batch Praject

Fe- {8 ciip ) E A Create Spatiel Refert Depth System Definition
i 8 D s 4 Project Datum Narne: Mean sea level
& (£ ESCALA S0k !
i Rast ; :
i (21 Flexim 53 e ; Distance Units: meters
& (L] GEOMATICA §opile Encoding Method: Explicit depth coordinate included with horizantal coordinates
snu © & & Relationship Classes
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* & Teble Bounding coordinates
e Horizontal
£ & workspace In decimal degrees
+ @ Geacoding Took - Wwest: ~79,340561
i T East: -78.273406

" Favorites | Indes | Seach North; -2 335916

| 'Ol cop 2 Herramentas .. M ArcCatelog - Arcinfa .., | {6, Dibujo - Paint

Figura 51. Verificacion medianteArcCatalog

5.3.5. Contenido 5. Edicion de Metadatos

1. Propésito

Una vez que se tiene toda la informacion prepayaafaobada, proyectada a los dos
sistemas de referencia, se debe editar los metadattas cartas involucradas para
gue exista una concordancia entre los datos questm representando en la
cartografia y su descripcion representada mediast@etadatos.

Como existen diferentes formatos para la repres@émale estos metadatos se ha
procedido a formatearlos en los tres principalesi&os necesarios para una buena
difusién y entendimiento al momento de la publiéadie los mapas.

2. Alcances

Como se mencion0 antes la informacién sera progaaa tres formatos los cuales
son: HTML por ser el estandar para las paginas \B&iVIL por ser el estandar
propietario de ESRI el mismo que se utiliza parecwiar los diferenteshape con
los formatos exportados de los metadatos. Y finaten€AQ que se podria vincular

con el formato general de la ISO (Internacidsi@ndard Organization
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3. Descripcion
A continuacién se describird la metodologia paralizar la importacion vy

exportacion de los metadatos asociados a un archivo

3.1Manejo y actualizacion de los metadatos en base mlanual de CLIRSEN y
formatos adicionales que se utilizan en la actualatl.

Al llegar a este punto, toda la informacion estpudada y actualizada, por lo que el

anico proceso faltante es el actualizar los metededlacionados a cada una de las

capas de informacion. Este proceso se lo realiaéiiaando el ArcCatalog por

medio de esta herramienta se importaran y exparemaos diferentes formatos la

informacion relacionada a las diferentes capastieasdexistentes en la cuenca baja

del rio Paute.

Se tiene que mencionar que los metadatos origigalese exportaran e importaran
son los datos pertenecientes a la cartografiaianti la cuenca del rio Paute, estos
datos tendran que ser editados y actualizadosacondva informacion generada, el

proceso seré descrito a continuacion en esta mafiagr

3.1.1 Exportacion de metadatos actuales de la cartografide la cuenca del rio
Paute existente en formato SGML.

En la siguiente figura se describen los diferenteaandos existentes en la barra de

herramientas asociada a los metadatos.

1
Stlezheet: FGDC ESRI -

Figura 52. Barra de Herramientas Metadatos

1. Lista desplegable para la selecciéon del formatovidealizacion de los
metadatos.

Botdn la para edicion de metadatos.

Propiedades de los metadatos.

Creacion y actualizacion de metadatos.

Botdn para la importacién de metadatos.

o 0k w0 N

Botdn para la exportaciéon de metadatos.
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El primer paso para procesar los metadatos escgmiac el archivo al cual se le van
a crear o editar metadatos. Este proceso se lzagalen elArcCatalogcomo se

puede observar en la siguiente figura:

¥ ArcCatalog - Arcinfo - C:\CARTOGRAFIA FINAL\CARTOGRAFIA FINALMcequias_Canales_CRP_S50K_SAMS56.shp
Fle Edt Yew Go Took Window Help
[N x 2 B Qs A2 |4
Location: ‘C \CARTOBRAFLA FINALVCARTORRAFIS FINAL\A cequias_Canales_ CRF_50K_SA ~|

Syleshest  [FRDC ESAI B =T e

x| Contents | Freview Moladata

&) Catalog
<

Acequias_Canales_CRP_50K_SAMS56
shapefile

Spatial | Attributes

Keywaords
Theme: Carta topografica, Topografia, Cuenca del Rio Paute, Acequias, Canales
Place: Cuenca, Azogues, Sigsig, Gualaceo, Paute, EI Pan, Sevilla de Oro, Amaluza, Mazar, Cajas

Description
Abstract
Contiene informacion digital de las acequias v canales carrespandientes a la cuenca del ria Paute, provenientes de las cartas
topograficas del I.G.M, Escala 1:50 000, 1971 - 1993,

2 720011002 217_nnd Purpose
= Recopilar informacian para la Cuenca del Rio Paute,
% (L] Documents and Settings

1 [ EscaLA_sok Supplementary Information

i 8 ::;"N"MCA L informacion coresponde a 1as siguientes cartas topograficas:
iy 1. Cuenca, 1992, N VI-F4
T G s 2. Chaucha, 1973. N V-F3
3. S. Ferando, 1971, N VI-B1
4. Giran, 1992, N VI-B2
5. Sigsig, 1992, fl vI-41
6. Gualaceo, 1992, N V-E3
7. Mariano Moreno, 1992, Rl v-E4
8. chiquintad, 1992. N v-F2
9. 4zogues, 1992, f V-E1
10. Guachapala, 1992, fl v-E2
i1 caEar innn Rivees

P — ~ 1 » 3
+4 Inicio, % e [ Cap 2 Hetrarmientas ...

Figura 53. Seleccion de shape a editar metadatos

En nuestro caso ya existe informacion de metagattesior que esté relacionada con
la cuenca del rio Paute, la cual solo requieractializada en su contexto por lo que
procederemos a exportar estos metadatos para loggmtarlos hacia la nueva

cartografia generada en esta monografia.

Al presionar el boton dExport Metadataparecera el siguiente cuadro de dialogo en
el cual ingresaremos la nueva direccion en dondéepmsitaran los metadatos
exportados, estos archivos deberan ser exportadfigraato SGML ya que este es

el formato propietario déhrcGis

Export Metadata

Location: |I::"'.D|:n:ument$ and Settings“DIEGOMiz doc Browse. .

S F GO C CSOGM [SGRML]

Caricel |

Figura 54. Cuadro de dialogo de exportacion
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Luego de haber ingresado la direccion y el form@dgoexportacion del archivo
procedemos a verificar la existencia del mismaoaeralpeta creada.

| & Metadatos EE‘ | ]

Archiva  Edicion  Yer Favoritos  Herramientas  Avuda

&3 po \ Y 5
@F\tras ) ? . Busqueda I Carpetas

Direccion CiDacuments and Settings) Yis documentosiMetadatos

@ s 4 acequias_canales_crp_S0k_sa...
Tareas de archivo y carpeta A @ Archiva SGML
i 13KE
_} Crear nueva carpeta
@ Publicar esta carpeka en'Web

t:;; Cormpartic esta carpeta I

—= -

Figura 55. Verificacion del archivo SGML

3.1.2 Importacién de los metadatos exportados anteriormee con lo que se les
vincula con losshapes respectivos (segun su tematica).

El siguiente paso después de haber exportado togl@chivos relacionados a cada

una de las capas tematicas existentes de la cudglcaio Paute actualizada

procederemos a importar estos archivos segun sespondencia de nombres.

Al presionar el boton demport Metadataaparecera el siguiente cuadro de dialogo,
localizar la carpeta donde se depositaron los ratiad/ seleccionar el archivo a ser

seleccionado.

Import Metadata

Location: |I::"'.D|:u:uments and SettingzhDIEGOYMiz doc Browse. . |

Fomat  |FGDC CSDGM [SGML] |

[+ Enable automatic update of metadata

Cancel |

Figura 56. Cuadro de didlogo para la importacion
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Import metadata

Buscar en: |._f Metadatos ﬂ & rj( Ed-

|ﬂ acequias_canales_crp_S0k_samSé,sgml

caminos_senderos S

Abrir |

Marmbre: |c:arninos_senderos_EDk_sarnEE.sgrnl

Tipo: | sgml Files [*.sgmi) =] Cancelar

[~ Abrir coma archivo de solo lectura

Figura 57. Seleccion del archivo a ser importadm$ metadatos

Una vez seleccionado el archivo aceptamos el betoel cuadro de diadlogo con lo

gue los metadatos quedan adjuntos al archivo odmpaa tematica especifica.

3.1.3 Edicién de los metadatos segun el manual proporciado por el IERSE
(Manual de metadatos CLIRSEN), cabe recalcar quealactualizacion se
dié sobre los campos en donde ya existia informaaio
Una vez realizada la adicion de los metadatos aalohivos correspondientes
procederemos a la edicion o actualizacion de estarmacion para lo cual
presionaremos el boton &elit Metadataal hacer esto aparecera el siguiente cuadro

de dialogo:
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ot ArcCatalog - Arclnfo - C:\CARTOGRAFIA FINALACARTOGRAFIA FINALMicequias_Canales CRP_50K _SAM56.shp

fie Edt Yiew Go Iooks Window Help

o Gy BB X

B QO

Location:

Stleshest:  [FGDC ESRI - ﬁ%\\

|E SCARTOGRAFIA FINALLVCARTOGRAFIA FINALVACequias_Canales_ CRP_BOK_S4 Lj

= G
@[1] Archivos de programa
% (L] CARTAS_TOPOGRAFICAS
=) (L] CARTOGRAFIA FIMAL
. = [ CARTOGRAFIA FINAL
o RPN 6
] Caminas_Senderas_CRP_SOK_SAMSE
[ Centros_Edurativos_CRP_SOK_SAMS6
+ (] Centros_Pablados_CRP_S0K_S5AMS6
- (] Cerros_Lomas_CRF_SOK_SAMS6
5] CN_CRP_50K_SAMSE
5] Ejes_Vias_Primer_Orden_CRP_S0K_SAMSS
] Ejes_Vias_Segundo_Orden_CRP_S0K_SAMSE
B Lagunas_CRP_S0K_5AMSE
[ Quebradas_Perennes_CRP_S0K_SAMS6
E Rios_Dobles CRP_S0K_SAMSe
- Rios_Simples_CRP_S0K_SAMSE
- {5 Sectores_CRP_S0K_SAMS6
- [E] Viss_Dobles_CRP_S0K_S5AMS6
* ] p010r062_7t20011002_217_nnd0)
[ dip
1 (L] Doruments and Settings
w (L] ESCALA S0k
1 (L] Flexm

&) Catalog ™

Contents | oy Helodalo |

Boton de Edici®Gf:_danales_crp_sok_samss

Shapefile

Keywords
Theme: Carta topogréfica, Topografia, Cuenca del Rio Paute, Acequias, Canales
Place: Cuenca, szogues, Sigsig, Gualaceo, Paute, El Pan, Sevilla de Oro, Amaluza, Mazar, Cajas

Description
Abstract
Contiene informacion digital de las acequias y canales correspondientes 3 la cuenca del rio Paute, provenientes de
las cartas topograficas del I.G.M, Escala 1:50 000, 1971 - 1993,

Purpose
Recopilar informacion para la Cuenca del Rio Paute

Supplementary Information
La informacion corresponde a las siguientes cartas topograficas:

w1 (] GEOMATICA

=3 nu

0 Tnetpub

#1-[] Mo7_eQCF

(] Mew Folder

=11 New Folder (2)
caminos_senderos

1 (L] Mew Folder (3)

w1 (L peficulas

& [ proj

. Cuenca, 1992, N VI-F4
. Chaucha, 1973, N Y-F3

. S Fernando, 1971, N YI-B1

. Giron, 1992, N v1-82

. Gigsig, 1992, f ¥I-41

. Gualaceo, 1332, N ¥-E3

. Mariano Moreno, 1922, f V-E4
. Chiquintad, 1992, N ¥-F2

. Azogues, 1992. R ¥-E1

10. Guachapala, 1992, f v-g2

11 Fafae tnnn @ oca

<

Shapefile selected

PT— g » = i} =
74 Inicio we |0 cap 2. Herramentas .. [ Dibujo - Paint

¥ ArcCatalog - Arcinfa ...

Figura 58. Localizacién del bot6n de Edicién de matiatos

Al aparecer este cuadro de didlogo tenemos a audisfposicion todas las pestafias
gue contienen la informacién relevante a los métedde un archivo en especifico, y

es cuestion de politicas de la organizacion, eatésd de presentacion y

disponibilidad de la informaciébn que se quiere [mabl sobre el material o

informacion del presente.

=
E! Editing ‘Acequias_Canales CRP_50K_SAM56’

Identification Data Cuality [Data Organization  Spatial Reference Entity Attribute Distribution Metadata Reference

General 1 I:Dntact] I:itation1 Time F'erind] Status] Spatial Domain | Feywords | Browse Glaphic] Securit” Cross Hefelence1
Description -

Abdiset |Contiens informacion digital de laz acequias v canales corespondientes a la cuenca del rio Paute, provenientes de las
A Cattas topograficas del | G.M. Escala 1:50 000, 1571 - 1953

P : Recopilar informacidn para la Cuenca del R io Paute,
LrposeE:

Language: iBS

Supplemerital
Infiormation:

La infarmacion caresponde a las siguientes cartas topoaraficas:
1. Cuenca, 1992 N WI-F4

Acoess
Cangtraints:

Se podrd acceder a la infarmacidn llenando un farmulario digital que se encuentra en la direccidn:
hittp: £ v uazuay. edu.ec

Use . Se autoriza la reproduccion total o parcial del mapa, siempre ¥ cuando ze cite la fuente de la siguiente marnera:
Canstraints: UDa, 2004, Acequias v canales de la Cuenca del Paute. Ezcala 1:50 000,

Data Set

J Inztituto Geoarafizo Militar
Credit;

Universidad del &zuay

Native Data Set|Microsoft wWindows XP Yersion 5.1 [Build 2600) Service Pack 2; ESRI AicCatalog 9.1.0.722
E nvironment:

Mative Data Set

il |Shapefile

Figura 59.Ventana de edicion de metadatos
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3.1.4 Exportacion de los metadatos a los diferentes fornes SGML, FAQ Y
HTML para su posterior inclusion en el servidor demapas

Los metadatos pueden ser exportados a diferentestios de publicacion segun la

necesidad del usuario o empresa. Estos formataepiser: FAQ, SGML, HTML y

otros que no son estandares muy difundidos ertlalaad.

En el siguiente cuadro de didlogo se puede apratimrma de como exportar los

metadatos a los diferentes formatos existentes.

F

Export Metadata

Farmat:
G [HT
FGDC C5DGEM [SGML]

Cancel |

Figura 60. Tipos de formatos de exportacion de medatos

3.1.5 Visualizacién en los diferentes formatos posiblesedtro de ArcCatalog
Dentro de la herramienta decCatalog podemos visualizar en diferentes estilos o
formatos de visualizacion de metadatos que existgre son los mas utilizados en la
actualidad. En la siguiente figura se muestra ede®e encuentra la opcion para la
visualizacion de estos formatos:

M ArcCatalog - Arclnfo - C:ACARTOGRAFIA FINAL\CARTOGRAFIA FINALVAcequias_Canales_CRP_50K_SAMS56.shp
Ele Edt Yen Go Took Window telp
& Pn BEX H e QO w
Location  [CACAFTOGRAAFIA FINAL\CAR TOGRAFIA FINAL\cequias_Canales CAP_S0K_S6 ]
Steshest:  [FGDCESRI  «| of &1 3% 5

=I| Cartents | Previen Metsdats |

Acequias_Canales_CRP_50K_SAM56
shapefile

_CRP_SOK_SAMSS Description. Spatial | Attributes

_CRP_S0K_SAMSE
dos_CRP_SOK_SAMES

CRP_SOK_SAMSE Keyerds

Theme: Carta topografica, Topografia, Cuenca del Rio Paute, Acequias, Canales
_CRP_SK_SAMS6 Place: Cuenca, Azogues, Sigsig, Gualaceo, Paute, El Pan, Sevilla de Oro, Amaluza, Mazar, Cajas

Description
Abstract
Contisne infarmacion digital de las acequias y canales correspondientes a |3 cuenca del rio Pauts, provenisntes de
las cartas topograficas del 1.G.M. Escala 1:50 000, 1971 - 1993

s _CRP_SOK_SAMSE

ples_CRP_S0K_SAMS6
_CRP_50K_SAMES
ss_Dobles_CRP_SOK_54MS6
gz _7L20011002 217 _nndd Purpose
" Recopilar informacion para la Cuenca del Rio Paute,
# (1 Decuments and Settings
# (1] EscaLA_Sok
# (] Flexim
# ([ GEOMATICA
= [Jnu

Supplementary Information

La informacién corresponds a las siguisntes cartas topogréficas:

1. Cuenca, 1992, N YI-F4
- 2. Chaucha, 1973, N V-F3

@ (] Instpub 3. 5. Fernando, 1971, N WI-B1

@ L Mo7_Back 4. Giron, 1992, N VI-B2
- 91 0 New Falder 5. Sigsig, 1992, § VI-A1

=@ @ 6. Gualaceo, 1992, N V-E3
7. Mariano Morena, 1992, fl V-E4
8. Chiguintad, 1992, K Y-F2
9. Azogues, 1892, F Y-E1
10. Guachapals, 1992. fl V-2

wose the styleshest you want to

+4 Inicio *~ed entas | o ... | i Dibujo-Paint | wetadatos

Figura 61. Vista preliminar en varios formatos de netadatos
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4. Otros documentos
» Manual de Metadatos (CLIRSENQdrigo.moreno@CLIRSEN.com
= Manual de la ISO

= http://www.esri-es.com/index.asp?pagina=18

6. Conclusiones

En el capitulo 2 se describieron las herramientagetprocesamiento utilizadas para
la depuracion y actualizacion de la cartografignad@s de la descripcion de la propia
herramienta, se exploté al maximo la funcionaliggatestaciones de la mencionada

herramienta.

Se logro6 establecer una metodologia en base auliésr fuentes bibliograficas, esto
para la depuracion, actualizacion, aprobacionydidién, seguridad, consistencia de
la informacion. Todo esto para poder establecetotam estandar como una
nomenclatura general apropiada para la situaciGcorgrada al momento de

comenzar esta monografia.

Los resultados obtenidos al aplicar estos estasdapeocedimientos fue lograr una
sistematizacion para la depuracion y actualizac@rmecta de la cartografia tematica

involucrada en la cuenca del rio Paute.

Se establecid un glosario de términos que establéapto acrénimos como

terminologia basica para el entendimiento de gstmsesos.

Como se mencion6 antes se logré determinar undsstée la nomenclatura de las
capas tematicas que nos ayudan a simplificar ppsdesuros aplicados a cualquier

cartografia.

Otro punto importante es que se establecen algegéss basicas para la depuracion
de cartografia y se hacen muchas referencias ariaton adicional a la cual se

puede recurrir para poder establecer ya una norangéneral para la depuracion de
cartografia en la universidad del Azuay, espectfmate en el departamento del
IERSE.
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Una vez establecido la metodologia y herramientassg usaran en la depuraciéon y
actualizacion se procedio a la delimitacion de dasncas involucradas en dicha
actualizacion. Al encontrarse delimitadas las casnanto cartograficamente como
tematicamente se procedié a la creacion del nuewbomo o si se prefiere al
contorno actualizado de la cuenca del rio Pauligarndo la herramienta geomatica
ArcGis.

Como uno de los motivos primordiales de esta maf@ges tener la informacion
actualizada de la cartografica relacionada cornuémca del rio Paute, se debe tener
esta informacion en los dos sistemas de referaquamas se utilizan en nuestro
entorno por lo que esta informacion se proyectoM&BS84 y PSAD56. Como es
norma internacional y ademas requisito de esta grafia se exportaron y
actualizaron los metadatos relacionados a estass capos diferentes formatos de

publicacion de informacion.
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Capitulo 3. Servidores de Mapas

1. Proposito

Este capitulo tiene como objetivo el brindar unglieacion clara y concisa sobre lo
gue representa un Servidor de mapas asi comockscals y bondades que presta. Se
expondran algunos de los servidores de mapas rflidaaddgs de los cuales el usuario

escogera el que mas se adapte a sus necesidades.

Principalmente nos centraremos en el Servidor deasla MapServer que se
encuentra libremente en Internet sin necesidad atheetar ningin valor por su
licencia y su utilizacion, es por eso que cadacdj@a mayor atencion de personas,

organismos, instituciones que necesitan publicanfeumacion cartografica.

2. Alcances

El presente capitulo contiene informacion de fogeaeral sobre los servidores de
mapas y las facilidades que estos prestan al mom@dmtpublicar informacion
cartografica. De esta forma pretendemos dar a eonaspectos basicos que
involucran la publicacién de cartografia a travésrdernet.

3. Conceptos / Abreviaturas

= URL.- Uniform Resource Locatorxs Unico Recurso de Localizacion.

= WMS.- Abreviatura paraWeb Map Service Estandar definido por la
OpenGISque provee una interfaz estandar para consubi@sgso a capas de
informacion de los servidores de mapas. Client&ewvidores que usen el
estandar WMS podran comunicarse entre si.

= WFS.- Web Feature Servicdel ConsorcicOpen Geospatial Consortiuim
OGC es un servicio estandar, que ofrece un intettazomunicacion que
permite interactuar con los mapas servidos postndar WMS, como por
ejemplo, editar la imagen que nos ofrece el senvitiMS o analizar la
imagen siguiendo criterios geograficos. Para raalestas operaciones se
utiliza el lenguaje GML que deriva del XML, que @sestandar a través del

que se transmiten las érdenes.
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GML.- Acrénimo inglés deGeography Markup Languagfé.enguaje de
Marcado Geogréfico). Es un sublenguaje de XML d&sccomo una
gramatica en XMLSchemapara el modelaje, transporte y almacenamiento de
informacion geografica. Su importancia radica ea guwivel informatico se
constituye como una lengua franca para el manéjasyase de informacién
entre los diferentes software que hacen uso detipstele datos, como los
Sistemas de Informacion Geografica. GML se disefiaatir de la
especificacion abstracta producida por el grUppenGIS ahora Open
Geospatial Consortiumy de la serie de documentos ISO 19100. GML no
contiene informacion especifica sobre como se taber la visualizacion de
los datos representados. Para ello se utilizalogsjue se relacionan a GML
y se describen en otros sublenguajes de XML.

GIS.- (Geographic Information SystgnSSistema de Informacion Geografica
gue capta, analiza, manipula y muestra los resadtae datos relativos a la
geografia terrestre, combinandolos a convenieradiaslario.

OGC.- El Open Geospatial Consortiu@GC) fue creado en 1994 y agrupa
a mas de 250 organizaciones publicas y privadaginSes la definicion de
estandares abiertos e interoperables dentro d8istemas de Informacién
Geografica. Persigue acuerdos entre las difereartgwesas del sector que
posibiliten la interoperacion de sus sistemas dpmeesamiento y facilitar
el intercambio de la informacion geografica en fierte de los usuarios.
Anteriormente fue conocido con@pen GIS Consortium.
Geoprocesamiento.- Manipulacion y analisis de la informacién con
referencia geografica.

XML.- EXtended Markup Language. Es un metalenguajelpatascripcion

y estructuracién de datos utilizando marcas. Aknafos a metalenguaje
significa que es un lenguaje para definir otroglegpes. El objetivo de XML
es separar de un documento su contenido, estrudghosive su
presentacion.

JPEG.- Es uno de los formatos disefiados podaeht Photographics Expert
Group para trabajar con fotografia digital estéatica, e gignifica que no es
especialmente adecuado para comprimir imagenealdmei secuencias de

video.
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» GIF.- Es un formato creado p&@ompuServeon la idea de ser totalmente
independiente del ordenador y poder ser visualiesdoualquier Terminal de
una red.

= TIF (Tagged Intergange File Format).- Fue disefiado de forma especifica
como fichero universal de intercambio de imagenas ym consorcio de
vendedores. Tiene unas especificaciones muy amnlipligee genera que no
exista un formato Unico. Existen 32 tipos de versgobasicas y un numero
bastante elevado de posibles combinaciones.

= BMP (Windows Bitmap).- Es un estandar de Microsoft Windows, incluso
para los ficheros internos como son los tapicesed®u presentarse

comprimidos segun el método RLEYn Lenght Encoding

4. Responsabilidades
Al ser este un capitulo informativo la responsdahili de lo descrito en este apartado

sera responsabilidad de los autores de este dotmmen

5. Contenido. Introduccién a Servidores de Mapas
El apartado que a continuacion se describe cordeimlormacion relevante para

comprender qué es un servidor de mapas y la fualidaa que este proporciona.

5.1. Introduccion Conceptual a los Servidores de Mapas
Antes de comenzar a describir el funcionamientasyprestaciones de los servidores

de mapas haremos una pequefa descripcion de Esqueservidor de mapas.

5.1.1. ¢ Qué es un Web Map Service?
Es un componente de software encargado de pro@acto-imagenes” o “mapas” a
partir de datos georeferenciados.

En si no se accede a la capa de informacion, simaaarepresentacion grafica del
mismo que puede encontrarse en diferentes fornaio®: jpg, bmp, png, etc.,

segun sea la conveniencia del usuario; esto esaooyeniente ya que al ser un
servicio que se encontrara en Internet, la inforémaoo debera tener un tamafno
excesivo que pueda producir que la visualizacidmdga sea lento y tedioso para el

usuario.
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Este mapa puede contener informacién de tipo viett(ehapey raster, remota o
base de datos; que pueden encontrarse en el sdogdbo puede hacerse referencia

a datos remotos conectados a través de Internet.

En la siguiente figura vamos a representar el esguie una peticion de un usuario

al servidor de mapas.

Peticion

Figura 62. Esquema de funcionamiento del Servidate Mapas

1. El usuario a través de la Red (en este caso Injehaee su peticion al
servidor de mapas a través de un browser (Intekhgtlorer, Opera,

Netscape, Mozilla, etc.) la cual sera enviada com&@RL hacia el servidor

de mapas.
2. El Servidor de mapas procesara la informacion yigmin resultado hacia el

browser del cliente.

5.1.2. Cliente WMS
Un Cliente WMS representa un conjunto de plantiNdeb creadas por gente

especializada en la publicacién de mapas a travésternet y su funcidén consiste en

simplificar la tarea tanto en implementacion comauglizacion de uiWeb Service

Map.
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En estas plantillas practicamente se automatizapdéciones al servidor de mapas
para presentarlos a través daNlabcon una funcionalidad enriquecida con paneles
de control, leyenda, mapa de referencia entre opr&staciones posibles. A
continuacion mencionamos algunas direcciones dernet donde podemos

visualizar algunos de estos Clientes WMS:

= http://www.wmsviewer.com/main.asp

= http://mapas.topografia.upm.es/santuarios

= http://www.idee.es

= http://mapas.topografia.upm.es/larioja2

A http:/Awww, idee.es - Visualizador - Micrasoft Internet Exploren
Y +* "
@S2 28raQ ‘W"I"‘"*‘ﬂ QK| B[/ IDEE-Base

[V Todas las capas
| Aspectos y pendientes (Canarias)
| Aspectos y pendientes (Peninsula y Baleares

‘| | BV IDEE-Modein Digital del Terrena
[V Wodielo Digtal del Terrena 200

Infarmacién de Altitud de
Area geografica: | Peninsula
Resoluciér: | 200 metras

Seleccians eltin de informasién |,
% Abitudes
que quiere consultar:

o
frtip i e e S DEE-WCS-UTIMIU s Serviet

] Mapa: -1,65, 29,12 {lon-lat, datum EDS0) , -1.6511, 23,1187 {lorrat, datum ETRS89) - Escala 121931527 B Internet

Figura 63. Ejemplo Cliente WMS

WMS: Es un servicio en donde @dlentede un servidor WMS recibe un grafico que
puede visualizar simultaneamente con la cartogmbtipia. Los servicios WMS son
probablemente la forma mas sencilla de compartinapa donde "no hay nada que
consultar o filtrar", como es el caso con nuestrapande fondo y los limites
administrativos que sirven de referencia espadidemas, con WMS etliente
recibira por defecto la cartografia con el mismalegjue utiliza el servidor de
origen y no necesita especificar en detalle concodndo y qué se visualiza en su

entorno.
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Un caso especial es la conexion WMS utilizargiiy edL ayer Descriptors (SLD).
Estos ficheros en formato XML permiten superar eartep las limitaciones
mencionadas anteriormente, esto al especificarpliencia del mapa (colores,
simbolos, etc.) y filtrar determinados valores téood de acuerdo a la aplicacion del

cliente.

En todo caso, con WMS lo que recibe el clientei@mgre un grafico (en formatos
como PNG, TIF, GIF etc.). Eso si, el grafico estorgferenciado y se ajusta
perfectamente a la extension del mapa del cliemealizandose cuando el usuario

hagazoom

WEFS: Esta forma de conexidén esta especialmente penmadamapas en formato
vectorial y ofrece mas posibilidades de consultall&nada por algunos "descarga”,
aungue es preferible evitar esta expresion, yssqumiede confundir facilmente con
la descarga tradicional de ficherahdpefile pdf, zip etc.). Lo que se "descarga” al
sistema del cliente es en realidad un fichero Ghha(extensioén del formato XML,
para transportar y almacenar informacion geograficduyendo la geometria y las
propiedades de los objetos geograficos) que fadgittransmision de informacion
geogréfica independientemente de la plataformeadid. Un fichero GML contiene
entre otras cosas las coordenadas y atributostadosrdel ambito indicado, lo que
el Servidor de Mapas cliente traduce de nuevo enapa.

5.1.3. Tipos de Peticiones de un WMS

Generalmente todas las peticiones realizadasmapserver contendran ciertos
parametros para indicar de qué tipo se trata.

Pardmetros estdndar WMS

Service=WMS
Version=1.1.0
Request=GetCapabilities

Parametro propio de MapServer

map=c:/wamp/www/CRP/PSAD56/CRPSAM56.map
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Las peticiones seran utilizadas para solicitar rmbxién al servidor de mapas.

Existen 3 tipos de peticiones:

GetCapabilities
Informa a otros programas y clientes sobre laggcEses que puede realizar:
* Los mapas que puede crear.
» Las caracteristicas que tienen.
* Cudles pueden ser consultados.
e Metadatos del servicio y los datos.

Ej.:
http://mapas.topografia.upm.es/larioja? SERVICE=WMWERSION=1.1.0&REQU
EST=GetCapabilities

Esta peticion puede retornar:
B Es una operacién comun para todos los servicio©G&l.
B Devuelve un archivo xml con los metadatos de log@es.

B Metadatos de las capas de informacion que contiene.

GetMap

Cumple la funcién de crear un mapa.

Ej.
http://mapas.topografia.upm.es/cgi-

bin/larioja?SERVICES=WMS&VERSION=1.1.0&REQUEST=GabpRLAYERS
=hidrografia

GetFeaturelnfo
Este comando devuelve informacion sobre entidaddgatos particulares mostrados

en el mapa. Responde a consultas basicas solostehilo del mapa.

Ej.
http://localhost/cgi-
in/itasca?service=WMS&Version=1.1.0&Request=Getigdhfo&layers=cities&q

uery layers=cities
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5.1.4. Open Geospatial Consortium (OGC)

Hace posible la comunicacién entre WMS a travéssti@éndares que haran posible la
interoperabilidad a nivel de interfase entres losngonentes para intercambiar

informacion geografica y de esta forma puedan cacatse los clientes y servidores

WMS.

Basicamente define parametros como:
= Vocabulario
= Sintaxis

= Comandos

5.2. Ventajas de los Servidores de Mapas
Entre las ventajas principales que poseen losdmes de mapas encontramos las

siguientes:

» Los usuarios ingresan a través de un Exploradaémtdenet (veb browsey.

» El costo de software para el usuario: puede sgunio.

» El descargar, convertir, transformar los datosusdvwe innecesario.

» Acceso a datos actualizados.

= Web mappingho requiere que los usuarios entiendan los precedgernos
para visualizar los datos.

= Al ser un servicio que se encuentra en Interneti@wstar a disposicion de

todos, a cualquier hora y en cualquier lugar dehadou

5.3. Servidores de Mapas mas utilizados
Entre los servidores de mapas mas utilizados panaublicacion de cartografia

digital podemos mencionar los siguientes:

5.3.1. ArcIMS
ArcIMS es el servidor de aplicaciones integrado dentia dequitecturarcGISque
ha sido disefiado para la distribucién y difusiérirdermacion geogréfica, mapas y

serviciosGIS en entornos Internet/intranet.
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Tanto si se opera en un entorno limitado, comaeénttanet de una organizacion, o
si se hace a través del entorno universal de lettees posible el empleo decIMS

para distribucion de datos y funcionalida®lS a mudltiples usuarios.

ArcIMS constituye una aplicacion muy potente, escalatilasada en estandares que
permite, de manera rapida y sencilla, disefar Vjiayes servicios de cartografia en

Internet.

El servidor proporciona el acceso a datos dindmycastualizados para los usuarios

gue tienen la necesidad de contar con informaaitirabizada.

AcrIMS que es el servidor de mapas propietario desarmlf@at ESRI para la

publicacion de la informacion procesada con losdpctos de dicha empresa,
principalmente para su producforcMap y como la informacién que genera es
estandarizada, también se puede usar los mismaasneegados para la herramienta

ArcReader

Tuml Mg P
n Labarsiory

i |
-

5]
L= ]

Figura 64. Ejemplo de Cliente WMS con ArcIMS

Entre las caracteristicas principalesAdelMS encontramos:

= ArcIlMS es facil de instalar y preparar. Puede usarse garstruir un sitio
rapidamente en cuestion de minutos. Los ejemplosAéMS vy las
aplicaciones de ejemplo de su Sitio web hacenl fagregar nueva

funcionalidad.
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Integracién cormArcGIS no requiere de ninguna conversion de los datos, e
usuario puede acceder a todos sus datos. AdenasjaisrcIMS se puede

publicar cualquier mapa creado &rcGISya existente en la Web.

La arquitectura especifica es escalable y diseffla crecer con una
organizacionArcIMS es una solucion completamente escalable por public
datos de los dato&1S mapas, aplicaciones, en su Intranet o en el Web.
ArcIMS es una aplicacién de fuerza industrial que prossealabilidad y

poder que los sitios mas exigentes requieren.

La habilidad de entregar un repositodocIMS de metadatos en linea.
Pueden usarse estos servicios de metadatos paan wmealmacén del
metadatos central, en linea que le permite publém@imente y chequear los

metadatos existentes en Internet.

ArcIMS entre otras cosas permitira al usuario:

5.3.2.

Publicar mapas avanzados generado&r@iS.

Visualizar el disefio del mapa, incluyendo: leyendasadriculas drids),
barras de escala.

Soporta los tipos de datos manejadosAe6IS inclusive GeoDataBases
coberturas del terreno, datos en la red, archivii3, OGN, DWG y DXF.

MapServer

MapServer es un ambiente de desarrollo de Codigertdb (OpenSource por

construir las aplicaciones del Internet espaciater@abilitadas. MapServer no es un

sistema de GIS completo o destacado, ni aspire; stlcambio, MapServer tienen

la ventaja de presentar los datos espaciales @pasnimagenes, y datos del vector)

para la Web.

Mas alla de hojear los datos de IB$S MapServerpermite al usuario crear "la

imagen geografica del mapa", es decir, mapas qyeiesgen dirigir su contenido a

los usuarios. Por ejemplo, en Minnesot®HBIR proporciona a los usuarios con mas

de 10,000 paginas Web, informes, etc. La mismacapbn sirve como un

“artefacto” del mapa para otras porciones del sitio

83



Capitulo 3. Servidores de Mapas

MapServer se desarrollé originalmente por la Ursidkrd de Minnesota (UMN) y en
cooperacion con NASA y la Seccion de Minnesota decuRsos Naturales
(MNDNR).

El software es mantenido por un nimero crecientdisifiadores (acercandose a 20)
de alrededor del mundo y se apoya por un gruporstivde organizaciones que

consolidan el perfeccionamientos y mantenimienterdemo.

Entre sus caracteristicas encontramos:

» El rendimiento cartografico adelantado
» La escala del dibujo se dibuja en tiempo de ejéaute la aplicacion.
* Incluye una mediacion de colision de etiquetas.
» Totalmente personalizable, las plantilla manejamredimiento.
= Automatizacion de elementos (barra de escala, ndapk referencia,

leyenda).

= Soporte para loscripting populares y ambientes de desarrollo como por éEemp
PHP, Pyton, Perl, Ruby, Java, y C #.

= Soporte multiplataforma: Linux, Windows, Mac OSSqlaris, etc.

» Multitud de formatos de datos de vector y raster.
*» TIFF/GeoTIFF, EPPL7, y muchos otros via GDAL
» El shapfilesde ESRI, PostGIS, ESRI ArcSDE, el Oracle SpakBISQL vy
muchos otros via OGR.

= Soporte para proyecciones de mapas

* On-the-Flyla proyeccién del mapa con miles de proyecciongawes de la
biblioteca de Proj.4
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MapServer - ltasca Application

A Choose an Action:
@ Browse map
O Query feature
O Query multiple fratures

Select Layers to Display:

Zoom Controls:
ZoomIn @ Pan O Zoom Cut O

Zoom Size

Legend:
/1 Streans
Bl L akes & Rivers

Figura 65. Ejemplo de Cliente WMS con MapServer

6. Conclusiones

Lo mas destacado de este capitulo es que obtenan@sntroduccion tedrica

bastante buena sobre lo que es un servidor de M&APAS, las prestaciones y

funcionalidad que este nos puede proporcionar.skosgiempos en donde el mundo
se vuelve cada vez mas globalizado este tipo deolmgia se vuelve de vital

importancia, ademas que este tipo de tecnologia wezltiene mas acogida entre los

usuarios sean estos comunes, entes estataledrimglusorporaciones, etc.

Un apartado que consideramos de gran importancial egosario de términos
técnicos y acrénimos que son absolutamente neosspera poder entender y

relacionar el entorno en que se desenvuelven tgglsees de mapas.

Se presenta una estructura general del funcioné&miee los servidores de mapas
con sus ventajas y desventajas con lo que laadibn de los servidores de mapas en
Su parte practica se vuelve intuitiva para el usyaon lo que las utilidades que este

usuario pueda darle a un servidor de mapas puedale $oda indole.
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En el desarrollo de este capitulo se encuentrarhosudocumentos especialmente
documentos electrénicos a los cuales se puede hefeeencia para poder obtener

mayor informacion sobre los servidores de mapas.

7. Otros Documentos

= Ballari, Daniela (2007). Diapositivas Curso GradaacPublicacion de Mapas.
daniela@topografia.upm.es

= Novak, J. D, Cafas, A. J (2006). Ranking concept krieval in theemaptools
network.

= Masé J, Pons X (S.A). Integracion de servidores dd#os geograficos y
navegadores de cartografia en el contexto OGC.

= calview.casil.ucdavis.edu/glossary.html

= www.esri.com/software/argis/arcims/about/

= WWWw.gis.com
=  http://www.geoportal-idec.net/geoportal/

= http://www.geoportal-idec.net/gestor/mapawms/

= Wwww.esri.com/arcims
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Capitulo 4. MapServer

1. Propdsito
De manera general este capitulo nos proporcionebdaes para la instalacion,

configuracion, utilizaciéon del Servidor de Mapasiemas nos da a conocer las
prestaciones y utilidades principales que un servide mapas proporciona al

momento de publicar la informacion cartogréafica.

2. Alcances

En este capitulo se describiran los pasos prirespaara la instalacion del software
necesario para la utilizacion de un servidor de asapambién nos presentara la
normativa para la utilizacion de este software délipacion de mapas. En el
desarrollo de este capitulo se describe archivesocel mapFile que es donde
tomamos los formatos e informacion correspondiarites capas de informacion que

vamos a presentar a través de un navegador dadnter

Al tener toda la informacion cartografica depuradactualizada en su propio
contexto y ademas de sus metadatos, en este oagkubrocedera a la publicacion
de la informacion cartografica de la cuenca del Raute mediante un servidor de
mapas. Esta informacion cartogréfica vendra acoagmiile la informacion de los
metadatos en sus diferentes formatos y se predantquciones de descarga de la

diferente informacién tematica encontrada en e&tgng Web.

3. Conceptos / Abreviaturas
= Apache.- Apache Web Server, es un servidor de paginas \Esarobllado
por la Apache Sotfware Fundatiprorganizacion formada por miles de
voluntarios que colaboran para la creacion de soéwle libre distribucion.
= Wamp.- WAMP es el acronimo usado para describir un sistema de
infraestructura de Internet que usa las siguidmesmientas:
= Windows, el sistema operativo;
= Apache, el servidor web;
= MySQL, el gestor de bases de datos;
= Perl, PHP, oPython, lenguajes de programacion.
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MySQL.- es un sistema de gestién de base de datos relhcioaltihilo y
multiusuario con mas de seis millones de instateso Por un lado lo ofrece
bajo la GNU GPL, pero, empresas que quieran incarfmoen productos
privativos pueden comprar a la empresa una licaqotales permita ese uso.
Al contrario de proyectos como el Apache, dondsoftlvare es desarrollado
por una comunidad publica, y @pyrightdel cédigo esta en poder del autor
individual, MySQL es propiedad y esta patrocinadoyma empresa privada,
que posee alopyrightde la mayor parte del codigo. Esto es lo que itaib
el esquema de licenciamiento anteriormente mendmrigdemas de la venta
de licencias privativas, la compafia ofrece sopgrtservicios. Para sus
operaciones contratan trabajadores alrededor dabdongue colaboran via
Internet.

PHP.- Es un lenguaje interpretado que sirve principalegrdra realizar
paginas html dinamicas.

DLL.- Biblioteca de enlace dinamic®ynamic Link Library, que contiene
funciones que pueden ser utilizadas desde los grag, y que son cargadas
s6lo en el momento en que se necesitan. Es umdégdichero muy frecuente
en Windows.

Plantilla (Template).- Una plantila es una forma de dispositivo que
proporciona una separacion entre la forma o estraigt el contenido.

Browser (Navegador) Término aplicado a los programas que permiten
acceder al servicio WWW. Los navegadores graficogedpn mostrar
imagenes y texto, también permiten desplazarse rde pagina a otra
utilizando el raton. Los navegadores mas populaocesMicrosoft Internet
Explorer y las versiones déletscape Communicatar Navigator, pero el
primero de tipo grafico fumMosaic desarrollado por el Centro Nacional para
Aplicaciones de super computacion (NCSA) en Estadlugos. Este fue el
primer responsable de la expansion de la WWW yralgule sus principales
programadores son también los responsables daegadores ddetscape
La clave de los navegadores gréaficos es que tral@a el lenguaje de
hipertexto (HTML), cédigo generalmente utilizadorgpada creacion de
paginas web, de modo que todas las paginas seevenrdisma forma con

independencia del navegador utilizado para verlas.
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= HTML.- Sigla deHyperText Markup Languagéenguaje en que se escriben
las paginas web a que se accede a través de legatmres web. Fue
desarrollado en el CERN por Tim Berners-Lee.

= Server o0 Servidor.- Computador que contiene una configuracion necesaria
para ser reconocido como parte de la red InteAditionalmente, se llama
asi a los sistemas que proporcionan recursos, semaores de archivos y
de nombres, y resuelve las peticiones emanadase desd programas
llamados clientes. Un servidor también es aquelpttador que contiene
dichos programas.

» Base de datosAplicacion informatica para manejar informacignferma de
"fichas": clientes, articulos, peliculas, etc. Layworia de las bases de datos
actuales permiten hacer listados, consultas, pa#allas de visualizacion de
datos, controlar el acceso de los usuarios, etmbiém es cada vez mas
frecuente que las consultas se puedan hacer emnguadje estandar conocido

como por ejemplo SQL.

4. Responsabilidades

Las responsabilidades de la publicacion de la imé@ion cartografica mediante un
servidor de mapas durante el desarrollo y presémtate esta monografia recaen
sobre los desarrolladores de la misma, ademasirgetal de esta monografia Ing.

Paul Ochoa y demas asesores que participaronaetsiblaracion de este trabajo.

5. Descripcion
En los siguientes apartados se presentaran lacestaly forma de instalacion de las
herramientas necesarias para poder implementaervidsr de mapas, en este caso

el MapServewersion 4.

5.1. Introduccion a MapServer

Lo primero que hay que decir es quévielpServemo es un sistema GIS (Sistema de
Informacion Geografico), ni aspira a serlo. Adengie este servidor de mapas
resulta del desarrollo de software libre por lo goetiene ningun costo. La funcion
principal de este servidor de mapas es renderaasdspaciales (mapas, imagenes,

datos vectoriales) para su publicacion a travda de=b.
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5.2. CONTENIDOS

5.2.1. Contenido 1. Instalacion y configuracion de MapSersr

1. Propdsito

En este apartado se presentardn las normativasndealacion y configuracion
necesarias para el correcto funcionamiento deidmrde mapas. De esta forma se
pretende preparar el entorno necesario para laenmmstpublicacion de la

informacioén a través de Internet.

2. Alcances

Durante el desarrollo de este contenido (Contenidose lograra explicar
detalladamente la instalacion apropiada del serviio aplicaciones Web vy la
configuracion necesaria para su funcionamiento. €in establecemos la base de
partida de las herramientas informaticas necespaesimplementar un servidor de

mapas.

3. Descripcion
En lo posterior se describen los pasos para lalatsén y configuracion del servidor

de aplicaciones Web.

3.1.Instalacion de Servidor de Mapas

El servidor de mapas involucra varias tecnologfdgadas para la publicacion de
informacion en Internet, por lo que hemos elegitd@a herramienta que engloba
varias de estas necesidades tecnoldgicas parafaiarptl proceso de instalacion, a
continuacion describimos los pasos a seguirserpandar un servidor de mapas.

3.1.1. Instalacion de Servidor Web
Para este caso vamos a utilizar el Servidor Wame,a$ un producto que agrupa
varias aplicaciones necesarias para instalar widserweb. La version a utilizar es
la wamp5_1.6.3, la cual contiene los siguientedyctos:

*  Windows XP SP2

» Apache version :Apache/2.0.55 (Win32)

*  MySQL versién :5.0.2ommunitynt
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* PHP version :5.1.40aded extensions
bcmath, calendar, com_dotnet, ctype, date, ftph,hasnv, odbc, pcre,
Reflection, session, libxml, standard, tokenizdih, ZSimpleXML, dom,
SPL, wddx, xml, xmlreader, xmlwriter, apache2handiebstring, ldap,

mysql, mysqli, PDO, pdo_sqlite, SQLite

Paso 1
Descargar el Instalador del Servidor Wamp de ¢aiéa de Descargas de la pagina

principal y ejecutarlo.

Paso 2
El asistente de instalacion le guiard durante &alacion del servidor. En primer

lugar le dara la bienvenida a la instalacion delider. Presione Next.

-
L4 Setup - WAMPS

Welcome to the WAMPS Setup
Wizard
This will install WakPS 1.6.3 on your computer.

It iz recommended that you cloze all other applications before
continuing.

Click Mewt to continue, or Cancel to exit Setup.

[ Mests |[ Cancel ]

Figura 66. Instalacion Servidor Wamp. Pantalla 1

Paso 3
Presentara la informacion sobre la licencia deldpeto. Seleccione la opcidin

accept the aggremenon lo cual se habilitara el boton Next, presionelo

Nota: Este servidor se encuentra disponible de formaiigmagn Internet. Puesto que

los paquetes que utiliza son de libre distribu@ana red.
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-
{4 Setup - WAMPS

License Agreement
Pleaze read the following important information before continuing.

Flease read the following License Agreement. Y'ou must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

|
I
wAMPS

by Romain Bourdon - ramain@anaska.com

powered by Anazka - http: v, anaska com

APACHE 2.0.55 LICEMSE

PHP 5.1.4 and PECL LICENSE

PHPMYADMIN 2.8.0.3, SALITEMANAGER 1.2.0
MYSOL 5.0.21 LICENSE

()| accept the agreement

(&) | do not accept the agreement

Cancel

Figura 67. Instalacion Servidor Wamp. Pantalla 2

Paso 4

Aqui se le solicitara que seleccione la carpetbigacion destino de la instalacion.

Utilizaremos la ubicacion predeterminada que esv&np. Presiondlext.

{4 Setup - WAMPS

Select Destination Location
where should WaMP5 be installed?

’J Setup will install \WaAMPES inta the following folder.

To continue, click Mext. IF you would like to select a different folder, click Browse.

Browse...

Al least BE.3 ME of free disk space is required.

[ < Back ” Mest > l[ Cancel ]

Figura 68. Instalacién Servidor Wamp. Pantalla 3.
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Paso 5
Digite un nombre, con el cual nombrara el accesecth al programa que se ubicara

dentro deMenu Inicio —> Todos los programasuegopresiona\ext.

-
{4 Setup - WAMPS

Select Start Menu Folder
‘wihere should Setup place the program's shortcuts?

Setup will create the program's shorteuts in the following Start Menu folder.

To continue, click Mext. IF you would like to select a different folder, click Browse.

Browse...

[ < Back ” Mest » I[ Cancel ]

Figura 69. Instalacién Servidor Wamp. Pantalla 4.

Paso 6

Esta opcion es muy importante. Mediante ella ddtearamos si el servidor se

iniciara Automaticamente con el inicio de Windowsisu arranque se realizara de
forma manual. En este caso, por motivo de reclsgagecucion sera Manual por lo

cual la opciérAuto Startquedara deshabilitado. Luego presidlext

-
U3 Setup - WAMPS

Select Additional Tasks
Which additional tazks should be performed?

Select the additional tasks vou would like S etup to perfarm while installing ‘WAMPE,
then click Mext.

Auto Start:

;Automatically launch 'WAMPE an startup. IF yau check thiz option, Services will beé
[iinstalled as automatic. Otherwise, services will be installed as manual and will start§
iand stop with the service manager.

[ < Back " Mest > ][ Cancel ]

Figura 70. Instalacion Servidor Wamp. Pantalla 5
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Paso 7
Esta ventana visualizara de forma descriptiva usumen de las selecciones

realizadas hasta el momento. Al momento de preslostll comenzara la copia de
archivos al computador.

-
U3 Setup - WAMPS

Ready to Install
Setup is now ready to begin instaling 'WakPS on your computer,

Click Install ko continue with the installation, or click Back if pou want to review or
change any seftings.

Destination location:
d:hwamp

Start Menu folder:
WiampServer

[ <Back || Instal |[ Cancel ]

Figura 71. Instalacion Servidor Wamp. Pantalla 6

Paso 8

Al terminar la copia de archivos le pedira que a@@me el directorio

DocumentRootque es el directorio publico donde almacenarem@stras paginas
web. Tener muy presente que directorio seleccicmdgye este lo utilizaremos
posteriormente para la implementacion de nuestroidee de Mapas de forma
automatica el servidor Wamp crea una carpeta wvawgual se selecciona por

defecto y la cual utilizaremos en este caso. Lukgseleccionar el directorio y dar
clic enAceptar.

=
Buscar carpeta

Please choose a directory for your DocumentRoot, IF wou
are nok sure, just leave the default directory &

1 logs
+ () mysql
# ) php
+ |2 phpmyadmin
| scripts
# |J) sqliternanager
# () tmp

_)M v

Haga clic en el signa mas para ver todas las subcarpetas,

[Crearngeva carpeta] [ Aceptar ][ Cancelar ]

Figura 72. Instalacion Servidor Wamp. Pantalla 7.
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Paso 9
La siguiente ventana nos solicita que ubiguemdsagiegador \(Veb Browser que
utilizaremos para visualizar nuestras paginas.c8elearemos elnternet Explorer
que se instala conjuntamente con Windows. Se etreuebicado en la siguiente
ruta:

C:\Archivos de programa\internet Explorer

Aqui encontraremos el acceso al Internet Exploreentificado como
IEXPLORER.EXE

=

Please choose your default browser. If you are not sure, just click Open : @

Buscaren; |2} Intemet Explorer

5,
Documentos | SIGNUP
recientes Siedw.exe

r___ﬁa £ [EXPLORE.EYE

Eseritario

Mis documentos

‘} MNombre: explorer.exe bt Abrir
- : = -
Mis sitios dered | Tipo: | exe files (" exe) ~| Cancelar

Figura 73. Instalacion Servidor Wamp. Pantalla 8

Nota: En caso de estar habilitadoFeétewall de Windows le presentara la siguiente

advertencia:

=
%= Alerta de seguridad de Windows
d J Para ayudar a proteger su equipo. Firewall de Windows
bloqued algunas caracteristicas de este programa.

iDeszea mantener este programa blogueado?

\ Hombre; Apache HTTP Server

Fabricante:  Apache Software Foundation

Cantinuar bquueo] [ Desbloquear ] [Ereguntarme mas adelante

Firewall de “Windows blaquad este programa para que no acepte coneriones de
Internet o de una red. Puede desblogquearlo i reconoce este programa o confia en el
emizor. Cudndo debo desbloguear un programa?

Figura 74. Firewall de Windows

Presione Desbloquear para permitir el funcionarieet servidor Web.
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Paso 10
Esta ventana nos informa que hemos concluido camstalacion del servidor web.

Habilitamos la opciohaunch WAMP5 now estamos listos para utilizar el servidor.

-
U3 Setup - WAMPS

Completing the WAMPS5 Setup
Wizard

Setup has finished installing 'waAkP5 on vour computer. The
application may be launched by selecting the installed icong.

Click Finish to exit Setup.

Figura 75. Instalacion Servidor Wamp. Pantalla 9.

Verificamos que el servidor esta se encuentra éadesde ejecucion. Esto lo
podemos hacer observando junto al reloj del sistema

Figura 76. Instalacién Servidor Wamp. Grafico 10

3.1.2. Configuraciones Adicionales Apache para funcionamigo de Servidor
Web
Antes de utilizar nuestro servidor Web bajo PHP edats realizar ciertas

configuraciones muy sencillas.

Paso 1
Verificar que se encuentran las librerias php dllity php_Idap.dll dentro de la
siguiente ubicacion:

C:\wamp\php\ext
En este caso la libreria php_zlib.dll no se encae el sistema. En este caso puede
descargar esta libreria de la seccion de descgrgapiela en la ruta especificada
anteriormente.
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Paso 2
Debemos habilitar estas librerias para que Apaakdautilizarlas. Esto la haremos

de la siguiente manera:

En el icono del servidor Wamp, que se encuentréojah reloj, procederemos a

realizar un clic con el boton derecho, el cual tegspa el siguiente menu:

4] Localhost
:-_4] phpMy Admin
:u_d] SQLikeManager
(20 v directory
=3 Logfiles
n‘ &3 Config files
‘a 23 apache modules
b a PHP extensions
3 alias direckories

Apache
MySQL
Start All Services

Stop All Services

Restart All Services

Figura 77. Configuracion Servidor Wamp. Pantalla 1

Paso 3
Seleccionamos la opcidPHP extensionsa cual despliega un submenu. Dentro de

este submenu seleccionaremos la opé&idd Extensional hacer esto se presentara

una pantalla de comandos como se puede ver eyuiersie figura:

ff d:wamp\php\php.exe -0 J

Please type the name of the extension to add

Cex: php_domxml.d1l>

Figura 78. Configuracién Servidor Wamp. Pantalla 2

En la ventana que se visualiza escribimos el nordbréa libreria que deseamos

habilitar, en este casphp_zlib.dll. Si todo se realiz6 con éxito, se visualizard el

siguiente mensaje:
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Extension added in your php.ini. Press Enter to.exi

La otra libreria necesaria (php_Idap.dll) al vengtalada por defecto en el servidor
no necesitamos hacer una copia de la misma ens&n&, pero es necesario
habilitarla para su funcionamiento. Esto lo haremioda opciérPHP extensionta
cual despliega un submenu. Dentro de este subnedgacmnaremophp_ldap.dll

Paso 4
El servidor se reiniciard por si solo para que dambios realizados surtan efecto

sobre el sistema.

Paso 5
Crearemos un directorio con el nombRruebas bajo la siguiente ruta:
“D:\wamp\www” dentro del cual crearemos un archlilamado prueba.php en el

cual incluiremos el siguiente cédigo:

<?php
echo “hola mundo™;
>

En el navegador Web colocaremos en elhitp://localhostkl cual nos llevara a una

pantalla de navegacion. En esta pantalla nos idings a la seccioMour Projects
donde encontraremos la carp@aiebascreada en el paso anterior. Navegaremos
hasta encontrar el archivo prueba.php y lo seleacemos. En el navegador se

visualizara la siguiente pantalla:

‘2 http:#flocalhost/pruebas/prueha. php - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicion  Ver Favoritos  Herramientas  Avyuda

p L TP, . \ -
& 25 v ] N = b= i £
0 Akras 7 K] p] | Buisqueda A Favoritos { ¥

Direccian -3_3;} http:flocalhost/pruebas/prueba. php

hola mundeo

Figura 79. Verificacion de funcionamiento PHP

Esta prueba nos indica que el Servidor Web se etreulésto para su utilizacion.
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3.1.3. Instalacién Servidor de Mapas MapServer
Para implementar el servidor de Mapas a travésseelidor Apache deberemos

realizar lo siguientes pasos:

Paso 1
Descargar archivo comprimidomapserver-4.8.1-win32-php5.1.2.zp. El cual
podemos descargarlo desde la seccion de Descaegestal pagina, caso contrario
podemos revisar los siguienta@sks:.

= http://www.maptools.org/dl

=  MS4W http://maptools.org/ms4w/

Paso 2

Descomprimir este archivo en la ubicacién cgi-bire gse encuentra en la ruta
C:\wamp\Apache2\cgi-bin o en el directorio que suario eligido para instalar el
servidor Web. Los archivos comprimidos deberan ategtimirse en la misma

ubicacion.

Paso 3
Descargar el archivo comprimigwoj446_win32_bin.zip ubicado en la seccion de
descargas o en el siguiente link:

= http://www.maptools.org/dl

Proceder a descomprimirlo en la ubicacién “C:\PROJ*

Paso 4

Definir la variable de entorno PROJ=C:\proj deitugente forma:
= Panel de Control -> Sistema -> Opciones Avanzadagariables de Entorno
= Nombre de la variable: “PROJ”

» Valor de la variable: “C:\proj”
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Figura 80. Resumen pasos para definir Variable Gladd PROJ

3.1.4. Pruebas Funcionamiento Servidor de Mapas
En la barra de direcciones de nuestro navegadordigéhr lo siguiente:
http://localhost/cgi-bin/mapserv.eXe

Si nuestro servidor de Mapas se encuentra funcitmase visualizara el siguiente

mensaje:

3 http:#Alocalhost/cgi-binfmapsery.exe? - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn Yer Favoritos  Herramientas  Awuda

= a -
Ve - . = |
Biisqueda yo Favoritos 6;{ f

Mo query information to decode. QUERY_STEING is set, but etpty

Figura 81. Pruebas Servidor de Mapas

3.1.5. Servicio WMS.
En este apartado procederemos a crear un servidts Wropio para nuestra
aplicacion. Tomaremos como ejemplo MCRPSAM56 quel eervicio creado para

el manejo de toda la cartografia de la Cuenca ttePRute en proyeccion PSAD56.
3.1.5.1.Creacion del WMS

A continuacién describiremos los pasos necesanos lla creacion de Wveb Map

Service.
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Paso 1
Ubicarnos en la carpeta cgi-bin, que en el casoudstro servidor se encuentra en la
ruta:

C:\wamp\Apache?2\cgi-bin
Paso 2
Dentro de esta carpeta encontraremos varios aclyue gestionan el servidor de
mapas y cumplen funciones como la creacion de magpassformar nuestra

informacion vectorialghap@ en una imagen, procesar las peticiones, etc.

Paso 3

El archivo en el cual debemos centrarnos se llampserv.exe. Procedemos a
copiar y pegar este archivo en la misma ubicadérgopiara bajo el nomb€opia

de mapserv.exe.Procedemos a renombrarlo, en nuestro caso se #amar
MCRPSAM56. Este archivo se encuentra sin extengénp para el servidor de

mapas esto no tendra ningun efecto negativo.

Nota: Este archivo sera el encargado de procesar lasquets hechas al servidor de

mapas y generar una respuesta adecuada.

3.1.5.2.Vincular WMS a MapFile

El MapFile es el archivo donde se define las cdlag®rs) que intervendran dentro
del servicio WMS, generalmente de extension “.m&@uhtendré informacion que el
WMS procesara para enriquecer su funcionalidad coonajemplo: generacion de
la leyenda, resultados de las consultas, proyedsda cartografia, etc.

Mas adelante estudiaremos detalladamente el cdotelel MapFile. En esta seccion
nos centraremos en el proceso para vincular el \i&8ombre MCRPSAM56 con
el MapFile que nombrarem@RPSAM56.map

Paso 1
Crearemos el archivo map en una carpeta llamaddB&Aue se encontrara en el
directorio publico del servidor de Apache, en eggmplo lo colocaremos en la

siguiente ruta:
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C:\wamp\www\CRP\PSAD56\
Paso 2
Editaremos el archivo de configuracion del Apacl@nédo “httpd.conf’. Este
archivo se encuentra bajo el siguiepaeh
C:\wamp\Apache2\conf\
Paso 3

Ubicaremos la seccion que contiene el siguientegodd

<Directory "c:/wamp/apache?2/cgi-bin">
AllowOverride None
Options None
Order allow,deny
Allow from all

Paso 4
Bajo el cédigo descrito en el paso anterior agergas la siguiente linea:

SetEnvif Request_URI "/cgi-binfMCRPSAM56"
MS_MAPFILE=C:/wamp/www/CRP/PSAD56/CRPSAM56.map

De esta forma el WMS sabra a que MapFile accedgeagocesar las peticiones.

Nota: El codigo que se mencionod anteriormente pertenézenéssma sentencia, esto

es, se encuentra en la misma linea.

Paso 5

Reiniciamos el servidor para que los cambios swtacto.

4. Otros documentos
= Ballari, Daniela (2007). Instalacion MapServer. Wdmsidad Politécnica de
Madrid. daniela@topografia.upm.es
= Ballari, Daniela (2007). Instalacion MapServer (faitivas). Universidad
Politécnica de Madrid. daniela@topografia.upm.es
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5.2.2. Contenido 2. Descripcion archivo MAP

1. Propdsito
A continuacion se presenta la descripcion y utiiza del archivo Map, el cual es el
archivo principal para la publicacion de la cartdtg digital. Ademas presenta el
procedimiento utilizado para la creacion y cargaimfermacion al servidor de

mapas, que es uno de los objetivos principalesi@engonografia.

2. Alcances

El alcance de este apartado es la descripcién evange los archivos necesarios
para el funcionamiento del servidor de mapas, estosivos, como el: mapfile,
plantillas (emplate¥ estructura y modificacion de los mismos paratajse a las
necesidades o requerimientos necesarios paraualizacion de la cartografia en

un servidor de mapas.

3. Descripcion
A continuacién se describe las partes y los pracesalizados a los archivos

necesarios para el funcionamiento del servidor deas.

3.1. Configuracion Basica

En esta seccion dividimos principalmente en dogagua los archivos necesarios
para publicar la informacion cartografica: mapfileos templates. Cada uno de ellos
cumplira un rol primordial al momento de interactgan el MapServer. Ademas
este apartado contard con ciertas recomendacioea pvitar problemas

concernientes a sintaxis y estructura involucramasstos archivos.

3.1.1. Descripcién Archivo Map.

El MapFile es el archivo principal el cual contendra la defom de las capas o
layers que presentara el servidor de mapas, ademasrandig@rtos parametros de
configuracién con los cuales MapServerpodra generar informacion de utilidad,
como por ejemplo: map, leyenda, la barra de esetilgyetas, etc. A continuacion
vamos a describir ciertas etiquetas que seran suimdibles para el buen
funcionamiento del servidor de mapas. Para veroatenido de todo el archivo

“.map” de este proyecto dirijaseftexo 3. Codigo MapFile Completo.
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Nota: Para describir las etiquetas necesarias para laiadé@h de una capa hemos
tomado un ejemplo de definicibn de uno de lodayers
(Centros_Poblados_ CRP_SAMS56) definidos en el Magpiiincipal de este trabaja.

El archivo “.map” consta de varias secciones. Gat&ion inicia con el nombre de
la seccion y termina con la palali®D. EI contenido de las secciones consiste en la

definicion de determinados parametros del tipaiato — valor”.

Para realizar comentarios en el codigo, debe intiese delante de la linea el
simbolo # .El orden de los parametros no es seositios colores son manejados

mediante los tres canales R G B (rojo — verde H azu

La seccion principal es el objeto “.map”, el cualida a otras secciones (no
necesariamente en el orden que se muestra emwglleje Esto se puede apreciar en

la siguiente figura:

archive.map
objeto MAP

—» WEB —> METADATA
—» PROYECTION

—» LEGEND —» LABEL
—» SCALEBAR —» LABEL
—» REFERENCE

—» QUERYMAP

|3 LAYER 1 PROYECTION
CLASS

LABEL
METADATA

—» LAYER 2
—» LAYER n

Figura 82. Estructura del archivo MAP

La seccion principal es el objeto map, la cual amndotras secciones, como se

observa en el siguiente ejemplo:
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Ejemplo:

MAP
NAME CRPSA56
STATUS ON
SIZE 600 600
EXTENT 674772.9765 9633164.8867 809768.1587 974.1%83

UNITS METERS
SHAPEPATH "data"
IMAGECOLOR 255 255 255
IMAGETYPE png

SYMBOL
NAME circle'
TYPE ELLIPSE
POINTS 11 END
FILLED TRUE
END

PROJECTION
"init=epsQg:24877"
END

FONTSET "font/fonts.txt"
DEBUG ON
WEB
HEADER templates/header.html
TEMPLATE "set in index.html"
FOOTER templates/footer.html
MINSCALE 1000
MAXSCALE 1550000
IMAGEPATH "set in index.html"
IMAGEURL "set in index.html"
METADATA
WMS_SRS "EPSG:24877"
END
END
# Start of reference map
REFERENCE
IMAGE 'C:\wamp\www\CRP\PSADS56\graphics\referehgng'
EXTENT 674772.9765 9633164.8867 809768.1587074.1683
SIZE 200 200
STATUS ON
MINBOXSIZE 5
MAXBOXSIZE 100
COLOR 25500
OUTLINECOLOR 00O
MARKERSIZE 8
MARKER 'star'
END
# Start of legend
LEGEND
KEYSIZE 18 12
LABEL
TYPE BITMAP
SIZE MEDIUM
COLOR 0089
END
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STATUS ON
END

# Start of scalebar
SCALEBAR
IMAGECOLORO0O0O
LABEL
COLOR 255 255 255
SIZE TINY
END
STYLE 1
SIZE 100 2
COLOR 255 255 255
UNITS MILES
INTERVALS 1
TRANSPARENT TRUE
STATUS ON
END

# Start of layer definitions

LAYER
NAME Centros_Poblados_ CRP_50k _SAM56
TYPE POINT
DATA Centros_Poblados CRP_50k_SAM56
STATUS OFF
CLASSITEM nombre
CLASS
NAME 'Centros_Poblados_ CRP_50k_SAM56'
STYLE
COLOR 000
outlinecolor 0 0 0
SYMBOL ‘circle'
SIZE 7
END
TEMPLATE "templates/cpoblados.html”
END
HEADER "templates/cpoblados_header.html"
FOOTER "templates/generico_footer.html"
TOLERANCE 5

PROJECTION
"init=epsQ:24877"
END #end projection

METADATA
WMS_TITLE "Centros_Poblados_CRP_50k_SAM56"
WMS_ABSTRACT "Centros_Poblados_CRP_50k_SAM56"
WMS_SRS "EPSG:26915"
END
END
END # Map File
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3.1.1.1.Etiquetas de Inicio
Aqui mencionamos algunas etiquetas definidas abimiel MapFile.

Etiqueta MAP
Esta etiqueta marcara el inicio de la definicioh atehivo “.map” el cual contiene

las definiciones y toda informacién relevante sdasecapas a visualizarse.

Etiqueta NAME
Etiqueta utilizada para nombrar un objeto. Estquetia la encontraremos tanto al

momento de definir el archivo como al definir cati® de lodayers

NAME CRPSA56

STATUS ON

SIZE 600 600

EXTENT 674772.9765 9633164.8867 809768.1587 974.1%83

Etiqueta STATUS

Determinara el estado del archivo o layer. ExiSt@pciones:
* ON: Para visualizar el layer o capa.
* OFF: Para dejar de visualizar el layer.
 DEFAULT: Para determinar si el layer se encendera poctbe$in necesidad

de que sea invocado dentro del cliente.

NAME CRPSA56

STATUS ON

SIZE 600 600

EXTENT 674772.9765 9633164.8867 809768.1587 974.1®83

Etiqueta SIZE
Determina el tamafio en pixeles que tendra la saj@eerada por el servidor de

mapas.

NAME CRPSA56

STATUS ON

SIZE 600 600

EXTENT 674772.9765 9633164.8867 809768.1587 974.2®83
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Etiqueta EXTENT

Representa la extension espacial del mapa queaerear. Estos puntos se daran en
el mismo sistema de referencia que tengan los .da&rseralmente para delimitar un
area, dentro de la cartografia, se necesitan da®gen sus coordenadas X, Y para
determinar el poligono que conformara esta areaebéencia de estd etiqueta se ve
de la siguiente forma:

EXTENT xmin ymin xmax ymax

Parametros de Etiqueta EXTENT

Xmin: | Coordenada en X del punto minimo
o]

Ymin: | Coordenada en Y del punto minim

Xmax:| Coordenada en X del punto méxinllo

Ymax:| Coordenada en Y del punto méxinro.

Tabla 5. Parametros etiqueta EXTENT

Una consideracion muy importante que se debe tenecuenta al momento de
ingresar las coordenadas es utilizar el punto drhe separador de decimales, caso

contrario podra generar errores al momento de ptasel layer o capa al usuario.

NAME CRPSA56

STATUS ON

SIZE 600 600

EXTENT 674772.9765 9633164.8867 809768.1587 97470683

Etiqueta UNITS
Unidades de las coordenadas del mapa. Para elotradalizado se seleccion6
METERS Ademas de este tipo de unidades existen otraso.cteet, Inches,

kilometers, meters.

Nota: En base a las unidades seleccionadas el servelanapas realizara las

calculos para determinar la escala grafica y lalastumeérica.
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Etiqueta SHAPEPATH

Contendra la direccion o path (absoluto o relatdanyde se encuentra la informaciéon
(shapes utilizados por el servidor de mapas. Algo quesvalcalcar es que los datos
pueden encontrarse en cualquier ubicacion y nd dirextorio publico usado para
su publicacién en Internet, de esta forma podenessrimgir el acceso a esta

informacion y su visualizacion solo pueda realigadravés del servidor de mapas.

Etigueta IMAGECOLOR
Establece el color con el cual se inicializara apm

Nota: Para determinar los colores siempre se ailiZos canales R G B (Rojo -
Verde - Azul).

Etiqueta IMAGETYPE

El servidor de mapas genera archivos graficos teagmque representan los mapas.
Cada uno de los pixeles de la imagen representaagtdenada geografica. Con la
etiqueta MAGETY PEdeterminamos en que formato se generara la imaggre los
tipos de imagenes que puede utilizar el servidomdpas tenemos: gif, png, jpeg,

wbmp, gtiff, swf,userdefined

3.1.1.2.Definicion de la Proyeccién
En esta seccion definimos el sistema de referegae utiliza la cartografia
visualizada a través del servidor de mapas, en emte PSAD56. Para ello

utilizamos la etiquetROJECTIONcomo se muestra en el siguiente ejemplo:

PROJECTION
"init=epsg:24877"
END

3.1.1.3.Definicion de la Leyenda

La leyenda representa la simbologia utilizada derde la cartografia para
representar un aspecto fisico a través de un simbografico. La simbologia
tradicional del ArGis adoptada por el Servidor depsls representa principalmente 3

tipos de figuras: puntos, lineas y poligonos.

Un ejemplo de cémo se visualizara la leyenda eseelidor de mapas puede

observarse en el siguiente grafico:
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Levenda:
] Lagunas_CRP_58K_SAHSE

+ Sectores_CRP_5BK_5HH36
/' Acequias_Canales_CRP_50K_SAHSG

Figura 83. Ejemplo de visualizacion de una leyenda

El codigo necesario para poder representar la tkeyeepl grafico anterior se presenta

a continuacion:

# Start of legend
LEGEND
KEYSIZE 18 12
LABEL
TYPE BITMAP
SIZE MEDIUM
COLOR 0089
END
STATUS ON
END

Nota: Los puntos al ser entes unidimensionales son ldgicie apreciar por lo cugl
su representacion dentro de la cartografia mangjadal servidor de mapas sera a
través de una elipse utilizando para ello la eta&YMBOL, esta definicion se la
realizara de la siguiente manera:

SYMBOL
NAME ‘circle’
TYPE ELLIPSE
POINTS 11 END
FILLED TRUE
END

3.1.1.4.Definicion del Mapa de Referencia

El mapa de referencia es una representacion del gue cubre la cartografia y
mediante el cual el usuario tiene una percepciédatele se encuentra ubicado al
momento. Dentro de la definicion de esta referetem@mos la opcion de colocar

una marca que nos situe en la ubicacion actuahdph.
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CuENCA

A
i m
m}w\ T siesie
—

'\B\/

¥
SANTAISABEL
san

Figura 84. Mapa de Referencia

A continuacion presentamos el cédigo para defihimapa de referencia y sus

caracteristicas.

# Start of reference map
REFERENCE
IMAGE 'C:\wamp\www\CRP\PSAD56\graphics\referebgng’
EXTENT 674772.9765 9633164.8867 809768.1587074.1683
SIZE 200 200
STATUS ON
MINBOXSIZE 5
MAXBOXSIZE 100
COLOR 25500
OUTLINECOLOR 00O
MARKERSIZE 8
MARKER 'star’
END

Nota: La definicion de la marca se realizara con la etigeYMBOL y puede

tomarse como referencia el siguiente ejemplo:

SYMBOL
NAME 'star’
TYPE VECTOR
FILLED TRUE
POINTS

0.375
.35 .375
50
.65 .375
1.375
.75 .625
8751
.5.75
1251
.25 .625
END
END
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Etiqueta Template

Basicamente esta etiqueta es utilizada para dgfiantillas que seran utilizadas por

los layers. Estas plantillas permitiran visualizansultas que se hagan contra los
layers que reciban peticiones de tipQUERY, las cuales analizaremos

posteriormente.

Generalmente encontramos esta etiqueta dentrodiditacion delCLASSde los

layers, como podemos apreciar en el siguiente égemp

CLASS
NAME 'Centros_Educativos_ CRP_50k _SAM56'
STYLE
COLOR 911710
outlinecolor0 0 0
SYMBOL ‘circle'
SIZE 7
END
TEMPLATE "templates/centrosed.html"
END

Este fragmento de codigo pertenece a la definiciatel layer
Centros_Educativos CRP_50k SAM56 que se encuengfaidb en nuestro
MapFile, la etiquetaTEMPLATEhace referencia al archivo centrosed.html ubicado
dentro de nuestra carpetatdenplatessi abrimos este archivo con un editor de texto

nos presentara el siguiente codigo:

<tr><td>[Irn]</td><td>[NOMBRE]</td></tr>

Las etiquetas <tr>y <td> son utilizadas por htarigpdefinir filas y columnas de una

tabla, en sintesis la informacion consultada sexgsgmtada en una tabla.

La etiqueta [Irn] es propia del Servidor de Mapas,funcion es proporcionar una

secuencia numerada a los resultados expuestosededpuealizar la consulta.

En este ejemplo la etiquetdQMBRE corresponde al nombre del campo de la tabla
“dbf” perteneciente akhapede Centros_Educativos CRP_50k SAM56, es decir,
accedemos directamente a la informacion slehpe a través del Cliente Web

utilizado para visualizar la cartografia.
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Nota: Vale la pena recalcar que los nombres de las e¢#igugue pertenezcan |al
“dbf” del shapedescritos en este archivo deben tener una comdspoia de letras

mayusculas y minusculas con los nombres de los @suehgd dbf.

HEADER
El headerrepresenta a una plantilla que sirve de cabeaalp seccion donde se
visualizaran las consultas realizadas al servidandpas. El llamado a esta plantilla

se hace desde la seccidn de definicién de las cegbampfilecon la siguiente linea:

HEADER "templates/cpoblados_header.html" |

El codigo de esta plantilla se describe a contiidwmac

<b>Capa:</b> Centros Poblados CRP PSAD56 50k
<table cellpadding=5 cellspacing=2 border=0>
<tr bgcolor=#CCCCCC><th>FID</th><th>NOMBRE</th><#tr

Nota: Estas marcas son el inicio de la definicion detab& en lenguaje de HTML.
Como se podra ir apreciando en el transcurso éskpte archivo estas secciones de
codigo pertenecen a un solo documento o agrupad@rcodigo que permite

organizar, estructurar, la informacion a ser vigaala en pantalla.

FOOTER

El footer se le puede considerar como un pie denpague representa el fin de
definicion de un archivo html o parte baja del doeato html. Como es obligacion
dentro del lenguaje HTML todo inicio de una tabédoe tener un fin de tabla, por lo
gue hemos visto de gran conveniencia crear tanfoatar o pie de pagina HTML

geneérico para no poseer varios archivos que coatemg mismo codigo.

FOOTER "templates/generico_footer.html" |

El cédigo de esta plantilla de pie sera el sigaent

</table><p¥»
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3.1.2. Extensién ArcGis

ESRI pensando en la necesidad de publicar la irgoign cartogréafica y al verse el
notable crecimiento de este tipo de sistemas amniet, especialmentdapServer,
procedié a generar una extension para sus paquetasnaticos que permite
generar los archivos “.map” con lo cual todo lo®ductos ESRI pueden ser

publicados en un ambiente web.

3.1.2.1. Registrar Extension

ESRI generd una extensién que puede incluirggGis para generar elapFile
“.map” automaticamente. Permitiendo de esta forpwizar el tratamiento de la
informacion y el formateo de la misma a través AI&is, para la posterior

publicacion.

Para instalar esta extension realizaremos losesiggs pasos:

Paso 1
Descargar el archivo “AS12766.zip” de la secciorddscargas y descomprimirlo en

cualquier ubicacion, en este caso lo descomprintiseem c:\extension

Paso 2
Registramos el dll con el comando regsvr32 comeesa continuacion. Este paso se
lo realiza en la ventana de comando de Windows.
regsvr32 c:\extension\regtool5.dll
Paso 3

Ingresamos aArGis'y vamos a la opciomools-> Customize
Paso 4

Hacemos clic en el botonAdd from File y seleccionamos el archivo

“MXDtoWMS.dII", luego hacemos clic en abrir.
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Paso 5
Nos situamos en la fich@ommandsy buscamos la secci6hools Buscamos la
opcion MXD to WebMap Service configy lo podemos arrastrar hacia cualquier

barra de herramientas. Con esto queda lista estnfienta para su utilizacion.

-
Customize

Toolbars  Commands l Options ]

Categaries: Commands:

Spatial Analyst Il Buffer Wizard...

gﬂﬁ:tch;ap £ Display 3 Data ..

Survey Analyst :E} Drawing Toolbar
Survey Data Exchange ;_{_}: Editar Toolbar
Survey Editor
Survey Explarer
Survey Feature Tools » Macros...

TabletPCSup 2EM=D to'Web Map Service confic

Test 0
e Options...

E Refresh Wiew
Topology v =

Export Map Styles. ..

Save in: |Nl:|rmal.m:-:t j Keyboard... | Add from file...

Figura 85. Afiadir extensién a una barra de herramiatas

3.1.2.2. Generacion del MapFile a través de la extension darGis

Para generar el MapFile simplemente realizamossclire el boton que se aprecia

Figura 86. Boton MXD a WMS

en la siguiente figura:
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El cual desplegaré la siguiente ventana:

F

I Options

Extractable lapers l M ap zumaund ] Trangparency & Glowing | Advanced -:lptiu:lns] fll:n:nut]

The zelected layers can be extracted by map viewers implementing the extract zervice request

Select lavers that can be exftracted

Cermoz_Lomas CRP_S0OE, The exact fields that can be extracted can
Quebradas Perernes CR be configured manually in the &L file. This
Cantios F'l:u_l:lladl:us EFI_F' P feature iz not vet implemented in thiz utiliby,

Sectores CRP_B0K_SAM
Centroz_Educativoz_CRP
Ejez_Viaz_Segundo_Orde
Ejez_Mias_Primer_Qrden_| »

Figura 87. Opciones de configuracion del WMS

En esta pantalla seleccionaremos los layers queirgimos dentro del archivo
“.map”, las otras pestafias permitiran agregar ataascteristicas pero en este caso

nos bastara con seleccionar lgersque deseamos publicar.

Al realizar clic en la “X” para cerrar la ventana desplegara un cuadro de didlogo
“Guardar Comao” para seleccionar la ruta donde atma@mos el archivo “.map”.

El archivo “.map” resultante debera sufrir ciertasdificaciones para su correcto

funcionamiento. A continuacion mencionamos algutestos cambios:

» La etiqueteSTYLEdebera sustituirse por la etiqu&bASS.
* Las lineas que contengan la etiqueta ANTIALIAS débeser eliminadas o

comentadas.

3.1.3. Plantilla utilizada
Este trabajo se bas6 del ejempleoftkshop proporcionado durante el curso de
graduacién realizado en el afio 2007, y este a aulescargado del sitio oficial de

mapserver
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Para describir la estructura de los archivos htitizados para la generacién de este
trabajo utilizaremos como ejemplo el archivgpoblados_adds_dhtml.html
encargado de manejar la informacion del layer @sroblados. De la estructura de
este documento se explicara solo los fragmentosddeyo que deben modificarse
para visualizar la informacién necesaria por eladsy el resto de cédigo podra
encontrarse en @nexo 4. “Cadigo Plantilla Centros Poblados”.

3.1.3.1. Variables Globales

El ejemplo original nos dirigia hacia una pagindbven la cual selecciondbamos
principalmente el modo en el cual se navegarid Eyer, de esta forma se enviaban
ciertos parametros necesarios para completar lgigret Las variables son las

siguientes:

/l mapserv.js global variables
var MapServer = args.program;
var QueryServer = MapServer;
var Interface = "dhtml";

Para obviar este paso intermedio estas variabldsalgls seran enviadas hacia la
pagina a través de la peticion que se encuentracalmada en la base de datos, la
cual ya contiene el valor que requieren las vaeglplara el correcto funcionamiento

de este cliente wms.

3.1.3.2 Objeto MapSever
En esta seccion se definen los pardmetros bajukiles se visualizara el mapa.

» El primer y segundo parametro se mantendra consehancontenido.

» Del parametro 4 al 7 se define el area de la geati@ a visualizarse. Usando
las coordenadas cartograficas se delimita un puodigde 4 lados que
encerrard el area afectada por el cliente wms.

» Los dos ultimos pardmetros definiran el tamafio eelgs en el cual se

visualizara el mapa.

/I create the Mapserv object
var ms = new Mapserv("main", args.map,674772.99633164.8867, 809768.1587,
9747071.1683, 400, 400);
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3.1.3.3. Definicion de Capas
En esta seccion definiremos las capas a visuatizdestro del cliente wms. Algo
muy importante que se puede mencionar de estadseesila correspondencia que
debe existir entre los nombres de lagers debe existir una concordancia exacta
entre el nombre escrito aqui con el descrito eMagbFile, caso contrario, puede

producirse la no visualizacion de la informaciofirdda.

A breves rasgos esta definicion puede explicarda siguiente manera:

Demostracion Tebrica:

ms.layers[ms.layers.length] = new Layer('nombre cdg@a como se define ¢n
mapfile', 'nombre del archivo dbf del cual se otitérla informacién’, 'grupo- usado
cuando un grupo de layers tienen un formulario detrol comun', estado de
comienzo- visible o nou(ue/falsg, URL de imagen de referencia para esta ¢apa

(null), metadatos- texto o URL para la capa (null))

Ejemplo Practico:

/I layer definitions

ms.layers[ms.layers.length] = new Layer('CentRmblados CRP_50k _SAM56',
'‘Centros_Poblados_CRP_50k_SAMS56.dbf", 'layers, trull, null);
ms.layers[ms.layers.length] = new Layer('Canto@#P_250k SAMS56'

'‘Cantones_CRP_250k_SAMS56.dbf", 'layers’, truel, null);
ms.layers[ms.layers.length] = new Layer('EtCesfab',", 'layers’, true , null, null);
ms.buildlayers();

3.1.3.4. Mapa de Referencia
En esta seccion definiremos parametros necesadaos yisualizar el mapa de

referencia de la cartografia.

/l add the reference map
ms.referencemap = new Mapserv("reference", aays.®74772.9765, 9633164.8867, 809768.1587,

9747071.1683, 200, 230);
1

4.0tros documentos
= Ballari, Daniela (2007). Extension ArcGIS (Diapogs). Universidad
Politécnica de Madrid. daniela@topografia.upm.es
» Ballari, Daniela y Manso, Miguel. Instalacion de pdarver como WMS,
WFS Y WCS. Anexo: El archivo Map. Universidad Ratitica de Madrid.
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5.2.3. Contenido 3. Estructura de la Base de Datos.
1. Proposito
El propoésito de este apartado es describir de foewela construccion y estructura

de la base de datos utilizada como soporte pa@nador de mapas.

2. Alcances

A continuacion se describira la creacion de la lsealatos, su estructura basica,
diccionario de datos, que se utilizé para la cadaoldn de la mencionada base.
Debemos recalcar que esta base de datos no idgerdet forma directa con el

servidor de mapas sino el proposito de esta basa @s gestionar y organizar la

informacion relevante utilizada dentro del servidor

3. Descripcion
En los siguientes puntos se describira los prodediims y metodologias utilizadas

para la creacion y estructuracion de la base aesdat

3.1.Creacion de la base de datos
El desarrollo de cualquier tipo de Base de Dat@)(Bomprende tres etapas tipicas:
= EIl disefio conceptual,en el cual se identifican tanto los requerimierdes

informacion, como los datos disponibles en cada dmdas areas de la
Institucién, generando ehodelo conceptualy las descripciones especificas
de los datos producidos en cada una de ellas. $@igeion de cada uno de
los datos de un area en particular, conformaietionario de Datosdel area
0 tema.

*» La segunda etapa se denomina disefio 10gjcp consiste en la integracion
de los modelos particulares en un modelo globahfdemacion. Este modelo
global se analiza con el fin de eliminar redundasiciy se realiza una
optimizacién general, para construir el esquema&y modelo l6gico) de la
BD, que define su estructura en un lenguaje estialole

» La Ultima etapa, denominada implementacion fisica anodelo fisicq
consiste en la creacion de la representacion caujomial (disefio y creacion
de registros, archivos, métodos de acceso, rasimes de seguridad, etc.) de
la BD. Es hasta esta etapa en que la BD se matariah un equipo de

computacién, utilizando las capacidades que elpegseleccionado presenta
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en particular. Ello también significa que un modédgico o conceptual
determinado puede tener diferentes implementacifisems, dependiendo

del equipo computacional o de los equipos en quiesiela implementarlo.

Las tres etapas aqui descritas son dinamicas)g@aiesodelos generados en cada una
requieren de revision y actualizacion constantebjdib, entre otros factores, a la
evolucion de las necesidades internas y externagatenacion, al desarrollo de mas
detalladas especificaciones de los datos, o asjaodibilidad de nuevos equipos y

herramientas computacionales.

A continuacion se puede ver una forma facil deranea base de datos para MySQL

utilizando la herramienta phpMyAdmin déampServer.

A localhost / localhost | phphiyAdmin 2.8.0.3 - Microsoft Internet Explorer,

Archivo  Edicién  wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

D s > li"‘ ﬂ 7;‘| ) Bisqueda \:'-‘f_‘ Favoritos {64 - B = ﬁ 3

oieccs1 ] g flcahostphpryodmni VB s »
MySQL - 5.0.21-community-nt phpMyAdmin - 2.8.0.3

* Version del protocolo: 10 * Version del cliente: 5.0.21
) BServidor: localhost via TCPAP * Extensiones PHP utilizadas: mysql
[@ @ * Usuario: root@localhost #Language Z.F.S_p_iﬁo.\'Spam?h .
= HJuegos de caracteres de MySQL: UTF-8 @Tema / Estilo: | Original g
(EE:"E':‘:E t::ns&;latos . Unic.odPt (utf8) . BDocumentacion de phpMyAdmin
‘ ECotejamiento de las conexiones MySQL: @Pagina oficial de phphyAdmin

* [Changelog] [CV/S] [Lists]

phpidyAdmin

Seleccionar una &Crear nueva base de datos
base de datos - -

R

/MT e e}

ostrar informacion de tiempo de ejecucion de
/ MySOL

ElMostrar las variables del sistema MySQL

Iost
Ingreso n an%fjg[f e

e caracteres y sus cotejamientos

base de datesotoret de almacenamiento
I Reinicié de MySQL
2Privilegios

&Bases de datos
& Exportar
Blmportar

phplv
Abrir nueva ventana de phpMyAdmin

& Intranet local

P—— - - - -
74 Inicio = @ [ 7 | & capmonegraia [T cap 4. Mapserverdon. 3 locahost f locahost | ...

Figura 88. Creacion de Base de Datos con PhpMyadmin

En la siguiente ventana se muestra la seccion ededse pueden crear las tablas
necesarias y el nimero de campos que contendrdasdiablas.
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4 Crear nueva tabla en la base de datos crp
Nombre: Numero de campos:

Continuar

Figura 89. Creacion de Tablas con PhpMyAdmin
A continuacion se muestra el resultado de la cbeade las tablas necesarias para
manipular la cartografia y las consultas reladiasacon el uso del MapServer.

@ Servidor: localhost » & Base de datos: crp

EEstructura 2eQL /Buscar & Generar una consulta @Exportar Elmportar

% Operaciones = Privilegios EEliminar

Tabla Accidn Registros  Tipo Cotejamiento Tamafio Residuo
) a
depurar

O cartastopo g : 21 InnoDB Ilatin1_swedish_ci 16.0 KB
[0 usuarios #= @ X Z InnoDB latin1_swedish_ci 16.0 KB

2 tabla(s) Namero de filas 23 |nnoDB Ilatin1_swedish_ci 32.0 KB
T Marcar todosfas f Desmarcar todos Para logs elernentos que estdn marcados: v

Figura 90. Resultado de la creacion de Base de Datp sus Tablas

3.1.1. Estructura de las tablas
CARTASTOPO
Esta tabla cumplira varias funciones, entre ellas:
= Almacenar las peticiones que se realizaran al darvde mapas para
visualizar informacién.
» Almacenarlinks a manuales y documentos de utilidad para el usuwpre
desee implementar un servidor de mapas.
= Manejo de opciones de navegacion.

» Linksa instaladores necesarios para montar un sersedorapas.
Un campo relevante de esta tabla es CTTipo, yagumse al mismo se determinara

alguna de las funciones descritas anteriormentére elos tipos manejados

encontramos:
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» Plantilla: Para realizar la peticion a la base alesl

Cadigo: 4

Nombre: Centros_Poblados_CRP_50K_SAM56

Descripcion: Centros Poblados CRP SAM56

Sistema: PSAD56

Escala: 1:50.000

Imagen: http://localhost/CRP/PSAD56/imagenes/Centros_Pasla@RP_50K_SAM56.jp
g

Link Zip http://localhost/CRP/PSAD56/zip/Centros_PobladosP CB0k_SAM56.zip

SAM56:

Link Zip http://localhost/CRP/PSAD56/zip/Centros_PobladosP CB0k_WGS84.zip

WGS84:

Formato http://localhost/CRP/PSAD56/frames_dhtml.html?la@entros_Poblados_CR

peticion: P_50K_SAM56&zoomsize=2&map=C%3A%5Cwamp%5Cwww%5CCREY

PSAD56%5CCRPSAM56.mapé&program=http%3A%2F%2Flocatt@scgi-
bin%2FMCRPSAM56&root=http%3A%2F%2Flocalhost%2FcrgRpip%2F&
map_web_imagepath=http%3A%2F%2Flocalhost%2FCRP%2BB6%2Ftm
p%2F&map_web_imageurl=%2Ftmp%2F&map_web_templateblguos_add
s_dhtml.html

Tipo: Plantilla

Url Metadatos http://localhost/ CRP/PSAD56/Metadatos/centros_pidBaCRP_50k SAM56.ht
SGML: m

Url Metadatos http://localhost/CRP/PSAD56/Metadatos/Hcentros_adds  CRP_50k_SAM56
HTML: htm

Tamafo Zip 26.8 KB
PSA56

Tamanfo Zip 26.8 KB
WGS84

Tabla 6. Informacién de registro tipo PLANTILLA

El campo para el formato de peticion puede pang@agroco complejo en apariencia
pero en verdad lo que hace es estructurar de ujost manera le manejo del sistema.
La aplicacion practica, la cual nos sirvié de refia (ejemplaNorkShop generaba
esta peticibn automaticamente pasando previamamteina pantalla de seleccion.
Para evitar este inconveniente se cre6 un camm tabla en donde se almacend la
peticibn ya generada y de esta forma llamar dineetde a la pantalla de

presentacion; simplificando asi la navegacion gragina Web.

Los campos que realmente nos importan estan alipionen la seccidfayer donde
se aprecia “Centros_Poblados CRP_50K_SAM56” queesponde al nombre de la
capa definida dentro demapfile y al final de la peticion encontramos el
map_web_template “cpoblados_adds_dhtml.html”, queeesenta la direccidon de la
pagina donde se visualizara el mapa. Estos cangpowdificaran para acoplar a las
demds capasayer9 pertenecientes a la cartografia de la cuencRidelPaute.
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» Mantenimiento: Para agregar link hacia algun tiparthntenimiento a la base de

datos.
Cadigo: 100
Nombre: Ingreso Cartas
Descripcion: Ingreso Datos Cartas
Sistema: PSAD56
Escala: No Requerido
Imagen: No Requerido
Link Zip No Requerido
SAM56:
Link Zip No Requerido
WGS84:
Formato http://localhost/CRP/php/CTIngreso.php
peticion:
Tipo: Mantenimiento
Url Metadatos No Requerido
SGML:
Url Metadatos No Requerido
HTML:
Tamafio Zip No Requerido
PSA56
Tamafio Zip No Requerido
WGS84

Tabla 7. Informacién de registro tipo MANTENIMIENTO

seccion de manuales de la pagina principal.

Cddigo: 200

Nombre: Manual MapServer OCG

Descripcion: Instalacién de MapServer OCG

Sistema: PSAD56

Escala: No Requerido

Imagen: No Requerido

Link Zip SAM56: No Requerido

Link Zip WGS84: No Requerido

Formato peticion: http://localhost/CRP/Manuales/MapServer_Curso_OGLC.p
Tipo: Mantenimiento

Url Metadatos SGML:

No Requerido

Url Metadatos HTML:

No Requerido

Tamafo Zip PSA56

No Requerido

Tamafo Zip WGS84

No Requerido

Tabla 8.

Informacién del registro tipo MANUALES

Manuales: Hace referencia a los manuales y docusepute se encuentran en la
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» |Instalador: Almacena lobnk’s hacia los instaladores disponibles dentro de la
pagina Web concerniente a este trabajo.

Cddigo: 301

Nombre: Extension ArcGIS para Generacion de Archivo Map
Descripcion: Extension ArcGIS para Generacion de Archivo Map
Sistema: PSAD56

Escala: No requerido

Imagen: No requerido

Link Zip SAM56: No requerido

Link Zip WGS84: No requerido

Formato peticion: http://localhost/CRP/Instaladores/ServidorMapas/2&b.zip
Tipo: Instalador

Url Metadatos SGML: | No requerido

Url Metadatos HTML: | No requerido

Tamafo Zip PSA56 330KB

Tamafo Zip WGS84 | 330KB

Tabla 9. Informacién de registro tipo INSTALADOR

3.1.2. Diccionario de Datos
A continuacion describimos los diccionarios de datorrespondientes a las tablas
involucradas en la manipulacién de la informaciare ¢gs utilizada dentro del

aplicativo Web correspondiente a esta monografia.

Campo Tipo Nulo Comentarios
CTCodigo int(11) No |Codigo Numérico Carta Topogréfica
CTNombre varchar(100No |[Nombre de la Carta Topogréfica
CTDescripcion varchar(10QNo |Breve Descripcion de la Carta Topografica
CTSistema varchar(7) |No [Sistema de Referencia PSAD56/WGS8#
CTEscala varchar(15)|No |[Escala de la Carta
CTlmagen varchar(200No |[URL de version JPG
CTZipSAM56 varchar(200No |URL de la version ZIP
CTZipWwGS84 varchar(200No |Url descarga en proyeccion WGS84
CTPlantilla varchar(50QNo |Url Plantilla servidor de mapas
CTTipo varchar(15)|No |Tipo de Hoja (Mantenimiento o Plantilla
CTMetadatosSGMLvarchar(50QNo |Url de los metadatos
CTMetadatosHTMLvarchar(200No |Metadatos version HTML
CTTamSAM56 varchar(10)|No [Tamarfo de la descarga PSAD56
CTTamWGS84 varchar(10)|No [Tamafio de la descarga en WGS84

Tabla 10. DD Tabla Cartastopo
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indices:

Nombre de laclavg Tipo |Cardinalidad| Campo

PRIMARY PRIMARY 21 |CTCodigg
Tabla 11. DD indice Cartastopo

Estadisticas:

Espacio utilizado: Estadisticas de la fila:

Tipo Uso Enunciado Valor

Datos (16,384Bytes Formato Compact

indice O|Bytes |Filas 21

Total |16,384Byteg |[Longitud de la fila {780
Tamaiio de la fila 780 Byte
Proxima Autoindex 303
Creacion 11-122007 a las 19:57:¢

Tabla 12. Estadisticas Cartastopo

USUARIOS
Esta tabla almacenara informacién relevante sawreisuarios que administraran el

sitio Web, proporcionando asi una forma de segdrid@roteccion para los datos

gue se publicaran.

Campo Tipo  |Nulo Comentarios
UCodigo [int(11) No |Cddigo de usuario
UNombre |varchar(50No |Nombre de usuario
UApellido |varchar(50No |Apellido de Usuario
User varchar(50|No |Nombre de Usuario

Password|varchar(50|No [Contrasefia de Usualrjio
Tabla 13. DD Tabla Usuarios

indices:

Nombre de laclavg Tipo |Cardinalidad| Campo

PRIMARY PRIMARY 2 |UCodigag
Tabla 14. indice Usuarios
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Estadisticas:

Espacio utilizado: Estadisticas de la fila:

Tipo Uso Enunciado Valor

Datos [16,384Byteg |Formato Compact

indice 0|Bytes ||Filas 2

Total [16,384Byteg |[Longitud de la fila 18,192
Tamaiio de la fila 8,192 Byte
Préxima Autoindex 32,014
Creacion 13-11-2007 a las 20:14:11

Tabla 15. Estadisticas Usuarios

4. Otros Documentos

= http://www.uazuay.edu.ec/servicios/facultades/detatateria.php?id=TAT;
@.@QF@;;?FLOFTATF<;>F<>BC
Manuales de PHP, MySQL y HTML.

= http://www.mygnet.net/it/descargas/manuales/mamgsgl 5 dot 0.1418.z

p
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5.2.4. Contenido 4. Ejemplo de Publicacion

1. Proposito

El propdsito de este apartado es realizar un efipndictico de la publicacion de la
cartografia digital y de esta forma conocer el edimiento que se siguidé para

realizar la publicacion de la informacion.

2. Alcances

Este ejemplo practico abarcara solamente la infoidnacorrespondiente a las
manzanas de la ciudad de cuenca, describiendo rdea fdetalla el proceso de
preparacion de la informacion para su posteriofipation a través del Servidor
Web MapServery utilizando un cliente WMS que lograra la vismatiion de mapa

en un navegador web con las herramientas necepar@asu exploracion.

3. Descripcion
A continuacion describiremos el proceso para pegpsr publicar una capa de
informacion, la cual servird como ejemplo de lasaates y bondades que presta el

MapServercomo Servidor de Mapas.

3.1. Preparacion de la Carpeta del proyecto
Dentro de la carpeta publica del servidor Web queste caso es: “C:\wamp\www”
creamos una carpeta con el nombre “cuenca”’ comelspate al ejemplo en

desarrollo:
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ier

@Atrés v ‘_jl Iy /P]

Archivo  Edicion Eavoritos

Herramientas

Blsqueda |=__ Carpetas v

Ayuda

EEX
l',*

Direccian

Tareas de imagenes

Tj ‘et como una presentacion
) Copiar a CO

Tareas de archivo y carpeta ‘2

Cambiar nombre a esta
carpeks
|:§ Mover esta carpeta
I'D Copiar eska carpeka
@ Publicar esta carpeta en Web
h; Compattir ests carpeta

(_j Envlar por corren eleckronico
los archivos de esta carpeta

x Elirninar esta carpeta

DOtros sitios

Detalles

cuenca :
Carpeta de archivos

Fecha de modificacién: lunes, 14 de

v|Ir

|~ Mombre =~ Tamafio
[C)autelcom

|Ziconcurso

2cre

) CRPSAMSE

[Chcuenca

I[jcursoIDE

Tipo

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos

Fecha de modificaci
31/03/2007 11:08
ZE{09{2007 15:01
151242007 11:50
10/11/2007 12:41
14/01/2008 16:02
28/10/2007 20:39

IZ)Ejempla
IC)EjemplowMs
[Cima

Tamario: 28,6 MB

Archivos: cuenca.map

Carpetas: data, font, graphics, images, javascript, petl, ...

14:24
p2:35
P1:12

[imenu
(imscross
\Cnitroz3full
| pitinjos
|Z)prueba
) swf
CJuanzizze
|Cwarkshop
§CRP.rar
i;‘]dossier.gif
ndex.php
'['ﬂ logo_i,gif
ERadioF‘ortovelo.rar

201,955 KB
1KE

10KE

SKE

75 KB

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
WinRAR. archive
Irnagen GIF

Archivo PHP
Imagen GIF
WinRAR. archive

28/09/2007 14:56
22{09/2007 17:22
05/10/2007 16:08
08/11/2007 20:48
031072007 23:33
03{10/2007 14:03
30{03/2007 21:00
13/01/2008 9:458

15/12/2007 11:56
24/04/2003 23:52
30/03/2007 9:54

21}12/2005 18:09
23(10/2007 20:08

1 objeto(s) seleccionados

Figura 91. Carpeta del Proyecto

Dentro de esta carpeta crearemos la siguientecastaude carpetas:

Archivo  Edicidnc  Yer  Faworitos

Herramientas  Ayuda

@Atrés - J I? /-._\' Bilsqueda |I Carpetas v

Direccion |IL5) € iwamplwewicuenca

Tareas de archivo y carpeta

‘j Crear nueva carpeta
@ Publicar esta carpeta en Wieb
Q Compattic esta carpeta

Otros sitios

Detalles

cuenca
Carpeta de archivos

Fecha de modificacian: lunes, 14 de
enero de 2003, 16:02

graphics images

jawascript

symbals

templates

5,93 KB

o MipC

Figura 92. Estructura de carpetas del proyecto
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De las carpetas visualizadas en el gréafico anteadtir describiremos las principales,
las demas contienen informacion que puede o naar8e en el proyecto.
= Data.- Contiene las capashape¥a publicarse.
= Font.-: Contiene los tipos de letra para las etiquetasualizarse
= Graphics.- Contiene gréaficos usados por el cliente wms.
» |mages. Contiene imagenes varias pero no es obligatorindispensable para
la publicacion.
= Javascript: Contiene archivosscript usados por el cliente para generar la
visualizacion. (Indispensable).
= Perl: Puede contener archivos de perl pero no es nezgsaa este ejemplo.
= Templates: Contiene plantillas de disefio para construirienté wms.
= Tmp: carpeta donde se almacenaran los graficos retadtae la peticion al
servidor de mapas de forma temporal.
= Symbols. Contiene imagenes que podrian visualizarse etiesite wms. En

este caso obviaremos de ellas.

3.2. Generacion del proyecto en ArcGIS
Dentro deArcMap crearemos un proyecto el cual nos servird paranizgr la
informacion que deseemos publicar y darle un foomabn simbologia que

represente las entidades involucradas en un shape.

= cuenca.mxd - ArcMap - Arcinfo

File Edt Yiew Insert Selection Tooks Window Help

DEHS B SAEES BN =l

30 Analyst > e L & | spatial Analyst ~

Editor >~ | B | # =l

- £F Layers g ArcTookbox

P 30 Analyst Tools
& Anal

alyst
lysis Tools

HOE

® Samples
+-§f Spatial Analyst Taols
- Spatial Statistics Tools

-3 templ.

@
@
.| -
e
9
X
L]
]

718557,60 96E0045,5¢4 Meters

[ depuracion_Imagere. B @l ]

Figura 93. Generacion del Proyecto en ArcMap
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A continuacion observemos los formatos adoptados mpresentar las manzanas,
para de esta forma darnos una idea de cédmo senvesiro shape a través del

servidor web.

enca.mxd - ArcMap - Arcinfo
| File Edit View Insert Selection Tools MWindow Help
& BB X | o o N;Hm HQ_“@Q O BRF EEDO| & ==
|l Fesertrce|-|ale]s

+O® 510

1

Ha
o b
k

@

[ B n BB

Favarites | Index | Seaich

Figura 94. Visualizacion descriptiva de formatos

3.3. Generar mapfile

Para continuar con la implementacion de este emnmeviamente debid haberse
revisado dentro de CONTENIDO 2 la seccién de ext@n&rcGISy el contenido
del apartado “Archivo MAP” para tener las herranasnnecesarias para generar
automaticamente este archivo y ademas poseer eticaiento ineludible para su

edicion.

Dentro de la barrdoolstenemos habilitada la opcidn para generar estévarch

Tools X

QAn I @ED EO R @M - A |2

Figura 95. Localizacion boton MXD to WMS

Una vez hecho clic en el botdn que inicia el procgs generacion daapfile nos
visualizara la siguiente pantalla la cual preséntan listado de losshapes
disponibles, entre estos deberemos marcar aqugleodeseemos publicar.
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Extractable lavers | Map suround | Transparency & Glowing | Advanced options ] About ]

The gelected layers can be extracted by map viewers implementing the estract service request

Select layers that can be extracted

v predios The exact fields that can be extracted can
be configured manually in the &< file. This
feature iz not yet implemented in this ukility,

manZanas

Figura 96. Seleccidn y configuracion de capas a plitar

Para que estos cambios sean aceptados debemamaredi botdn para cerrar la
ventana el cual nos enviara a la siguiente pantaliaesta seleccionaremos la

ubicacion y nombre de nuestrapfile

=
Please select the output format and give a file name

Guardar en: | |5 cuenca

- T.j data
.¢-J [ifont
Recent iTigraphics
= iChimages
- :L“]javascript
E zcritario IC)perl
r Ihsymbols

____f' [itemplates

Miz documento: () tmp

tis sitios de red

Mombre:; Icuenca L] Guardar |

Tipo: ] b apServer files [“.map) LJ Cancelar |

Figura 97. Guardar como ".map"
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Este archivo lo guardaremos en la carpeta cuemgam@da en el punto anterior para
la organizacion y preparacion de informacion reiglaepara la construccion de este
ejemplo.

Archivo  Edicion  Yer Favoritos  Herramientas  Awuda

@F\trés ¥ _\_’; I.’f /'.‘._)Btlsqueda |I::' Carpetas v

Direccin |k:'} CHiwamnpiwlouenca

Tareas de archivo y carpeta &/

=5
[
o
=4
5
-

;j Crear nueya carpeta
@ Publicar esta carpeta en Web

= images
E; Comparkir esta carpeta 4

Otros sitios javascript

Detalles
symbols templates
cuenca

Carpeta de archivos

Fecha de modificacion: dominga, 30
de diciembre de 2007, 1351

CuEnca.map
Linket Address Map
o kB

El
o

(10T \:_ \:_ \:_ \:_

Figura 98. Visualizacion del archivo cuenca.map

3.4. Editar mapfile

En esta seccion presentaremos algunas modificacigue debera sufrir ehapfile
para su correcto funcionamiento dentro del servitbomapas asi como unas cuantas
recomendaciones para facilitar la edicion del mismo

Paso 1
Las coordenadas de puntos extremos del mapa sgamaos la etiquetaxtent.El
separador decimal debera ser cambiado de “,” aCbimo se puede apreciar a

continuacion:

Reemplazar:
EXTENT 713620,5057 9675185,9077 732936,3635 9683925
Por:

EXTENT 713620.5057 9675185.9077 732936.3635 9683925
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Paso 2
Eliminar todas las referencias que contengan “ANJIAS falso” del documento.
Para este ejemplo se opto por reemplazar estamnefarporOUTLINECOLOR 00 0

que cumplira la funcion de enmarcar las entidadesuoa linea de color negro.

La mejor técnica es usar le herramienta buscagmpéazar de algun editor de texto,
de esta forma se evita inmiscuirse en el codigongueecesita modificarse y de esta

manera evitamos problemas y errores.

—

| Reemplazar

Buscar: AMNTIALIAS falzo [ Buzcar siguiente l

Eﬁ?mp'azaf OUTLINECOLOR 004 | Resmplazar |

[ Feemplazar todo ]

[]56lo palabraz completas

o . . [ Cancelar ]
[] Coincidir mayizculas v mindsculas

Figura 99. Edicion mapfile. Pantalla 1

Paso 3
Procedemos a reemplazar todas las etiq@&ad Epor la etiqueta&CLASS.

=
Reemplazar

Buscar: STYLE [ Buzcar siguiente l

Reemplazar CLASS [ Beemplazar ]
por:

[ Feemplazar todo ]

[]56lo palabraz completas

[ Cancelar ]

[] Coincidir mayizculas v mindsculas

Figura 100. Edicion mapfile. Pantalla 2
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Paso 4.
Editar cddigo de inicio de mapfile el cual configualgunos parametros de interés

para la visualizacion de la cartografia publicada

MAP
NAME "MS"
STATUS ON
SHAPEPATH "/your_data_directory/" SIZE 800 400
IMAGECOLOR 255 255 255
IMAGETYPE png
EXTENT 713620.5057 9675185.9077 732936.3635 9683925
UNITS meters

Editar el codigo anterior segun la siguiente tabla:

MAP
NAME Cuenca
STATUS ON
SHAPEPATH "data"
SIZE 800 400
IMAGECOLOR 255 255 255
IMAGETYPE jpg
EXTENT 713620.5057 9675185.9077 732936.3635 9683925
UNITS meters

Paso 5
Localizar la etiquetéontsety modificarla segun la siguiente explicacion:

SYMBOLSET "/wms/etc/symbols.sym"
FONTSET "/wms/etc/fonts.txt"
DEBUG ON

La etiquetaSYMBOLSETTetermina la ubicacion de graficos que deseenaseptar
en la publicacion, en este caso como no utilizasem@genes eliminaremos esta

etiqueta.

La etiquetsFONTSETdebera ser editada en base al siguiente ejemplo:

FONTSET "font/fonts.txt"
DEBUG ON

El archivo fonts.txt contiene la definicion de tgsos de letras que formatearan a las

etiquetas que podran visualizarse al momento gablicacion de los mapas.
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3.5. Creacion y edicion de Plantillas
En esta seccion describiremos la creacién y postedicion de los archivos html
gue nos serviran para formatear el cuadro de eskdtde las consultas realizadas en

el cliente wms.

=
& templates
archivo  Ediddn  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda

@Atrés - _\_) Ij‘ /.)Bﬂsqueda |I:__;' Carpetas v

Direccion |k:'} Cwampiwwwicuencattemplates

¥ -~ manzanas. html " generica_facter.him
Tareas de archivo y carpeta & ) | HTML Dacument | | HTML Docurment
1EE 1KB

"j Crear nueya carpeta

€] Publicar esta carpeta en Web Y manzanas_header  html " faoter.html
— ! ! HTML Document HTML Document
k'a; Comparkir esta carpeta ) LK | 1B
= header, htrml
Otros sitios £3 4 | HTML Document
1KE

Detalles

templates
Carpeta de archivos

Fecha de modificacidn: dominga, 30
de diciembre de 2007, 14:06

372 bytes 4 MiFC

Figura 101. Archivos HTML

A continuacién describiremos los pasos necesados grear los archivos html que

se observan en la figura anterior:

Paso 1
Editar el archivo header.html el cual contieneigliignte codigo que corresponde al
inicio de definicion de una péagina htmi:

<html>
<head>
<title>MapServer - CRP SAM56</title>
</head>
<body bgcolor="#ffffff">
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Editarlo por el siguiente codigo:

<html>
<head>
<title>Manzanas Cuenca</title>
</head>
<body bgcolor="#ffffff">

Paso 2

Editar el archivo manzanas_header.html que cont¢rmdigo correspondiente al
inicio de la definicion de una tabla en html. Agei encontraran las etiquetas que
corresponden a las cabeceras de la tabla de drstiliie la consulta.

<table cellpadding=5 cellspacing=2 border=0>
<tr bgcolor=#CCCCCC><th>FID</th><th>Clave
Catastral</th><th>Zona</th><th>Sector</th><th>Marerl/th></tr>

Paso 3
Editar el archivo manzanas.html que corresponds admpos que se quieren

visualizar como resultado de una consulta

<tr><td>[Irn]</td><td>[CLAVECATAS]</td><td>[ZONA]<td><td>[SECTOR]</td><td>[MANZA
NAJ</td></tr>

Los nombres de los campos que se quieren visualilelyen tener total

correspondencia con los nombres de los campostdbléade atributos del shape.

Paso 4
Procederemos a crear un pie de tabla genéricoegilensard generico_footer.html el

cual solo contiene el fin de definicién de la tabla

</table><p> |

Paso 5:
El archivo footer.html corresponde al fin de docatoéhtml y contiene el siguiente

codigo:

</body>
</html>

El procedimiento antes descrito nos muestra la doem que hemos construido la
completitud de un documento de tipo Web. Ensambléanad partir de varios

archivos html distintos como son: cabecera, cugnpie.
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Paso 6

Las plantillas editadas en los pasos anterioregrdabser referenciadas desde el

archivomapfilecorrespondiente al servicio wms que vayamos aatilEn este caso

el mapfilese denomina “cuenca.map”. Estas referencias @ukdes nos referimos se

podran ver en las siguientes figuras:

Estructuracion de frames. El cédigo que a continuacion se muestra nos
sirve como una forma de estructura y edicion dselzion web de nuestro
documento. El codigo que se muestra a continuaesorel codigo original
generado por la extension de ArcGIS, es aqui dgmdeederemos a

modificar el codigo, esto con el fin de estructuraestro cliente web.

Caodigo generado:

WEB

END #end web

TEMPLATE "/your_data_directory /mapserv_templatel"
IMAGEPATH "/wms/tmp"

IMAGEURL "/tmp/"

LOG "/wms/tmp/manzanas.log"

Caodigo editado:

WEB

END #end web

HEADER “templates/header.html”
FOOTER “templates/footer.html”
TEMPLATE "cuenca_dhtml.html"
IMAGEPATH "http://localhost/cuenca/tmp"
IMAGEURL "/tmp/"

LOG "/tmp/manzanas.log"

Edicion de lostemplates de loslayers. Dentro de logemplatesde loslayers
deberemos ir modificando el cédigo segun se muestrala siguiente
ilustracion, obviando toda la informacién generddaos metadatos que no

nos son de interés en este momento:

LAYER

NAME 'manzanas’
GROUP 'manzanas’
DATA 'C:\wamp\www\cuenca\data\manzanas'
PROJECTION
"init=epsQg:24877"
END #end projection
TYPE polygon
STATUS OFF
TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vacto
#TOLERANCEUNITS
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HEADER "templates/manzanas_header.html"
FOOTER "templates/generico_footer.html"
TEMPLATE "templates/manzanas.html"
CLASS
OUTLINECOLOR 00O
COLOR 115178 115
BACKGROUNDCOLOR 115 178 115 # not sure aboig tme
END #end CLASS
END #end layer

Basicamente en esta seccidon se modificd las refiaea logemplatesy el estado
dellayeral momento de visualizarse. Existen otras opciguoesse podran modificar
a consideracion del usuario. Para obtener mayallelele estas etiquetas haga
referencia al aparado 3.1.1 “Descripcion ArchivéR del capitulo 4 de este

documento.

Paso 7

En este paso lo que haremos es copiar un archivia darpetaworkshop este
archivo (“itasca_adds_dhtml.html”) ya viene incloidn la carpeta deorkshoppor

lo que no es necesario que nosotros creemos ekigapor lo que simplemente nos
dedicaremos a modificar el mencionado documenta gae se acomode a nuestras

necesidades.

Para mayor comodidad y como una forma de docuniéntaa la seccion de anexos
del presente documento entregaremos el texto coddgjo fuente completo de esta
pagina web, esto a forma de plantilla para queasiomo ejemplo para posteriores
publicaciones.

Cadigo original:

Il create the Mapserv object

var ms = new Mapserv("main”, args.map, 67477597®633164.8867, 809768.158
9747071.1683, 400, 400);

ms.minscale = 1000;

ms.maxscale = 1550000;

N

Modificar los puntos maximos en funcién a lo defmien el mapfile

Caodigo editado:

Il create the Mapserv object

var ms = new Mapserv("main’, args.map, 713620/509675185.9077, 732936.363
9685974.1025, 400, 400);

ms.minscale = 1000;

ms.maxscale = 1550000;

o
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Modificar la definicion de lofayers.

Caodigo editado:

Il layer definitions
ms.layers[ms.layers.length] = new Layer('manzafraanzanas.dbf', 'layers’, true, null, null);
ms.buildlayers();

Modificar los puntos maximos del mapa de referese@in la informaciéon que se
encuentra en ehapfile.

Caodigo original:

// add the reference map EL
ms.referencemap = new Mapserv("reference”, aays8i74772.9765, 9633164.8867, 809768.1587,
9747071.1683, 200, 230);

Cddigo Editado:

// add the reference map
ms.referencemap = new Mapserv("reference”, aays.mM3620.5057, 9675185.9077, 732936.3635,
9685974.1025, 200, 230);

En lenguaje html la definicion de la lista tgers con los que se puede trabajar

presentara el siguiente cédigo

<p><b>Seleccione Capas a Visualizar: </b><br>
<select multiple name="layers" size=3 on@je="ms.togglelayers(this)">
<option value="Cantones_ CRP_250k _SAM56"> Cae$oCRP
<option value="Caminos_Senderos_ CRP_5@56">
Caminos_Senderos CRP_50k_SAM56
</select><br>

Notese que las etiquetaptionmanejaran el listado de las capas a visualizarséa E
propiedadnamedebe estar el nombre definido en la sectayer definitionde este
mismo documento definido anteriormente. Nétese egie nombre debe estar en

correspondencia con el nombre definido emapfile.

<p><b>Seleccione Capas a Visualizar: </b><br>
<select multiple name="layers" size=3 on@e="ms.togglelayers(this)">
<option value="manzanas"> Manzanas
</select><br>

3.6. Actualizacion de base de datos
Dentro de la base de datos se ingresara la infadmaecesaria para procesar la
peticion web requerida para la visualizacionldgér propésito de este ejemplo.
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Cadigo: 900

Nombre: Ejemplo

Descripcion: Manzanas y Predios Cuenca

Sistema: PSAD56

Escala: 1:10.000

Imagen: http://localhost/cuencal/images/cuenca.png

Link Zip Informacidén no requerida para este ejemplo

SAM56:

Link Zip Informacidén no requerida para este ejemplo

WGS84:

Formato http://localhost/cuencal/frames_dhtml.html?layer=paaras&zoomsize=2&map=

Peticion: C%3A%5Cwamp%5Cwww%5Ccuenca%5Ccuenca.map&prograpaidn%2F
%2Flocalhost%2Fcgi-

57

bin%2Fcuenca&root=http%3A%2F%2Flocalhost%2Fcuencagmveb_imagep
th=http%3A%2F%2Flocalhost%2Ftmp%2F&map_web_imageeaFtmp%2F&
map_web_template=cuenca_dhtml.html

Tipo: Plantilla

Url Metadatos Informacién no requerida para este ejemplo
SGML:

Url Metadatos Informacién no requerida para este ejemplo
HTML:

Tamafio Zip Informacidén no requerida para este ejemplo
PSA56

Tamafio Zip Informacidén no requerida para este ejemplo
WGS84

Tabla 16. Datos ejemplo funcional

La tabla presentada anteriormente corresponde aldtiss que ingresaremos en
nuestra base de datos para asi obtener una mayihilftlad y facilidad de uso de
nuestro cliente wms. Ademas de presentarlo coargidto y estructura de la pagina

web encargada de administrar los recursos de kestéeovms.

La siguiente pantalla representa un administrasgotadbase de datos MySQL a
través de la cual ingresaremos la informacion emdode SQL. Para su posterior
administracion, existe una opcion para el ingresesta informacion en el menu de
la pagina principal de este cliente wms el cuala saccedido solamente por

autenticacion de usuarios asignados.
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A localhost / Iocalhost /.crp £ || phpMyAdmin 2.8.0.3 - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicion  Ver Favorkos  Herramienkas  Ayuda

Atrss - <) (2 @ Osiqeds Sheranios €| - B E b,
|/ € = - 4

Direccion [ htp:flocalhost/phpmyading v|Br pdf-]|

&3 Servidor: localhost » & Base de datos: crp

f§Estructura $®SOL  J'Buscar @& Generar una consulta & Exportar ElImportar 3¢ Operaciones g Privilegios [ Eliminar

phpiiuAdmin

T = = [ Elecutar las) consulta(s) SUL en labase de datos o
‘G}‘I @l ‘@ INSERT INTO ‘cartastopo’ ('CTCodigo', ‘CTNombre®, *CTDescripcion’, ‘€TSistema’, 'CTEscala’, “CTImagen®, ‘CTZipSiMSs', ' CTZiplGs

_— §4°, "CTPlantilla’, *CTTipo’, CTTawSAiNS6",°CTTamiGS84" )
Base de datos VALUES (300, 'Ejemplo', 'Manzenas y Predios Cuenca', 'PSADSE', '1:10.000
[eney v ', 'http://localhost/cuence/images/cuenca.png', '','', 'http://localhost/cuenca/frames_dhtml.html?layer=menzanasézoomsize=2
amap=C53 4% % SCuwn .mapeprogr p¥3A%2F%2F localhosts2Fogi-bing 2FHouencasroot =https34%2F42F localhosts2
Fouencas2F sman_web_imagepsth=httpi3is2Fs2Flocalhosts2Fouencas 2Ftup%2F fuap_weh_imageur 1=52F tnps2
o (2) Famap_veb_template=cuensa.html', 'Plantilla','','');

Guardar esta consulta en favoritos: | | I Permitir que todo usuario pueda acceder a este favorito
[1 Reemplazar el favorito existente que tenga el mismo nombre

Mostrar esta consulta otra vez

B cartastopo
B usuarios

Abrir nueva ventana de phphiyAdmin

S Intranet local
(hdep.. [Bwcre [P ooen. [ Seok. | ®oesne | . Bloca =g L s

Figura 102. Ejecucion de sentencia SQL

Si la instruccion sql tiene algun error no gralbdarénformacion en la base de datos,

caso contrario presentara la confirmacion del isgide la instruccion.

A localhost  localhost £ crp £ | phpMyAdmin 2.8.0.3 - Microsoft Internet Explorer

archiva  Edicién  Ver  Favoritos  Herramisntas  ayuda
« - 6 2 @A O o ravoies €| €2~
Omvas ) \ﬂ M )| Bismeda 2 Favorios {2 &
Gireceian | € hitpe/ flocalhiostphpmyadring |8 pdf-|

3 Servidor: localhost » & Base de datos: crp

EJEstructura  J2sOL  JBuscar [ Generarunaconsulta G Exportar &Importar $£Operaciones 2 Privilegios B Eliminar

phpligAdmin
Filas insertadas: 1
Se insertd la ID de lafila: 900 (La consulta tardd 0.02331 seg)

Base de datos [ consulta SQL
CE INSERT INTO “cartastopo’ { ‘CTCodige” , ‘CTNombre’ , ‘CTDescripeion” , ‘CTSistema’ ,"CTEseala” , ‘CTimagen” , "CTZpSAMSE"  ‘CTZpWESS4  "CTPlantilla” | *CTTipo" ,
“CTTamESAMSE" CTTamWiosed" )
VALUES (500, Ejsmple, Manzanas y Predios Cuenca’, PSADES', "1 10.000', itp 5 prg, ", hittp - dhtml htmi?
ap () layer=manzanaséznomsize=28map=C %IA%ECwamphECww b Couenca%ECeuanca mapprogram=hitp%3A%2F %2 Flacalhost¥2F cai-bin%2F Meuencatmoat=hitp%aAt
2F9%2Flocalhost%2F cuanca%2F Bmap_web_imagepath=hitp%3A%2F%2Flocalhost?h2F cusncat%2Ftmp%2F &map_web_imageur=%2Ftmp%
2F&map_web_template=cuenca, html, Planfila’, ", ") |

B cartastopo
B usuarios

[Editar ][ Crear codigo PHP ]

Tabla Accion Tipo Cotejamiento Tamario Residuo a depurar
[] cartastopo ¥ B X InnoDB  latin_swedish_ci  16.0 EB -
[] usuarios ¥ @ X InnoDB  latin_swedish_ci  16.0 EB -
2 tabla(s) Numero de filas InnoDB  latin1_swedish_ci 32.0 KB
1t Marcar todos/as / Desmarcar todos [ ementos que est fos; ¥

% Vista de impresion Diccionario de datos

i Crear nueva tabla en 1 base de datos crp
F\lombre.i | Mumero de campos: | |

% Intranet local
s @)ma ) sis
£5 f‘,w < g b

Figura 103. Confirmacién de la sentencia SQL
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3.7. Visualizacién del cliente wms funcional
Una vez realizada las actividades descritas antegiate el cliente web esta listo
para ser ejecutado.

2l Cuenca - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Mer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

| T A, « - ' o i - Y | I;
@Atrés > Iﬂ |§] ;l\-l 7 | Bisqueda 1;_{‘\‘/ Favoritos {f‘ C 3T g ﬁj e A‘J ﬁ 3

Direccion !@ http: jflocalhost/Ejemplo_Publicacion) V! Ir pd[ -

Manzanas

Ejemplo de Implementacién de un cliente WIS allows a user to panfzoom and change layers we add:

i —Manzanas Cuenc_ﬁ_li[ Initialize }

Figura 104. Ejemplo Funcional. Pantalla 1

Previamente se visualiza una pantalla donde setemos que cartografia
deseamos visualizar y a continuacién hacemos cli¢ez Datos lo cual nos enviara

a la siguiente ventana:

) Cuenca - Microsoft Internet Explorer

archiva  Edicion  Ver  Favoritos  Herramierkas  Ayuda

Qs - © - ¥ B 0| POoswets sfprannes €) - o - B 3

Direcein | €] http: flocalhost Eiemplo_Pubiicacionjfr mes_dhtrl. htmlFlsyer—manzanasgzoomsize=ZBmap—C3A%5CwampoSCrmmbSCeuencassc v | B3 I pdf - | v/ r{fPo|Err & -

e el W
931’9 Chug:l_:.uh};az i%?" H‘l}’g
i P. i

Manzanas

Accion:

© Mapa de Bisqueda

@ Cousultar Capa @f’/
© Consultar Multiples Capas

Seleccione Capas a Visualizar:

Manzanas

Refrescar Mapa

Levenda:

FID Clave Catastral Zona Sector Manzana Perimetro Arvea

1 1001081 10 01 081 59883374 2693372655

Figura 105. Ejemplo Funcional. Pantalla 2

En la parte inferior de la pantalla se encuentra tabla de informacion de una
entidad seleccionada en el mapa. Esto lo hacenmcgmando la opcién Consultar
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Mapa y a continuacién haciendo clic en una secd@mapa que deseemos conocer

sus atributos.

En caso de tener cargado multiplagers en la visualizacion podemos realizar
consultas a todos ellos a través de la opcion Q@nsdultiples Capas. Con esto las
tablas de atributos de cada uno dddgersse colocaran una debajo de otra.

6. Conclusiones

En el capitulo 4 presentamos una guia de instalac@onfiguracion del servidor de
mapas, esta guia esta estructurada de tal formaejpeeda seguir paso a paso la
instalacion imposibilitando la probabilidad de qeleusuario cometa un error en la

instalacion.

Al ser un tema meramente técnico y de Ultima varty@acomo en capitulos
anteriores, proveemos una seccidon donde se evdliea terminologia y los

acronimos mas utilizados en el ambiente de ser&lde mapas.

Se provee el marco tedrico de la estructura tdsicaf como tedrica del servidor de
mapas, esto para que el usuario tenga un entemdogaro del funcionamiento de
este servidor. También se le provee al usuario guia de instalaciéon de los
productos necesarios para el correcto funcionamiel® MapServer que es el
servidor de mapas seleccionado para la implemémagi publicacion de la

cartografia digital motivo de esta monografia.

Se describen de forma pormenorizada la edicioriryaara del archivo “.map” que
es el archivo primordial para la realizacién depiilicacion de informacion, se
explica la estructura de la base de datos utilipzda facilitar la organizacion de la
informacion. Debemos recalcar que esta base des dato es un requisito
indispensable para el funcionamiento de MapSeliver mas bien es un medio que
utilizamos para facilitar la organizacion y admirasion de la gran cantidad de

informacion a ser publicada.

Ademas presentamos un ejemplo practico que contates las recomendaciones

necesarias para poder realizar una publicacion enservidor de mapas.
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Capitulo 5. Preparacion y Publicacion de la Informacion (Ejerccios Practicos)

1. Proposito
El propésito primordial del capitulo 5 es presentarejercicio practico que consiste
en la depuracion, actualizacion y posterior publita de un layer temético

relacionado a la cuenca del rio Paute.

2. Alcances
Este capitulo pretende abarcar desde la carga idotanacion necesaria para ser
depurada y actualizada, luego de este proceso ftamacion resultante sera

preparada para ser publicada en el servidor desnapa

3. Responsabilidades
Este capitulo al ser un ejemplo practico quedatat tesponsabilidad de la persona
que desarrolle el ejercicio, haciendo énfasis enagia informacion le pertenece al

IERSE y a la Universidad del Azuay.

4. Contenido
Este apartado pretende brindar todos los recuestesarios para la realizacion de la

practica relacionada a este capitulo.

4.1. Preparacion de la Informacion
En este primer paso procederemos a cargar la iafaém necesaria para realizar un
proceso de depuracion y actualizacion de la caf@yrtematica, en este caso

“Centros Poblados Santiago de Méndez”

4.1.1. Carga de Datos

El primer paso es cargar el archighape “Centros Poblados de Santiago de
Méndez” y el archivo dgn “santiagodemendez56 medifdgn”. Este proceso lo

realizaremos utilizando ArcCatalog para cargar sstos archivos dentro de un
proyecto de ArcMap.

144



Capitulo 5.

reparacion y Publicacion de la Informacién (EjeasdPracticos)

3 ArcCatalog - Arcinfo - C:\acequias.shp
Fle Edit Yiew Go Tooks Window Help

| = | & b

Location:  [Chacequias.shp

Stylesheet:

B Catalog

= <

(1 Archivos de programa

(0 capitulos
Centros_Poblados_SANTIAGO_MENDEZ_SOK_SAM

&) Poblariones_depuracion

(] CARTAS_TOPOGRAFICAS

(1 CARTOGRAFTA FINAL

Qdp

{21 Documents and Settings

(0 EscaLa_sok

(1 Flexim

(1 GEOMATICA

Qnu

(5§ ArcToolbox

& 30 Analyst Tocls

P Analysis Tools

& Cartography Tools

& Conversion Tools

&P Data Interoperabilicy Tools
& Data Management Taols
 Gencoding Tools

&P Geostatisticsl Analyst Tools
) Linear Referencing Taols
& LynxTooks_tinalyze

&P Hetwork Analyst Tools

h samples

&P Spatial Analyst Tools

Contenis | Preview | Metadsta |

Name:  acequias
Twpe:  Shapefile

1 Inetpub T & Spatial Statistics Tools
8 E;JLE.QCF 1 templ
(2 Mew Falder
(0 Mew Falder (2)
{2 New Folder (3)
(21 peliculas

prai
(23 Pythanzt
2 Sierra
(0 temp

£ wamp
= (1 WINDOWS
=]

enera.bry
-+ [E] enerousta
(i ey

- (@ CHCRP_SAMSE
(i D

i
(@ Divoy?
o () EX

Figura 106. Carga de Datos ArcCatalog

Al arrastrar estos archivos hacia ArcMap se obtendra figura semejante a

siguiente:

= Poblaciones_depuracion.mxd - ArcMap - ArcInfo

| Eile Edic Yiew [nsert Zelection Tools Window Help
DEES @ X |« o | |[iss
30 Analyst ~ I

Editor ¥

2SO @@
o D2 S B @ spatisldnalyst v |

= £ Layers

Certras_Poblados_SANTIAGO T
0

o r0Blt@EuID||

1
£

o

b
i
[

795412,16 9699853,01 Maters

i Dibujo - Paint

Figura 107. Carga archivos practica
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Nota: Como se puede apreciar en la figura anterior, &isie de las entidades se
vuelve complicado y puede llegar a ser muy tedp®olo que se procederal a

filtrar los niveles del archivo dgn.

En la siguiente figura mostramos un acercamientel @ual se pueden observar
los detalles del archivo dgn en el caso de queeseedrealizar una verificacion

simple o proceder a una depuracion manual.

@ Poblaciones_depuracion.mxd - ArcMap - Arclnfo

Ele Edit Yisw Insert Selection Tools Window Help

bed& & i) & 113328 HAFOR Ra il 2

3D Analyst - L @ | spatial analyst ¥

Editor >

EF=] W
Y%% .Q“** %,
= | @gsp' g
S s
: N Santiagos

¢
i T

£ T N

N
atro
\\7\\\ P 8

o
@ [
e
W
S
x
o[
LN

Figura 108. Acercamiento archivo dgn

4.1.2. Seleccion de Niveles

En este apartado procederemos a seleccionar ladesivapropiados segun la
tematica del archivo a ser depurado. Por lo meadiomnteriormente procederemos
a desactivar todos los niveles exceptuando loslesv®, NombresPoblados vy
Edificacion.
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Layer, Properties

Set the Wizsible and Inwvizible Drawing Layers :

General] Source] Display Drawing Layers Transformatinns]

[ Carnirn
[] Camina3
[ Carnirnd
[] Caminaf
[] CaminoBy?
[ Puente

%

Enable &ll

[ B

_[Lineaferrea
[ Aeropuerta
[ Textocarninos
[ Turel
[ Rindable
[] Rioperenne
[ Riaintermitente
[ Rindablzirtermit

Dizable Al

[[J Caucecanalizado
[] Camaronerapsical

[ Piscinareservan

[] Pantanainundacio

[ Hidrografizsimbo
[ Textoazul

[] Accidentetopogra

[ Paliducts

Restore Onginal |

[ Lineaene
[ Preza

[ Curvaind
[ Curvainte
[ Curvasur
[ Lineafarn
[ Curvahie
[ Curvabat

»

Restore Last |

foephar | Cancelar

Layer, Properties

Figura 109. Seleccion Niveles. Parte 1

General] Snurce] Display  Drawing Layers Transformatinm]

Set the Wisible and Invizsible Drawing Layers :

[ Lineaenergiacle
[ 1Presa

[] Curvaindice

[] Curvaintermedia
] Curvasuplementar
[ Lineafarma

] Curvahigla

[] Curvabatimetrica

£

Enable &l

[ Puntacontral

[] Puntoaltura

[ alorcureanivel
[] Estructura

[] Areaprominente
Edificacion

[ Mombrespropios
[ Testodescriptiva

Dizable All

Mombrezpobladoz
[] Mambreareassitio
[] Mombreelevacion
[] Murodique

[] Accidentecostera
[ Objetolocalizads
[] Limiteinternacia
[ Liriteprovincial

Restare Original |

[ Limitecar
[ Lirriteirich
[ Lirnitevar
[ Textolimi
] Zonaurh:
[ Cuadricu
[J%alorcua
[ Prayecci

2|

Restore Last |

Aceptar | Cancelar

Figura 110. Seleccion Niveles. Parte 2

A continuacion se presenta el resultado de esta@éh de niveles. A este resultado
se le realizé una amplificacion para poder descrejor las bondades de este
procedimiento. Como se puede apreciar en la siguiégura, las poblaciones,

grupos poblados e inclusive casas solitarias seseptan en estos niveles, también

se representan los centros educativos y las iglesia
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% Poblaciones_depuracion.mxd - ArcMap - Arcinfo.

Bl Edk Yew Insert Selection Tooks Window Help

DEdS& ] o) LA YA X B=1l

3D Analyst ™ > @ | spatial analyst

Edtor g > 1|

EE=d o) [ Arcroobox
santiagodemendezse_modf_y7 | | i €8 3D Analyst Tools
= O centros_Poblados_SaNTIAGO.T | | &8 Andlysis Tooks
- + @ Cartography Tooks
- & Conversion Taoks
+ & Data Interoperabilty Tooks
& Data Management Tooks
+ @ Geocading Tooks
@ Seostatstical Analyst Tools
& Linear Referencing Tools
& LynxTools_Analyze
+ & Network Analyst Tools
- & samples
+ & spatial Analyst Tools
& Spatial statistics Tools

+ & tempt

HEopC

%

Santiago
Méndez
Chupianza Chico &
&,

7

EeryroBltO® 3

(1

Chupianza
s

e

< >
Displey [ Source | Selecton Favoiites [Index | Search]|
79939029 9697789,23 Meters
Lo o e 2 » = = = c -
74 Inicio ~en [ 2 mirc | B Monografia_Fialdoc., % ol aci... | O Documental - Hicros. . B @Rl

Figura 111. Resultado edicién niveles

4.1.3. Activacion del shape de Centros Poblados

Luego de realizar la seleccién de niveles aprogiadmcedemos a la activacion del
shapede centros poblados Santiago de Méndez con loobtenemos la siguiente
visualizacion:

. Poblaciones_depuracion.mxd - Archap - Arclnfo

e Edit wiew Insert Selection Tools Window Help

bezES & 113328 R REEAE A=l v

3D Analyst ¥ > @ | spatial analyst ~

Edtor ¥ i =sk: o 2 El ] “

o

= £ Layers {3 ArcToobox

ntiagodemende: % &P 30 Analyst Taols
00 || |15 8P Analysis Tools s Sartiagn de Ménde:
i+ & Cartography Tools K % 3
+/ & Conversion Tools ¥ !

i &P Data Intercperabilty Tocls
i &P Data Management Tacls

i+ & Geocoding Tacks

i+ G Geostatistical Analyst Taols
1+ g Linear Referencing Taols
1+ g LynxTools_Analyze

151 Wetwork Analyst Taols

= G samples

&8 Spatial Analyst Taols

i+ &8 Spatial Statistics Tools

= @ tempt

S

Santiago de
Méndez J

Chupiasnza Chice &
£

ChupianzaChico
-

0708 2@%

i3

Chupianza

Oy
£ Chupienza

<
Display | Source | Selection Favaiites | Index | Search |

799983,43 9701165,50 Meters

74 Inicio. LS el | 1 disefio-oficios [ Zj torogrefia_Final... | T Documertot -Hi... | ¥ MiPC

Figura 112. Andlisis de los shapes involucrados

Como se puede apreciar en la figura anterior lor@e poblados no se encuentran
debidamente localizados con referencia al mapagdgres la representacion exacta

de la carta topografica de Santiago de Méndez d0B0.
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4.1.4. Edicién del archivo centros poblados santiago Ménag(shp)
En este paso procederemos a activar una herrangiergdicion que nos proporciona
el ArcMap con el cual podemos editar el archiving’s A continuacion de muestra

la ubicacion y uso de la herramienta.

® | Poblaciones_depuracion.mxd - ArcMap - Arclnfo

Ele Edit Wiew Insert Selection Iools Window Help

D& @ 2B v & [fam o4 &S0
D i > & | Spatial fnalyst *
Editor ~ | Task: [create =] |

= Start Editing

foyC

[ SANTIAGO |

e

‘santiago de
Méndez
Chupianza Chico #
&

g

More Edting Toks b

" bEeror i@ 20N

Chuplanza
B

+o

|G pecumentat ... | ¥ mirc

Figura 113. Localizacién herramienta

Una vez activada la herramienta de edicion proesdes a verificar que haya
seleccionado dhyer apropiado para la depuracion y actualizacion coempuede

apreciar en la siguiente figura:

* . Poblaciones_depuracion.mxd - ArcMap - Arcinfo
File Edit Yiew Insert Selection Tools Window Help
D EH &S B s} &+ | |1:22.204 A Wi Y

30 Analyst - | @ Spatial Analyst

Editor ¥ b Task |Craate Mew Feature o |Centros_Poblados_SANTIAGO_I‘fj

Figura 114. Verificacion del shape a ser actualizio

Nota: Como se muestra en la figura anterior debemos em®g@s de que el nombre

del archivo corresponda con el archivo a ser azag.
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% Poblaciones_depuracion.mxd - ArcMap - Arclnfo

File Edit View Insert Selection Tools wWindow Help

0DE S B | o | & |[fam AT =

3D Analyst * J @ Spatial analyst * |

Edtor v || M | @]~ Task: [create MRy Feature x| | Target: |centros_Poblsdos_sanTiaco_t v | ¥ |

Figura 115. Herramientas de edicién

En el grafico anterior procederemos a utilizar éaréimienta de seleccion la cual se
representa por medio del siguiente icol k con el cual seleccionaremos las
poblaciones que se encuentran mal ubicadas deatrarchivoshape, luego de

seleccionadas las entidades se las puede reubmardabida localizacion, en este

caso, en el lugar que represente mayor concemrdei¢iviendas.

% Poblaciones_depuracion.mxd - ArcMap - Arclnfo

Elle Edt View Insert Selection Inols Window Help

DEEHE § BRX |« & iz < 2 &S0N i
wmnagsw | Lo =] @ b B | spatial gralyst >

Edior v || b | @ 7 Taski [create New Featurs =] | Target: [centros_Poblados_saNTIAGO > | (7} |

e |
mE | & )
=1 M Centros_Poblados_SANTLAGO_| | 2% Sertiago e Méndez

:

[ :
%
"santiago de
Méndez

Chupianza Chico ¥
&
¥

Chupiariza Chico
%

bEeFreREITG S

Chuplanza
il

PR R

45" Chuplanza
.

L

[————

796239,19 9695757,29 Meters

pTT— o~ s g : = = = — —.. ——
24 Inicio we [ diefio-ofios | O Monografia_... | G Documental .. | P MiPC 50 (c1) ... | \¢ Dibijo-Paint B &L el

Figura 116. Poblaciones a ser reubicadas

Nota: La figura anterior es la representacion de un eienpara tener mas normas o
bases para la depuracion referirse al apartad8.3.Condiciones o reglamentos a

seguir para la depuracion del capitulo 2.

4.1.5. Grabar los cambios realizados
Luego de reubicadas las poblaciones se procedgrabar definitivamente estos

cambios con lo que se consolidaran las tablasioeladas al archiveshape A
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continuacion mostramos como deberian quedar lalggobes y la localizacion del
comando para guardas los cambios.

= Poblaciones_depuracion.mxd - ArcMap - Arcinfo

Fle Edi View Insert Selection Took Window Help

beds @ Ll & ||1:22578 L &0 N2 3
30 finalyst v £ @ | spatial analyst

Edtor v | B | 2 %] Taske [Create Hew Feature | | Target: [Centros_Pablades_saNTIAGO M v ] |

B Stop Editing

By saveEdis [ SANTIAGO I

HSCFC)

fg‘ﬁhage deMéndez

Santiago de
Méndez

Chuplanza Chico £
gpchumanxa Chico

More Edting Tools  »

hEerxoRITG U

SnapRing. .

Optians. .

Chupianza
WW\IMEHZE

795334,74 9700558,79 Meters

| o g ey e » e k. = s i = L
74 Inicio L e [ @@ disefio-cficios | TN Monagrafia Fi.. | Ol Documentot-.. | ¥ MPC & Poblaciones_ .., || 46, Dibuja - Pain B &l iEs

Figura 117. Archivo depurado y actualizado

4.2.Publicacién de mapas

El siguiente paso de esta practica es la publinad&) shapeactualizado en los
pasos anteriores. Esta publicacion se realizanddosel servidor de mapas que se
estudio en capitulos anteriores (MapServer). Pai@ €aso utilizaremos la
estructura de carpetas del ejemplo realizado eapdtulo 4 de esta monografia, ya
gue esta estructura es la estructura general yaprapiada para la publicacién de
mapas. Para mayor informacion referirse Gdpitulo 4 — Subapartado 3.1

Preparacion de la carpeta del proyecto.

4.2.1. Generacion del archivo map

Como el proyecto de ArcMap sigue abierto, procadesea generar el archivo map
del layer actualizado “Centros Poblados Santiago de Ménd&ste paso lo

realizaremos utilizando la extension del ArcC 2% . Para mayor informacion

referirse al Capitulo 4. Apartado 5.2.4. Subapar®&8. Generar MapFile.
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3

M Options

Extractable layers | Map suround | Transparency & Glowing | Advanced options] About]

The selected lavers can be extracted by map viewers implementing the estract service request

Select layers that can be extracted

The exact fields that can be extracted can
be configured manually in the AxL file. This
feature iz nok yet implemented in this otility,

Figura 118. Generacién MapFile

Nota: Al momento de generar el mapFile lo guardaremogteaimente con €
nombre de “Centros_Poblados_ SM_50k PSAD56.mapPara asegurar que |la
informacion este correctamente organizada y deledéanidentificada como norma
deberiamos utilizar nombres que se ajusten neniotdoante al contenido del
archivo. Nos centraremos en modificar el layer deti@go de Méndez para anexarlo

al archivo CRPSAM56.map del proyecto principal

4.2.2. Edicion MapFile
En este caso como solo editaremos layer, el cédigo generado y el codigo

modificado se presenta a continuacion:

Caodigo Generado

LAYER
NAME 'Centros_Poblados_ SANTIAGO_MENDEZ_50K_SAM56'
GROUP 'Centros_Poblados_ SANTIAGO_MENDEZ_50K_SAM56
DATA 'C:\capitulo5\Centros_Poblados_ SANTIAGO_MEBRD 50K _SAM56'
PROJECTION
"init=epsQ:24877"
END #end projection
METADATA
"queryable" "true"
"ows_title" "Centros_Poblados_ SANTIAGO_MENDEZ KK(BAM56"
"ows_abstract" "
"ows_keywordlist
"wms_extent" "775963,5098 9683280,1733 80783388 07001,644"
"wms_metadataurl_type" "TC211"
"wms_dataurl_format" "text/html"
"wms_dataurl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/srvie@tadata.show?id="
"wms_style_default_title" "default”

"wms_format" "image/png"
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"ows_srs" "EPSG:24877"
"wms_attribution_onlineresource" "http://www.yorganization.org/"
"wms_attribution_title" "Data from Your Organtian"
"wms_attribution_logourl_width" "20"
"wms_attribution_logourl_height" "20"
"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"
"wms_attribution_logourl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/images¥_small_logo.jpg"
END #end metadata
TYPE point
STATUS ON
TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vacto
#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
# HEADER "header.html|"
# FOOTER "footer.html"
TEMPLATE "query.html"

STYLE
SYMBOL ‘circle’
ANTIALIAS falso # not sure about this one here!
COLOR 0 136 140
SIZE 4
END #end style
END #end layer

Caodigo Modificado
» Eliminaremos la informacion que no sea relevanta pate ejemplo practico, en

este caso lo referente a metadatos.

LAYER
NAME 'Centros_Poblados_SANTIAGO_MENDEZ_50K_SAM56'
GROUP 'Centros_Poblados_ SANTIAGO_MENDEZ_ 50K_SAM56
DATA 'C:\capitulo5\Centros_Poblados_ SANTIAGO_MERD 50K_SAM56'
PROJECTION
"init=epsQg:24877"
END #end projection
TYPE point
STATUS ON
TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vacto
#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
# HEADER "header.html|"
# FOOTER "footer.html"
TEMPLATE "query.html"

STYLE
SYMBOL ‘circle’
ANTIALIAS falso # not sure about this one here!
COLOR 0 136 140
SIZE 4
END #end style
END #end layer
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= Eliminar la etiqueta ANTIALIAS falso

LAYER
NAME 'Centros_Poblados_SANTIAGO_MENDEZ_50K_SAM56'
GROUP 'Centros_Poblados_ SANTIAGO_MENDEZ_50K_SAM56
DATA 'C:\capitulo5\Centros_Poblados_ SANTIAGO_MERD 50K_SAM56'
PROJECTION
"init=epsQg:24877"
END #end projection
TYPE point
STATUS ON
TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vacto
#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
# HEADER "header.htm|"
# FOOTER "footer.html"
TEMPLATE "query.html"

STYLE
SYMBOL ‘circle’
COLOR 0 136 140
SIZE 4
END #end style
END #end layer

» Reemplazar la etiquefl'YLEpor la etiquet&LASS

LAYER
NAME 'Centros_Poblados_SANTIAGO_MENDEZ_50K_SAM56'
GROUP 'Centros_Poblados_ SANTIAGO_MENDEZ_ 50K_SAM56
DATA 'C:\capitulo5\Centros_Poblados_ SANTIAGO_MERD 50K_SAM56'
PROJECTION
"init=epsQg:24877"
END #end projection
TYPE point
STATUS ON
TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, O for vacto
#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]

# HEADER "header.html"
# FOOTER "footer.html"
TEMPLATE "query.html"
CLASS

SYMBOL ‘circle’
COLOR 0 136 140
SIZE 4
END #end class
END #end layer
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= Modificar las referencias a las plantillas de laquetasHEADER, FOOTER/
TEMPLATE.

LAYER
NAME 'Centros_Poblados_SANTIAGO_MENDEZ_50K_SAM56'
GROUP 'Centros_Poblados_ SANTIAGO_MENDEZ 50K_SAM56
DATA 'C:\capitulo5\Centros_Poblados_ SANTIAGO_MEBRD 50K _SAM56'
PROJECTION
"init=epsQg:24877"
END #end projection
TYPE point
STATUS ON
TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vacto
#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
HEADER "templates/smpoblados_header.html"
FOOTER " templates/generico_footer.html"
TEMPLATE "templates/smpoblados.html”
CLASS
NAME 'Centros_Poblados SANTIAGO_MENDEZ_ 50K _SAM56
SYMBOL ‘circle'
COLOR 0 136 140
SIZE 4
END #end class
END #end layer

4.2.2. Edicién de Plantillas

A continuacién procederemos a modificar el codigdas plantillas utilizadas para

visualizar la informacion cartografica depurada ednapartado anterior de este
capitulo. En este caso no necesitaremos de ladeadatos ya que la peticion sera
generada a partir de una pagina intermedia quacegara de enviar los valores de
las constantes que necesita el archivo web parargela peticion al servidor de

mapas.

» El archivo smpoblados_header.html debera contdmségugente codigo

<b>Capa:</b> Centros Poblados Santiago de Ménd€RFAD56 50k
<table cellpadding=5 cellspacing=2 border=0>
<tr bgcolor=#CCCCCC><th>FID</th><th>NOMBRE</th><#tr

» El archivo generico_footer.html contendra el sigteecddigo.

</table><p>

= El archivo smpoblados.htiml contendra el siguierdgigo.

<tr><td>[lrn]</td><td>[NOMBRE]</td></tr>
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» El archivo ismpoblados.html, que es una pantalandtializacion de variables,
de este ejemplo, debera poseer el siguiente codigo.

<html>
<head>
<title>Santiago de Méndez </title>
<script language="javascript">
function submit_form() {
var template =
document.demo.map_web_template.options[document.sleap_web_template.selectedindex].value
if(template.indexOf("frame") != -1) docuntetemo.action = "frames.html";
if(template.indexOf("dhtml") != -1) documiesiemo.action = "frames_dhtml.html";
}
</script>
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF">

<center><h2>Ejemplos Publicacién </h2></center>
<p><hr><p>

Ejemplo de Implementacién de un cliente WMS
allows a user to pan/zoom and change layeradde

<!l-- EDIT THE FORM ACTION -->
<form name="demo" method="GET" action="httméélhost/cgi-bin/CRPSAM56{
onSubmit="submit_form()">

<input type="hidden" name="laye
value="Centros_Poblados_ SANTIAGO_MENDEZ_50K_SAM56">
<input type="hidden" name="zoomsize" value=2>

<!-- EDIT THESE HIDDEN VARIABLES -->

<input type="hidden" name="map" value="C:\wamww\CRP\PSAD56\CRPSAM56.map">
<input type="hidden" name="program" valuetphtlocalhost/cgi-bin/lCRPSAM56">

<input type="hidden" name="root" value="httlmcalhost/ CRP/">

<input type="hidden" name="map_web_imagepa#itie="./tmp/">

<input type="hidden" name="map_web_imageuatue="/tmp/">

<select name="map_web_template" size="1">
<option value="smpoblados_dhtml.htmI|"> &ph&nbsp;-- Centros Poblados Santiago |de
Méndez
</select>
<input type="submit" value="Ver Datos"></cer#

</form>
<p><hr><p>

</body>
</html>

= Modificar la definicion delayers a ser invocados desde este cliente wms. El
nombre definido en estayer debe estar en total correspondencia con el definid

en el mapfile.
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I layer definitions

ms.layers[ms.layers.length] = new
Layer('Centros_Poblados_SANTIAGO_MENDEZ_50K_ SAM56'
'‘Centros_Poblados_SANTIAGO_MENDEZ_50K_SAM56.didyérs', true, null, null);
ms.buildlayers();

= Colocar este nuevo layer en la lista que preséritaraulario html

<select multiple name="layers" size=3 onChange=tbgglelayers(this)">
<option value="Centros_Poblados  SANTIAGO MHRD 50K _SAM56">
Centros_Poblados_ SANTIAGO_MENDEZ_50K_SAM56
</select><br>

El archivo smpoblados_dhtml.html no sufri6 mayarexiificaciones, ya que se basoé
en archivos existentes del proyecto final. En asoeferirse a informacion de otra
ubicacién, tener muy en cuenta las coordenadagd@fexay del sector a visualizarse.
Para mayor informacion referirse al contenido 4adglitulo 4, el cual corresponde a
un ejemplo de publicacion con informacion mas d¢kdal de los cambios a

realizarse.

En nuestro caso para invocar a este ejemplo debmgesar la siguiente direccion
en elbrowser.

http://localhost/crp/psad56/ismpoblados.html

4.2.3. Resultado de la Publicacion
A continuacion visualizaremos los resultados oblesnide haber ejecutado los
procesos anteriormente descritos en este capitulo.

23 CRPSAM56 - Microsoft Internet Explorer

JE 3

65200 zmpc/:m/ﬁv"l pdf - ¥ x.g'g_ﬁ_,-;por -
M:‘ T Chuge huh\lms“o)_ﬁfy le‘&j’

Manzanas

© Mapa de Biisqueda
© Consultar Capa
@ Consultar Multiples Capas

Seleccione Capas a Visualizar: )
Centro: P blados, SANT\AGO MENDEZ_B0K_SAMES

+ Centros_Poblados_SANTIAGO_MENDEZ_5OK_SRHI6
[ ALAusT
[ Azocues
O BIBLIAN
[ cafinr
[ cHoRDELEG
[ cuenca
[ pELEG
CeL pan

Capa: Centros Poblados Santiago ds Méndez CRP PSADS6 50k

FID NOMBRE

L 2 e s > = B r e e -
4 Inicio, L e [d\adober... [ B mpc [ @ dsefioof... | D4 CapS.Pr.. | = Poblation.. | ¥ AwCatal.. | @ PSADSG A cresan... | B cRPsam.., B R

Figura 119. Resultado final publicacién
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CONCLUSIONES

Conclusiones Teoricas

En nuestra sociedad de la informacion, la imporéagcla creciente demanda de
datos sobre el territorio esta en auge. Estosrgde&ionalmente se han representado
en forma de mapas, y en la actualidad “Mapas Degitaque en si constituyen bases
de datos espaciales que se gestionan mediantemimtas tecnologicas o
geoprocesadores. Toda esta informacion digitalsimgs para hacer planificacion de
gestion ambiental, planes de ordenamiento temitoratalogos virtuales, mapas de
referencia, etc. que son de gran requerimientosérs giempos ya que facilitan la
gestion de proyectos, acceso a la informacion deforma mas agil y rapida; asi
podemos mencionar muchas mas de las bondades gsenfan este tipo de

tecnologias.

Una de estas herramientas es el ArcGIS y precidemfacMap que debido a los
conocimientos que hemos adquirido durante nuesttla wniversitaria y los

conocimientos recibidos durante el curso de gradnanos parece una de las
herramientas mas poderosas para el geoprocesanfiamtto que, hemos utilizado

esta herramienta para el desarrollo practico dereshografia.

El procesamiento de esta informacién es sélo eh@ripaso hacia la verdadera
explotacion de un SIG. De que serviria esta infarérasi no estuviera al alcance de
personas que puedan aprovechar al maximo estos @@ crear utilidades
practicas de esta informacién. Debido a lo menclonanteriormente nace la
necesidad de publicar la informacion y que mejodimeara hacerlo que Internet
gue es una red mundial a la cual dia a dia tienymn@ogida y cobertura a lo largo
del globo terraqueo.

Uno de los productos mas populares para realizaraggividad de publicacion es
MapServer que gracias a la gran cantidad de cadbogs que tiene alrededor del
mundo y al ser libre de costo han catapultado lesteamienta a ser una de las mas

utilizadas en la actualidad.
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Conclusiones Metodolégicas

Al empezar las investigaciones pertinentes panaddizacion de esta monografia,
cada vez fue mas evidente e imperante la necedielatha metodologia o sistema
que regule y estandarice los procesos de depurgciéetualizacion. Por lo que,
recurrimos a diferentes medios para lograr eseammento, pero al no existir un
solo tipo de metodologia sino mas bien muchas fermaistemas que proponen
diferentes autores, decidimos extraer las partes im@ortantes de estos autores

asegurandonos que se ajusten lo mas posible aanuesidad.

Lo que anteriormente mencionamos se ajusta directiama la depuracion y
actualizacion de cartografia. Pero en lo que admes de mapas se refiere pudimos
constatar que existen organizaciones como la O@Mqgs proporcionan estandares
y una metodologia base para implementar servidodesmapas que puedan
interactuar entre si y con la red mundial. Aungsieiea tecnologia que esta en sus
inicios y que falta mucho por investigar existenformacion suficiente para poder

producir servidores de mapas eficientes y de extzelzlidad.

Por lo anteriormente expuesto, se adopté como firaseipal de una metodologia o
sistema procedimental al método propuesto por@ap&ra la gestion de proyectos
con lo que se establece una linea de partida an@aedologia que para nuestro
parecer se puede ir refinando para ir obteniendsistema que se ajuste mas a las
necesidades del IERSE y mediante la mejora de gwecebtener productos de

mayor calidad.

Conclusiones Pragmaticas

Uno de los motivos principales de esta monograféade establecer un manual de
procedimientos para la depuracion y actualizac®tadcartografia, esto en relacion
con la cuenca del rio Paute, motivo directo de eaddeumento, pero lo
suficientemente representativo como para apliceslmo norma de procedimientos

para la depuracion y actualizacién de cualquier die cartografia.

Ademas se pretende establecer un manual de prdeets que establezca una
nomenclatura general para nombrar los documentgsaléis relacionados a la

cartografia. Con esto se gana un mayor entendimiotire lo que representa esta
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informacion ademas de que mejora la organizaciéaviya la redundancia de
informacion innecesaria 0 que en algunos casos bsslaia. Otra ventaja de
establecer un procedimiento de esta indole es fueaatener la informacion
organizada es mucho mas facil establecer una metpdode almacenamiento o
versionamiento de la informacién tanto por motivies organizacibn como de

seguridad. Mediante esto se garantiza la calidadrdducto cartografico.

Mediante el presente documento proporcionamos uruahaimple pero preciso de
los pasos necesarios para la generacion de undgerde mapas, con el cual
podremos realizar la publicacion de informaciértagnafica de una manera facil y
segura la cual se apegue a normas estandarizadasagionalmente por lo que se

ofrecera un producto de calidad al usuario detgxiede productos.

La finalidad de poner en practica estos proceditogeas poder en un futuro proximo
reunir toda la cartografia perteneciente al IERSkOger publicar esta informacion
mediante un servidor de mapas, recalcando que flarmiacion debe estar
normalizada en cuanto a su nomenclatura y de estaafgarantizar la calidad del

producto cartografico del cual se dispone.

Aplicando todo lo mencionado anteriormente se lagadizar una pagina Web que
acomoda todos los conceptos, procedimiento y mkigths descrita en esta
monografia. Esto es, recolectar la informacion prien (cartografia digital de la
cuenca del Rio Paute), depurarla y actualizarlaianezl un procedimiento y
estandares normalizados propuestos en este docymgeherar su version
actualizada, proyectarla a los diferentes sisterdas referencia, editarla la
informacion de los metadatos. Para luego estabf@oseso o metodologia para la
creacion de un servidor de mapas a través del proddiapServer, luego de esto se
procedié a presentar una metodologia para la @mdific de mapas utilizando el

mencionado servidor de mapas.
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RECOMENDACIONES

A continuacién enumeraremos algunas recomendacmsegerencias derivadas de

las experiencias recolectadas en el transcursa elatboracion de esta monografia.

» Recomendamos enfaticamente la aplicacion de uregiméento para la gestion
de proyectos cartograficos.

= Sugerimos utilizar esta monografia para establenarlinea base o marco de
referencia para la gestién de proyectos cartografic

» Recomendamos estandarizar la nomenclatura a seadmla la informacion
cartografica en proyectos futuros.

» Recomendamos que se adhieran algunas de las psagtimetodologias de esta
monografia a la materia de sistemas de informag&oyrafica de los pensum
gue se manejen dentro de esta area de estudio.

» Recomendamos la utilizacién de los ejemplos prastigara que los alumnos
adquieran un mejor conocimiento tanto teorico copractico de estas
tecnologias, refiriéendonos a las metodologias deurdeion, actualizacion y
publicacion de informacion cartografica.
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ANEXOS

Anexo 1. Tablas de comparaciones originales.

| CUENCADEL PAUTE CERRO DE AYAPUNGU

1j&cequiaz_Canales_CRP_S0k_SAMSE

2lCaminoz_Senderoz_CRP _S0k_S &M 56

JfCentroz_Educativoz_CRP_S0k_SAMSE

4Centros_Poblados_CRP_S50k_SAMSE

sfCerroz_Lomas_CRP_S0k_SAMSE

BJCH_CRP _50k_SAMSE

TICH_CRP _S0k_SAMSE_CADA 200m

SlLagunaz_CRP_S50k_SAMSE

QpCueb _Interm _CRP_S0k_SAMSE
10Guebradas Peren_CRP _S0k_SAMSE
11 Rioz_ CRP_S0k_SAMSE
12|Rioz_Dobles CRP _S0k_S&M 56
13)5edores_CRP_S50k_SAMSE
14[viaz_Dobles CRP_S0k_SAMSE
15Vias_Ejes_Principales_CRP_S0k_SAMSE
16Q¥ias_Ejes_Secundarios CRP _S0k_S 26 56
17
15
19

20
21
22
23

Caminos_CERRO_AYAPLUNGU_S0K_SAMS6

Cerroz_Lomas_CERRO_AYAPUNGL _S0K _SAMSE
CM_CERRO_AMYAPLUMGLU_S0K _S AWM SE

lLagunas CERRO_avapUNGU_S0K_SAMSE

Guehradas CERREO_AYAPLUNGU _S0K _SAMSE
Rios_Simples

Rioz_Dobles CERRO_AYAPUMNGL_SOK_SAMSE
Sectores CERRO _AYAP UM G _S0K_SAMSE
“igs_Dobles CERRO_AYAP UM G _SOK_SAMSE
Ejez_viaz_PO_CERRQ_AYAPUNGU _S0K _SAhMSE6
Ejes_wiaz_S0 CERRO_AYAPURGU _S0K _S A SE
Elevaciones
Bordes_vias_CERRO_AYAPUNGL_SOK_SAMSE
Bordes_nubes CERRO_AMNAPLIMGU _S0K _S AW SE

GUARUMALES

SANTIAGC DE MENDEZ

Caminoz_GUARUMALE S_S0K _SAMSE

(Centros_E ducativos_GUARUMALE S_S0K _5 Ak 56
Poblados_GUARUMALES _S0K_SAMSE
Cerros_Lomas_GUARUMALE S 50K _S &M 56
CH_GUAR UMALES _S0K _SAMSE

Lagunas_GUARUMALES _SOK_SAMSE

Cuehradas_GUAR UM ALE S _SOK_SAMSE
Rios_Simples_GUARUMALES _50K_S&M 56
Rios_Dobles_GUARUMALES _SOK_SAMSE
Sectores_GUARUMALE S_50K_S &AM SE

Ejez_“ias_Segundo_Orden_GUARUMALE S _S0K_SAMSE
Curvas_suplementanss_GUARUMALE S _S0K_S AWM SE
Fiio_Simple_|nterm itente_GU ARUMALE S_S0K _S2MSE
tarabita_GUARUMALES _S0K _S.AMSE

Edificacion_CGuarumales_S0K_SAMSE
Elevaciones_Guarumales_S0k_sam 56

Caminos Senderoz_Santiago_Mendez_SOK_UTM _SAMSE
Centros_E ducativos_Santiago_Mendez_S0K_UTM_SAMSE
Certros_Poblados_Santiago_Mendez SO0K_UTM _SAMSE
Cermos_Lomas_Santiago_Mendez_50K_UTM_SAKMSE
CH_Sartiago_Mendez_SOK_UTM_SAMSE

Lagunas_Santisgo_Mendez _50K_UTM__SAMSE

Guebradaz_Santiago_Mendez_SO0K_IUTM __SAMSE
Rios_Simples_Santiago_Mendez SO0K_UTM _ SAMSE
Rios_Dobles_Sartiago_Mendez_SO0K_UTM _ SAMSE
Zonas_Sectores Santiago_Mendez_ S0H_UTM__SAMSE

Ejes_“ias_Principales_Mendez_S0K_UTM _ SAMSE
Ejes_“ias_Secundarias_Sartiago_Mendez_SOK_UTM _ SAMSE
E steros_Santiago_Mendez_S0M_UTM _
Aerecpueto_Sartizgo_Mendez SOK_UTM _ SAMSE
Caminos_Entradas Santiago_Mendez_S0K_UTHW__SAMSE

E dificaciones_Santiago_Mendez_ S0 _LITH__S AW SE
P uentes_Santiago_Mendez_SO0K_UTW _ SAMSE
Borde_pista_Santiago_Mendez_S0K _UTH _ SAMSE
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COLADE SAN PABELO TADAY

GUACHAPALA

LIMOH

Aoequiaz_Canales_Taday_SOMIL_S Ah SE
(Caminos_Senderos_Taday_S0MIL_SAMSE
Centroz_E ducativos_Taday SOMIL_SAMSE
Centros_P obladoz_Taday_SO0MIL_S AW S6
(Cerroz_Lomas_Taday_SOwIL_S Ak SE
CN_Taday SOMIL_SAMSE

Lagunas_Tadsy SOMIL_SAMSE

(Guehr_Peren_Taday_SOMIL_SAMSE
Rioz_Simples_Taday_ SOMIL_SAMSE
Riozs_Dohles_Taday SOMIL_SAMSE
Sedores_Taday_SOMIL_S AW SE

Haciendas_TADAY_SOMIL_SAMSE
Infraestructura_TADAY_S0MIL_SAMSE
Contarno_TADAY_S0MIL_SAMSE
Canales_TADAY_S0MIL_SAMSE(Se eliming esta
repetida)

Acequias_Guachapala _SO0K_UTM _SAMSE
Caminos_Senderos_Guachapala_S0W_UTM_SamMs
(Centroz_E ducativos_Guachapala_S0K_UTM _SAMS)
Centroz_P oblados_Guachapala _SO0K_UTM _SAMSE
(Cerroz_Lomas_Guachapala_SO0K _JTM _S AWM SE
(Ch_Guachapala_S0W_UTM_SAMSE

Lagunas_Guachapala_S0K_U T _SAMSE

Dushradas Perennes_Guachapala _S0K_UTH _SA
Rios_Simples_Guachapala _S0K_UTM _SaMSE
Fios_Dobles Guachapala_S0K_UTK_SAMSE
Zonaz_Sectores_Guachapala_S0K_JTM _S M SE
ias_Dobles Guachapala_S0K_UTHM_SAMSE

Ejes_“iaz_Primer_OQrden_Guachapala_S0K_UTM _FEjes_‘iaz Principales_Limon_SOK_UTM _S AMSE

Ejes_“iaz_Segundo_Orden_Guachapala_S0K_UT
Haciendas_GUACHOP AL A SOK_SAMSE

Caminos_Senderos Limon_S0K_UTM _SAMSE
Centroz_E ducativaz_Limon_SOK_JTM _SAMSE
Centros_P oblados_Limon_S0K _UTKM_SAMSE
Cerros_Lomas_Limon_S0K_UTM _S .46 SE
CM_Limon_S0K_UTM S AMSE

Guebradas Perennes_Limon_S0K _ITh_SAMSE
Rioz_Simples_Limon_S0K_UTM_SAMSE
Fioz_Dohbles_Limon_S0K _JT M _SAMSE
Zonaz_Sectores_Limon_SOK_UTM _SAMSE
vias_Dobles_Limon_S0K_UTM_SAMSE

| samse

rc_pp_limon_S0k _utm _sam 36
e getacion_LIMON_S0K_S AMSE

Bordes_wiaz_Limon_SO0K_UTM_

MARIAHO MOREHO

SAH JUAH BOSCO

Acequias_Canales_Wariano_Moreno _S0K_SAMSE
Caminos_Senderoz_Mariano _Moreno_S0K_SAM SE
Centros_E ducativos _Mariano_Moreno _S0K_SAMSE
Centros_Poblados_M ariano_Moreno_S0K _E AWM 56

Caminoz_Senderoz_San_Juan_Bozco_ S0K_SAMSE
C entros_ Educativwas_San_Juan_Bosco_S0K_SAMSE
Centros_Poblados San_Jusn_Bosco_S0K_SAM 36

Cerros_Lomas_Mariano _Moreno _S0K_SAMSE
(Ch_Mariano _Moreno 50K _SAMSE

Lagunas Marano_Moreno_S0K _SAMSE
Guehradas_|Intermitentes_M ariano_Maoreno _S0K_SAMSE
Cuebradas_Perennes_Marisno_Moreno_S0K _S AWM SE
Fios_Simples_Manano_Moreno_5S0K _S AMSE

Fonas_Sectores_M ariano _Moreno _S0K_SAMSE
ias_Dobles_Marano_Moreno_SO0K _S Ak 56
‘viaz_ejes_Principales_Moreno_S0K_SAMSE
‘Viaz_Ejes_Secundarios Manano_toreno_S0K _S AW SE

Bordes_wias_Mariano_Moreno_S0K _SA8MW 56

Cerros_Lomas_San_Juan_Bosoo_S0K_SAMSE
CM_San_Juan_Bosco_ 50K _SAMSE

Lagunss_San_Juan_Bosco_ 50K _SAMW 56

Guebradas_Perennes_San_Juan_Bosco_ 50K S AM 56
Rioz_Simples San_Juan_Bosco_S0K _S AW SE

Zonas_Sectores_San_Juan_Bosco_S0K_SAMSE
Wias_Dobles_San_Juan_Bosco_S0K_SAMSE
“iaz_ejes_principales_San_Juan_Bosco_S0K_SAMSE
“iaz_Ejes_Secundarios_San_Juan_Bozco_ S0K_SAMSE
H aciendas_San_Juan_Bosco_S0K _SAMSE6

Bordes_wias_San_Juan_Bosco_S0K_SAMSE
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Anexo 2. Tablas de comparaciones finales.

P —

Acequias_Canales CRF_S0k_SAWGD
2)Caminos_Senderos CRP_S0k_SANWGE
3|Centros_Educativos CRP_S0k_SANEE
4Centros_Poblados CRP_50k_SANES
SlCerros_Lomas_CRP_50k_SAMSE
BlCH_CRP 80K SAMEE
7CN_CRP_80k_SAMSE_CADAZOOM

8 Lagunas CRP_50k_ SAMEB

Slouebradas Intermitentes CRP_S0k_SAWER
10 Quehradas Perennes_| CRF’ SDk SAMER
11|Rins_CRP E0k_SANER

12 Rms_DDhIes_CRF'_SDk_SAMSB
13)Sectores_CRP_S0k_SAWAE
14[vias_Dobles CRP S0k SAMSE
15)Ejes_Wias_Primer_| Orden CRP_50k_SAMSE
16|Ejes_Vias Segundu Orden CRF’ 50k _SANER

Caminos_Senderos CERRO_AYAPUNGI_S0K_SANMGE

Cerros_Lomas_CERRO_AYAPUNGL_S0K_SANGE
CHN_CERRO_AYAPUMGU_S0K_SANMEE

Lagunas_CERRQ_AYAPUNGO 50K_SANGE

Cuebradas_Perennes_CERRO_AYAPUMNGU_S0K_SAMSE
Rios Slmples CERRO _AYAPLINGL S0K_SAMS

Rios Dobles CERRO AYAPUNGL 80K SANMEE

Sectores CERRO_AYAPLINGL 80K _SAMSE

‘iz Dobles CERRO_AYAPUNGU S0k SAMSE

Ejes_‘ias_| F'rlmer Orden_CERRO_AYAPUNGU_S0K_SAMSE
Ejes ‘i Segundn Orden CERRO AYAPUNGU 5DK SANER

17
13
19
20
ey
22
23
24

Bordes Mibes CERRGD A TADUNGU BOR,_SANES
Bardes “ias CERRO_AYAPUNGU S0K_SAMSE

S

Carninos_Senderos_GUARUMELES S0K_SAMSE
Centros_Educativos_GUARLIMALES S0K_SAMEE
Centros_Poblados_ GUARUMALES 50k_SAMSE
Cerros_| Lomas GUARUMALES SDK SAMEE
CHN_GUARUMALES S0K_SAMSE

Lagunas_GUARUMALES 50K_SANSG

Guebradas_Perennes GUARUMALES_ S0l SAMEE
Rios_Simples_GUARUNMALES S0K_SAMEE
Rins_Dobles GUARUMALES BOK_SANEE
Sectores_GU;&RUAMALES_SDK_SANEE

MO

MO

Ejes “ias_Segundo_Orden_GUARUNMALES_ a0k SANGE

Caminos_Senderos SANTIAGD MENDEZ _S01K_SAMES
Centros_Educativos_SANTIAGO MWMENDES_a0k_SAMEE
Centros_Poblados_SANTIAGO_MENDEZ_S0K_SANEE
Cerros_Lomas SANTIAGC _MERDEZ_S0k_SAMSE
CN_SANTIASO_MENDEZ_S0kK,_SAMSE

Lagunas_SANTIAGO_MENDEZ_S0K_SAMER

Cluebradas_Perennes SANTIAGO_MEMDEZ S0k _SAMEE
Rios Simples SANTIAGO_MENDEZ _50k_SAMSE
Rios_Dobles SANTIAGO_MEMDEZ _50K_SAMSE
Sectores SANTIAGO_MENDEZ _50k_SANMEE

Ejes_“ias Primer_Orden_SANTIAGC MEMDEZ_S0K_SAMEE
Ejes_ias_Segundo_Orden_SANTIAGO_MENDEZ_S0K_SAMSE

Curvas_suplernentarias_GUARUMALES S0k_SAMSE
Edificaciones_GUARUMALES S0K_SANMEE

Rios S|mp|es Intermitentes GUARLUIMALES S0K_SAMEE
Tarabita_GUARUMALES_S0K_SAMEE

Edificacidnes _SANTIAGO _MENDEZ_50K_SAMSE

Aereopuerto_SANTIAGO_MENDEZ_S0K_SAMSE
Borde_Pista_SANTIAGD MENDEZ SDK SAMER
Caminos_Entradas_SAMTIAGD MEMDEZ 50K _SANMSE
F‘uentes_SN\ITIAGO_MENDEZ_SDK_SNﬂSE
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M

Acequias_Lanales [ADAY SUMIL SANGE
Caminos_Senderos TADAY S0ML_SAMSE
Centros_Educativos_TADAY _S0MIL_SAMSE
Centros_Poblados_TADAY _S0MIL_SAMEE
Cerms_Lomas TADAY S0MIL_SANEE
CN_TADAY SOMIL_SAMSE

Lagunas TADAY S0k_SANEE

Quebradas_Perennes TADAY SOMIL_SAMSE
Rios_Simples_TADAY _S0MIL_SAMSE
Rios_Dobles TADAY S0k_SAMSE
Sectores_TADAY SOMIL_SAMEE

\ias Dobles TADAY S0k SAMSE
Ejes_“ias_Primer_Orden TADAY 50k_SAnGE
EJeS_Vlas_SegundD_Orden_TADAY_SDk_SAMSE

Carninos_Senderos RIO_MWEGRO_S0K_SAMSE
Centros_Educativos RIO_MEGRO_S0K_SAMSE
Centros_Poblados_RIO_MEGRO_50K_SANMEE
Cerrog_Lomas RIO_NEGRO_S0K_SAMSE
CN_RID_NEGRO_S0K_SAMAS

Lagunas RIDO_MNEGRO_S0K_SANEE

CQuebradas_Perennes_RIO_NEGRO_S0K_SAMGE
Rios_Simples_RIO_MNEGRO S0K_SAMSE
Rios_Dobles RIO_NEGRCO_S0K_SAMSE

Sectores RIO_NEGRO_S0K_SAMSE

ias Dobles RIO_NEGRO_S0K_SAMEE
Ejes_“Wias_Primer_Orden_RIO_MEGR O_50K_SANEE
Ejes_“ias Segundo Orden RIO NEGRO 50K_SAMS

Infraestructura_TADAY _SOMIL_SAMSE

Contorno_TADAY_S0MIL_SAMSE
Haciendas TADAY_S0ML_SAMSE

O

Acequias Canales GUALHAPALS SOK_SAMSD
Caminos_Senderos_GUACHARPALA S0K_SAMSE
Centros Educativos GUACHARALA 50K SAMSE
Centrus Poblados | GUACHAF'ALA SDK SANER
Cerros_Laomas_ GUACHAF'ALA a0k_SAMaE
CN_GUAC HAF'ALA_ED K_SAMEB

Lagunas_GUACHAPALA S0K_SAMIE

Quebradas_Perennes GUACHAPALA S0K_SANGE
Rios_Simples_GUACZHARALA S0K_SAMSE
Rios_Dobles GUACHAPALA S0K_SAMSE

Sectures GUACHAPALA 50k_SAMSE

‘ias Dobles GUACHAPALA B0K_SANER

Ejes Vias Primer_Orden GUACHAPALA S0K SANMEE
Ejes “ias Segundo_Orden GUACHAPALA 50K SANMEE

Caminos_Senderos_LIMON_S0K_SAMSE
Centros Educativos LIMON_ 50K SAMEE
Centms Poblados LIMON SDK SAMEE
Cerros_Lomas_ LIMOM _alk_SAMEE
CM_LI X8 N_5D K_SAMEE

Cuebradas_Perennes_LIMON_50K_SAKMSE
Rios_Simples LIMON_ | A0K_SAMEE

Riog Dobles LIMOM_B0K_SAMSE
Sectores_LIMOMN_50K_SAMSE

‘ias Dobles LIMOM_50K_SAMEE
Ejes_‘Wias_Primer_Orden_ LIMON_ 50K SAMSG
Ejes_Wias_Segundo_Orden LIMOMN_S0K_SAMSE

Haciendas_GUACHAPALA 50K_SAMSE

re_pp_limon_ 50k _utrm_samB6
Yegetacidn LIMON_ 50K SAMSE

168



S

Acequias_Lanales WARIAND_MOREND _SOK_SAMSE
Carninos_Senderos MARIANO_MORENO_S0kK_SANMEE
Centros_Educativos_MARIANO_MORENO_S0K_SANMGE
Centros_Poblados_MARIANO_MORENO_50 k_SAMEE
Cerros_Lomas MARIANO_MORENO_S0K_SAMSE
CN_MARIANO_MOREND_S0k,_SAMSE

Lagunas_MARIANO_MORENO_50k_SAMSE
Quebradas_Interritentes_WARIANO_MORENC_S0K_SAMEE
Quebradas Perennes MARIAND _MORENO_S0K_SAMSE
Rios_Simples_MARIANO_MORENC_50k_SANAE

Sectores_MARIANO_MOREND_S0k_SAMSE

vias Dobles MARIANO _MOREND 50K _SAMSE

Ejes ‘Wias_Primer_Orden_MARIANO_MOREND_50K_SAMSE

Ejes ‘ias_Segundo_Orden_MARIAND _WMOREND S0k_SAMSE

Carninos_Senderos_SAN_JUAN_BOSCO_S0K_SANMGE
Centros_Educativos SAN_JUAN_BOSCO_S0k_SANBE
Centros_Poblados_ SAN_JUAN_BOSCO 50K_SAMEE
Cerros_Lomas_ SAN_JUAN_BOSCO_S0K_SAMSE
CH_SAN_JUAN_BOSCO_S0K,_SAMSE

Lagunas SAN JUAN_BOSCO_S0K_SAMSE

Quebradas_Perennes_SAN_JUAN_BOSCO_S0K_SAMSE
Rios_Simples_SAN_JUAN_BOSCO_S0K_SAMEE

Sectores SAN_JUAN_BOSCO_50K_SANEE

vias Dobles SAN_JUAN_BOSCO_S0K_SAMSE
Ejes_“Wias_Primer_Orden_SAN_JUAN_BOSCO_S0k_SAMSE
Ejes_“ias_Segundo_Orden_SAN_JUAN_BOSCO_S0K_SAMSE

Haciendas SAN_JUAN_BOSCO_S0K_SANGE
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Anexo 3. Codigo MapFile Completo.

# Start of map file

MAP
NAME CRPSA56
STATUS ON
SIZE 600 600
EXTENT 674772.9765 9633164.8867 809768.1587 974.1%83

UNITS METERS

SHAPEPATH "data"

IMAGECOLOR 255 255 255
TEMPLATEPATTERN "CRPSAM56"
IMAGETYPE png

SYMBOL
NAME 'circle’
TYPE ELLIPSE
POINTS 11 END
FILLED TRUE
END

SYMBOL
NAME 'star’
TYPE VECTOR
FILLED TRUE
POINTS

0.375
.35 .375
50
.65 .375
1.375
.75 .625
8751
5.75
1251
.25 .625
END
END

PROJECTION
"init=epsg:24877"
END

FONTSET "font/fonts.txt"
DEBUG ON

WEB
HEADER templates/header.html
TEMPLATE "set in index.html"
FOOTER templates/footer.html
MINSCALE 1000
MAXSCALE 1550000
IMAGEPATH "set in index.html"
IMAGEURL "set in index.html"
METADATA
WMS_TITLE "UMN MapServer Itasca Demo”
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WMS_ABSTRACT "This is a UMN MapServer applica for Itasca County located in north
central Minnesota."
WMS_ACCESSCONSTRAINTS "none"

# change this value to match your setup
WMS_ONLINERESOURCE "http://localhost.localdaim/mapserver_demos/itasca/index.htm|

WMS_SRS "EPSG:24877"
END
END

#

# Start of reference map

#
#

REFERENCE
IMAGE 'C:\wamp\www\CRP\PSAD56\graphics\referebgng’
EXTENT 674772.9765 9633164.8867 809768.1587074.1683

SIZE 200 200
STATUS ON
MINBOXSIZE 5
MAXBOXSIZE 100
COLOR 25500
OUTLINECOLORO0O0O
MARKERSIZE 8
MARKER 'star’

END

#

# Start of legend

#

LEGEND
KEYSIZE 18 12
LABEL

TYPE BITMAP
SIZE MEDIUM
COLOR 0089
END
STATUS ON
END

#

# Start of scalebar

#

SCALEBAR
IMAGECOLORO0O0O
LABEL

COLOR 255 255 255
SIZE TINY
END
STYLE 1
SIZE 100 2
COLOR 255 255 255
UNITS MILES
INTERVALS 1
TRANSPARENT TRUE
STATUS ON
END
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#
# Start of layer definitions
#
#iHHpH LAY ER CANT ONE SHH###HHHH BT HHHHAR
LAYER
NAME Cantones_ CRP_250k SAM56
TYPE polygon
DATA Cantones_CRP_250k _SAM56
PROJECTION
"init=epsQ:24877"
END #end projection
METADATA
"queryable" "true"
"ows_title" "Cantones_CRP_250k SAM56"
"ows_srs" "EPSG:24877"
"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"
END #end metadata
STATUS DEFAULT
TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, O for vacto
#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
HEADER "templates/cantones_header.html"
FOOTER "templates/generico_footer.html"
TEMPLATE "templates/centrosed.html"

CLASSITEM "NOMBRE"
CLASS
NAME 'ALAUSI'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'ALAUSI")
COLOR 132 227 194
BACKGROUNDCOLOR 132 227 194 # not sure aboig time
OUTLINECOLORO0O0OO
END # end class
CLASS
NAME 'AZOGUES'
EXPRESSION ([NOMBRE] eq 'AZOGUES")
COLOR 134 194 178
BACKGROUNDCOLOR 134 194 178 # not sure aboig tme
OUTLINECOLORO0OO0OO
END # end class
CLASS
NAME 'BIBLIAN'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'BIBLIAN")
COLOR 178 186 108
BACKGROUNDCOLOR 178 186 108 # not sure aboig time
OUTLINECOLORO0OO0OO
END # end class
CLASS
NAME 'CANAR'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'CANAR')
COLOR 113 163 162
BACKGROUNDCOLOR 113 163 162 # not sure aboig time
OUTLINECOLORO0O0O
END # end class
CLASS
NAME 'CHORDELEG'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'CHORDELEG")
COLOR 166 222 221
BACKGROUNDCOLOR 166 222 221 # not sure aboig tme
OUTLINECOLORO0O0O

172



END # end class
CLASS
NAME 'CUENCA'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'CUENCA")
COLOR 144 222 156
BACKGROUNDCOLOR 144 222 156 # not sure aboig tme
OUTLINECOLORO0O0OO
END # end class
CLASS
NAME 'DELEG'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'DELEG")
COLOR 93 156 109
BACKGROUNDCOLOR 93 156 109 # not sure about tiie
OUTLINECOLORO0OO0OO
END # end class
CLASS
NAME 'EL PAN'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'EL PAN)
COLOR 129 227 129
BACKGROUNDCOLOR 129 227 129 # not sure aboig time
OUTLINECOLORO0O0ODO
END # end class
CLASS
NAME 'GIRON'
EXPRESSION ([NOMBRE] eq 'GIRON")
COLOR 120 153 104
BACKGROUNDCOLOR 120 153 104 # not sure aboig tme
OUTLINECOLORO0O0O
END # end class
CLASS
NAME 'GUACHAPALA'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'GUACHAPALA")
COLOR 166 207 116
BACKGROUNDCOLOR 166 207 116 # not sure aboig time
OUTLINECOLORO0OO0O
END # end class
CLASS
NAME 'GUALACEOQ'
EXPRESSION ([NOMBRE] eq 'GUALACEOQ")
COLOR 180 222 158
BACKGROUNDCOLOR 180 222 158 # not sure aboig time
OUTLINECOLORO0O0O
END # end class
CLASS
NAME 'GUALAQUIZA'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'GUALAQUIZA"
COLOR 127 224 227
BACKGROUNDCOLOR 127 224 227 # not sure aboig tme
OUTLINECOLORO0OO0OO
END # end class
CLASS
NAME 'LIMON INDANZA'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'LIMON INDANZA")
COLOR 156 181 134
BACKGROUNDCOLOR 156 181 134 # not sure aboig time
OUTLINECOLORO0O0O
END # end class
CLASS
NAME 'MORONA'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'MORONA")
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COLOR 116 171 97
BACKGROUNDCOLOR 116 171 97 # not sure abous thie
OUTLINECOLORO0O0OO
END # end class
CLASS
NAME 'PAUTE'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'PAUTE")
COLOR 155 158 98
BACKGROUNDCOLOR 155 158 98 # not sure abouws thie
OUTLINECOLORO0O0OO
END # end class
CLASS
NAME 'SAN FERNANDO'
EXPRESSION ([NOMBRE] eq 'SAN FERNANDOQO")
COLOR 130181 125
BACKGROUNDCOLOR 130 181 125 # not sure aboig tme
OUTLINECOLORO0O0OO
END # end class
CLASS
NAME 'SAN JUAN BOSCO'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'SAN JUAN BOSCO")
COLOR 123 176 143
BACKGROUNDCOLOR 123 176 143 # not sure aboig tme
OUTLINECOLORO0OO0O
END # end class
CLASS
NAME 'SANTA ISABEL'
EXPRESSION ([NOMBRE] eq 'SANTA ISABEL")
COLOR 189 187 134
BACKGROUNDCOLOR 189 187 134 # not sure aboig time
OUTLINECOLORO0O0OO
END # end class
CLASS
NAME 'SANTIAGO'
EXPRESSION ([NOMBRE] eq 'SANTIAGO")
COLOR 106 189 150
BACKGROUNDCOLOR 106 189 150 # not sure aboig tme
OUTLINECOLORO0OO0O
END # end class
CLASS
NAME 'SEVILLA DE ORO'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'SEVILLA DE ORQ")
COLOR 216 219 162
BACKGROUNDCOLOR 216 219 162 # not sure aboig tme
OUTLINECOLORO0O0O
END # end class
CLASS
NAME 'SIGSIG'
EXPRESSION ([NOMBRE] eq 'SIGSIG")
COLOR 212 212 119
BACKGROUNDCOLOR 212 212 119 # not sure aboig tme
OUTLINECOLORO0O0O
END # end class
CLASS
NAME 'SUCUA'
EXPRESSION ([NOMBRE]' eq 'SUCUA)
COLOR 119199121
BACKGROUNDCOLOR 119 199 121 # not sure aboig tme
OUTLINECOLORO0OO0O
END # end class
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END #end layer

HiHHHHHH L AYER CENTROS POBLAD Q SH###HHHIHHHIHHHHHE
LAYER
NAME Centros_Poblados_ CRP_50k_SAM56
TYPE POINT
DATA Centros_Poblados_ CRP_50k _SAM56
STATUS OFF
CLASSITEM nombre
CLASS
NAME 'Centros_Poblados  CRP_50k_SAM56'
STYLE
COLOR 000
outlinecolor 0 0 0
SYMBOL circle'
SIZE 7
END
TEMPLATE "templates/cpoblados.html"
END
HEADER "templates/cpoblados_header.html"
FOOTER "templates/generico_footer.html"
TOLERANCE 5

PROJECTION
"init=epsQg:24877"
END #end projection

METADATA
WMS_TITLE "Centros_Poblados_ CRP_50k_SAM56"
WMS_ABSTRACT "Centros_Poblados CRP_50k_SAM56"
WMS_SRS "EPSG:26915"
END
END

#HH#HHHH##LAYER CENTROS EDUCATIVO SH#HH#H##HHEHH#HHEHH
LAYER
NAME Centros_Educativos CRP_50k_SAM56
TYPE POINT
DATA Centros_Educativos_ CRP_50k_SAM56
STATUS OFF
CLASSITEM nombre
CLASS
NAME 'Centros_Educativos_ CRP_50k_SAM56'
STYLE
COLOR 911710
outlinecolor 0 0 0
SYMBOL circle'
SIZE 7
END
TEMPLATE "templates/centrosed.html”
END
HEADER "templates/centrosed_header.html"
FOOTER "templates/generico_footer.html"
TOLERANCE 5

PROJECTION
"init=epsQ:24877"
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END #end projection

METADATA
WMS_TITLE "Centros_Educativos CRP_50k SAM56"
WMS_ABSTRACT "Centros_Educativos_ CRP_50k_SAMS5
WMS_SRS "EPSG:26915"
END
END

HiHHHHHHHHH##1LAYER ETIQUETAS CENTROS EDUCATIVO S#H#HH
LAYER

NAME EtCentroskd

TYPE annotation

STATUS OFF

DATA Centros_Educativos_CRP_50k_SAM56.shp

TRANSPARENCY 70

LABELITEM 'NOMBRE'
CLASS
LABEL
COLOROOO
POSITION CC
TYPE TRUETYPE
FONT "arial"
SIZE 7
END # end of label
END
END

HHt#HH I #LAYER CURVAS DE NIVEL#H#HHHHHEHHIHHHHNS
LAYER
NAME CN_CRP_50K_SAM56
TYPE line
DATA CN_CRP_50K_SAM56
TRANSPARENCY 70
PROJECTION
"init=epsQg:24877"
END #end projection

METADATA

"queryable" "true"

"ows_title" "CN_CRP_50K_SAM56"

"ows_abstract" "

"ows_keywordlist

"wms_extent" "674772,9765 9633164,8867 809768 1% 47071,1683"

"wms_metadataurl_type" "TC211"

"wms_dataurl_format" "text/html"

"wms_dataurl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/srvieetadata.show?id="

"wms_style_default_title" "default”

"wms_format" "image/png"

"ows_srs" "EPSG:24877"

"wms_attribution_onlineresource" "http://www.youganization.org/"

"wms_attribution_title" "Data from Your Organtian"

"wms_attribution_logourl_width" "20"

"wms_attribution_logourl_height" "20"

"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"

"wms_attribution_logourl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/images_small_logo.jpg"

END #end metadata
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STATUS OFF

TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, O for vacto

#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]

HEADER "templates/CN_header.html"

FOOTER "templates/generico_footer.html"

TEMPLATE "templates/CN.html"

CLASS
NAME 'CN_CRP_50K_SAM56'
COLOR 230 1520
MINSIZE 1
MAXSIZE 1
END #end style
END #end layer

HiHHHHHHHHLAYER VIAS DOBLESH#H#HHHHHHHEHH#HHIH3
LAYER
NAME Vias_Dobles CRP_50k_SAM56
DATA Vias_Dobles_ CRP_50k _SAM56
PROJECTION
"init=epsQg:24877"
END #end projection
METADATA
"queryable" "true"
"ows_title" "Vias_Dobles CRP_50K_SAM56"
"ows_abstract" "
"ows_keywordlist
"wms_extent" "674772,9765 9633164,8867 809768 1% 47071,1683"
"wms_metadataurl_type" "TC211"
"wms_dataurl_format" "text/html"
"wms_dataurl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/srvie@tadata.show?id="
"wms_style_default_title" "default”
"wms_format" "image/png"
"ows_srs" "EPSG:24877"
"wms_attribution_onlineresource" "http://www.yorganization.org/"
"wms_attribution_title" "Data from Your Organtian"
"wms_attribution_logourl_width" "20"
"wms_attribution_logourl_height" "20"
"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"
"wms_attribution_logourl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/imagesf_small_logo.jpg"
END #end metadata
TYPE POLYGON
STATUS OFF
TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vacto
#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
HEADER "templates/viasdobles_header.html"
FOOTER "templates/generico_footer.html"
TEMPLATE "templates/viasdobles.html"
CLASS
NAME 'Vias_Dobles_CRP_50K_SAM56'
COLOR 130 130 130
BACKGROUNDCOLOR 130 130 130 # not sure about titie
END #end class
END #end layer
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Hi A HHH##1LAYER QUEBRADAS PERENNE SH##H#HHHHH I
LAYER
NAME Quebradas_Perennes CRP_50k _SAM56
DATA Quebradas_Perennes_ CRP_50k_SAM56
GROUP Quebradas_Perennes_ CRP_50k _SAM56
STATUS OFF
CLASS
NAME 'Quebradas_Perennes_CRP_50K_SAM56'
COLOR 059 161
END #end CLASS
HEADER "templates/quebradas_header.html"
FOOTER "templates/generico_footer.html"
TEMPLATE "templates/quebradas.html”
PROJECTION
"init=epsQg:24877"
END #end projection
METADATA
"queryable" "true"
"ows_title" "Quebradas_Perennes_ CRP_50K_SAM56"
"ows_abstract" "
"ows_keywordlist
"wms_extent" "674772,9765 9633164,8867 809768 1% 47071,1683"
"wms_metadataurl_type" "TC211"
"wms_dataurl_format" "text/html"
"wms_dataurl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/srvieetadata.show?id="
"wms_CLASS default_title" "default"
"wms_format" "image/png"
"ows_srs" "EPSG:24877"
"wms_attribution_onlineresource" "http://www.youganization.org/"
"wms_attribution_title" "Data from Your Organtian"
"wms_attribution_logourl_width" "20"
"wms_attribution_logourl_height" "20"
"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"
"wms_attribution_logourl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/images_small_logo.jpg"
END #end metadata

TYPE LINE

TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vacto

#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]

DUMP TRUE

END #end layer

#itHH R HRACEQUIAS Y CANALE SHAHHHHAHHIHHHHHIH
LAYER

NAME 'Acequias_Canales_CRP_50K_SAM56'

DATA 'Acequias_Canales_CRP_50K_SAM56'

PROJECTION
"init=epsQ:24877"

END #end projection

METADATA
"queryable" "true"
"ows_title" "Acequias_Canales_ CRP_50K_SAM56"
"ows_abstract" "
"ows_keywordlist
"wms_extent" "674772,9765 9633164,8867 809768 1% 47071,1683"
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"wms_metadataurl_type" "TC211"
"wms_dataurl_format" "text/html"
"wms_dataurl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/srvieetadata.show?id="
"wms_CLASS default_title" "default"
"wms_format" "image/png"
"ows_srs" "EPSG:24877"
"wms_attribution_onlineresource" "http://www.youganization.org/"
"wms_attribution_title" "Data from Your Organtian"
"wms_attribution_logourl_width" "20"
"wms_attribution_logourl_height" "20"
"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"
"wms_attribution_logourl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/images¥_small_logo.jpg"
END #end metadata
TYPE line
STATUS OFF
TOLERANCE 0 #default is 3 for raster, 0 for vacto
#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
HEADER "templates/acequias_header.html"
FOOTER "templates/generico_footer.html"
TEMPLATE "templates/acequias.html"

CLASS
NAME 'Acequias_Canales_CRP_50K_SAM56'
COLOR 0 14899
MINSIZE 1
MAXSIZE 1
END #end CLASS
END #end layer

#i#HH#HHHCAMINOS Y SENDEROSH#H##H#HHH#HHHHH###H#33
LAYER

NAME 'Caminos_Senderos_ CRP_50K_SAMS56'

GROUP 'Caminos_Senderos_ CRP_50K_SAM56'

DATA 'Caminos_Senderos CRP_50K_SAM56'

PROJECTION
"init=epsQg:24877"

END #end projection

METADATA
"queryable" "true"
"ows_title" "Caminos_Senderos_ CRP_50K_SAM56"
"ows_abstract" "
"ows_keywordlist
"wms_extent" "674772,9765 9633164,8867 80976819 47071,1683"
"wms_metadataurl_type" "TC211"
"wms_dataurl_format" "text/html"
"wms_dataurl_href"

"http://www.yourorganization.org/geonetwork/srvieetadata.show?id="

"wms_CLASS default_title" "default"
"wms_format" "image/png"
"ows_srs" "EPSG:24877"
"wms_attribution_onlineresource" "http://www.youganization.org/"
"wms_attribution_title" "Data from Your Organtian"
"wms_attribution_logourl_width" "20"
"wms_attribution_logourl_height" "20"
"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"
"wms_attribution_logourl_href"

"http://www.yourorganization.org/geonetwork/imagesy_small_logo.jpg"

179



END #end metadata

TYPE line

STATUS OFF

TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vacto

#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]

HEADER "templates/caminos_header.html"

FOOTER "templates/generico_footer.html"

TEMPLATE "templates/caminos.html"

CLASS
NAME 'Caminos_Senderos_ CRP_50K_SAM56'
COLOROOO
MINSIZE 1
MAXSIZE 1
END #end CLASS
END #end layer

HitHHHHHHH#LAYER RIOS SIMPLESH##HHHHHHH
LAYER
NAME 'Rios_Simples CRP_50K_SAM56'
DATA 'Rios_Simples_ CRP_50K_SAM56'
PROJECTION
"init=epsg:24877"
END #end projection
METADATA
"queryable" "true"
"ows_title" "Rios_Simples_ CRP_50K_SAM56"
"ows_abstract" "
"ows_keywordlist
"wms_extent" "674772,9765 9633164,8867 809768 1% 47071,1683"
"wms_metadataurl_type" "TC211"
"wms_dataurl_format" "text/html"
"wms_dataurl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/srvieetadata.show?id="
"wms_CLASS default_title" "default"
"wms_format" "image/png"
"ows_srs" "EPSG:24877"
"wms_attribution_onlineresource" "http://www.yorganization.org/"
"wms_attribution_title" "Data from Your Organtian"
"wms_attribution_logourl_width" "20"
"wms_attribution_logourl_height" "20"
"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"
"wms_attribution_logourl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/imagesf_small_logo.jpg"
END #end metadata
TYPE line
STATUS OFF
TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vacto
#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
HEADER "templates/srios_header.html"
FOOTER "templates/generico_footer.html"
TEMPLATE "templates/srios.html"

CLASS
NAME 'Rios_Simples_ CRP_50K_SAM56'
COLOR 390 168
MINSIZE 1
MAXSIZE 1
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END #end CLASS
END #end layer

HiHHHHHHHHHLAYER ETIQUETAS RIOS SIMPLE S#####HHHHHE
LAYER

NAME EtRiosS

TYPE annotation

STATUS OFF

DATA Rios_Simples_ CRP_50k_SAM56.shp

TRANSPARENCY 70

LABELITEM 'NOMBRE'
CLASS
LABEL
COLOROOO
POSITION CC
TYPE TRUETYPE
FONT "arial"
SIZE 7
END # end of label
END
END

#iHHHH#HH#LAYER DE EJES VIAS PRIMER ORDEN####HHHHHHHHHI#3
LAYER
NAME 'Ejes_Vias_Primer_Orden_CRP_50K_SAM56'
GROUP 'Ejes_Vias_Primer_Orden_CRP_50K_SAM56'
DATA 'Ejes_Vias_Primer_Orden_CRP_50K_SAM56'
PROJECTION
"init=epsg:24877"
END #end projection
METADATA
"queryable" "true"
"ows_title" "Ejes_Vias_Primer_Orden_CRP_50K_SAV5
"ows_abstract" "
"ows_keywordlist
"wms_extent" "674772,9765 9633164,8867 80976819 47071,1683"
"wms_metadataurl_type" "TC211"
"wms_dataurl_format" "text/html"
"wms_dataurl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/srvie@tadata.show?id="
"wms_CLASS_default_title" "default"
"wms_format" "image/png"
"ows_srs" "EPSG:24877"
"wms_attribution_onlineresource" "http://www.youganization.org/"
"wms_attribution_title" "Data from Your Organtian"
"wms_attribution_logourl_width" "20"
"wms_attribution_logourl_height" "20"
"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"
"wms_attribution_logourl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/images_small_logo.jpg"
END #end metadata
TYPE line
STATUS OFF
TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vacto
#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
HEADER "templates/ejes_header.html"
FOOTER "templates/generico_footer.html"
TEMPLATE "templates/ejes.html"
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# These classes are based on the first set dfadgrfrom a group renderer. Not
optimal yet!

CLASS
NAME 'Ejes_Vias_Primer_Orden_CRP_50K_SAM56'
COLOR 25500
MINSIZE 2
MAXSIZE 2

END #end CLASS

END #end layer

H#HiHHHHHEIES VIAS SEGUNDO ORDEN######HHH#3
LAYER
NAME 'Ejes_Vias_Segundo_Orden_CRP_50K_SAM56'
DATA 'Ejes_Vias_Segundo_Orden_CRP_50K_SAM56'
PROJECTION
"init=epsQg:24877"
END #end projection
METADATA
"queryable" "true"
"ows_title" "Ejes_Vias_Segundo_Orden_CRP_50K_$SAM
"ows_abstract" "
"ows_keywordlist
"wms_extent" "674772,9765 9633164,8867 80976819 47071,1683"
"wms_metadataurl_type" "TC211"
"wms_dataurl_format" "text/html"
"wms_dataurl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/srvieetadata.show?id="
"wms_CLASS_default_title" "default”
"wms_format" "image/png"
"ows_srs" "EPSG:24877"
"wms_attribution_onlineresource" "http://www.youganization.org/"
"wms_attribution_title" "Data from Your Organtian"
"wms_attribution_logourl_width" "20"
"wms_attribution_logourl_height" "20"
"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"
"wms_attribution_logourl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/images_small_logo.jpg"
END #end metadata
TYPE line
STATUS OFF
TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vacto
#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
HEADER "templates/ejes2_header.html"
FOOTER "templates/generico_footer.html"
TEMPLATE "templates/ejes2.html"

# These classes are based on the first set dfadgrfrom a group renderer. Not
optimal yet!

CLASS
NAME 'Ejes_Vias_Segundo_Orden_CRP_50K_SAM56'
COLOR 23076 0
MINSIZE 1
MAXSIZE 1

END #end CLASS

END #end layer

#HH#HHHH# LAY ER SECT ORESHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHAHHI
LAYER
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NAME 'Sectores_ CRP_50K_SAM56'
DATA 'Sectores_ CRP_50K_SAM56'
PROJECTION
"init=epsQg:24877"
END #end projection
METADATA
"queryable" "true"
"ows_title" "Sectores_ CRP_50K_SAM56"
"ows_abstract" "
"ows_keywordlist
"wms_extent" "674772,9765 9633164,8867 80976819 47071,1683"
"wms_metadataurl_type" "TC211"
"wms_dataurl_format" "text/html"
"wms_dataurl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/srvieetadata.show?id="
"wms_CLASS default_title" "default"
"wms_format" "image/png"
"ows_srs" "EPSG:24877"
"wms_attribution_onlineresource" "http://www.youganization.org/"
"wms_attribution_title" "Data from Your Organtian"
"wms_attribution_logourl_width" "20"
"wms_attribution_logourl_height" "20"
"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"
"wms_attribution_logourl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/images_small_logo.jpg"
END #end metadata
TYPE point
STATUS OFF
TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vacto
#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
HEADER "templates/sectores_header.html"
FOOTER "templates/generico_footer.html"
TEMPLATE "templates/sectores.html"

CLASS
NAME 'Sectores CRP_50K_SAM56'
SYMBOL ‘circle’
OUTLINECOLORO0O0O
# not sure about this one here!
COLOR 071 153
SIZE 4
END #end CLASS
END #end layer
#HHHHHHHHHLAYER ETIQUETAS SECTORES#H##H#H#HHHIHH
LAYER
NAME EtSectores
TYPE annotation
STATUS OFF
DATA Sectores_ CRP_50k_SAM56.shp
TRANSPARENCY 70

LABELITEM 'NOMBRE'
CLASS
LABEL
COLOROOO
POSITION CC
TYPE TRUETYPE
FONT "arial"
SIZE 7
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END # end of label
END
END

###LAYER CERROS LOMASH#H##HHH#HHHHHHE
LAYER
NAME 'Cerros_Lomas_CRP_50K_SAM56'
DATA 'Cerros_Lomas_CRP_50K_SAM56'
PROJECTION
"init=epsQ:24877"
END #end projection
METADATA
"queryable" "true"
"ows_title" "Cerros_Lomas_CRP_50K_SAM56"
"ows_abstract" "
"ows_keywordlist
"wms_extent" "674772,9765 9633164,8867 80976819 47071,1683"
"wms_metadataurl_type" "TC211"
"wms_dataurl_format" "text/html"
"wms_dataurl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/srvie@tadata.show?id="
"wms_CLASS_default_title" "default"
"wms_format" "image/png"
"ows_srs" "EPSG:24877"
"wms_attribution_onlineresource" "http://www.yorganization.org/"
"wms_attribution_title" "Data from Your Organtian"
"wms_attribution_logourl_width" "20"
"wms_attribution_logourl_height" "20"
"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"
"wms_attribution_logourl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/images_small_logo.jpg"
END #end metadata
TYPE point
STATUS OFF
TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vacto
#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
HEADER "templates/cerros_header.html"
FOOTER "templates/generico_footer.html"
TEMPLATE "templates/cerros.html|"

CLASS
SYMBOL ‘circle’
NAME 'Cerros_Lomas_CRP_50K_SAM56'
# not sure about this one here!
OUTLINECOLORO0OO0OO
COLOR 0 163 150
SIZE 4
END #end CLASS
END #end layer
#i AL AYER ETIQUETAS CERROS LOMASH
LAYER
NAME EtCerros
TYPE annotation
STATUS OFF
DATA Cerros_Lomas_CRP_50k_SAM56.shp
TRANSPARENCY 70

LABELITEM 'NOMBRE'
CLASS
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LABEL
COLOROOO
POSITION CC
TYPE TRUETYPE
FONT "arial"
SIZE 7
END # end of label
END
END

#ifHHHHHL AYER ETIQUETAS CENTROS POBLADOSH###ifit
LAYER

NAME EtCentrosPob

TYPE annotation

STATUS OFF

DATA Centros_Poblados_CRP_50k_SAM56.shp

TRANSPARENCY 70

LABELITEM 'Nombre'
CLASS
LABEL
COLOROOO
POSITION CC
TYPE TRUETYPE
FONT "arial"
SIZE 7
END # end of label
END
END

HHHHHHLAYER LAGUNASHHHHHHHHIHHHIHH
LAYER
NAME Lagunas_CRP_50k_SAM56
TYPE POLYGON
DATA Lagunas_CRP_50k_SAM56
PROJECTION
"init=epsQg:24877"
END #end projection
METADATA
"queryable" "true"
"ows_title" "Lagunas_ CRP_50K_SAM56"
"ows_abstract" "
"ows_keywordlist
"wms_extent" "674772,9765 9633164,8867 80976819 47071,1683"
"wms_metadataurl_type" "TC211"
"wms_dataurl_format" "text/html"
"wms_dataurl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/srvieetadata.show?id="
"wms_style_default_title" "default”
"wms_format" "image/png"
"ows_srs" "EPSG:24877"
"wms_attribution_onlineresource" "http://www.youganization.org/"
"wms_attribution_title" "Data from Your Organtian"
"wms_attribution_logourl_width" "20"
"wms_attribution_logourl_height" "20"
"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"
"wms_attribution_logourl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/images_small_logo.jpg"
END #end metadata
STATUS OFF
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TOLERANCE 3 #default is 3 for raster, 0 for vacto

#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]

HEADER "templates/lagunas_header.html"

FOOTER "templates/generico_footer.html"

TEMPLATE "templates/lagunas.html”

# These classes are based on the first set dfidgrfrom a group renderer. Not
optimal yet!
CLASS
NAME ‘Lagunas_CRP_50K_SAM56'
STYLE
COLOR 151 219 242
BACKGROUNDCOLOR 151 219 242 # not sure aboig tme
OUTLINECOLORO0O0O
END
END #end style
END #end layer

#ifHHHHHEHL AYER ETIQUETAS LAGUNAS#H##H#H
LAYER
NAME EtLagunas
TYPE annotation
STATUS OFF
DATA Lagunas_CRP_50k_SAM56.shp
TRANSPARENCY 70
LABELITEM 'NOMBRE'
CLASS
LABEL
COLOROOO
POSITION CC
TYPE TRUETYPE
FONT "arial"
SIZE 7
END # end of label
END
END

#HHHHHHH#R#LAYER RIOS DOBLES####HH##HHIHH I
LAYER

NAME 'Rios_Dobles_CRP_50K_SAM56'

DATA 'Rios_Dobles_CRP_50K_SAM56'

PROJECTION
"init=epsQ:24877"

END #end projection

METADATA
"queryable" "true"
"ows_title" "Rios_Dobles_ CRP_50K_SAM56"
"ows_abstract" "
"ows_keywordlist
"wms_extent" "674772,9765 9633164,8867 80976819 47071,1683"
"wms_metadataurl_type" "TC211"
"wms_dataurl_format" "text/html"
"wms_dataurl_href"

"http://www.yourorganization.org/geonetwork/srvie@tadata.show?id="

"wms_style_default_title" "default”
"wms_format" "image/png"
"ows_srs" "EPSG:24877"
"wms_attribution_onlineresource" "http://www.yorganization.org/"
"wms_attribution_title" "Data from Your Organtian"
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"wms_attribution_logourl_width" "20"
"wms_attribution_logourl_height" "20"
"wms_attribution_logourl_format" "image/jpg"
"wms_attribution_logourl_href"
"http://www.yourorganization.org/geonetwork/images_small_logo.jpg"
END #end metadata
TYPE polygon
STATUS OFF
TOLERANCE 8 #default is 3 for raster, 0 for vacto
#TOLERANCEUNITS meters #default is meters,
[pixels|feet|inches|kilometers|meters|miles|dd]
HEADER "templates/drios_header.html"
FOOTER "templates/generico_footer.html"
TEMPLATE "templates/drios.html"
CLASS
NAME 'Rios_Dobles_ CRP_50K_SAM56'
COLOR 0132 168
BACKGROUNDCOLOR 0 132 168 # not sure about tie
END #end class
END #end layer

#ifHHHHL AYER ETIQUETAS RIOS DOBLES#HiHH#tHHHE
LAYER
NAME EtRiosD
TYPE annotation
STATUS OFF
DATA Rios_Dobles CRP_50k_SAMS56.shp
TRANSPARENCY 70
LABELITEM 'NOMBRE'
CLASS
LABEL
COLOROOO
POSITION CC
TYPE TRUETYPE
FONT "arial"
SIZE 7
END # end of label
END
END

END # Map File
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Anexo 4. Cdodigo Plantilla Centros Poblados.

<html>
<head>
<title>CRPSAM56</title>
<l-- the DHTML JavaScript library includes -->
<script type="text/javascript" src="javascript/cble¢ core.js"></script>
<script type="text/javascript" src="javascript/cbe¢_event.js"></script>

<l-- MapServer specific JavaScript library includes
<script language="javascript" src="javascript/mapgs"></script>
<script language="JavaScript" src="javascript/dgi%</script>

<l-- utility library -->
<script language="JavaScript" src="javascript/ysls></script>

<l-- scripting specific to the application -->

<script language="javascript">
/I first, nab any arguments passed to this pagevé don't have to edit the page)
var args = getargs();

/l the DHTML main mapping window (note the sigcdince of the name "main" here and with the

Mapserv object)
var main = new dBox("main"”, 400, 400, "#ff000Q};
/I main.verbose = true;

[/l the DHTML reference map window

var reference = new dBox("reference", 300, 3@989898", 1);
reference.box = false;

reference.cursorsize = 0;

/I mapserv.js global variables
var MapServer = args.program;
var QueryServer = MapServer;
var Interface = "dhtml";

Il create the Mapserv object

var ms = new Mapserv("main", args.map,674772.99633164.8867, 809768.1587, 9747071.1¢
400, 400);

ms.minscale = 1000;

ms.maxscale = 1550000;

I/l layer definitions

ms.layers[ms.layers.length] = new Layer('CentRalados CRP_50k_SAM56',
'‘Centros_Poblados_CRP_50k_SAMS56.dbf", 'layers, trull, null);

ms.layers[ms.layers.length] = new Layer('Canto@#P 250k _SAM56',
'‘Cantones_CRP_250k_SAMS56.dbf", 'layers’, truel, null);

ms.layers[ms.layers.length] = new Layer('EtCesfab',", 'layers’, true , null, null);
ms.buildlayers();

/l add the reference map
ms.referencemap = new Mapserv("reference", aays.8i74772.9765, 9633164.8867, 809768.11%
9747071.1683, 200, 230);

1

/l Extensions to Mapserv.draw(): this allows yoexend the capabilties of

/I of the default draw method. There are posteddraw functions available.
1

function predraw() {

583,
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/I clear any query results
top.query_frame.location.href="blank.html’;

/[ update the scalebars

document.scalebar_miles.src = MapServer + "2thapns.mapfile +
"&mode=scalebar&mapext=0+0+" + (ms.extent[2] - m&eat[0]) + "+" + (ms.extent[3] -
ms.extent[1]) + "&mapsize=" + ms.width + "+" + meipht;

document.scalebar_kilometers.src = MapServ@map=" + ms.mapfile +
"&map_scalebar_units=kilometers&mode=scalebar&map@x0+" + (ms.extent[2] - ms.extent[0])|+
"+" + (ms.extent[3] - ms.extent[1]) + "&mapsize="ms.width + "+" + ms.height;

/[ update the legend

document.legend.src = MapServer + "?map=" +mapfile + "&mode=legend&layers=" +
ms.layerlist;

reference.sync();

1

/I Functions that are called by the jBox applethe dBox javascript code:
I/l basically these provide the gateway from thglet/layers to the rest of

I/l the application. Note that they are the sapgaurdless of implementation.
1

// Bottom line: you may want to swipe some oftbdde.

1

// jBox/dBox errors are passed to the browsethimfunction

function seterror_handler(name, message) { &@othponent " + name + " error: " + message); }

// allows jBox/dBox to reset without redrawing
function reset_handler(name, minx, miny, maxxxyd }

/I called from jBox/dBox when the user initiatdsange
function setbox_handler(name, minx, miny, maxaxg) {
if(name == "reference’) {

ms.applyreference(minx, miny);

ms.draw();

}else {
if(ms.mode == 'map’) {
if(minx !'= maxx && miny != maxy)
ms.applybox(minx, miny, maxx, maxy);
else
ms.applyzoom(minx, miny);
ms.draw();

} else if(ms.mode = 'map’) {
ms.applyquerybox(minx, miny, maxx, maxyxhese just set members
ms.applyquerypoint(minx, miny);
ms.query(); // builds query URL
top.query_frame.location.href = ms.url;

}

}
}

[/l various event handlers called by jBox/dBox
function mousemove_handler(name, X, y) {
window.status = "UTM Coordinates: x=" + Mathurml(Number(ms.extent[0] + x*ms.cellsize)) +
and y=" + Math.round(Number(ms.extent[3] - y*mslsiak));
}
function mouseexit_handler(name) { window.status; }
function mouseenter_handler(name) { window.statt’§ }

/l page initialization function
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function windowOnload() {
main.initialize();
reference.initialize();

ms.zoomdir=1;
ms.draw();

}

</script>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htetiarset=is0-8859-1"><style type="text/css";
<l
body {
margin-left: Opx;
margin-top: Opx;
}
>
</style></head>
<body bgcolor="#FFFFFF" onResize="main.sync();refee.sync()">
<center><h2 align="left"><img src="imagenes/img®jpvidth="975" height="90"></h2>
<h2>Centros Poblados CRP</h2>
</center>
<hr>

<table border=0 cellspacing=0 cellpadding=4>
<tr>
<td valign="top" align="Ileft">
<table width="390" border="0" cellspacing="0" peldding="0" align="center"
bgcolor="#666666">
<tr>
<td align="right" width="18"><a href="javaspt:ms.pan('nw')"><img src="graphics/nw.gif"
width="18" height="18" border="0" alt="pan northw&s</a></td>
<td align="center"><a href="javascript:ms.fgah"><img src="graphics/n.qgif" width="23"
height="18" border="0" alt="pan north"></a></td>
<td align="left" width="18"><a href="javas@t:ms.pan('ne’)"><img src="graphics/ne.gif"
width="18" height="18" border="0" alt="pan north¢'as</a></td>
</tr>
<tr>
<td align="right" width="18"><a href="javadpt:ms.pan(‘w")"><img src="graphics/w.gif"
width="18" height="23" border="0" alt="pan west">as/</td>
<td align="left" bgcolor="#FFFFFF">
<l-- this is the holding spot (the anchior)the map -->
<DIV id="main_anchor" style="position:reiat; visibility:visible; width:100%; height:100%;
left:0px; top:0px;"><IMG src="graphics/red_pixeligheight="400" width="400"></DIV>
<l-- absolutely positioned layer to hol@ tmap -->
<DIV id="main" style="position:absolute;sibility:visible; width:100%; height:100%;
clip:rect(100%,100%,100%,100%); background:transpigt><IMG name="main"
src="graphics/transparent_pixel.gif* height="400dth="400"></DIV>
</td>
<td align="left" width="18"><a href="javas@t:ms.pan('e')"><img src="graphics/e.gif"
width="18" height="23" border="0" alt="pan east"as/td>
</tr>
<tr>
<td align="right" width="18"><a href="javaspt:ms.pan('sw')"><img src="graphics/sw.gif"
width="18" height="18" border="0" alt="pan southwés</a></td>
<td align="center"><a href="javascript:ms.fgai'><img src="graphics/s.gif" width="23"
height="18" border="0" alt="pan south"></a></td>
<td align="left" width="18"><a href="javas@t:ms.pan('se")"><img src="graphics/se.gif"
width="18" height="18" border="0" alt="pan south&as/a></td>
</tr>

\'4

<tr><td bgcolor="#666666" colspan="3">
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<img name="scalebar_kilometers" align="rigtitte="scalebar (km)" alt="scalebar (km)"
src="graphics/red_pixel.gif">
<img name="scalebar_miles" title="scalebai)(ralt="scalebar (mi)"
src="graphics/red_pixel.gif">
<ftd></tr>
</table>
</td>
<td valign="top" bgcolor=#ffffff>
<table cellpadding="5" cellspacing="0" border="tjcolor="#ffffff">
<tr><td>
<!-- Note that we don't have a submit actmmthis form, we only need the form for some
controls -->
<form name="mapserv" action="javascript:void¢
<p><b>Accion: </b><br>
<input onClick="ms.mode="map
<input onClick="ms.mode='query
<input onClick="ms.mode="nquery
<br>

type="radiime="mode" checked> Mapa de Busqueda
" type="ralhame="mode"> Consultar Capa<br>
" type="i@dname="mode"> Consultar Multiples Capas

<p><b>Seleccione Capas a Visualizar: </y><b
<select multiple name="layers" size=3 on@e="ms.togglelayers(this)">
<option value="Cantones_ CRP_250k _SAM56"> CaesoCRP
<option value="Centros_Poblados_CRP_58#55"> Centros_Poblados_ CRP_50k_SAM
<option value="EtCentrosPob"> Etiquetas

</select><br>
<input type="button" value="Refrescar MajaiClick="ms.draw()">
</form>
<td>
<l-- this is the holding spot (the anchor) flee reference map -->
<DIV id="reference_anchor" style="positiorative; visibility:visible; width:100%;
height:100%; left:0px; top:0px;"><img src="graphiesi_pixel.gif* height="200"
width="230"></DIV>
<!-- absolutely positioned layer to hold teéerence map -->
<DIV id="reference" style="position:absolutgsibility:visible; width:100%; height:100%;
clip:rect(100%,100%,100%,100%); background:transpiat><IMG name="reference"
src="graphics/referencel.png" height="200" width502></DIV>
</td>
</ftd></tr></table>
<b>Leyenda:</b><br>
<!-- How you'd do a legend varies by brows®ith some browsers that support dynamic imag
size you could
handle like the scalebars. Otherwise you neewdmbine the select list above with pre-comput
images or use a popup window. -->
<img name="legend" src="graphics/red_pixélxgi

<ftd></tr>
</table>

</body></html>

<br>

191



