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La estimulacion temprana y el desarrollo de las destrezas del nifilo mediante estimulos
repetitivos han determinado el disefio de objetos sensoriales para desarrollar la motricidad
y la sensibilidad a través de la vista y el tacto, sin dejar de ser divertidos. Tomando la expe-
riencia como la base del aprendizaje, se propone el disefio de una linea de cojinetes y de
un objeto-juguete, para desarrollar la creatividad, interactividad y la generacién de objetos
diversos, al manejar la capacidad de elegir, usar, transformar y armar. El nifio aprendera
nuevos conocimientos, formas, colores, texturas; con la manipulacién y la experiencia de
diversas sensaciones.



ABSTRACT

DESIGN OF SENSORY OBJECTS FOR THE EARLY
STIMULATION OF CHILDREN, AGES 3-6

Early stimulation and the development of children’s skills
through repetitive stimuli, has determined the design of fun
sensory objects for the development of motor and sensory
skills through sight and touch. Experience is the base for
learning; therefore we propose the design of a line of cushions
and toys to develop creativity and interaction. The children can
generate diverse objects by handling the toys since they have
the opportunity to choose, use, transform, and build. The child
will acquire new knowledge and learn shapes, colors, and
textures through the manipulation and experience with
different sensations.

Tutor: Magaly Cordero

Diana Lee Rodas
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La estimulacion temprana y el desarrollo cognitivo estan formando parte fundamental en la vida de los nuevos padres que aspiran tener
hijos exitosos tanto en su vida personal como profesional.

Es por ello que se ha escogido este tema de tesis como un medio de aporte a esta necesidad creciente de desarrollar las habilidades
innatas de sus hijos.

Toda experiencia sin importar la edad tiene consecuencias en la vida de las personas, por ello es importante escoger con cuidado los ju-
guetes, los objetos, los lugares que se frecuentan y las personas que estaran alrededor de los nifios ya que esto determinara sus gustos
y preferencias a través de los afios.

El plano cognitivo se refiere a la adquisicion y dominio del conocimiento, abarca la memoria, la atencién, el lenguaje, la percepcion, la
planeacion y la solucion de problemas. Considerando estos aspectos se propone UN SISTEMA DE cojin sensorial que abarca el desarro-
llo de dichas habilidades como por ejemplo la memoria, a través del juego con los padres en los cuales ellos construyen un objeto base
que sera desarmado y el nifio tendra que armarlo igual al planteamiento original.

La atencion, ya que en este caso su aprendizaje provendra de la ensefanza de los padres.

La percepcion, ya que al utilizarse distintos materiales el nifio obtendra un conocimiento que le ayudara a distinguir texturas y compa-
rarlas entre si desarrollando el sentido del tacto. También estimula el sentido de la vista, ya que se utilizaran colores vivos para captar la
atencion del nifio.

La planeacion, al tratarse de un juguete interactivo por asi llamarlo el nifio crea un esquema en su cabeza el cual se ve plasmado al
armar el cojin, con esto no solo desarrolla la imaginacién, ya que para crear un esquema original debe poner en practica el ingenio, sino
se estimula la paciencia ya que necesitara mas de un intento hasta conseguir el disefio propuesto.

El objetivo es disefiar un objeto sensorial que estimule de forma visual y tactil a nifos de 3 a 6 afios y desarrolle su motricidad, esta
propuesta se inicia con el estudio de la estimulacion sensorial, la psicologia del nifio, la importancia del juego el desarrollo distintivo por
edades, la cromatica, la estética del pensamiento complejo que hace referencia a un pensamiento plural desde los modos de produccion:
pensamos en expresiones, forma, materiales, color, imagen, juego, funciones, necesidades, transformaciones, texturas, nifios, etc.

Los disefios se realizaran en base a los conceptos de la estética de los fragmentos como una ruptura a la estética de la totalidad, como
un fenémeno cultural que trabaja la elaboracion de las partes y la emergencia del detalle.
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OBJETIVO GENERAL

disefiar y construir un sistema de objetos que desarrollen la
sensibilidad y motricidad de los nifios de 3 a 6 afos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Investigar y definir los requerimientos para la estimulacion y
motricidad de los nifios de 3 a 6 anos.

Analizar los diferentes homologos de juguetes, que permitan
la interaccién del objeto con el usuario, desarrollando su mo-
tricidad y estimulacion sensorial (visual y tactil.)

Establecer o definir materiales, forma, cromatica y funcion de
los objetos a analizar.




PROBLEMATICA:

Los estudios sobre el desarrollo cognitivo temprano muestran que los primeros afios de vida de
un nifio son un periodo sensible y fundamental para la adaptacién social y control emocional.
Estos cambios se expresan en el plano perceptivo —ligado al uso e integracion de los diferentes
sentidos—, en el plano motor —es decir, en todo lo que concierne al desarrollo, integracion y con-
trol del movimiento—, en el plano cognitivo —referido a la adquisicion y dominio de los conocimien-
tos—y el plano emocional y social.

HIPOTESIS:

* Frente a este conjunto de dificultades me pregunto con qué tipo de objetos puede interactuar
el niflo para que logre su desarrollo integral.

Posibilidad:

Por medio de objetos, generar sensaciones que ayuden a estimular la sensibilidad, imaginacion
y motricidad en la estimulacién temprana en nifios y nifias de 3 a 6 afos.

Estructura:

Los objetos deben poseer cualidades y condiciones, como: texturas, colores, movimientos, ima-
genes, etc. Para generar estimulaciones en la percepcidon y conocimiento de los nifios.

METODOLOGIA:

* Investigacion bibliografica: (revistas, libros, tesis, paginas web, etc.)
* Investigacion de campo: (encuestas, consultorias)

* Metodologia de disefio: (materiales, tecnologias, procedimientos) Analisis de homologos, ana-
logos y experimentacion con diversos materiales



Para este proyecto de tesis sobre el Disefio de Objetos Senso-
riales para la estimulacién temprana de nifios de 3 a 6 afios, uno
de los objetivos es resaltar la estimulacion sensorial ya que es
conveniente estimular y ejercitar los sentidos con el fin de mejo-
rar el mundo cognitivo del pequefio; esta estimulacién es de vital
importancia porque solo a través de las sensaciones que el nifio
tenga frente a los objetos, se llega a conceptos, definiciones y
conocimientos de las cosas.
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1.1 ESTIMULACION TEMPRANA

“La estimulacion temprana, o atencion temprana es un grupo de
técnicas para el desarrollo de las capacidades y habilidades de
los nifios en la primera infancia.

Es el grupo de técnicas educativas especiales empleadas en ni-
fos entre el nacimiento y los seis afos de vida para corregir tras-
tornos reales o potenciales en su desarrollo“.m

1.2 ESTIMULACION SENSORIAL

Através de los sentidos se reciben las primeras informaciones del
entorno y se elaboran las sensaciones y las percepciones, éstas
constituyen los procesos basicos del conocimiento. Viendo, to-
cando, oliendo y explorando el entorno; Mediante el movimiento el
nifio va asimilando experiencias y descubriendo los objetos y sus
caracteristicas. A partir de las sensaciones y las percepciones se
van formando los procesos superiores del conocimiento”. @

1. http://es.wikipedia.org/wiki/Estimulaci%C3%B3n_temprana
2. 2. http://html.rincondelvago.com/estimulacion-sensorial.html



1.2.1 EL DESARROLLO SENSORIAL

En este periodo los sentidos se agudizan debido a la evolucion del
cerebro; por ejemplo: mejoran el control sobre los movimientos
oculares, pasan por un cambio en la percepcion sobre los objetos
formados por muchas partes (perciben el todo al igual que las par-
tes); al inicio de esta etapa, en las edades de tres o cuatro afios
el nifo percibe los detalles internos de una figura bidimensional,
a los cuatro y cinco afios empiezan a observar los bordes y a los
seis anos miran sistematicamente al exterior, el resultado es una
mayor conciencia global. g

1.2.2 DESARROLLO DE LOS SENTIDOS

Tenemos 5 organos de los sentidos el tacto la vista, lo oidos el
olfato y el gusto. Los sentidos nos proporcionan la informacion
vital que nos permite relacionarnos con el mundo que nos rodea
de manera segura e independiente. Esto por medio de las sen-
saciones, que son el mecanismo que tiene nuestro cuerpo para
procesar todos los estimulos que recibe: luz, sonidos, sabores,
frio o calor, textura, dolor, olores, etc.

De los 5 sentidos, el tacto es considerado el mas importante y
fundamental, ya que los demas se consideran especializaciones
del tacto. Y como el sentido mas desarrollado esta la vista, se le
considera como la ventana al mundo, el ojo recoge las imagenes
gue nos mantienen en contacto con la realidad. Estos nos propor-
cionan mas del 70% de la informacion del exterior.

3. Tesis: Mobiliario Transformable, Andrea Venegas Jadan
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1.2.2.1 EL SENTIDO DEL TACTO

El sentido del tacto es el encargado de capturar las cualidades de

los objetos con presion, textura, temperatura, aspereza o suavi- -

dad, dureza etc. convertirlos en impulsos nerviosos y trasmitirlos
al cerebro para que los interprete. )

1.2.2.2 EL SENTIDO DE LA VISTA

El sentido de la vista es el encargado de capturar las imagenes
de lo que nos rodea, de las formas de los objetos, y también su
color, convertirlas en impulsos nerviosos y transmitirlas al cerebro.

De los 5 sentidos, el tacto es considerado el mas importante y
fundamental, ya que los demas se consideran especializaciones -
del tacto. Y como el sentido mas desarrollado esta la vista, se le
considera como la ventana al mundo, el ojo recoge las imagenes
gue nos mantienen en contacto con la realidad. Estos nos propor-
cionan mas del 70% de la informacion del exterior. ©

4. Tesis: Propuesta de Material Didactico para la Estimulacion Precoz, Laura Quizphe
5. http://213.0.8.18/portal/educantabria/contenidoseducativosdigitales/primaria/cono_3_ciclo/CONTENIDOS/CUERPO%20HUMANO/DEFINITIVO%20NERVIO-
SO/Publicar/page10.html.




1.3 DESARROLLO DEL NINO ENTRE
LAS EDADES DE 3 A 6 ANOS

Esta etapa es la denominada “etapa pre-escolar”.
Los nifios pre-escolares aprenden mucho y expresan interés en el mundo que los rodea. Les gusta tocar, probar, oler, oir y experimentar
por su cuenta. Tienen mucho interés en aprender; ellos aprenden a través de la experimentacion y de las acciones. Los pre-escolares

aprenden de sus juegos. Se mantienen ocupados desarrollando habilidades. e

Se debe saber sobre las caracteristicas del sujeto o usuario, que en esta tesis el nifio, de 3 a 6 afios, el desarrollo cognitivo nos da datos
tedricos y conceptos que determinan en el disefio, formas, usos, materiales, en este caso, el nifno usa el pensamiento simbdlico que rela-
ciona simbolos con objetos como es el caso del caballo construido con un elemento lineal simple que resuelve la funcionalidad primaria

que el nifio busca e imagina.

6. http://www.nncc.org/child.dev/sp.etapa.preesc.html



1.3.1 DESARROLLO MOTOR

La mayoria de los nifios desarrolla sus habilidades motoras en el
mismo orden y a aproximadamente la misma edad. En este senti-
do, casi todos los autores estan de acuerdo en que estas capaci-
dades estan pre programadas genéticamente en todos los nifios.
El ambiente desempefa un papel en el desarrollo, de modo que
un ambiente enriquecedor a menudo reduce el tiempo de apren-
dizaje, mientras que un ambiente empobrecido produce el efecto
contrario.

Durante esta etapa los nifios/as desarrollan su motricidad fina y
gruesa. o

1.3.1.1 MOTRICIDAD FINA

El desarrollo o habilidad motora fina comprende, desde la pren-
sion refleja a la destreza manipulativa; desde la fijacion ocular
al dominio visual completo; ambas interrelacionadas entre si a
través de la iniciativa ideomotriz, hasta el logro de una adecuada
coordinacion visomotriz.

Movimientos e independencia de los dedos
Inicio mono-manual, (acciones diferentes con cada mano)

7.http://desarrollomotorinfantil0-6.blogspot.com/p/etapas-del-desarrollo-motor.html

8. http://www.reeduca.com/desarrollo-motor-infantil.aspx

1.3.1.2 MOTRICIDAD GRUESA

La motricidad permite al nifio relacionarse con su entorno; Afecta
la coordinacién de los movimientos corporales, relacionados con
el equilibrio y la coordinacion. e

Correr: Control y dominio completo en espacio sin obstaculos.
Piernas: inicio de la independencia piernas — cadera




Sensoriomotriz
(0-2 anos)

1.4 EL DESARROLLO COGNOSITIVO

El desarrollo cognoscitivo es el producto de los esfuerzos del nifio
por comprender y actuar en su mundo. Se inicia con una capaci-
dad innata de adaptacion al ambiente. En esta etapa del desarro-
llo la creatividad e imaginacion del nifio, esta en un nivel muy alto,
razona y piensa acerca de lo que le rodea. @

1.4.1 Etapas y desarrollo
cognoscitivo segun Jean Piaget »

El desarrollo cognoscitivo es el producto de los esfuerzos del nifio
por comprender y actuar en su mundo. Se inicia con una capaci-
dad innata de adaptacién al ambiente. En esta etapa del desarro-
llo la creatividad e imaginacion del nifio, esta en un nivel muy alto,
razona y piensa acerca de lo que le rodea.

P réoperaciong|
(2-7 anos)

Operaciones
Oormales

(11 en adelante)p

9. FELDMAN, Robert S. “Desarrollo de la infancia, cuarta edicion”. Trad. Victor Campos Olguin, Martha Gonzales Acosta. México: Editorial PERSON, 2008. Pag. 235

10. http://www.psicopedagogia.com/articulos/?articulo=379
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e En la etapa preoperacional
(2-7 anos)

* Logros del pensamiento
pre operacional (de los dos
pensamientos)

* El nifio empieza a experimentar tocando objetos y obser-
vando que sucede.

* El nino desarrolla su memoria siendo capaz de recordar
imagenes.

. UtiIiza combinaciones mentales para resolver problemas
simples.

» Comienza a representar la realidad mediante simbolos

. bI_Eltniﬁo concentra sus pensamientos en un aspecto del
objeto.

Esta etapa se halla entre la etapa Sensoriomotora y la etapa

de las Operaciones Concretas. Representa un salfo cualita-

tivo en la forma de pensar porque trae consigo la funcion

simbdlica: el nifio utiliza simbolos para representar objetos,

lugares y personas; puede retroceder y avanzar en el tiem-
0.

11. http://psicopsi.com/Etapa-preoperacional-Piaget-dos-pensamientos

Comprension de las identidades. El nifio comprende que,
aunque algunas cosas cambien de forma, tamafio o apa-
riencia, siguen siendo lo mismo. Por ejemplo, su propio
cuerpo: aunque ha crecido, sigue siendo él.

Comprension de las funciones. El nifio com[)rende la rela-
cion entre dos hechos (por ejemplo, interruptor? luz).q

El nifio esta en constante aprendizaje, analiza todos los ob-

jetos que le rodean y asi aprende a usarlos. Los objetos

estan diseflados para fomentar la interaccion, que el nifio
se interese en usar el objeto y asi pueda encontrar las mul-
tiples funciones que se ofrecen en un solo objeto.

El nifo esta en constante aprendiza-
je, analiza todos los objetos que le
rodean y asi aprende a usarlos. Los
objetos estan disefados para fomen-
tar la interaccidon, que el nifio se in-
terese en usar el objeto y asi pueda
encontrar las multiples funciones que
se ofrecen en un solo objeto.



1.5 CARACTERISTICAS DISTINTIVAS POR EDADES
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1.5.1 EL NINO DE TRES ANOS

Sabe lo que es seguro y peligroso. Se empieza a desarrollar la coordinacion de ojo y mano En este periodo el nifio tiene la capacidad de
organizar elementos, de moverlos con un objetivo. Aumenta progresivamente el control de la motricidad dinamica en general (aun son
inestables fisicamente) dedica mas tiempo a la misma actividad, muestra grandes dosis de imaginacién en su juego.

21 22

1.5.2 EL NINO DE CUATRO ANOS

Es muy activo, le encanta moverse y es inquieto. Puede formar diversas formas con pedazos de plastilina, Mejora su aspecto motriz,
regula su autocontrol, esto implica seguridad no solo fisica sino emocional en el/la nifio/a. Se muestra activo y debemos proveerlo de
recursos variados.” Dedica mas tiempo a una sola actividad, va perfeccionando su habilidad manual, demuestra sus miedos, son miedos
especificos: a la oscuridad, a los animales... etc.

Por lo general le cuesta compartir sus juguetes con otros nifios o necesita llevarlos consigo a donde vaya. El lenguaje y la memoria se
desarrollan mucho a esta edad.




1.5.3 EL NINO DE CINCO ANOS

A medida que va mejorando la coordinacion, utiliza objetos que
requieren un mayor control para usarlos. Debido a que su nivel
de atencién es mayor, puede permanecer mas tiempo realizando
la misma actividad, su motricidad ahora es mas tranquila, sigue
perfeccionandose, le gusta terminar lo que ha empezado, tanto en
juegos como conversacion. En esta etapa el nifio se encuentra
en una actitud muy receptiva, en la que el mundo externo es im-
portante, son agiles en sus movimientos, su andar es seguro y les
gusta realizar pruebas motrices.

26



1.5.4 EL NINO DE SEIS ANOS

Se vuelve me ependiente, desea realizar actividades por

solo, como: vestirse, armar rompecabezas, también puede

sificar objetos en categorias simples, lo que quiere decir q
cuidadosos con sus objetos. El ni
oordinacion sigue mejoran do, pu
t0s. 2

puestaeducativa.blogspot.com




Toda esta informacién nos da conocimientos sobre las necesida-
des, capacidades e intereses de los nifios en cada una de las
etapas como son de 324 de 425 y de 526 con el fin de obtener los
datos suficientes para poder llegar a un disefio completo y satis-
factorio para el usuario. Como disefiadores debemos satisfacer
necesidades, funcionales, de confort, seguridad, practicidad, etc.
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EL JUEGO

2.1.1 LA IMPORTANCIA
DE LA UTILIZACION
DEL JUEGO

13. Tesis: La importancia del juego en la educacion inicial. Nathali Coello Regalado

14. Tesis: Mobiliario Transformable, Andrea Vanegas Jadan




El Desarrollo:

Piaget relaciona intimamente su teoria
sobre el juego con aquellos aspectos fun-
damentales del desarrollo de la inteligen-
cia: asimilacion y adaptacion.

La Socializacion:

Vygotsky afirma que el juego representa
las interacciones sociales del mundo (el
juego simbdlico). Através del juego la per-
sona se conoce y establece futuras rela-
ciones de su yo social.

El Placer Funcional:

Buller dice que el placer por el juego no
existe en la consecucion de unas metas,
sino en la ejercitacion que produce su ac-
tividad. (5

El juego tiene un aporte significativo del aspecto ludico armonizado con el desarrollo cognitivo del nifio. Indica los espacios o areas lu-
dicas, materiales, tiempo y caracteristicas de juegos que seran significativos e importantes para el nifio. Se contribuye al aprendizaje

mediante el juego como aprendizaje creativo.

15. Vallejo Martin, Cesar, “Algunas reflexiones sobre el juego”

16. Tesis: La importancia del juego en la educacion inicial. Nathali Coello Regalado

2.1.2 El JUEGO
DIDACTICO




2.1.3 MATERIAL DIDACTICO

2.1.4 LOS ROMPECABEZAS

El material didactico se refiere a todos aquellos juguetes educati-
vos con los que los nifios se interrelacionan. El juego y por ende
los juguetes son de suma importancia para el crecimiento del nifo.
En las primeras etapas de su evolucion el nifio aprende por medio
del juego. El material didactico es en la ensefianza el nexo entre
las palabras y la realidad representandola de la mejor forma posi-
ble, de modo que facilite su objetividad por parte del alumno.

El material didactico para nifios de 0 a 6 afios debe ser lo suficien-
temente atractivo para mantener la atencion de los nifios. Segun
Jean Piaget “los nifios son seres activos no pasivos, los nifios por
medio del material didactico auto descubren su entorno.”

Es un hecho que los nifios aprenden gracias a la manipulacion de
los objetos mientras mas sonidos, colores texturas y movimientos
se incorporen en el material, mayor sera la atencion y un posterior
aprendizaje. ae)
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Los beneficios de los puzles son muchos y bien claves en el desa-
rrollo de capacidades de los nifios. Entre otros:

1. Mejoran su capacidad de observacion, analisis, concentracion
y atencién. Ejercita también su memoria visual, puesto que deben
tener un esquema previo de como era el puzle y recordar en qué
lugar tienen que colocar cada pieza.

2. El rompecabezas también ayuda al nifio a trabajar la motricidad
fina de los dedos a través de la manipulacion de las piezas y de
los movimientos de pinzado.

3. Construir un puzzle exige légica y paciencia. Se puede jugar
tanto en solitario como con varias personas, entre amigos o en
familia. Ademas, no tiene idioma ya que de lo que se trata es de
reconstruir una imagen.

4. Es un juego que estimula, su inteligencia espacial y a mantener
despierto el interés de llegar al final.

5. Desarrolla la capacidad logica y el ingenio de los nifios, que
tienen que crear diferentes estrategias para lograr armar todo el
conjunto.

6. Contribuye en la resolucion de problemas, asi como desarrolla
la capacidad de tolerancia.

16. Material didactico para el desarrollo psicomotriz de parvulos de 2 a 6 afios “Las Guaguas” pag. 49.

17. http://www.guioteca.com/entretencion-para-ninos/rompecabezas-entretencion-muy-beneficiosa-para-ninos/






2.2 APRENDIZAJE A TRAVES DE
LA VISTA Y EL TACTO

Desarrollar el sentido de la vista, del tacto y su sensibilidad es uno
de los objetivos de este proyecto, mediante el tacto se adquiere
informacion especifica de las cosas que nos rodean. Por medio
de la vista es mejorar las habilidades visuales y perceptuales, el
nifio podra obtener un aprendizaje mas fluido, también se lo llama
método de aprendizaje por observacion

2.2.1 APRENDIZAJE A TRAVES
DEL TACTO

El uso activo del tacto para “buscar y adquirir informacion” ha
sido denominado “tacto aptico”. El “sistema aptico” ha sido defi-
nido como un sistema perceptual distintivo orientado a la discri-
minacion y al reconocimiento de objetos manipulandolos. s

Caracteristicas que adquirimos a través del sistema hapti.

Vibracion

Textura de la Superficie
Sequedad / Humedad
Temperatura de la superficie
Forma

Relieves

Pendiente

Curva

Aspereza / Suavidad
Peso

Elasticidad

Flexibilidad

Desarrollar el sentido del tacto y su sensibilidad es uno de los
objetivos de este proyecto, mediante el tacto se adquiere informa-
cion especifica de las cosas que nos rodean.

18. http://www.tsbvi.edu/seehear/spring05/things-span.htm



Procedimiento Exploratorio (EP)

» EP de Movimiento Lateral (pasar el dedo por la superficie del
objeto).

» EP de Presion (apretar, comprimir el objeto).

+ EP de Contacto Estatico (poner los dedos sobre la superficie
del objeto).

* EP de Contencidn (sostener / sujetar el objeto).
» EP de Sujecion Sin Apoyo (mantener un objeto en la mano).

» EP de Seguimiento del Contorno (recorrer los contornos del
objeto).

RANGO DE PROCEDIMIENTOS
EXPLORATORIOS

Y EJEMPLOS DE INFORMACION
SENSORIAL ADQUIRIDA

SOBRE LOS OBJETOS A TRAVES
DE LOS PROCEDIMIENTOS
EXPLORATORIOS.

(MCLINDEN & MCCALL, 2002).

Ejemplo de la informacion sensorial adquirida sobre
un objeto a través del EP

* Textura

» Aspereza

* Temperatura

* Forma/ tamafio / volumen
* Peso

 Tamano total, forma exacta



2.2.2 APRENDIZAJE A TRAVES DE LA VISTA

El objetivo de la ilustracion o imagen es comunicar una idea de un modo bidimensional o tridimensional.

Las ilustraciones ayudan a la comprension del contenido de la historia, enriqueciéndolo. Pueden ser mucho mas que un complemento
del texto, ya que tienen un potencial narrativo propio.

Estos recursos funcionan como una via de comunicacién y vinculo entre el nifio y la historia, entre el nifio y su mundo imaginario. Ade-
mas, permiten un acercamiento temprano al objeto, mucho antes de que el nifio aprenda a escribir 0 a leer.q9

Mediante la vista y como objetivo es mejorar las habilidades visua-
les y perceptuales, el nifo podra obtener un aprendizaje mas fluido,
también se lo llama método de aprendizaje por observacion.

19. http://unesdoc.unesco.org/images/0004/000476/047616s



2.3 EL ESPACIO COMO ELEMENTO FACILITADOR DE APRENDIZAJE

El espacio debe ser un elemento de actividad estimulante; el equipa-
miento y el material didactico son caracteristicas importantisimas en
este tema. Entendido desde esta perspectiva, el espacio se convier-
te en factor didactico puesto que nos ayuda a definir la situacion de
ensefanza-aprendizaje y nos permite crear un ambiente estimulante
para el desarrollo de todas las capacidades de los infantes. e
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20. El espacio como elemento facilitador del aprendizaje. Cristina Laorden Gutiérrez y Concepcion Pérez Lopez



2.4 MOBILIARIO U OBJETO
SENSORIAL

21.http://interiores.com/mobiliario-original-y-sensorial/

Se pretende obtener objetos que in-
teractuen con el usuario, de manera
tactil y visual permitiendo al usuario
sentirse identificado con el objeto, que
sea de facil entendimiento que no ten-
ga falencias de ningun tipo y que este
destinado a desarrollar la sensibilidad
de los usuarios.












3.1 ERGONOMIA

La ergonomia se interrelaciona con una variedad de ciencias,
cada una de estas, estudia al ser humano desde su propia Optica
y la ergonomia integra el conocimiento de cada una de las cien-
cias y logra resolver problemas de comodidad y confort.

La ergonomia se propone que las personas y la tecnologia fun-
cionen en armonia. Para esto se dedica al disefio de puestos de
trabajo, herramientas y utensilios que, gracias a sus caracteris-
ticas, logren satisfacer las necesidades humanas y suplir sus li-
mitaciones. Esta disciplina, por lo tanto, permite evitar o reducir
las lesiones y enfermedades del hombre vinculadas al uso de la
tecnologia y de entornos artificiales.

Un objeto ergonémico es aquel que ofrece comodidad para el
usuario, eficiencia y buen nivel de productividad. 2

3.1.1 ERGONOMIA COGNITIVA

La ergonomia cognitiva (0 como también es llamada “cognosci-
tiva”™) se interesa en los procesos mentales, tales como percep-
cion, memoria, razonamiento, y respuesta motora, en la medida
que estas afectan las interacciones entre los seres humanos y los
otros elementos componentes de un sistema. e

22. Definicién de ergonomia - Qué es, Significado y Concepto http://definicion.de/ergonomia/#ixzz2XjvRMyoK
23. http://www.paritarios.cl/prevencion_de_riesgos_que_es_la_ergonomia.html

.
ANTROP. METIIA DINENSIONAL
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ERGONOMIA




3.1.2 VARIABLES ERGONOMICAS

» La usabilidad.- Son los factores de comunicacion entre el usuario y el objeto. El nifio en esta etapa ya tiene capacidades que le
permiten manipular objetos y darles uso, pero para que esto ocurra el producto debe ser claro en su forma de uso, debe por si solo
mostrar como se debe usar.

 La practicidad.- El producto debe cumplir sus funciones de manera 6ptima. El factor crecimiento define la utilidad del objeto, por lo
que resulta importante que el producto cumpla de manera ptima las funciones para las que fue disefiado, en cada una de las transfor-
maciones.

» La seguridad.- El mobiliario no debe afectar al usuario ni fisica ni psicolégicamente. En esta etapa del desarrollo el factor principal
de riesgo son las lesiones provocadas por accidentes, esto se produce debido a toda la actividad fisica, ademas de la curiosidad y la
falta de juicio, que son caracteristicas de esta etapa.

» El confort.- Los usuarios deben sentirse completamente comodos. Cuando se disefia un producto para un nifo, se debe pensar la
forma en la que va a ser usado, lo que implica que se debe priorizar la comodidad del nifo al estar utilizando el producto.

» La solidez.- Los objetos deben ser estables y duraderos, por lo tanto deben estar construidos con materiales apropiados.

» Adaptabilidad.- Se establecen parametros para que el producto se adapte al usuario. En este caso que se transforme de acuerdo a
las necesidades del nifio, de tal manera que se pueda dar diferentes adaptaciones y transformaciones.




3.2 ANTROPOMETRIA

ANALISIS ANTROPOMETRICO POR EDADES (ANEXO)

-
4 .

37 15 54 4
58 56,5 45,5 35 29,5 55
52,9 53 42,6 28,8 27,6 29,2
Altura de Altura en po- Altura de ojos Altura mitad Altura de Distancia
codo sicio sedente posicion el hombro rodilla nalga talén
erguida sedente posicion
sedente
-
Este es el estudio de las principales medidas tomadas de los
nifos y nifas para la realizacion de los prototipos.
El percentil que se manejo es el de los nifios de 3 afos.
6,7 12,5
9,9 11
S 10,3

52

Altura de
codo

sedente

49,4 38,7 35,1 63,2 6,5
47 37,5 29,5 53 5,5
51.6 11.2 35 27.6 19 5
Altura en po- Altura de ojos  Altura mitad Altura de Distancia
sicio sedente osicion el hombro : :
erguida gedente posicion rodilla nalga talon
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3.3 MATERIALES DISPONIBLES

3.3.1 TEXTILES,TEXTURAS

El textil puede servir como un vinculo entre el ser humano y el
medio ambiente, en el caso de los nifios. El textil funciona como
el primer vinculo que le permite explorar ese medio donde se en-
cuentra.

Es de suma importancia conocer la aptitud del material: su peso,
caida, elasticidad, movimiento, adherencia, textura, resistencia,
etc. Ademas las condiciones de superficie como su color, brillo,
transparencia, opacidad, dibujo, forma, etc. Son elementos que
se deben recalcar en la etapa de aprendizaje y continua explo-
racion del nifio, del medioambiente, son mas que relevantes: las
sensaciones tactiles, el aspecto visual, las impresiones sonoras y
las cualidades olfativas que el material suscita mediante su textu-
ra, temperatura, humedad, etc. ¢4

La textura es aquella sensacion generada en el tacto por el roce
de la piel con algun material. Es el tacto es el encargado de de-
codificar la textura ya que es el que produce la sensacion como la
dureza, rugosidad, suavidad, entre otras. A pesar de esta defini-
cion, no se habla solo de la textura tactil, sino también de la visual.
Segun el volumen se puede hablar de las siguientes texturas:
Visual: estas texturas son las percibidas por medio de los 6rganos
de la vision. Estas son representaciones graficas, como fotogra-
fias, pinturas o dibujos, por lo que tienen solo dos dimensiones,
por tanto, carecen de relieve. Lo que buscan estas texturas es
parecerse a objetos que existen y asi transmitir realidad y viveza.
Este tipo de textura puede ser logrado, en la pintura, por medio de
la luz, el collage, la estampacion o el frotado.

Tactil: estas texturas, en cambio, son percibidas tanto con la vis-
ta como con el tacto y, a diferencia de las anteriores, si poseen
volumen, por lo que son tridimensionales. Las texturas tactiles de
los objetos varian enormemente entre si, pueden ser suaves, ru-
gosas, lisas, etcétera. e

24. http://www.tiposde.org/general/175-tipos-de-texturas/#ixzz2Y QXpECdO
25. Ministerio de bienestar social, Guia para el desarrollo integral de nifios de 0 a 5 afios, Quito 1991




3.4 EXPERIMENTACION
MATERIALES

3.4.1 CARACTERISTICAS SENSORIALES.
ESTIMULACION TACTIL-SENSORIAL

EXPERIMENTACION:

Mediante la experimentacion lo que se planteo es lograr obtener
sensaciones a través de las texturas de textiles; ademas por
medio de materiales alternativos la generacién de emociones y
conocimientos.

Caracteristicas que se han querido y se han logrado obtener en
base a la experimentacion:

Suavidad
Calidez
Liviandad
Flexibilidad
Rugosidad
Dureza
Consistencia
Viscosidad
Peso

Cojin de
pruebas

Materiales usados en la
experimentacion:

Semillas

Harinas

Hidrocarburo alcano

Papel picado






3.5APLICACION DEL COLOR
SEGUN LA PSICOLOGIA DEL
NINO

Los colores son estimulos visuales que pueden generar
diversas reacciones en nuestro organismo y en nuestro
estado de animo.

Uno de los aspectos mas importantes para capturar la aten-
cion de los ninos es definitivamente la paleta de color; por
lo que se debe escoger los colores adecuados, pues estos
producen efectos diversos sobre los nifios debido a los esti-
mulos que estos provocan.

La psicologia del color nos brinda algunos ejemplos sobre
los efectos de los colores. e

Rojo: Vitalidad, Energia.

Amarillo: Concentracion, estimula la actividad mental
Naranja: Energia, Alegria, Apetito, Comunicacion.
Verde: Armonia, Facilita descanso.

Azul: Paz, Sueno.

Violeta: Creatividad, Estética, Habilidad Artistica
Rosa: llusion, Fantasia.

Blanco: Sensacion de Vacio.

Al

Es de vital importancia tener conocimiento sobre
los efectos que causan los colores, porque estos
se asocian con estados de animos y sensacio-
nes.

Es de vital importancia tener conocimiento sobre los efectos
que causan los colores, porque estos se asocian con estados
de animos y sensaciones.

26 http://www.cosasdelainfancia.com/biblioteca-compor12.htm
http://galeon.com/lagrafologia/articulos/psicologiadelcolor.htm






3.6ESTETICA DE LA
COMPLEJIDAD

La estética de la complejidad no se trata simplemente
de un pensamiento pluralista en relacion a sus produc-
ciones sino de un pensamiento plural desde los modos
de produccion: pensamos en, con, junto, contra el co-
lectivo en el cual convivimos.

Es el colectivo el que nos permite pensar y legitimar el
conocimiento. Un colectivo que no incluye solo a seres
humanos, sino también tecnologias, espacios activos,
objetos, materiales, formas, colores, que le dan forma,
lo conforman y lo transforman.

La estética del pensamiento complejo es:

» Paradojica, El contenido de la forma y la forma del
contenido, es el juego por el cual se aprende y se esti-
mula por medio de diversas expresiones.

* Multimodal, modos de la presencia y de presentacion;
diversidad en el diseno, no solo en la forma, sino de ex-
presion, materialidades, percepciones, sensibilidades,
etc.

* Rizomatica, campo-red en los itinerarios explorato-
rios, trama de caminos exploratorios del nifio.

Es preciso un cambio en el tratamiento global del co-
nocimiento. Este cambio no implica meramente la in-
vencion de nuevos modelos y conceptos; implica una
profunda transformacion de los valores y de las actitu-
des, de la estética cognitiva, de las emociones y de los
modos relacionales. e

27 http://www.javeriana.edu.co/relato_digital/r_digital/teoria/neo02.html

EN/

CON/

JUNTO/

CONTRA/

La estética del pensamiento complejo se
trata de un pensamiento plural desde los
modos de produccion: pensamos:

Expresionmes
Forma
Materiales
Color

Imagen

nino - ususario
nino - usuarios
Actitudes

Recorridos
Simbolos
Juego
Funciones
Necesidades
Texturas

Tecnologias
Espacios
Transformaciones
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3.7ESTETICA DE
LOS FRAGMENTOS

Estética de los fragmentos como un feno-
meno cultural que trabaja la elaboracion
de las partes y la emergencia del detalle.
Surge como ruptura a la estética de la to-
talidad, el criterio deja de ser pertinente
para la construccién, la estética del frag-
mento implico un alejamiento de lo siste-
matico y regular por un gusto de la ruptu-
ra por la continuidad.

Podemos observar que el detalle de los
fragmentos, aun tan diversos entre ellos,
acaban por participar del mismo espiritu
del tiempo, la perdida de la totalidad.e®
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28 Actividad Formativa y Transformadora. Denise Najmanovich

FRAGMENTOS DE

Forma
Color
Imagen
Simbolo
Texturas

Materiales




Este proyecto de tesis se realizara
a base de conceptos de la estética
de los fragmentos, como ruptura a
la estética de la totalidad. Y como
uno de mis objetivos para el disefio
se debe trabajar y evidenciar frag-
mentos de forma, color, texturas,
materiales, etc.



3.8 CARICATURA

29 http://clio.rediris.es/arte/caricaturas/caricatura.htm

La caricatura ha sido desde el comienzo de la historia un tipo de
representacion exagerada de personajes o de hechos con el fin
de poder trasmitir un mensaje o una idea. Es por este motivo que
desde siempre el hombre recurrié a realizar una serie de trazos
bien expresivos, bien simbdlicos, pero tremendamente simples
con los que trasmitir ideas por medio de las imagenes y asi llegar
a los espectadores. 9



3.9LOS TRAZOS

89

88

“Yo antes dibujaba como Rafael, pero
me llevé la vida a aprender a dibujar
como nino”. Picasso

No existe un segundo trazo, no hay vuelta atras ni posibilidad de hacer trampa. La primera linea es
la definitiva porque es a un tiempo la ultima. La «idea del todo» es aqui condicion.

Picasso no creia en la distincion entre formas de expresion de mayor o menor importancia,

«En mi opinién, todo es importante, no existe diferencia alguna entre obras grandes y pequefas.»

/ ~ - . 92,
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3.9.2. JOAN MIRO

Las obras de Mir6 siempre se destacaron por ser oleos abstractos, coloridos, modernos, llenos de
vida y alegria, siendo reconocido como uno de los pintores mas originales del siglo XX.

Un nifio comprendera mejor lo que Joan Mird quiso expresar o quizas no, se debe apreciar sus
obras con esa libertad, con esa desinhibicion que los hace sorprenderse con los colores, con la
multitud de lineas, manchas y pinceladas surrealistas de ese hombre que pintd con el albedrio de
un infante hasta los 90 afos, transformando la realidad y la abulica quietud




Los nifios tienden a expresar aquellos aspectos de un dibujo, pintu-
ra o escultura que son mas significativos para ellos, con mucha fre-
cuencia, la dimension o el color de las formas creadas se exageran
en intensidad o tamarfo, cuando el nifio las considera importantes.
Los tipos de formas que los nifios son capaces de producir, estan
relacionados con su edad

La utilizacién de la forma, el color y la composicidn esta relacionada
con la personalidad del nifio y el desarrollo social. Aischuler y Hat-
twick, sefialan también que los colores, las formas y la composicién
que utiliza el nifo no son accidentales, sino que emanan de sus
sentimientos hacia si mismo y el mundo.
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3.10 HOMOLOGOS

3.10.1 Analisis homologo para la linea de cojines

Analisis: La funcion de este producto es que puede ser adornado con numerosas piezas de plasti-
co insertables para formar una cara, consta de un cuerpo de plastico con forma de patata y piezas
como un bigote, sombrero, nariz y otros complementos.




3.10.2 Analisis homélogo juguete movil.

Analisis: Posee la forma de un animal, es colorido, en cuanto a su funcion ttiene dos posiciones,
una como andador para ayudarle en sus primeros pasos y la otra para que se siente el nifio y pueda
rodarlo en espacios libres.

105 107

Analisis: Analisis critico de trazos y formas zoomorficas de la linea y la simplicidad.







CAPITULO

PARTIDO
DE DISENO






“DEJANDO UN TRAZO....”




- Didactico
- Hogar

PARTIDO
DE
DISENO

OBJETO

- Andlisis y deduccion

ENFOQUE de datos
DEL o
DISENADOR Aporte de disefiador
- Propuestas

- El juego y su importancia

- Andlisis de homologos

- Estimulacion sensorial, vista y tacto

- Caracteristicas y comportamientos
del nino

- Analisis ergonoémico

- Morfologia

- Materialidad y tecnologia
- Estética

- Forma

- Cromdtica

CONTEXTO: Las propuestas planteadas no solo pueden ser usadas en el hogar y el dormitorio sino tam-

bién en cualquier otro tipo de ambientes.

USUARIO: Los objetos estan estudiados y propuestos para el uso de nifios de 3 a 6 afios por sus caracte-

risticas de uso y funcionalidad.

OBJETO: Se plantea una linea de cojines sensoriales y un objeto juguete maovil multifuncional.

POSICION DEL DISENADOR: Los conceptos y procesos que se han manejado para llegar a las propuestas

estan basados en la estética de los fragmentos y los trazos.



PARTIDO DE DISENO

4.1 PROPUESTA #1

LINEA DE COJINES SENSORIALES

Para la creacién formal se parte de una representacion no con-

vencional, que son los trazos o garabatos de los nifos.

Para la obtencion de los trazos se reunio a un grupo de nifios de
edades entre los 3 a 6 anos, a los cuales se les pidié que hagan

varios dibujos de su eleccion, de los mismos se escogié el dibujo
que mayor satisfaccion causo a su creador.

4.1.1 ANALISIS FUNCIONAL: La funcién de este producto es
estimularlo de una manera visual-tactil y desarrollar la motricidad
de nifio de dos maneras:

* Movimientos e independencia de los dedos. (motricidad fina)

* Ademas estimularlo de forma visual (colores) y tactil mediante
las texturas.

4.1.2 ANALISIS DE USO: Las almohadas o cojines sensoriales
estan destinados para el interior de la habitacion infantil, estos
pueden ser utilizadas como un elemento para descansar y de
distraccion y juego.

» La propuesta esta basada en los juegos de armar o rompeca-
bezas, se plantea como un sistema con un solo elemento base
y 2 0 mas piezas adicionales con las que se podran armar y
transformar, segun la imaginacion y conveniencia del nifio.

4.1.3 MATERIALES DE LOS
COGINES, LAS PARTE y FRAG-
MENTOS

4.1.3.1 CARACTERISTICAS DE LOS TEXTILES

(Gamuzon) |poliéster

Polar 100% ela antipiling de
origen importado.
Amplia variedad de
olores
disponibles. Existe
en calidad
standard o normal

en calidad

(micropolar), esta
Gltima de mayor
densidad y calidad.

Taslan liso |100% nylon

(Alemania)

ela de baja
impermeabilidad.
Amplia variedad de
olores

disponibles.

» Gamuzon, Utilizado especificamente por su caracteristica de fa-
cil y resistente adherencia al velcro, ademas posee la cualidad de
ser calida y con textura suave.

~

 Alemania, Es una tela nacional tiene la caracteristica de ser
elastica, en el mercado se la puede encontrar con facilidad y con
una gama amplia de colores.




* Velcro, Es un sistema de apertura y cierre rapido, las dos cintas
del cierre de velcro: cinta con ganchos y cinta con fibras enmara- 4.1 .1 TRAZOS OBTENIDOS

TRAZOS DE NINOS DE 3 1/2Y 4 ANOS

nadas en bucle.

Se propone rellenar cada pieza con di-
ferentes fragmentos sensoriales para
poder dar mayor variedad y funcionali-
dad al producto.
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Semillas

Harinas

Hidrocarburo alcano Papel picado






TRAZOS DE NINOS DE 5Y 6 ANOS




4.1.5 TRAZOS
SELECCIONADOS

De todos los trazos obtenidos, solo se ha colocado un poco de
los todos los adquiridos, para posteriormente realizar la selec-
cion.

Se puede observar que los trazos de los nifios entre los 3y 4
afos tienden a ser dibujos mas simples y con variacion mas
exagerados en las proporciones. Y en cuanto a los trazos de
nifos de 5 a 6 afnos se logra captar dibujos con mayor detalle y
expresion.

Se ha seleccionado un trazo de un nifio de 3 afios uno de 3 %
anos, uno de un nifio de 4 'z anos, y uno de un nifio de 6 afos.




4.1.6 TRAZOS
INTERVENIDOS

4.1.6.1 Trazo niio de 3 afos, proceso
sistematizado.




1VNI4 OdI1O10dd




4.1.6.3 Trazo niio de 4 1/2 afios, pro-
ceso sistematizado.




4.1.6.4 Trazo niio de 5 afos, proceso
sistematizado.










4.1.7 DETALLES
CONSTRUCTIVOS

8cm

LATERAL BASE

84 FRONTAL EXPLOTADA
N

DETALLE COSTURA

CUERPO BASE

DETALLE UNION VELCRO
INTERRUPTOR DETALLE VELCRO LUCES LED

<4 , VISTAS TEXTIL
COJIN MA. CARIDAD
UNIX%%DAA% DEL Y VEC L Ro

DISENO FACULTAD SENSORIAL 1 CRESPO DETALLES LUCES LED




UNIVERSIDAD DEL
AZUAY

>

DISENO FACULTAD

CUERPO BASE TEXTIL AEROGRAFIA
BRAZOS TEXTIL AEROGRAFIA
PIERNAS TEXTIL AEROGRAFIA
INTERRUTOR PLASTICO / CABLES
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4.2 PROPUESTA #2

JUGUETE MOVIL

» Através del analisis critico de formas zoomorficas y analogias de otros juguetes se propone el siguiente diseno.

4.2.1 ANALISIS FUNCIONAL:

La funcion de este producto es estimular al nifio de una manera visual-tactil y desarrollar la motricidad de nifio de dos maneras:

Al poder rodar al mufieco con control, dominio, equilibrio. (motricidad gruesa)

* Movimiento e independencia de manos. (motricidad fina)

« Ademas estimularlo de forma visual (colores) y tactil mediante las texturas.

4.2.2 ANALISIS DE USO:

El infante podra trepar al “objeto-juguete” y rodarlo. También podra transformar su “objeto-juguete™ a diferentes tipos de animales me-

diante piezas que vendran como adicién al producto. Las transformaciones previstas son de elefante, pajaro. estas seran guiadas por
colores para cada variacion, pero esto no garantiza que el nifio no deje volar su imaginacién y cree su propia especie.

4.2.3 MATERIALIDAD DE LA
PROPUESTA

4.1.3.2 CARACTERISTICAS DE LOS TEXTILES

Polar 100%
(Gamuzon) |poliéster

ela antipiling de
origen importado.
Amplia variedad de
olores

disponibles. Existe . -
en calidad Gamuzon, utilizado especificamente por su carac-

standard o normal teristica de facil y resistente adhgr_enma al velcro,
i ademas posee la cualidad de ser calida y con textura

suave.
(micropolar), esta
ultima de mayor Alemania, es una tela nacional tiene la caracteristica
densidad y calidad. de ser elastica, en el mercado se la puede encontrar

con facilidad y con una gama amplia de colores.

Taslan liso {100% nylon ela de baja
impermeabilidad.
Amplia variedad de

olores

(Alemania)

disponibles.




VELCRO

Es un sistema de apertura y cierre rapido, las dos cintas del cierre
de velcro: cinta con ganchos y cinta con fibras enmarafiadas en
bucle
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RUEDAS PLASTICAS

Rueda giratoria con freno central, total o direccional, Soporte de
poliamida, cojinete de bolas a precision en cabeza giratoria, Es-
piga con agujero para acoger barras perfiladas hexagonales, ver-
sion corta.

Nucleo de rueda de poliamida, bandaje de poliuretano, con placas

anti-hilos, cojinete de bolas de precision
El certificado de producto TUV Sud. s

Resistencia a la rodadura + + + + #

Ruido de movimiento

+
+
+

Desgaste + + + +

Proteccién contra el 6xido + =+ £+

117

® 8 @
) )
150mm 150kg 155 mm

30 http://es.tente.com/ES/cat110/am4037_ruedas_para_camas_de_hospital.html

Datos técnicos "G/ mm/kg =]
Diametro de la rueda 150 mm
Ancho de la rueda 15 mm
Ancho de la rueda 71 mm
Diametro de la espiga 32 mm
Altura de la espiga 50 mm
Desplazamiento 47.5 mm
Radio giratorio 122.5 mm
Interferencia de giro 245 mm
Altura total 155 mm
Temperatura -10/+40°C
Normal EN 12531
Peso de la rueda 1.11 kg
Capacidad de carga 150 kg
Capacidad de carga estatica 300 kg

MDF

Un tablero DM es un aglomerado elaborado con fibras de madera
aglutinadas con resinas sintéticas mediante fuerte presion y ca-
lor, en seco, hasta alcanzar una densidad media. Presenta una
estructura uniforme y homogénea y una textura fina que permite
que sus caras y cantos tengan un acabado perfecto. Se trabaja
practicamente igual que la madera maciza, pudiéndose fresar y
tallar en su totalidad

Recomendable para construir todo tipo de muebles funcionales
o artisticos en los que el peso no suponga ningun problema. Son
una base optima para lacar.

ATRIBUTOS DETALLE

Espesor 3 mm

Caracteristicas Placa MDF (trupan)

Ancho 1.52 m

Largo 244 m

Peso 10.3 kg

Material Pino

Usos Muebleria, molduras y arquitectura
interior

Color Natural

Bosques sustentables Madera proveniente de bosques pro
tegidos / Reducen el uso de

elementos toxicos

* Para este proyecto se utiliza MDF Estandar de 3mm de espesor

MDF GIGANTE | MDFSTANDARD | MDF STANDARD | MDF PEQUENO
MEDIDAS MEDIDAS MEDIDAS MEDIDAS
(2,20 X 2,75) (2,14 X 2,44) (1,85 X 2,75) (2,4 X 2,44)
ESPESORES ESPESORES ESPESORES ESPESORES
3 MM 3 MM 3 MM 3 MM
6 MM 6 MM 6 MM 6 MM
9 MM 9 MM 9 MM 9 MM
12 MM 12 MM 12 MM 12 MM
15 MM 15 MM 15 MM 15 MM
18 MM 18 MM 18 MM 18 MM

25 MM 25 MM

38 MM
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CURVADO DE MADERA

El acto de doblar madera pareciera un “atentado” contra la es-
tructura rigida e imponente de cualquier pieza maderable, sin
embargo, su versatilidad casi ilimitada le permite retar las leyes
de la l6gica, adoptar formas altamente estilizadas, estéticamente
esculturales y visualmente sorprendentes.

Los Procesos

Existen dos formas principales de doblar madera: El calentamien-
to, utilizando principalmente agua hirviendo, vapor de agua o ca-
lor seco, y el laminado en el que se aprovecha la flexibilidad del
material, cortando y pegando laminas de espesor delgado. st

Secciones:

Secciones estandar: Laminas de 45 mm Otros cantos
= (con posibilidad de suministrar vigas con laminas de 33 mm) 675 1.395

Anches estandar : S0 F115 F140/165/190/ 215/ 240
Cantos en fu ion del na de lami = Minimo: 225 5 laminas) 720 1.440
= Ma&xamo: 2.025 mm (45 lammas) 765 1.485
Tabla con las secciones mas habituales 810 1.530
90 115 140 165 190 215 240 855 | 1.575
90 x 225 | 115 x 225 | 140 x 225| 165 x 225 | 190 x 225 | 215 x 225| 240 x 225 900 [ 1.620
90 x 270 | 115 x 270 | 140 x 270| 165 x 270 | 190 x 270 | 215 x 270| 240 x 270 945 1.665
90 x 315 115x 315 | 140 x 315| 165 x 315 | 190 x 315 | 215 x 315| 240 x 315 990 1.710
90 x 360 | 115 x 360 | 140 x 360| 165 x 360 | 190 x 360 | 215 x 360 | 240 x 360 1.035 | 1.755
90 x 405 | 115 x 405 | 140 x 405| 165 x 405 | 190 x 405 | 215 x 405| 240 x 405 1.080 | 1.800
90 x 450 | 115 x 450 | 140 x 450| 165 x 450 | 190 x 450 | 215 x 450| 240 x 450 1.125 | 1.845
90 x 495 | 115 x 495 | 140 x 495| 165 x 495 | 190 x 495 | 215 x 495| 240 x 495 1.170 | 1.89%0
115 x 540 | 140 x 540| 165 x 540 | 190 x 540 | 215 x 540 240 x 540 1.215 | 1.935
115 x 585 | 140 x 585| 165 x 585 | 190 x 585 | 215 x 585| 240 x 585 1.260 | 1.980
140 x 630 165 x 630 | 190 x 630 | 215 x 630| 240 x 630 1.305 | 2.025
140 x 675 165 x 675 | 190 x 675 215 x 675/ 240 x 675 1.350 | mm

31 http://www.provemadera.com.ec/web/images/MDF.gif
32 HTTP://WWW.ESPUMASDEMEXICO.COM.MX/LAMINADO.HTM

ESPONJA
(Hule Espuma y Aglutinado)
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La DENSIDAD es determinada por el peso que se encuentra en
un cierto volumen por ejemplo, Kg./ m3. Es asociada con la cali-
dad del producto, esto es, a mayor densidad mayor calidad, resis-
tencia al desgaste y por consecuencia mayor duracion del produc-
to. Cabe aclarar que la densidad es independiente de la firmeza.

Normalmente se asocia la dureza con la densidad pero éstas no
estan directamente relacionadas; por €j. una espuma de baja den-
sidad puede tener alta dureza superficial y viceversa. s

17 20 v 24 27 30Y35

Espuma de poliuretano Mediana Excelente Espuma de Espuma de
flexible baja densidad, color |densidad, material , poliuretano de |poliuretano
natural blanco, celulacién color azul buena alta densidad, |de alta

ligera, resistencia baja, vida [claro, resistencia y [color naranja densidad,

util moderada. Es apropiada |resistencia larga vida claro, tacto cualidades
para el trabajo ligero. Da regular, buen |Gatil, color amable, excelentes,
volumen a cojines, aspecto al rosa claroy |resistencia cuenta con

pantunflas,capitonados,vistas,|tacto, mejor [natural,
rellenos de prendas, bajo desempefio enjsuave al consecuencia de soporte,
precio y diversidad de relacién a la tacto, larga vida util. |buena
aplicaciones. densidad 17. |relacion del [Comportamientolresistencia,
Posible uso en material en |excelente bajo |densidad,
acojinamiento./costo cualquier uso. |tacto, vida
beneficio , Material util,
recomendado [altamente soporte y
en recomendable |confort
acojinamientojpar

en general de [acojinamiento.
colchoén,
muebles,
sofas, etc.

excelente, por [alto factor




4.2.4 BOCETOS Se realizo un analisis de las formas zoomorficas, a partir de la idea principal se ejecuto varia-
ciones para obtener una forma mas estilizada.
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4.2.5 PROPUESTA DIGITAL

RENDERS

PIEZAS PARA
VARIACION DE
ANIMALES






4.2.6 DETALLES CONSTRUCTIVOS

VISTA LATERAL

62 cm J

34 cm

VISTA SUPERIOR

UNIVERSIDAD DEL
AZUAY

>

DISENO FACULTAD

— 35cm

—16cm
—12cm

— 5cm

R3.5

VISTA FRONTAL

w
I
0O
3
AXONOMETRIA
JUGUETE MOVIL MA. CARIDAD CUADRO v 1'\'/|l§l))('|;||_
CRESPO




EXPLOT CARRO DE JUGUETE
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DISENO FACULTAD

AXONOMETRIA INSTALADO

JUGUETE MOVIL

MA. CARIDAD
CRESPO

CUADRO

MDF
Y TEXTIL




CONCLUSIONES




De este proyecto de investigacion y del objetivo general disefiar y construir un sistema que desarrolle la
sensibilidad y motricidad de los nifios de 3 a 6 afios se ha cumplido a cabalidad ya que se ha podido crear
juguetes interactivos que estimulan el desarrollo de los sentidos de los nifios. De los objetivos especificos
de un grupo de 50 encuestados se llega a las siguientes conclusiones:

El 27,14 % compra sus juguetes por moda, el 27,14 % busca que sea un juguete didactico y el 45,71%
se fija en el costo.

De los usos y funciones de los juguetes el 70% conoce para qué sirven los juguetes de sus hijos y el 30%
respondié que no.

Acerca de los materiales el 32,14% prefiere plastico, el 22,62% textil, el 16,67 por caucho, el 15,48% por
madera y el 13,10% metal.

Al preguntar si hay suficientes opciones el 36% respondié que si y el 54% contesto que noy el 10% que
no sabe.

Esta encuesta me sirvio como base para establecer los materiales, las texturas y los colores empleados
en el objeto juguete, el mismo que podria ser comercializado en un precio de $25 ubicandose dentro de
los recursos del publico objetivo, resultando un proyecto factible por la facilidad de conseguir los materia-
les, los proveedores estan dentro de la ciudad, el tiempo de elaboracion es corto y genera rentabilidad.
Este proyecto de investigacion me ha permitido visualizar y ampliar conocimientos sobre los nifios y su
desarrollo sensorial, cognitivo y motriz desde un punto de vista teorico, practico y real; ademas me ha
ayudado a desarrollar mas mi creatividad e ir mas alla de lo comun y cotidiano.



PRESUPUESTO




PRESUPUESTO

DENOMINACION

MATERIALES UNIDAD CANTIDAD (VALOR UNITARIO |VALOR TOTAL

Tela Alemania metros B 53 524

Tela Gamuzon metros 5 54,14 520,70

Velcra metros 2 510,94 51,88

Relleno #1 50 g 35 50,30 511

Relleno #2 a0g 30 50,33 510

Relleno #3 40g 18 50,36 5 6,48

Relleno #4 50g 20 5 0,48 59,60

Relleno #5 libra 2 % 0,92 51,84

Relleno #6 kila 1 517,36 517,36

Relleno #7 500g 1 51,28 51,28

mdf de Imm 1,85x% 2,75 1 $ 39,50 539,50

lija #240 2 302 BDmim 15 (50.33 54.95

lija # 360 230mmoc2 B0mirm 15)50.33 54.95

ruedas giratorias 150 mm 3 57,90 523,70

TOTAL 5 167
CO5STDS MATERIALES

MAND DE OZRA

Denominacion

Disenador- Constructo hora 70 54,20 S 294,00

Costurera hora 15 $ 3,00 545

TOTAL 5339
COSTOS DE MAND DE OBRA

Gastos operacionales

Denominacion

electricidad - agua - telefono B

transporte 530

internet 512

TOTAL 5 50

COSTO TOTAL CONSTRUCCION 5 556
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ANEXOS




MODELO DE ENCUESTAS

ENCUESTAS

EDAD DE LA MADRE O PADRE:

EDAD DEL NINO:

1)
S|

AYUDA USTED CON LA ESTIMULACION SENSORIAL DE SU HIJO (A)?

AL MOMENTO DE COMPRAR UN JUGUETE QUE ES LO QUE USTED TOMA EN CUENTA?
LAMODA................
LO DIDACTICO.........
LOS COSTOS...........

QUE TIPO DE MATERIALES LE PARECE MAS ADECUADOS PARA LOS JUGUETES DE SU HIJO?

CUALES SON LOS COLORES QUE MAS LE LLAMAN LAANTENCION A SU HIJO?

CREE USTED QUE HAY SUFICIENTES OPCIONES PARA LA ESTIMULACION SENSORIAL DE SU HIJO(A)?
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TABULACIONES

EDAD DE LA MADRE O PADRE

W 1520
EDAD M. PERSONAS |PORCENTAUE m31-35
15-20 2 &4 00% " 3630
21-25 9 18,00%
26-30 13 26,009 m31-35
31-35 12 24,005 m 3640
36-40 B 16,00%
41-45 & B.00% Ha1-45
46 en adelante 2 4,00% % 46 en adelante
TOTAL 50 100,00%
EDAD DEL MINO
EDAD M. PERSOMNAS |PORCENTAUE
3 11 22,00%
4 14 28,00%
5 10 20,005
G 15 30,00%
TOTAL 50 100,00%

1) AYUDA USTED CON LA ESTIMULACION SENSORIAL DE SU HUO(A)?

RESPUESTA M. PERSONAS |PORCENTAJE ol
5l 38 76,005 END
MO 12 24,005
TOTAL 50 100,00%




2] CONOCE USTED LOS USOS Y LAS FUNCIONES DE LOS JUGUETES QUE ADQUIERE PARA SU HUO?

RESPUESTA | N.PERSONAS |PORCENTAJE
5 35 70,00%
NO 15 30,00%
TOTAL 50 100,00%

3] AL MOMENTO DE COMPRAR UN JUGUETE QUE ES LO QUE USTED TOMA EN CUENTA?

RESPUESTA M. FERSONAS |PORCENTAJE
hDDA 15 27,14%

DIDACTICO 19 27,14%
CO5TOS 32 45,71%
TOTAL 70 100,00%

B RCDA
B HOACTICD
TCOSTOS

4] QUE TIPO DE MATERIALES LE PARECE MAS ADECUADO PARA LOS JUGUETES DE SU HUG?

RESPUESTA N. PER5ONAS |PORCENTAJE
PLASTICO 27 32,14%
MMADERA 13 15,48%
CAUCHD 14 16,67%
TEXTILES 15 22,62%

METAL 11 13,108
TOTAL B4 100,00%

B PLASTICD
B MADERA
“LAUCHD
B TEXTILES
SMETAL



(

5) CUALES SON LOS COLORES QUE MAS LE LLAMAN LA ATENCION AL NIRO?

EDAD M. PERSONAS |PORCENTAJE
MORADO 10 B,33%
TOMATE 10 B,33%

AMARILLO 17 14,17%

AZUL 7 5,83%
ROJO 19 15,83%
MEGRO B 6,ET%
BLANCO 5 4.17%
CELESTE g 7.50%
ROSADO 7 5,81%
CAFE B 6,67%
VERDE 10 B,33%
GRIS 10 B,31%
TOTAL 120 100,00%

&) CREE USTED QUE HAY SUFICIENTES OPCIOMNES PARA LA ESTIMULACION SENSDRIAL DE SU HUO(A)?

EDAD M. PERS0OMNAS PORCENTAJE
5l 18 36,008
NO 27 54,005

MNO 5E 5 10,005

TOTAL 50 10:0,00%

NpCRADD
ETOMATE
B AMARILLD
B azuL
EROIO
ENEGRD
EBLANCO

B ZELESTE

T ROSADD



ninas de 3 anos

102,58 51 50,6
88 47 14
81 13,6 12

37 17,4 10,2 a5 J0 34,4 35,8 47 54,4 6,7 12,5
17,5 50,5 45,5 35 15,5 9 29,5 24 2/ 31,5 41 55| 5.5 11
68,4 53 42,6 28,8 12,6 8 27,6 22,3 23,4 28,4 37.8| 29,2 S 10,3
Juego
Peluches
Armar

Saltar, correr

5,125

ninos de 3 anos

FIEE
P
LYW

)
W ;“li‘l
HEHF

116,8

133.2 100,6 52,4 50,6 18,2
100 118 88 47 44 17
92 110.3 81,6 43,6] 40 14,6

- - ¢
83,8 65 49,4 38,7 15,7 29,1 43,8 63,2 6,5 12,58
76,5 58 47 37,5 15 24 a1 53 5,5 11
72,8 51,6 14,2 35 13,6 22 37,5 19 5 10,18

futbol tomate

6,25




CUATRO ANOS

ninas de 4 anos

iy
i
132,3 22,15 25,3 29 34,95
126 20,5 24 26,5 31,5
114,15 19,7 21 24,55 28
T
I
+
62 6,5 12,5
58 6 11
51,1] 5 10,5

9,175

L

5,825

ninos de 4 anos

o

escondidas

rosado

79 58 18 37,5 15,5 10 30,5 25 28 33,5 & 11,5
75,75 54,7 43,35 33,9 13,85 7,95 27 23,05 24,75 30,35 5,35 10,5
amarillo
verde

5,85




CINCO ANOS

ninhas de 5 anos

50,35 5555 505 o 1165 s 2,15 3.3 56 57.3¢ 3 i

83,5 50,5 0 16 10 32 265 3.5 44 & 5 2

76,55 25,550 .7 D7 935 25,05 23,35 33,35 42,7 56,1 5.5l 10,35
mufiecas  |rosado

princesas

6.9

ninos de 5 anos

N

r
=
[T S

o

141,75 103,6 149,95 24,3
131 100 17 21
127 1 an 7 , 12 7 20

44,15 19,3 11 35 37,75 47 65,6 6,5 13
39 17| 10| 33,5 a5 45 A0 6 12
77 58,7 17,35 36,35 15 9,5| 30| 26,1 31,55 10,1 55,75 5.5 11,35
o
0| futbbol azul
8 verde
6 rojo




(

SEIS ANOS

ninas de 6 anos

24,95 28 34,1 35,3
22 25 29 32,5
20,5 23,35 28| 25,2

10

9,5

ninos de 6 anos

L
pelota
escondidas

59,8 15,65 13 37,65 31,15 13,es|
42 15.5_I 11 36| 23 13
36,95| 14,5 3,85 31,751 25,6 43,65 60,5 5,91 12,29

morado

128,85
113,5
107,55
-
|
'l.‘!‘
4
18,1 44,5 31,4 36,8 43,48 51,5/ 74,45 5,5 11,65
16,5 a5 25 1 7 <0 65 6,5 13
14,85 PR 27,38 78,5 35,35 44,35 an,é 5,85 11,85

cuadros antropémetricosTesis: Mobiliario transformable, Andrea Vanegas



BOCETOS INICIALES

POSIBILIDADES DE VARIACIONES CON UN MISMO MOLDE
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IMAGENES PROCESO DE CONSTRUCCION
JUGUETE MOVIL




VARIACION DE COLOR




IMAGENES RELACION COJIN NINO




IMAGENES COJIN CON LUCES
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“Nada esta en la mente que no haya estado antes en los sentidos ”

Comenio



