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Introduccion

Los lenguajes de programacién usados para aplicaciones web son muy variados y
extensos, lo que ha generado una gran cantidad de tecnologias de desarrollo que
facilita la creacién de un proyecto web, destacando como principales java server faces
(JSF), PHP y .NET

Al ser JSF una herramienta que recién esta surgiendo en el mercado, no existe la
informacién necesaria sobre la implementacién de un proyecto empleando esta
tecnologia, y menos enfocdndose especificamente al uso de los componentes
PrimeFaces

La informacidn que se encuentra es superficial y no orientado a un proyecto integral
ademas los tutoriales comunes no se encuentran orientados a problemas del mundo
real esto causa que muchos desarrolladores opten por no utilizar esta herramienta,
cuando en realidad es de facil implementacidon y puede adaptarse a su proyecto sin
importar su tamafo y alcance.



Resumen

El disefio y la implementacién de un proyecto web se torna complicado, si no existe la
informacién suficiente para realizarlo y mds adn si la herramienta que se utiliza en
nueva, es por ello, que con el presente trabajo se pretende explicar de forma sencilla 'y
rapida la implementacién de un proyecto web, detallando cada uno de los pasos a
seguir, mediante el ejemplo aplicado a un sistema de inscripcién para nuevos alumnos
de la Universidad del Azuay, por medio de esto se demostrara la forma de llevar a cabo
la implementacion del proyecto, utilizando la tecnologia JSF en combinacién con
componentes Prime Faces.

Finalmente se obtendra un prototipo para la inscripciéon de nuevos alumnos de la
Universidad del Azuay y una demostracion sobre la funcionalidad de Prime Faces y
cada uno de sus componentes, que servira de guia para implementaciones en
proyectos futuros.
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Abstract

The design and implementation of a web project becomes complicated if there is not
enough information on how to do it, and even more if the tool used is new. Hence, this
paper explains in a simple and quick manner the implementation of a web project,
detailing each step through an example applied to the new students’ registration system
at Universidad del Azuay. In this way, we will demonstrate how to carry out the
implementation of a project using JSF technology in combination with Prime Faces

components.

Finally, a prototype for the registration of new students at Universidad del Azuay will be
obtained, and the demonstration of the functionality of Prime Faces and each of its

components, which will guide the implementation of future projects will be presented.
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1. Conceptos basicos

1.1 ;Qué es]Java?

Java es un lenguaje de programacién orientado a objetos, fue comercializado por
primera vez por Sun Microsystems en 1995. Hoy en dia, abarca una gran cantidad de
mercado, ya que existen varios sitios web que requieren java para su funcionamiento.
“Java estd en todas partes, lo utilizan desde portatiles hasta centros de datos, desde
consolas para juegos hasta super computadoras, desde teléfonos moviles hasta
Internet” (oracle, Oracle corpotation us, 2014)

Entre las grandes ventajas de este lenguaje estan:

e Un mismo programa puede ser implementado en diversos sistemas operativos,
multiplataforma.

e Posibilidad de conectarse a cualquier base de datos empleando applets
insertados en pdginas web o mediante paginas jsp con cddigo HTML dindmico.

e Es un lenguaje sencillo y cada vez van surgiendo nuevas caracteristicas del
lenguaje que las podemos utilizar por medio de APlIs.

e Y la principal es que es un lenguaje libre, no requiere licenciamiento.

Hoy en dia Java ha demostrado ser una plataforma capaz de soportar sistemas criticos,
flexibles, confiables y robustos, es uno de los principales retos al momento de
desarrollar software.

Java como lenguaje de programacién tiene innumerables caracteristicas, pero en este
caso la investigacidon se centrara en la parte orientada a desarrollo web, puesto que
Java es un pilar del desarrollo Web y uUltimamente cuenta con una gran cantidad de
herramientas que facilitan y optimizan la creacién de proyectos web.

1.2 Hibernate

Hibernate en una herramienta muy utilizada en Java para mapear un objeto relacional,
permite generar clases con persistencia partiendo de clases comunes, también incluye
herencia, asociacién composicidn, etc.

El lenguaje que emplea Hibernate para sus consultas es HQL (Hibernate Query
Language), se basa en SQL y, a pesar de tener su propio lenguaje, también permite
realizar consultas nativas utilizando SQL vy su integracidon con aplicaciones J2EE es
simple.

12



1.3 Tecnologia JSF

Desde la aparicién del Internet, fueron surgiendo diferentes requerimientos por parte
de los usuarios y a partir de esto varias tecnologias fueron apareciendo y
desarrollandose para cumplir con todas estas demandas. Estas tecnologias fueron
incorporando varias caracteristicas entre ellas la interaccion con el usuario y la
utilizacién de bases de datos.

Entre las mas conocidas esta Java Server Faces (JSF) que actualmente estd tomado
ventaja ante las demas.

1.3.1 Java Server Faces (JSF)

JSF (Java Server Faces) es una tecnologia para el desarrollo de aplicaciones web
basadas en java, JSF surge después de Struts que es el que se basa en el modelo vista
controlador (MVC), por lo tanto hereda todas sus caracteristicas y las mejora, con esto
se quiere estandarizar el desarrollo de aplicaciones web, uno de los grandes beneficios
y la mayor ventaja de emplear la tecnologia Java Server Faces es que en las
aplicaciones web se mantiene el comportamiento y la parte de la presentacién
claramente separados. (Parkway, 2013)

Al utilizar un modelo de desarrollo compacto se presentan diversos problemas para
integrar sistemas, como: escalabilidad, seguridad, disponibilidad, etc. A raiz de estos
inconvenientes, surge un nuevo modelo de desarrollo de aplicaciones, que es, en
capas; la primera capa sirve para el manejo de base de datos, la segunda para
centralizar la légica del sistema y finalmente la tercera capa es la que interactua con el
usuario puesto que es la parte grafica.

Arquitectura Multicapas

S B 1=

Web Services
W

Modc'o //;/. - .,,,../ .’
- “]ava

A o “
' | JDBC/JP
. \ Negocio capa Datos
Capa

s cion as
capa Presen'? Arquitecturd MulticaP

\/tsta

av =

Figura 1- Modelo en Capas (Global Mentoring, 2012)

13



La tecnologia JSF utiliza el Modelo Vista Controlador, esta arquitectura emplea la
tecnologia en capas separando claramente la aplicacion en tres partes:

e El modelo, es toda la parte légica de la aplicacion

e Lavista, comprende la parte grafica que es la que el usuario puede visualizar.

e El controlador, que recibe e interpreta la interaccion del usuario, el controlador
actua sobre modelo y vista de manera adecuada para provocar cambios de
estado en la representacion interna de los datos, asi como en su visualizacion.

Esta arquitectura ha demostrado ser muy apropiada y se adapta correctamente para
las aplicaciones web.

Para el desarrollo de las pdaginas se utiliza JSP (Java Server Pages), que son etiquetas
personalizadas, para el manejo de eventos, validacion de datos de entrada,
accesibilidad, navegacion, etc., cuenta con un conjunto de APls, ademas, el usuario se
ve obligado a separar su cddigo java de su pdgina xhtml puesto que en la pdgina no se
puede agregar sentencias java (Fain, 2011)

Java Server Pages (JSP) permite a los desarrolladores mantener las paginas Web
independientes para que se pueda cambiar el disefio sin cambiar el contenido. Las
etiquetas son similares a XML que permiten encapsular la logica de la pagina.

1.3.2 Beneficios de la Tecnologia Java Server Faces

e Separa la légica de la presentacion, se puede establecer grupos de desarrollo
permitiendo a cada uno centrarse en su proceso. Esto la convierte en una
plataforma flexible y de facil uso que no limita al desarrollador ya que se puede
encapsular la funcionalidad de los componentes y ser presentados de diversas
formas.

e Los APIs de la tecnologia Java Server Faces se han creado directamente sobre el
APl Java Servlet. Esto permite hacer algunas tareas: utilizar diversas tecnologias
de presentacion, desarrollar componentes personalizados y obtener diversas
salidas a los dispositivos.

e La tecnologia Java Server Faces cuenta con una gran arquitectura que controla
eventos y estados de los componentes, validar informacion y procesar datos.

e Otra ventaja de Java Server Faces es que los componentes Ul de la pagina estdn
representados en el servidor como objetos con estado, esto permite que el
estado del componente se pueda modificar y a su vez conectar el cédigo con
los eventos que se generen por el usuario.

14



e Finalmente, con la tecnologia Java Server Faces se puede validar cualquier error
directamente sobre el componente sin que sea necesario el envio de los datos
al servidor.

1.3.3 ;Qué es una Aplicacion Java Server Faces?

Una aplicacion Java Server Faces es muy similar a otra aplicacion Web por lo tanto
entre sus componentes principales estan:

e La parte de funcionalidad y datos van a estar en los componentes JavaBeans.

e Las Paginas van a ser almacenadas como pdginas JSP.

e No puede faltar la parte del procesador de eventos que son los “Oyentes de
Eventos”.

e Si necesitamos trabajar con bases de datos se requiere la creacién de Beans.

e Los componentes Ul pueden ser dibujados en la pagina por medio de una
libreria de etiquetas personalizadas.

e Se requiere el uso de una libreria de etiquetas personalizadas para capturar las
acciones, eventos, navegacion y diferentes validaciones de la pégina.

JSF es una especificacidn, por ello surge la necesidad de componentes especializados,
existen varias empresas que han construido su set de componentes en base a esta
especificacion.

Cuando se inicia un proyecto real, no se debe quedar con la especificacion de JSF sino
necesariamente deberd elegirse una implementacién, con una implementacion se
cuenta con un set de componentes mas amplio, versatil y ademds un mejor manejo del
entorno visual del aplicativo.

15



1.4

Comparativa de componentes para implementacion

@ RichFaces
qm ICEfaces

[Geek On Java J

Figura 2 — Empresas JSF

Las empresas que proporcionan los componentes para implementar en un proyecto

JSF son “PrimeFaces”, “IceFaces”, “RichFaces” y estos son los principales aspectos para

comparacion.

Componentes: RichFaces cuenta con 39 componentes repartidos en tablas,
paneles, menus, etc., IceFaces tiene alrededor de 70 componentes mientras
gue PrimeFaces tiene un conjunto de 117 componentes.

Inicio: RichFaces no tiene un tutorial de inicio, IceFaces cuenta con una guia de
inicio rdpido mientras que PrimeFaces tampoco tiene una pdgina de
introduccidn pero lo Unico que se necesita es descargarse el .jar, agregarle al
proyecto y listo

Documentacion: La guia de usuario de RichFaces es muy bdsica y no existe
suficiente informacién para implementar estos componentes en la web; en
cuento a la documentacion de IceFaces es muy variada y extensa con ejemplos
y tutoriales; PrimeFaces tiene una guia de usuario completa a mas de ofrecer
foros de ayuda.

Rendimiento: Se ha realizado mediciones de rendimiento, quedando como
mejor PrimeFaces, luego IceFaces y por ultimo RichFaces.

Richfaces Ieefaces Primefaces

Longitud de la 47442 bytes 76072 bytes 53904 bytes
documentacion - : -

Sohictudes por segundo 28.59 [#/sec) 11.12 [#isec) 33.46 [#fsec]

Tiempo por peticion 174869 [ms) 899281 |ms) 149.422 [ms]

Velooidad de

transferencia

Tiempos de conexion
(ms)

66 12969 1094

1329.59 [Kbytes/sec] | 829.41 [Kbytes/sec | 1767.06 [Kbytes/sec)

Fuente: http:/fwww javahispano.org

Figura 3 — Comparacion tecnologias
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Con los resultados obtenidos se considera la utilizacion de PrimeFaces debido a
su mejor desempefio frente a otros.

1.5 Componentes PrimeFaces

PrimeFaces es una implementacion de la tecnologia JSF, se puede obtener mediante la
descarga de una libreria que proporciona una gran variedad de componentes para su
uso en proyectos web. La gran ventaja con la que cuenta PrimeFaces, es que no limita
el uso exclusivo de estos componentes, sino que interactian normalmente con otros,
“PrimeFaces es un marco de cddigo abierto muy popular para JavaServer Faces con
mas de 100 componentes”. (Take, PrimeFaces showcase, 2015)

Los componentes de esta libreria son muy amigables y tienen un disefio que es
agradable para los usuarios finales, ademds permite la implementacion de hojas de
estilo adaptandose a los requerimientos de programador.

Una desventaja es que las versiones de las nuevas librerias no son compatibles con las
anteriores, es por ello que si el proyecto se inicia con una version se recomienda
terminarlo con la misma versién y no migrar de libreria porque implicaria varios
cambios para la integracion.

1.6 Gestor de base de datos PostgreSQL

PostgreSQL es un potente gestor de bases de datos relacionales con una arquitectura
orientada a objetos, trabaja con cddigo abierto es decir cualquier persona puede
acceder a su cédigo fuente, fue publicado bajo la licencia BSD y es dirigido por una
comunidad de desarrolladores denominada PGDG (PostgreSQL Global Development
Group).

Por ahora se encuentra en produccién la version 9.4.2 cuyas caracteristicas la
convierten en una base de datos robusta capaz de competir con el resto de base de
datos comerciales, puesto que soporta diversos tipos de datos, maneja herencia,
permite realizar copias de seguridad en caliente, entre otras.

PostgreSQL esta orientado a trabajar con gran cantidad de informacién y con una
concurrencia elevada de usuarios accediendo al mismo tiempo, ya que se ha enfocado
en su estabilidad, robustez, potencia y facilidad de administraciéon e implementacién
de estandares, su desde que inicio su desarrollo, 16 afios atras. (rafaelma, 2010)

Una falla en alguno de los procesos que se encuentre ejecutdandose en PostgreSQL no
afecta al resto y seguirdn funcionando correctamente gracias a su estabilidad por
medio del uso de multiprocesos.
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Caracteristicas

e Alta concurrencia, no bloquea la tabla si un proceso estd ejecutandose en la
misma, lo que permite que otros usuarios puedan acceder al mismo tiempo.

e Integridad referencial.

e Amplia variedad de tipos nativos de datos: numeros, texto, figuras geométricas,
arrays y también se incluye datos GIS creados por el proyecto PostGIS.

e Tablespaces.

e Llaves foraneas.

e Triggers: es una accién especifica que se realiza cuando acurre un evento
dentro de la base de datos.

e \istas.

e Integridad transaccional.

e Herencia de tablas.

e Replicacién asincrénica/sincronica.

e Copias de seguridad en caliente.

e Regionalizacién por columna.

e Acceso encriptado via SSL.

e Completa documentacion.

e Disponible para Linux y UNIX y Windows 32/64bit.

1.7 Servidor de aplicaciones JBoss

Un servidor web tiene una estructura de dos capas a diferencia de un servidor de
aplicaciones que cuenta con tres capas permitiendo una estructura eficiente en todo
sistema especialmente en aplicaciones complejas.

Un servidor de aplicaciones soporta todos los componentes de la arquitectura JEE6 a
mas de la parte web, es el corazén de un sistema distribuido, puesto que para un
sistema distribuido se requiere un servidor de aplicaciones que soporte la ejecucion y
disponibilidad de la aplicacion asi como la relacidn con la base de datos entre otros

Existen varios servidores web tanto Open Source como de propietarios, entre los
cuales podemos mencionar: “JBoss”, “Apache Geronimo 2.0”, “JOnAS”, “GlassFish”,
“Oracle Weblogic Aplication server”, “IBM WebSphere Appliation Server”.
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1.7.1 ;Qué es JBoss?

Es un servidor de aplicaciones de rendimiento alto, basado en J2EE Open Source
desarrollado por Red Hat 2006, implementado 100% en Java, gracias a esto se lo puede
implementar en cualquier plataforma que tenga instalado un JDK, se lo puede
descargar de manera gratuita brindando la posibilidad de modificar y distribuir sin
restriccion alguna, es muy flexible, potente y consistente ya que cumple con todos los
estdndares y cuenta con una red de colaboradores a nivel mundial.

1.7.2 ;Para qué sirve?

JBoss Enterprise es un servidor de aplicaciones que permite el desarrollo, la
implementacién y toda la gestién de las aplicaciones de una manera sencilla. Este es
un servidor de cédigo abierto con avanzada tecnologia para alojar las aplicaciones;
utiliza una arquitectura que se orienta a los servicios. (Red Hat, 2015)

Facilita el desarrollo de Aplicaciones web con base de datos y se adapta a aplicaciones
web que van desde las basicas, intermedias e incluso complejas.

1.7.3 Caracteristicas

e Sin costo, cddigo abierto.

e Confiable ya que cumple con los estandares.

e Orientado a arquitectura de servicios.

e Flexible

e Servicios del middleware para cualquier objeto de Java

e Ofrece persistencia objeto/relacion y consultas para Java

¢ Mantiene en caché los objetos Java que son accedidos con mayor frecuencia
¢ Cuenta con una plataforma para los portales web
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2. Diseiio y Modelado del sistema de inscripcion

A través del disefio se pretende especificar todos los detalles de la aplicacién, lo que
permitira interpretarla, quedando reflejados todos los requerimientos del sistema, su
funcionalidad y comportamiento durante Ila implementacién, definiendo
componentes, datos y moédulos

2.1 Diagramas de Clase

El diagrama de clases permite visualizar las diferentes clases que conforman el sistema
describiendo sus atributos y métodos y sus respectivas relaciones. Al momento de
utilizar la arquitectura Modelo Vista Controlador el diagrama de clases servird como
base.

En el sistema para la inscripcion de nuevos alumnos, se tiene las siguientes clases:
“Nuevo alumno”, “Tipo de identificacion”, “Género”, “Estado Civil”, “Parroquia”,
“Colegio”, “Teléfono”, “Carrera”, “Facultad”, “Depdsito”.

Nuevo Alumno

NuevoAlumno
-identificacion:string
-nombre1:string
-nombre2:string
-apellidol:string
-apellido2:string
-fechaNacimiento:date
-callePrincipal: string
-calleSecundaria:string
-referenciaDomiciliaria
-correo:string
-notal:double
-nota2:double
-nota3:double
-basel:double
-base2:double
-base3:double
Inscribirse()
ModificarIns cripcion()

Figura 4 -NuevoAlumno
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Tipo de Identificacidn

Género

Estado Civil

Parroquia

Colegio

Teléfono

‘Tipoldentificacion

-codigo:integer
-descripcion: string

Figura 5 — Tipoldentificacion

Genero

-codigo:integer
-descripcion: string

Figura 6 - Genero

EstadoCivil

-codigo:integer
-descripcion: string

Figura 7 - EstadoCivil

Parroquia

-codigo:integer

-nombre: string

Figura 8 - Parroquia

Colegio

-codigo: integer
-nombre:string

Figura 9 - Colegio

Telefono
-numero: string
-tipo:string

Figura 10 - Teléfono
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Carrera

Facultad

Depdsito

Carrera

-codigo: string
-nombre:string

Figura 11 - Carrera

Facukad

-codigo: string
-nombre:string

Figura 12 - Facultad

Deposito

-Validar()

Figura 13 - Depdsito
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Deposito

NuevoAlumno

“Kentiicacion:strng
-nombre1:string
-nombre2:string
-apelidol:string
-apelido2:string

-fechaNacimiento: date
~calePrincipal: string
-calleSecundari:string
-referenciaDomic lar
-correo: string
-notal:double
=nota2:double
~nota3:double
-basel:double
-base2:double
-base3:double

Inscrbrse()
Modficarinscripcion()

‘.4

W

Colegio

Telefono

Parroquia

EstadoCivi

Genero

Tipoldentificacion

“Validar()

W

~codigo: nteger
-nombre:string

numero;string

-tipo:string

-codigo: Integer
-nombre: string

~codigo: nteger
-descripcion: string

~c0digo: nteger
~descripcion: string

~codigo: nteger
-descripcion: string

Carrera

~codigo: string
-nombre:string

ol

Facukad

-codigo: string
-nombre:string

Figura 14: Diagrama de clases
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2.2 Diagrama de Casos de Uso

Este diagrama permite representar la manera en la que un actor opera con el sistema y
como interactuan los elementos entre si. El siguiente grafico indica el actor y cada uno
de los comportamientos definidos en el sistema:

-
-
=
-~
-
-

<dincludes»
‘I‘.JF'

<dincludes

<dincludes

=
=
—
E
=
=
=
=
4=
.
[=2]
=7
[= =

<eentend>z»

IngresarDepasto

O+—_

Figura 15 — Diagrama de Casos de uso

NuevoAlumno

24



2.2.1 Descripcion de casos de uso:

CASO 1 Ingresar Deposito

actor: nuevo alumno
descripcion: el alumno accede a la inscripcién registrando su depdsito previamente en el banco
prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados:
R1.1 Se podra acceder al sistema Unicamente con el cddigo del deposito
R1.2 El sistema validara que el cédigo sea correcto

R1.3 El sistema indicara si el cddigo fue aceptado caso contrario mostrara un mensaje de error
Tabla 1: Ingresar depdsito

CASO 2 Registrar Informacion

actor: nuevo alumno
descripcion: el alumno ingresa todos los campos que le solicita el formulario
prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados:
R2.1 Unicamente pueden ingresar a este caso el alumno cuyo cédigo de depdsito haya sido aceptado

R2.2 El sistema indicara si algiin campo no se ingresa correctamente con un mensaje de error

Tabla 2: Registrar informacion

CASO 3 Guardar Informacién

actor: nuevo alumno
descripcion: el alumno guarda la informacidn ingresada
prioridad: Obligatorio si no existe un alumno registrado

Requisitos Asociados:
R3.1 Unicamente pueden ingresar a este caso el alumno cuyo cédigo de depdsito haya sido aceptado

R3.2 El sistema validara que los campos requeridos estén correctamente ingresados
R3.3 El sistema indicara si no se pudieron guardar los datos con un mensaje de error
R3.4 Solo se activara este caso si es la primera vez que el alumno registra su informacién

Tabla 3: Guardar informacion



CASO 4 Modificar Informacion

actor: nuevo alumno
descripcion: el alumno modifica la informacion ingresada
prioridad: Obligatorio si existen datos de un alumno registrado

Requisitos Asociados:
R4.1 Unicamente pueden ingresar a este caso el alumno cuyo cédigo de depdsito haya sido aceptado

R4.2 El sistema validara que los campos requeridos estén correctamente ingresados
R4.3 El sistema indicara si no se pudieron guardar los datos con un mensaje de error

R4.4 Solo se activara este caso de existir informacidn previamente almacenada del alumno
Tabla 4: Modificar informacion

CASO 5 Salir

actor: nuevo alumno
descripcion: Cierra la sesion
prioridad: Obligatorio

Requisitos Asociados:

R5.1 El destruye la sesién del alumno

Tabla 5: Salir

2.3 Modelo Entidad-Relacion

Este modelo indica los diferentes tipos de datos que van a ser almacenados por el
gestor de base de datos, asi como la iteracidon entre ellos mediante sus atributos y
relaciones.



Alumno

codign_pk
fk_cod_tipoldentificacion
identificacion

nomhrel

nomhre?

apellidol

apellido
fecha_nacimiento
calle_principal
calle_secundaria
referencia_comiciliaria
correo

>—| tipo_identificacion
]

codigo

; : codigo

descripcion estado_civil

descripcion

genero

| codigo
descripcion

notal
nota2
nota3
basel

W

N

parroquia

| codigo
nambre

basez

hase3d
fk_codigo_genero
fk_codigo_estado_civil

W

colegio

| codign
nombre

fk_codign_parroguia
fk_codigo_colegio

fl_codigo_carrera

facultad

carrera .
codigo

{ codigo >_I_‘_ nomhre

nombre

telefono

codigo
nombre
codigo_alumno

Figura 16 — Modelo Entidad-Relacion
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2.4 Diccionario de datos

Por medio del diccionario de datos se especifica caracteristicas de los datos que van a

ser almacenados en el sistema, se detalla el nombre de la tabla a la que pertenecen, el

nombre del campo, el tipo, el tamafio y una breve descripcion.

Entidad:

Alumno

Descripcion:

contiene la informacién de cada alumno

Fecha de creacion:

05/10/2015

CAMPO TIPO TAMARO DESCRIPCION

identificacion String |20 identificacion del alumno

nombrel String | 200 primer nombre del alumno

nombre2 String | 200 segundo nombre del alumno

apellidol String | 200 primer apellido del alumno

apellido2 String | 200 segundo apellido del alumno

fecha_nacimiento Date |- fecha de nacimiento del alumno

calle_principal String | 500 calle principal de la direccion del alumno

calle_secundaria String | 500 calle secundaria de la direccion del alumno
referencia_domiciliaria | String | 500 referencia extra de la ubicacion del domicilio del alumno
correo String | 200 correo electrdnico del alumno

notal Double | - nota registrada en el primer afio de bachillerato del alumno
nota2 Double | - nota registrada en el segundo afio de bachillerato del alumno
nota3 Double | - nota registrada en el tercer afio de bachillerato del alumno
basel Double | - E:ZEiﬁZ?alfoqduj :(leurriiiztré la nota del primer afio de

base? Double | - E:ZEiﬁZ?alfoqduj :(leurriiztro la nota del segundo afio de

base Double | - base con la que se registré la nota del tercer afo de

bachillerato del alumno

LLAVE PRIMARIA

RELACIONES

codigo_pk

fk_cod_tipoidentificacion con la tabla tipo_identificacion

fk_codigo_genero con la tabla genero

fk_codigo_estadocivil con la tabla estado_civil

fk_codigo_parroquia con la tabla parroquia

fk_codigo_colegio con la tabla colegio

fk_codigo_carrera con la tabla carrera

Tabla 6: Diccionario Alumno
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Entidad:

Tipo_identificacion

Descripcion:

contiene la informacién de los tipos de identificacion

Fecha de creacion:

05/10/2015
TIPO  TAMANO  DESCRIPCION

codigo String | 100 codigo del tipo de identificacion

descripcion String | 200 | descripcién del tipo de identificacion
Tabla 7: Diccionario Tipo de Identificacion

Entidad: estado_civil

Descripcion:

contiene la informacién de los tipos de estados civil que existe

Fecha de creacion:

05/10/2015
TIPO ‘TAMANO ‘ DESCRIPCION

codigo String | 100 codigo del tipo de estado civil

descripcion String | 200 | descripcién del estado civil
Tabla 8: Diccionario Estado Civil

Entidad: genero

Descripcion: contiene la informacién de los tipos de género

Fecha de creacion: 05/10/2015

CAMPO TIPO  TAMARO | DESCRIPCION

codigo String | 100 codigo del género

descripcion String | 200 | descripcién del género

Tabla 9: Diccionario Género
Entidad: parroquia

Descripcion:

contiene la informacién de las parroquias que existen

Fecha de creacion:
CAMPO

05/10/2015
TIPO | TAMARO  DESCRIPCION

codigo String | 100 codigo de la parroquia

nombre String | 200 | nombre de la parroquia
Tabla 10: Diccionario Parroquia

Entidad: colegio

Descripcion: contiene la informacién de los colegios

Fecha de creacion: 05/10/2015

CAMPO TIPO TAMANO | DESCRIPCION

codigo String | 100 codigo del colegio

nombre String | 200 | nombre del colegio

Tabla 11: Diccionario Colegio




Entidad: carrera
Descripcion: contiene la informacién de las carreras de la Universidad del Azuay
Fecha de creacion: 05/10/2015
CAMPO TIPO  TAMARO | DESCRIPCION
codigo String |100 codigo de la carrera
nombre String | 200 | nombre de la carrera
Tabla 12: Diccionario Carrera
Entidad: facultad

Descripcion:

contiene la informacién de las facultades de la Universidad del Azuay

Fecha de creacion:

05/10/2015

TIPO  TAMARO

' DESCRIPCION

codigo String | 100 codigo de la facultad

nombre String | 200 | nombre de la facultad
Tabla 13: Diccionario Facultad

Entidad: telefono

Descripcion:

contiene la informacidon de los nimeros telefénicos de los alumnos

Fecha de creacion:

codigo

05/10/2015

String | 100

TIPO  TAMARO

' DESCRIPCION

Tipo de teléfono

numero

String |50

| Numero telefdnico

Tabla 14: Diccionario Teléfono
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3. Desarrollo del aplicativo

3.1 Creacion de un proyecto JSF

Para crear un proyecto JSF, se va a utilizar la herramienta “Eclipse Indigo”, en la pagina
principal se ubica en el menu: “File -> new -> JSF Project", se ingresa el nombre, el
lugar donde se va almacenar, y uno de los campos importantes que se debe tener en
cuenta es el ambiente de JSF, se debe seleccionar 2.0 puesto que en versiones
anteriores no funcionan los componentes PrimeFaces.

i8] New ISF Project — — | S
Create J5F Project @
Project Name® inscripcionesUl

Use default path™
C:\Desarrollo\proyectosiinscripcionesUD Browse...
JSF Environment™ | JSF 2.0 -
Template® | JSFBlankWithoutLibs -
@?J < Back Mext = ] [ Finish ] ’ Cancel

Figura 17 — Nuevo proyecto
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En el proyecto se generan automaticamente varias carpetas

a :jj- inscripcionesUD4
. 8 JavaSource
. =, Web App Libraries
. =i, JBoss 7.1 Runtime [JBoss 7.1 Runtime]
. = JRE Systemn Library [jre7]
» == ant
» = build
== Design

. = css

. [ iconos

. [~ images

y [&JS

- [= META-IMF

- 1= paginas

+ = Tesources

+ i= templates

» = WEB-INF

index.jsp

inicio.xhtrml
test.xhtml

Figura 18 — Proyecto

Es importante entender la utilidad de cada una de las carpetas presentes en el
proyecto, a continuacion se detalla las importantes:

e “JavaSource”: en esta ubicacion se guardaran todas las clases java que
generemos, entidades, servicios, controladores, etc.

e “ant”: aqui se encuentra las configuraciones para ejecutar el proyecto, ruta del
navegador, ruta del servidor, puerto, etc.

e “WebContent”: en esta carpeta se almacena toda la parte web, las paginas
xhtml, hojas de estilo, imagenes, iconos, etc.

3.2 Mapeo de Entidades

Lo que se busca en esta aplicaciéon es configurar la base de datos mediante
anotaciones JPA y ensamblar correctamente la capa de persistencia Hibernate,
logrando con ello una aplicacién independiente del gestor de base de datos que se
adaptara automaticamente a Oracle, SQL Server, Postgres, etc.
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Para ello, se genera una entidad por cada tabla que se encuentra creada en la base,
una entidad es una clase JAVA pero con la diferencia de que esta clase va a persistir en
la base de datos.

Hibernate, en una herramienta muy util, permite mapear (generar) directamente
nuestras entidades a partir de las tablas de un base de datos armada, para ello cuenta
con una serie de anotaciones del estandar de JPA que se encuentran en el paquete
javax.persistence, también, utiliza anotaciones propias que se encuentran en el
paquete “org.hibernate.annotations”.

Algunos aspectos importantes que se deben considerar son:

e Todas las clases deben implementar la interfaz serializable.

e Utiliza @Anotaciones para especificar elementos de persistencia.

e (Cada atributo con los que cuenta una clase representa a una columna de la
tabla.

e La anotacion @Entity representa una tabla de la base de datos.

e @Id indica que este atributo es la llave primaria de la tabla.

e @GeneratedValue Indica que el Id es autogenerado y de tipo secuencial, lo
gue significa que la base de datos asigna un valor incremental en cada nuevo
registro por lo tanto no se debe asignar este valor al momento de construir el
objeto.

e @NotNull Indica que este campo no puede estar vacio en la tabla.

e @column indica el nombre del campo con la que se relaciona.

e @ManyToOne: Es usado para las relaciones cabecera-detalle, y a través de la
anotacién JoinColumn especificamos la columna en la tabla detalle que tiene la
referencia de la tabla cabecera.

e @OneToMany: Mediante esta anotacion en la tabla cabecera hacemos
referencia a los detalles indicando con que atributo de la tabla detalle es
mapeado (mappedBy).

Para mapear una base de datos, lo primero que se debe hacer es crear una conexion;
esto depende del gestor de base de datos que se utiliza (en este caso Postgres):
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La
8} New JDBC Connection Profile T =E e

/| Specify a Driver and Connection Details —
Select a driver from the drop-down and provide login details for the [
connection. - —

Drivers: [PostgreSQL JDBC Driver '] @ A
Properties
General | Qptional
|
i Database:  inscripcion
URL: jdbcpostgresql//localhost:5432/inscripcion

User name:  postgres
Password:  essss

[ Save password

[#] Connect when the wizard completes Test Connection

7] Connect every time the workbench is started

| @ <Back || Ned» |[ Ensh || Cancel

Figura 19 - Conexion

Una vez creada la conexidn se selecciona las tablas que a mapear

| _ ~— M
@) Generate Custom Enities (o] O [t

Select Tables

Select tables to generate entities from.

Connection: |New PostgreSQL(3) ™|

(Note: You must have an active connection to select schema.)

Schema: [pubhc

Tables: H alumno
[] carrera

[] colegio
[7] deposite
[] estado_civil
[] faculted
[] genere
[ parroquia
[[] telefone

[[] tipo_identificacion

|
Update class list in persistence.xml

Restore Defaults

@ < Back Next > Finish

Figura 20 - Tablas



Se tiene la relacion en

tre tablas que se va a generar:

- R eSS

@ Generate Custom Entities

Table Associations

Edit a table asseciation by selecting it and medifying the controls in the editing panel.

Table associations

- 1

(Gawmo —— J—{Rcaren ]
Each carrera has many alumno
* 1
Y Ny o
Each colegio has many alumno
” 1
(Gawmo —— Jo—+[1 deposio
Each depositc has many alumno
* 1
(Gawmo  Je————+[ estaco ol
Each estado_civil has many alumno
” 1
(Gobme ——  Je—>[@ooen ]
Each generc has many alumno
" 1
T PNy - —
Each parroquia has many alumno.
* 1
4—> I tipo_identificacion
Each tipo_identificacion has many alumno.
* 1
(Gomen o+ fomuts
Each facultad has many carrera
* 1
[ telefonc A— T
Each alumno has many telefono.
N _
@) [ < Back ][ Next > ] [ Finish ] [ Cancel

Figura 21 - Relaciones

Una vez especificado todas estas relaciones, se genera automdaticamente las entidades:

@Entity

public class Alumnc extends EntityOC implements Serializable {

private static final long serialVersionUID = 1L;

@1d

[@eeneratedvValue(strategy=GenerationType.IDENTITY)

@C o

Lumn{name="alm_id")

private Integer id;

@C o

lumn(name="alm_apellidol")

private String almapellidol;

@C o

lumn({name="alm_apellido2")

private String almApellido2;

@C o

Llumn{name="alm_basel")

private Double almBasel;

@C o

lumn{name="alm_base2")

private Double almBasel;

@C o

lumn(name="alm_base3")

private Double almBase3;

@C o

lumn({name="alm calleprincipal™)

private String almCalleprincipal;

@C o

lumn{name="alm_callesecundaria™)

private String almCallesecundaria;

Figura 22 - Entidad
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Con sus respectivas relaciones a otras tablas si tienen llaves foraneas:

//bi-directional many-to-one association to Carrera
{ManyTaOne

@JoinColumn{name="car_id")

private Carrera carrera;

//bi-directional many-to-one association to Colegio
[@ManyTolne

@IoinColumn({name="col id™)

private Colegio colegio;

//bi-directional many-to-one asscciation to Deposito
{@ManyToOne

@JoinColumn{name="dep_id")

private Deposito deposito;

//bi-directional many-to-one asscciation to EstadeCivil
@ManyToOne

@JoinColumn(name="esc_id™)

private EstadoCivil estadoCivil;

Figura 23 — Llaves foraneas

Cuando se hayan generado correctamente las entidades se debe configurar el archivo
de persistencia, este se encuentra ubicado en de la carpeta META-INF
(persistence.xml), se debe incluir todas las entidades junto con su ubicacién dentro de
este archivo.

k?xml version="1.8" encoding="UTF-8"2}
¢persistence version="1.8"
xmlns="http://java.sun. com/xml/ns/persistence” xmlns:ixsi="http://www.w3.org/ 2681/ XL 5chema-instance”
xsi:schemalecation="http://java. sun. com/xml/ns/persistence http://java.sun. com/xml/ns/persistence/persistence 1 8.xsd">
<persistence-unit name="inscripcion”:
¢jta-data-sourcerjava:/inscripcion</jta-data-sources
<class»com.ins.entities.Alumno</class:
<classrcom.ins.entities.Carrera</class>
¢class»com.ins.entities.Colegio</class:
<class»com.ins.entities.EstadoCivil</class>
<classrcom.ins.entities.Facultad</class>
<class»com.ins.entities.Genero</class:
<classrcom.ins.entities.Parroquia</class>
¢class»com.ins.entities.Telefono</class:
<classrcom.ins.entities.TipoIdentificacion</classs
¢class»com.ins.entities.Deposito</class»
<classrcom.ins.entities.Parametro</classs:
<propertiess
<property name="hibernate.dialect” value="org.hibernote.dialect.PostgreSQLDialect” />
<property name="hibernate.show_sql" value="false" />
<property name="hibernate. format_sgl” value="true" />
<property name="hibernate.jdbc.use_streams_for_binary™ value="true"/>
</properties:
¢/persistence-unit>
</persistencer

Figura 24 - Persistencia
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3.3 Creacion de ManagedBean

Un ManagedBean es un objeto manejado por un contenedor, esto quiere decir que el
programador no se encarga de instanciar el objeto, sino que lo hace el contenedor.

El objetivo de convertir a una simple clase java en un ManagedBean es que se pueda
utilizar instancias de esta clase desde la pagina, el ManagedBean permite pasar
informacién de los objetos de la clase a la pagina y viceversa.

Para convertir una clase java plana en un ManagedBean, se coloca la etiqueta
@ManagedBean, importando el paquete javax.faces.bean. De esta forma ya se puede
usar instancias de esta clase desde la pégina.

package com.ins.control.controller;

— import javax.annotation.PostConstruct;
import javax.faces.bean.ManagedBean;
import javax.faces.bean.ViewScoped;

import com.ins.commons.controllers.WizardMaintenanceController;
import com.ins.entities.Alumnc;

[@ManagedBean({name = “trnInscripcionController™)
iViewscoped

public class extends

WizardMaintenanceController<Alumnos {

= public InscripcionMangeBean() {
super(InscripcionMangeBean.class, Alumno.class);

¥

= @PostConstruct
public woid init() {

}

Figura 25 — ManageBean

3.4 Implementacion de componentes PrimeFaces

Para utilizar los componentes PrimeFaces en un proyecto lo que se debe hacer es
descargarse la libreria que se encuentra en la pagina www.primefaces.org opcién

download.
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€ > C [ www.primefaces.org Bl # @ =

‘i_] FACES Overview v Demos v Development v Support v Social v

PrimeFaces

Ultimate JSF Framework

= =

Introducing the all-new
PrimeFaces MODENA

h M7 DENA a

Figura 26 - PaginaPrime (Prime Tek, 2009)

Existen librerias pagadas que se incluyen en la versién ELITE, pero también esta
disponible la versién COMUNITY que es libre y es la que se adoptard para este
proyecto. Se puede encontrar varias versiones de librerias, para ello, se debe
seleccionar siempre la mas actual, es asi que se descarga el .jar y se lo agrega en el
paquete de lib del proyecto JSF.

4 5 > WebContent 3

> [ imagenes 3

s [ » META-INF 3

s [ = templates 3

4 5 = WEB-IMF 3

4 [ = lib3

= commoen-annotations.jar
commons-beanutils.jar
commons-collections.jar
commons-digester.jar

5 S S S

commons-logging.jar
% dot-luv-1.0.8jar 2
E groowvy-all-1.8.5,jar
B iText-2.1.7 jar
ﬁ jasperreports-5.5.0.jar
ﬁjstl.jar
ﬁ persistence.jar
B poi-3.5-FINAL jar
ﬁ primefaces-5.2,jar
ﬁ standard.jar

| = faces-configxml 3

| > webamnl 3

Figura 27 — Libreria Prime
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Es necesario verificar que se encuentre agregada la ubicacion de la libreria prime en el
archivo de configuracién build.xml, ya que solo asi se podra utilizar los componentes.

¥ buildxml $3

= kproject name="3SF_Navegacion" basedir="../" default="deploy-show">

<!-- Project settings -->
<property name="project.distname"” value="JSF_Navegacion" />

<!-- Local system paths -->

<property file="${basedir}/ant/build.properties” />

<property name="webroot.dir" value="${basedir}/WebContent"” />
<property name="webinf.dir" value="${webroot.dir}/WEB-INF" />
<property name="build.dir" value="build" />

<path id="compile.classpath">
<!-- classpath for JISF 2.8 -->
<pathelement path="${webinf.dir}/lib/commons-annotations.jar" />
<pathelement path="${webinf.dir}/1ib/commons-beanutils.jar" />
<pathelement path="${webinf.dir}/1ib/commons-collections.jar" />
<pathelement path="${webinf.dir}/lib/commons-digester.jar" />
<pathelement path="${webinf.dir}/1lib/commons-logging.jar" />
<pathelement path="${webinf.dir}/1lib/jsf-facelets.jar" />
<pathelement path="${webinf.dir}/1lib/jsf-tlds.jar" />
<pathelement path="${webinf.dir}/lib/jstl.jar" />

=" hinf dirl/lih/standard Jar" />
l <pathelement path="${webinf.dir}/lib/primefaces-3.4.2.3ar" /> |

Figura 28 — Build

Al momento de crear las paginas xhtml, se debe agregar el namespace
correspondiente a PrimeFaces para utilizar sus componentes, esto debe ser agregado
en cada pagina que se crea.

<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.8 Transitional//EN" “http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd"”
<html xmlns="http:/ wew. w3.org/1999/xhtml "

xmlns:ui="http://java. sun.com/jsf/facelets"”

xmlnsth="http://java. sun.com/jsf/html"™

smlns:f="http://java. sun.com/jsf/core”

://primefaces.org/ui’
xmlns:oc="http://Java. sun. com/jsf/composite/components”
xmlns:ocm="http:/ java. sun.com/jsf/composite/maintenance™>

<h:head>
<title>#{msgs.pt_login}</title>
¢link rel="stylesheet” type="text/css"
href="#{request. contextPath}/css/base.css" />

<script type="text/javascript”
src="#{request. contextPath}/js/openCE0. js" />
</h:head>
i<h:body styleClass="LeginNuevo">[]
</html>

Figura 29 — Pagina xhtml

Es importante que la pdagina contenga la etiquetas <h:head> y un <h:body> y dentro
del body se puede utilizar todos los componentes PrimeFaces por medio de la etiqueta
<p:..>
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wmlns:ui="http://java. sun. com/jsf/facelets”
xmlns:
wmlns:
xmlns:
xmlns:

xmlns:

=<h:head»

h="http://java.sun. com/jsf/html"
f="http://java.sun. com/jsf/core”
p="http://primefaces.org/ui”

oc="http://java.sun. com/jsf/composite/components™

ocm="http://Java. sun. com/jsf/composite/maintenance™>

<titlex#{msgs.pt_login}</title>

<link

rel="stylesheet” type="text/css"

href="#{request. contextPath}/css/base.css” />

<script typ&:[ <> maccordionPanel

sro="#{r

</h:head>

=<h:body styleClag
= <div id="logi

= <h:panelq|

4k majax

< » prajaxStatus
<» pautoComplete
<> pibarChart

<> piblockUI
style < » prbreadCrumb
<heFol | < pibubbleChart
¢ | <> pibutton

< » picalendar

<> picaptcha

< » prcarousel

| »

-

Press 'Ctrl=5Space’ to show HTML Tag Proposals
"

AccordionPanel is a container component that displays content in
stacked format.

Figura 30 — Componente Prime

Existe una gran variedad de componentes PrimeFaces que se puede utilizar, como:

cajas de texto, botones, paneles, calendarios, tablas, etc. Estos componentes vienen

predisefiados y lo Unico que se necesita es invocar la etiqueta y colocar los valores que

se requiere.

Cabe resaltar que PrimeFaces también cuenta con un conjunto de temas que nos

permite dar colores y un mejor aspecto visual al sistema sin necesidad de crear hojas

de estilo, para agregar un tema al

proyecto se debe ingresar a la pagina de Prime

www.primefaces.org y seleccionar Theme Gallery, existe una gran variedad de temas a

elegir, éstos son gratuitos y otros un poco mas detallados que requieren pago.

Why PrimeFaces

Who Uses PrimeFaces

Testimonials

License

Multimedia

FAQ

Showcase Getting Started

Mock 05 X Documentation
Mobile Downloads
PrimeUl Source

Theme Gallery

Extensions

Support Options Blog

PrimeFaces PRO Forum
PrimeFaces ELITE Newsletter
Training Mobile Apps
Forum Twitter
Issue Tracker Facebook
Partners LinkedIn

Certification

Figura 31 — PaginaPrime Temas (Take, 2015)
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Community themes are open source and free to use under Apache License. These themes include the ones available in ThemeRoller and

custom themes like Twitter Bootstrap.
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Figura 32 — PaginaPrime Temas 2 (Prime Tek, 2009)

)

L ")

PrimeFaces proporciona un conjunto de muestras de disefo en cada tema, se debe

seleccionar el tema adecuado y descargar el .jar, teniendo en cuenta que también

existen varias versiones y es mejor seleccionar la mds actual. Luego se agrega el .jar en

la carpeta lib del proyecto, y se configura el archivo web.xml para que se asigne el

tema seleccionado.

4 ;= WebContent
» (= imagenes
(= META-INF
» (= templates
4 ;= WEB-INF
4 (= lib
5~ blitzer-1.0.8.jar
&% common-annotations.jar
&¢ commons-beanutils.jar
&+ commons-collections.jar
&+ commons-digester.jar
&+ commons-logging.jar
&+ dot-luv-1.0.8 jar
&+ jstljar
&+ primefaces-3.4.2 jar
&+ standard.jar

i *webxml g3

<?xml version="1.0"?>

=<web-app version="3.0" xmlns="http://java.sun.com
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-in
xsi:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ns
<display-name>JSF_Navegacion</display-name>

B <context-param>
<param-name>primefaces.THEME</param-name>
<param-value>blitzer</param-value>

</context-param>

Figura 33 — Tema Prime
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4. Validacion y Pruebas

4.1 Configuracion del servidor de aplicaciones

La aplicacion que se va a desarrollar se ejecutara sobre un servidor de aplicaciones, en
este caso la version 7.1.1 final de JBoss, éste para su ejecucion requiere la instalaciéon
de Java Platform (JDK) que puede ser descargado directamente de la pdgina de Oracle
(http://www.oracle.com/technetwork/es/java/javase/downloads/index.html). Una vez
instalado Java es necesario configurar las variables de entorno, indicando dénde se
ubica Java dentro del Sistema Operativo, estas variables son “JAVA_HOME” y “PATH”

Se puede descargar JBoss de su sitio web oficial (www.jboss.org), no necesita

instalacion, basta con descomprimir la carpeta de archivos. Para probar el servidor se
abre la ventana de comandos, se ubica en el directorio bin de JBoss y se ejecuta
standalone.bat

C:~UsersslUsuariorcd C:sDesarrollosjhoss—as—7.1.1_Final~bin

C:sDesarrollosjhboss—as—7.1.1 . Finalshin*standalone.bhat

Figura 34 - comandos

Si se despliega correctamente en el navegador digitamos 127.0.0.1:8080 y se muestra
una pantalla como esta

€ & 127.0.0.1:8080

Welcome to AS 7

@ Your JBoss Application Server 7 is running.
[ o
Documentation | Quickstarts | Administration Console

JBoss AS Project | User Forum | Report an issue

i3oss | JBoss Community

Figura 35 — Jboss
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4.1.1 Configuracion del archivo de conexion de base de datos

JBoss viene con una conexion por defecto a una base de datos Hypersonic, pero se
puede configurar conexiones a distintos motores de base de datos como Oracle,
MySQL, Postgres, etc.

La conexidén se puede realizar en forma gréfica ingresando por medio de la url
(127.0.0.1:8080) o directamente en el archivo de configuracion (standalone.xml) que
se encuentra en el directorio “standalone” de JBoss, para esta aplicaciéon la base de
datos se generd en Postgres por lo tanto la conexidn debe:

<datasource jta="false" jndi-name="Jjaya:/inscripgion" pool-name="inscripaion" use-ccn="false":»
<connection-url>jdhg:postgresgl://127.0.0.1:5432/inscripeion</connection-urls>
<driver-classrorg.pesharesgl.Driver</driver-class»
<driver>postgresgl-8.4-702. jdbed . jar<d/drivers
<securityr
<user-name>postgres</user-name>
<pazsword>123</password>
</ securitcy>
<validation>
<va1idate—on—match}false<!validate—on—ﬂatch}
<background-validation>false</background-validation>
</validation>
<statement>

<share-prepared-statementarfalses/share-prepared-3Tatementas
</statementy
</datasource>

Figura 36 — Jboss configuracion

Siendo “inscripcion” el nombre de la base de datos, el driver utilizado postgresql-8.4-
702.jdbc4.jar, el usuario “postgres” y la contrasefia 123.

Una vez realizada la conexidn se reinicia el servidor JBoss y ya se encuentra listo para
ejecutar la aplicacién.

4.2 Pruebas del aplicativo

Para indicarle a la aplicacién el servidor donde se ejecutard Eclipse cuenta con una
ventana server donde se lo debe agregar, para ello se elige new server y aparece la
siguiente ventana:
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E New Server *® E@ﬂ

Define a New Server

Choose the type of server to create

Downlead additional se

rver adapters

Select the server type:
type filter text

¥ JBoss As42
¥ JBoss AS5.0
¥ JBossAS51
¥ JBoss AS6x
£ JBoss ASTO
#] JBoss AT
8 OpenShift Server

leam |

JBoss Application Server 7.1

Server's host name: d localhost

Server name: JBoss7.1 Runtime Server (1)

Server runtime environment: |JBoss 7.1 Runtime

= | Add...

Configure runtime environments...

@ < Back Ned> | [ Finish ||

Cancel

Figura 37 — Servidor JBoss

presiona “Add” y se especifica el directorio de JBoss

E MNew Server Runtime Environment — EIM

JBoss Runtime
JBoss Application Server 7.1

:.B

[ ] . by Red Hat

A JBoss Server runtime references a JBoss installation directory.
It can be used to set up classpaths for projects which depend on this runtime,
as well as by a "server” which will be able to start and stop instances of JBoss,

MName

|Boss 7.1 Runtime 1

Home Directory
ChDesarrollotjboss-as-7.1.1.Final

IRE

Browse...

Default JRE for JavaSE-1.6

Configuration file:  standalonesxml

@ < Back Ned> | [ Finsh ] |

Cancel

Figura 38 — Jboss nuevo

Se elige la versidn de JBoss y el nombre del servidor, en el ambiente de servidor se
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Se presiona “Finalizar” y “Siguiente”, le solicita los proyectos que se va a ejecutar en el
servidor, se debe seleccionar “inscripcién” y “Finalizar”.

" 4

En el directorio “ant” del proyecto se encuentra el archivo de configuracién
“build.properties” que indica la ruta del servidor donde se ejecuta, el puerto, laip y el

navegador.

tralnscripcion.xhtml ( templateTransaccicne ( identificacionField. (Il@ cedulaField.xhtml ( build.properties 3 i€ =8
b Filter
— s
browser C:\Program Files (x86)\Google\Chrome\Application\chrome.exe
jboss.host 127001
jboss.web.port 8080
jbess.home C\Desarrollo'jboss-as-7.1.1.Final
jboss.server default Up

Figura 39 — Configuracidn servidor

Luego de ejecutar la aplicacién, se despliega automdticamente en el navegador
registrado y muestra la pagina principal.

@ 127.00.1:8080/inscripcionesUDA C || Q Buscar wBa 3§ A

D
N
UNIVERSIDAD DEL

AZUAY

7 BN # Deposito: _,
Inicio de.claT)es
2 ceseptiembre 04,

Universidad del'Azuay

N . -
Ve T v |
Universidad E www.uazuay.edu.ec

Estudia en serio,
estudia en la UDA

Figura 40 — pagina principal

Se procede a ingresar el nimero de depdsito y se abre la pantalla de inscripcidon
solicitando la informacién necesaria.
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« C'  [4 127.0.0.1:8080/inscripcionesUDA/paginas/control/varios/login.jsf w * @

INSCRIPCION

Formulario de Inscripcién

Los campos ¢on * son obligatorios de llenar

» Datos Personales

+ Datos del Colegio

» Carrera a estudiar

Figura 41 — Aplicacion

La informacion se solicita por secciones: datos personales, datos de colegio,
calificaciones vy la carrera a estudiar, se incluye las validaciones respectivas en cada
campo.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Es verdad que existen innumerables herramientas para desarrollar aplicaciones web
pero no todas ofrecen las bondades necesarias para un correcto desarrollo, he alli la
importancia de saber elegir la correcta antes de iniciar con el proyecto para evitar
inconvenientes posteriores.

Con ayuda de investigacion bibliografica y proyectos desarrollados con esta tecnologia
se llega a la conclusién de utilizar JSF junto con los componentes PrimeFaces para crear
un aplicacién y demostrar todas las ventajas y virtudes que brinda esta fusidn.

Ademas incorpora Java que es un lenguaje importante en el desarrollo, es por eso que
su utilizacién brinda la oportunidad de crear un sistema robusto y consistente, la
combinacién con la tecnologia JSF lo convierte en una herramienta eficaz para el
desarrollo.

Entre las ventajas a destacar se encuentra su facil implementacién, sencilla integracién
a diversos gestores de base de datos debido a que su estructura se basa en 3 capas,
reduccion de cddigo fuente por la reutilizacién de componentes, menor tiempo de
implementacidon ya que cuenta con una gran variedad de componentes listos para
usarse, mejora en el aspecto visual por su configuracién de temas y un manejo
adecuado de validaciones en cada campo.

Se recomienda que cada desarrollador analice todas las bondades que presenta esta
tecnologia y por medio de este documento verifique su facil implementacion para
utilizar estas herramientas en aplicaciones futuras.
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APENDICES

Manual de Usuario

Para acceder a la aplicacion de inscripciones de la Universidad del Azuay digitamos en
el navegador la siguiente direccién: 127.0.0.1:8080/inscripcionesUDA a continuacion
se despliega la siguiente pantalla:

@ 127.0.01:8080//inscripcionesUDA, ¢ || Q Buscar B 3+ a0

UNIVERSIDAD DEL
AZUAY

' # peposito: [ =
Inicio de,claBes
21 eseptiembre S © 8

Universidad del AZUay

- -
< - wToasa v
Universidad 5 | s oo | www.uazuay.edu.ec

Estudia en serio,
estudia en la UDA

En esta pantalla se puede apreciar una galeria en la que incluyen las principales
novedades de la institucidn, las imagenes estan parametrizadas y se las puede cambiar
en cualquier momento.

Para ingresar se requiere registrar el nimero de depdsito que se realizd en el banco
por el pago de la inscripcidn y se presiona el botdn inscribirse

Si ya se realizd una inscripcion con el nimero de depdsito ingresado el sistema le
reconoce automaticamente y aparecera una pantalla con la informacién que se
registrd brindandole la opcién de modificar dicha informacién cuantas veces sea
necesario, en caso de no existir ninguna informaciéon almacenada se le mostrara la
pantalla en blanco
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Formulario de Inscripcion

Los campos con * son obligatorios de llenar

+ Datos Personales
» Datos del Colegio

+  Calificacion

+ Carrera a estudiar

La informacidn que se solicita esta agrupada en 4 secciones: datos personales, datos
del colegio, calificaciones y carrera a estudiar, se identifica con un asterisco (*) los

campos que son obligatorios.

Datos Personales

v Datos Personales

Identificacién * ocedula ‘ pasaporte

e

Primer Apellido * [

] Segundo Apellido [

Primer Nombre * [

] Segundo Nombre [

Genero * FEMENING n

Fecha de Nacimiento *

Calle Principal * [

Calle Secundaria * [

Estado Civil * CASADD n
T —
] Parroquia * [ BELLAVISTA

Referencia Domiciliaria [

] Confirmacion E-mail * [

| Ne records found.

E-mail * |

Numereo de Teléfone : Tipo de Teléfone Celular n | |
Listado de Nimeros Telofonicos

VIS L L LIS LA SIS IS LIS I IFI IS IS SIS

** Debe ingresar por lo menos un nimera de teléfono

Identificacion: se debe seleccionar primero el tipo que puede ser cedula o pasaporte y
en el campo de la derecha ingresar el nUmero, este es un campo requerido, la cedula
debe constar de 10 nimeros y cumplir con el digito verificador.

Identificacion * o"d”" . pasaparte

Apellidos: campos alfanuméricos que se deben registrar por separado siendo solo el

primer apellido obligatorio.

Nombres: campos alfanuméricos que se deben registrar por separado siendo solo el

primer nombre obligatorio.

—

(%}

La cedula debe tener 10 digitos




Género y Estado Civil: Tiene cargado informacién por defecto, se debe escoger de una
lista el valor correspondiente.

Fecha de nacimiento: este campo tiene un componente especial (calendario) del cual
se debe seleccionar la fecha de su nacimiento, cuenta con listas desplegables que le
permiten seleccionar el mes y afio respectivamente.

Fecha de Nacimiento *

Calle Principal * O |Ene ¥ | 2000 v O :]

Calle Secundaria * lu Ma Mi Ju Vi Sa Do :]

Referencia Domiciliaria [ nm
|3l of sl of 7 sl of
wimerscereens | [ D D B DD
27] 2] 2] 30
| 2] 2s] 26 27

E-mail *

Calle Principal y calle secundaria: son campos alfanuméricos requeridos de su domicilio
actual.

Numero y referencia domiciliaria: son campos alfanuméricos opcionales.

Parroquia: contiene una tabla con los nombres de las distintas parroquias que existen,
se puede filtrar por coincidencias de nombre y ordenar, cuenta con paginacién.

Parroquia * [ BELLAVISTA ]

— %

Listado de parroquias

meros Telofonicos BELLAVISTA

Confirmacion E-mail

CANARIBAMBA
EL BATAM

EL SAGRARIO
ELVEQNO

L RAMIREZ DAVALOS
HUAYMACAPAC
—

MACHANGARA
MCHAY
SANELAS

080850000000 N o |

E-mail y confirmacién de E-mail: son campos alfanuméricos requeridos, deben
coincidir y cumplir con el formato de un correo electrénico.

Teléfono: se requiere ingresar como minimo un teléfono, indicando el niumero y el
tipo, pulsamos agregar y se nos carga en la tabla de teléfonos, los registros que se
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encuentren en la tabla se pueden eliminar presionando el botdén B ose puede editar
con el botén B

Numero de Teléfono : Tipo de Teléfono Cenvencional n Agregar I
Listado de Mumeros Teldfonicos

IS SIS SIS SIS s TSI IS
1234567650 Celulzr (o] %]

12341234 Convencianal o] =]

Datos del Colegio

~ Datos del Colegio

* Nombre del Colegio: [C[UDAD DE CUEMCA ]

** De no existir su colegio por favor péngase en contacto con: inscripdones@uazuay.edu.ec

La Unica informacion que se solicita en esta seccidon es el nombre del colegio, se
encuentras cargados en una tabla todos los nombres de los colegios que existen, se
puede filtrar por coincidencias de nombre y ordenar, cuenta con paginacién para
mejorar en la busqueda

e e e e e e

®
~ Datos de' Coleglo Listado de colegios
* o ‘" ), ] C,
Mombre del Colegio: [t[uc.qn DE CUENCA ] colegio &
~ De no existir su colegio favor pdngase en contacta con: inscripdones@uazuay edu ec
legio par . = JUDAD DE CUENCA
SUDAMERICAMND
BEMIGMO MALO
HERLIMDA TORAL
** La nota que ingrese debe ser exactamente la que consta en el acta de grade emitida por la institucion educativa (con decimales, sin
ASUNCON
Mota i Baze n m &

Calificaciones

**La nota que ingrese debe ser exactamente la que consta en el acta de grado emitid la institucid iva (con deci sin
MNota I Base
Ejemplo 18.63 I 20
Ejemplo 935 /10
* Nota 1° Bachillerato [ oa| 1| 00
* Nota 22 Bachillerato [ o] 1| 0o
* Nota 3° Bachillerato [ | 1| 00

En caso de estar cursando nota del 1° Quimestre
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Se debe registra las calificaciones obtenidas en el bachillerato, el primer campo
numeérico es para la nota y el segundo igual numérico es para la base de calificacién,
las notas no pueden ser mayores a sus bases.

Carrera a estudiar

* Carrera: [ BIOLOGIA, ECOLOGIA ¥ GESTION ]

Se encuentras listadas todas las carreras con las que cuenta la institucién deberd
elegirse la que se desea en la tabla, cuenta con busqueda por coincidencia de nombre
y se puede ordenar alfabéticamente, tiene paginacion.

O— ,r x

Listado de Carreras

e s / OoO0 = o
Camreras &
* Nota 3* Bachillerato / ]
BIOLOGIA, ECOLOGIA ¥ GESTION
caso de estar cursando nota del 1° Quimestre ADMINISTRACION DE EMPRESAS
ARQUITECTURA
~ Carrera a estudiar ARTE TEATRAL
COMUNMICATION SOCTAL
* Carrera: [ BICLOGIA, ECOLOGIA Y GESTION ] CONTAELIDAD SUPERIOR

DERECHO

DISERO DE INTERICRES

DISENC DE DBJETOS

DISERO GRARICO

OOoDD Em o

Finalmente cuando se haya registrado toda la informacién en la parte derecha de la
pagina tanto superior como inferior se encuentran dos botones; se debe pulsar el
botdon Guardar si desea completar con la inscripcidon o cancelar para salir a la pagina
inicial.

Si pulsa guardar y la informacién no cumple con la validacion se indica los campos con
inconvenientes para que pueda arreglar, no se podra guardar mientras existan errores.
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Una vez almacenada la informacidon se enviard un correo electronico al estudiante
indicandole que su inscripcion se ha realizado con éxito.

@ Nueve Responder |¥ Eliminar Archivar Correo no deseado |¥ Limpiar Moverawv (Categoriasw ss»

[] ver: Todos »

|| uazuayinscripcion@gmail.com INSCRIPCION, Universidad del Azuay
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Glosario

e API: (del inglés Application Programming Interface), interfaz de programacion
de aplicaciones, es el conjunto de subrutinas, funciones y procedimientos (o
métodos, en la programacién orientada a objetos) que ofrece cierta biblioteca
para ser utilizado por otro software como una capa de abstraccion. (gris, 2015)

e Applet: Es un tipo especial de programa de Java que un navegador habilitado
con tecnologia Java, se puede descargar desde Internet y ejecutarlo.
Frecuentemente es incluido dentro de una pagina web y se ejecuta en el
contexto de un navegador. (oracle, 2014)

e Arrays: Es una matriz o vector que forma una zona de almacenamiento
continuo y contiene una serie de elementos del mismo tipo, los elementos de la
matriz. (gris, 2015)

e JavaBeans: Es una arquitectura de componentes para la plataforma Java
Standard Edition 2 (J2SE). Son programas de software reutilizables que se
pueden desarrollar y ensamblar facilmente para crear aplicaciones sofisticadas.
(oracle, 2014)

e JPA: (del inglés Java Persistence API), proporciona un modelo de persistencia
basado en POJO's para mapear bases de datos relacionales en Java. (oracle,
2014)

e Multiplataforma: Hace referencia a la capacidad de los programas o sistemas
operativos de funcionar en diferentes plataformas. (ecured, 2014)

e Open Source: Indica que algo es de cédigo abierto es decir que todas las
personas tiene acceso a su disefio y pueden modificarlo.

e Struts: Esta herramienta soporta aplicaciones Web construidas bajo el modelo
vista controlador.

e XML: (del inglés eXtensible Markup Language), lenguaje de marcas extensible,
fue desarrollado por el World Wide Web Consortium (W3C). XML da soporte a
bases de datos permitiendo que varias aplicaciones puedan comunicarse entre
si o integrar informacion. (gris, 2015)
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Doctora Jenny Rios Coello, Secretaria de la Facultad de Ciencias de la Administracién de
la Universidad del Azuay,

CERTIFICA:

Que, el H. Consejo de Facultad en sesién realizada el 18 de junio de 2015, conocié la
peticion de la estudiante JENNY SUSANA LAZO CAJILIMA con cédigo 47107, que
denuncia su trabajo de titulacién denominado: “DESARROLLO DE UN PROTOTIPO
WEB PARA LA INSCRIPCION DE NUEVOS ALUMNOS EMPLEANDO LA
TECNOLOGIA JAVA SERVER FACES CON COMPONENTES PRIMEFACES.”,
presentado como requisito previo a la obtencién del titulo de Ingeniera en Sistemas y
Telemética.- El Consejo de Facultad acoge el informe de la Junta Académica y aprueba la
denuncia del trabajo de titulacién - Designa como Director al : Ing. Marcos Orellana
Cordero y como miembro del Tribunal Examinador al Ing. Oswaldo Merchan Manzano.-
De conformidad con el Instructivo de Grados de la Facultad, la peticionaria para desarrollar
¥y presentar su trabajo de titulacion, tiene un plazo-de TRES MESES, contados a partir de
la fecha de aprobacién del Consejo de Facultad, estos es hasta el 18 de septiembre de
2015. y

Cuenca, junio23-de 2015

«
<’ e




CONVOCATORIA

Por disposicién de la Junta Académica de Ingenieria de Sistemas y Telematica, se convoca
a los Miembros del Tribunal Examinador, a la sustentacién del Protocolo del Trabajo de
Titulacién : “Desarrollo de un prototipo web para la inscripcién de nuevos alumnos
empleando la tecnologia Java Server Faces con componentes PrimeFaces”, presentado por la
estudiante Jenny Susana Lazo Cajilima con cédigo 47107, previa a la obtencidn del grado de
Ingeniero de Sistemas y Telemética, para el 9&{ MIERCOLES 25 DE MARZO 2015 A

LAS 09HO00.

Cuenca, 19 de marzo de 2015

Dra. Jériny Rios Coello
Secretaria de la Facultad

Ing. Oswaldo Merchan Manzano

Ing. Marcos Orellana Cordero

S
-
Zey

=2
\\\i:éi - <



b =4

A )

Facuiltad de Ciencias de la Administracién
Escuela de ingenieria de Sistemas y Telemdtica

Oficio Nro. 033-2015-DIST-UDA

Cuenca, 05 de Marzo de 2015

Sefior Ingeniero
Xavier Ortega Vazquez 7
DECANO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA ADMNISTRACION

Presente.-

De nuestras consideraciones:

La Junta Académica de la Escuela de Ingenieria de Sistemas y Telematica, reunida el dia 05 de marzo del
2015, recibi6 el proyecto de monografia titulado “Desarrollo de un prototipo web para la inscripcién de
nuevos alumnos empleando la tegnologia Java Server Faces con componentes PrimeFaces”, presentada
por la estudiante Jenny Lazo, egzdiante de la Escuela de Ingenieria de Sistemas y Telematica, y
revisado por el Ing. Marcos Orellana, previo a la obtencién del titulo de Ingeniero de Sistemasy

Telemética.

La Junta solicita por su digno intermedio notificar al tribunal designado y determinar lugar, fechay

hora de sustentacién.

Por lo expuesto, y de conformidad con el Reglamento de Graduacién de la Facultad, recomienda como
director y responsable de aplicar cualquier modificacién al disefio del trabajo de graduacién posterior a

al Ing. Marcos Orellana y como miembro del Tribunal al Ing. Oswaldo Merchan.

Atentamente,

ay

it
Ini./thgﬁam Crespo Ing. Catalfna Astudillo
Mijembro de laJunta Miembro de la Junta

Académica Académica




Fecha: 13-03-2015

ESCUELA DE INGENIERIA DE SISTEMAS

Disenos de Monogrdfia

Escuela de Sistemas

Estudiante: Jenny Lazo Cajilima con cédigo 47107.

Tema: “DESARROLLO DE UN PROTOTIPO WEB PARA LA INSCRIPCION DE NUEVOS ALUMNOS
EMPLEANDO LA TECNOLOGIA JAVA SERVER FACES CON COMPONENTES PRIMEFACES”
Para: La obtencidn del titulo de Ingenierg/de Sistemas y Telematica.

Director: Ing. Marcos Orellana Cordero.

Tribunal: Ing. Oswaldo Merchan Manzano.

DIA:  MH/ep ol €S
FECHA: I4= MAL2o 2o/f~

HORA:  O4F MC’;’




Guia para Trabajos de Titulacién
< 1. Protocolo/Acta de sustentacién

UNIVERSIDAD DEL #
\ AZUAY /

SUSTENTACION DE PROTOCOLO/DENUNCIA DEL TRABAJO DE TITULACION

1.1 Nombre del estudiante: Jenny Susana Lazo Cajilima
Codigo 47107

1.2 Director sugerido: Ing. Marcos Orellana Cordero

1.3 Codirector (opcional):

1.4 Tribunal: Ing. Oswaldo Merchan Manzano

1.5 Titulo propuesto “Desarrollo de un prototipo web para la inscripcién de nuevos alumnos
empleando la tecnologia Java Server Faces con componentes PrimeFaces”

1.6 Resolucion:

1.6.1 Aceptado sin modificaciones ;Z

1.6.2 Aceptado con las siguientes modificaciones:

® Responsable de dar seguimiento a las modificaciones: Ing. Marcos Orellana
Cordero :
1.6.3 No aceptado
e Justificacion:

: ‘ Tribunal
(’;:}j/:.:-.......v...........-..-.-....Tr‘..’::.’nw~-> D LR T R L LY LT R Y TR T PNPNEPPr PO PP
Ing. Marcos Orellana Cordero Ing. Oswaldo Merch&-Manzano
(V)
AL
Srta. Jenfly Susana Lazo Cajilima Dra. Jehny

Secretario de Facultad

Fecha de sustentacién: Miércoles 25 de marzo de 2015
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Guia para Trabajos de Titulacién

1. Protocolo/Ribrica

RUBRICA PARA LA EVALUACION DEL PROTOCOLO DE TRABAJO DE TITULACION

1.1 Nombre del estudiante: Jenny Susana Lazo Cajilima

1.1.1 Cédigo 47107

1.2 Director sugerido: Ing. Ing. Marcos Orellana Cordero

1.3 Codirector (opcional)..

1.4 Titulo propuesto: “Desarrollo de un prototipo web para la inscripcién de nuevos alumnos

empleando la tecnologia Java Server Faces con componentes PrimeFaces”
1.5 Revisores (tribunal): Ing. Oswaldo Merchdn Manzano
1.6 Recomendaciones generales de la revisién:

Cumple
totalmente

Cumple
parcialmente -

No
cumple

Observaciones

(*)

Linea de investigacion

1. ¢El contenido se enmarca en la linea
de investigacidn seleccionada?

[

Titulo Propuesto

2. ¢Es informativo?

/-
7

3. ¢Es conciso?

£

Estado del arte

4. ¢ldentifica claramente el contexto
histdrico, cientifico, global y
regional del tema del trabajo?

5. ¢Describe la teoria en la que se
enmarca el trabajo

6. éDescribe los trabajos relacionados
mds relevantes?

7. ¢Utiliza citas bibliograficas?

Problematica y/o pregunta de
investigacion

8. ¢éPresenta una descripcion precisa y
clara?

9. ¢Tiene relevancia profesional y
social?

Hipdtesis (opcional)

10.¢Se expresa de forma clara?

11.éEs factible de verificacion?

Objetivo general

12.éConcuerda con el problema
formulado?

13.¢5e encuentra redactado en tiempo
verbal infinitivo?

Objetivos especificos
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Guia para Trabajos de Titulacién
1. Protocolo/Riibrica

14.¢Concuerdan con el objetivo
general?

15.éSon comprobables cualitativa o
cuantitativamentea?

Metodologia

16.éSe encuentran disponibles los
datos y materiales mencionados?

17.élas actividades se presentan
siguiendo una secuencia l6gica?

18.éLas actividades permitiran la
consecucién de los objetivos
especificos planteados?

19.¢Los datos, materiales y actividades
mencionadas son adecuados para
resolver el problema formulado?

Resultados esperados

20.¢Son relevantes para resolver o
contribuir con el problema
formulado?

21.iConcuerdan con los objetivos
especificos?

22.iSe detalla ia forma de
presentacion de los resultados?

23.¢Los resultados esperados son
consecuencia, en todos los casos,
de las actividades mencionadas?

Supuestos y riesgos

24.¢5e mencionan los supuestos y
riesgos mas relevantes?

25.¢Es conveniente llevar a cabo el
trabajo dado los supuestos y riesgos
mencionados?

Presupuesto

26.¢El presupuesto es razonable?

27.éSe consideran los rubros mas
relevantes?

Cronograma

28.iLos plazos para las actividades son
realistas?

Referencias

29.é5e siguen las recomendaciones de
normas internacionales para citar?

SR SN

Expresion escrita

30.éLa redaccion es clara y facilmente
comprensible?

\‘\

S

31.iEl texto se encuentra libre de faltas
ortogréficas?

AN

(*) Breve justificacion, explicacién o recomendacién.
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e Opcional cuando cumple totalmente,
e Obligatorio cuando cumple parcialmente y NO cumple.

.............................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................................

.........................

Ing. Marcos Orellana Cordero Ing. Oswaldo Merchan Manzano
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L XQs ] ENNY. SUSANA. LAZO CAJILIMA, con codigo 47107, estudiante_de la Escuela_de_ Sistemas Y
-~~Me‘~permi-to--sugerif-~el'--nombre-‘delv-lﬂg:‘Marcos--Oreﬂana-com0~direct~or;-quién--me-'ha--ases'orado“en“la

suas el,ab@r.acién . del . pr@sen{e B esquem.a, ,y . ya Gue}l«te. . COl‘l - Su previa, .aC eptac ién; .......................................................................
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Jenny Susana Lazo Cajilima




Cuenca, 05 de Marzo de 2015

Sefior Ingeniero

Xavier Ortega Vazquez

DECANO DE LA FACULTAD DE CIENCIAS DE LA ADMNISTRACION
Presente.-

De mis consideraciones:

Luego de revisar el disefio del trabajo de graduacién denominado “Desarrollo de un prototipo web para
la inscripcién de nuevos alumnos empleando la tecnologia Java Server Faces con componentes
PrimeFaces”; presentado por la estudiante Jenny Lazo, estudiante de la Escuela de Ingenierfa de
Sistemas y Telematica, considero que el documento cumple con las normas legales y reglamentarias de
la Universidad y de la Facultad de Ciencias de la Administracién, por lo que recomiendo su aprobacién

por parte del Consejo de Facultad.

Atentamente,

—
—Ing. Marcos Orellana Cordero
Director
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Detallar el proceso a seguir para la

o gl I LB U T N ) S FPLPTTORVRLS FRTTPTPER IS TPTTPTOE BEPTRY:

"""""""""""""""""""""""""""""""""" inscripeion de 16§ nieves alumnos, 1838

 Desarrollar una .Esp%i.ﬁ(;ap,.....41.as...“....d.ife,pentes.W..,‘en{jdadess. ...............................................................

aplicacion  para  la/ip00 y relaciones que formarén parte de p_ ototipo... web....para....la| 9 semanas

mscripeion”de alumios 1, ho s de datos requerida para la aplicacion nseripcion de  nuevos
nuevos a través de Wnal b S BRSO

...................................................................................................

capa.de acceso.ala base de datas), en el cual i o
se distinguira claramente lo que abarca cada

oracle. {s.f.}. Oracle-corpotation us. Recuperade el 30 de- 01-de-2015;-de Oracle corporation—-

Us: DHEPS://WWW.JaVa.COM/ES/

.................................... Parkway, 5..0..(01.de 2013)..The Java EE.6.Tutorial. Recuperado.el.01.de.02.de- 2015, de
The Java EE 6 Tutorial: http://docs.oracle.com/javaee/6/tutorial/doc/bnaph.html
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