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Resumen

El proyecto consiste en desarrollar una plataforma web en donde los profesionales y
proveedores que ofrezcan servicios automotrices, registren su localizacion en el territorio
(sus talleres mecanicos, lavadoras, latonerias, vulcanizadoras y concesionarios, gasolineras
por ejemplo), con el fin de que puedan ser facilmente ubicados por sus potenciales clientes.
En la aplicacion movil las personas podran seleccionar el servicio que deseen segun sus
necesidades el aplicativo trazard la ruta desde el lugar donde se encuentre la persona hasta

el destino deseado.

El proyecto requiere de herramientas nuevas en el desarrollo de aplicaciones moéviles y
plataformas web con conexién a internet, con lo que serd necesaria una investigacion

exploratoria para su implementacion.

Palabras Claves: Geolocalizacién, servicios automotrices, aplicacion mévil, plataforma Web,

Android.
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ABSTRACT

This project deals with the development of a web platform where professionals and providers
that offer automotive services, can register their locations in the territory ( mechanical
workshops, car wash services, collision repair shops, flat tire repair shops, dealers, and gas
sfations for example), so that they can be easily located by potential customers. Therefore,
people can select through the mobile application, the service they want according to their

needs. The route from the place where the user is to the desired destination will be drawn.

The project requires new tools in the development of mobile applications and web platforms
with internet access; in consequence, an exploratory research for their implementation will be

necessary.

Keywords: Geolocation, Automotive Services, Mobile Application, Web Platform, Android

Upto. Idiomes
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Introduccion

Google revela que el 90% de los usuarios, accede por medio de un Smartphone a
redes sociales y 8 de cada 10, busca algin producto o servicio, ademds el 54% de
Smartphone tiene instalada la aplicacidon de Google Maps. Las cifras en Ecuador para el 2014
en la Encuesta de Condiciones de Vida del Instituto de Estadistica y Censos (INEC), lanza los
resultados de que el 24,3 % (2’808.243) de la poblacidn mayor de 12 afos posee un
Smartphone. (Instituto de Estadistica y Censos (INEC), 2014)

Basdndonos en estos datos hemos decidido el desarrollo de este proyecto de
geolocalizacion de servicios automotrices en la ciudad de Cuenca, que tiene la finalidad de
poner al alcance de los usuarios informacién actualizada, ademds consulten su ubicacion,
tipo servicios y costos mediante una aplicacion mévil y pagina web, herramientas que van

acordes a las nuevas tendencias de la tecnologia.

El presente trabajo se desarrolla en el ambito de las aplicaciones utilizadas en
dispositivos moviles particularmente las que tienen relacidon con la geolocalizaciéon de
puntos de interés en tiempo real. Para este desarrollo se utilizaran los dispositivos moviles y
plataforma web con base de datos no relacional (MongoDB), servicios web (JSON) vy las
nuevas actualizaciones de Android como sus librerias, disefio de presentacion (Material

Design) y el uso de GPS.
Este documento se ha estructurado de la siguiente manera:

e E| primer capitulo dedicado a los fundamentos tedricos, que describe las
herramientas o tecnologias para el desarrollo tanto de la plataforma web como la
aplicaciéon movil.

e Un segundo capitulo donde se define las necesidades de los usuarios, para asi saber
las funcionalidades del sistema y proceder a la creacion de diagramas, el disefio de
interfaz y el disefio estético.

e Tenemos un tercer capitulo en el que se procede al desarrolla la plataforma web y la

aplicacion movil.



En el cap. 4 se describe las pruebas a las que se ha sometido el sistema y los errores
que se presentaron.
La correccion de errores se realiza en el quinto capitulo.

Para finalizar con las conclusiones en el sexto capitulo.



1 Fundamentos Teodricos

1.1 Plataforma Web
Contiene el la consola del Administrador, consola para los Usuarios que

ofrecen servicios y Usuarios que consumen servicios.

1.2 Herramientas de Desarrollo

1.2.1 Framework Web
Un framework es una estructura de software compuesta de componentes
personalizables e intercambiables; es decir una aplicacién genérica a la que podemos

afiadir las ultimas piezas y asi construir una aplicacién completa. (Gutiérrez, 2015)

Para la creacidn de plataformas Web, existen muchos frameworks de ayuda,
estos en su mayoria son un conjunto de componentes personalizables vy

reutilizables, lo que lleva a una aceleracién en proceso de desarrollo.

Otra parte importante, es que los frameworks promueven las buenas
practicas de desarrollo mediante el uso de patrones. (Fuentes Manzano & Vasco

Villamarin, 2015)

1.2.2 Modelo Vista Controlador

El patron MVC, organiza toda la aplicacion en tres modelos separado:

e Modelo: compone los datos de la aplicacion y reglas de negocio.

e Vista: conjunto de plantillas, formularios de entrada y salida de
informacién usada en la aplicacion.

e Controlador: controladores que procesan las peticiones hechas por los
usuarios; ademas controlan el flujo de ejecuciones en la aplicacién.

(Gutiérrez, 2015)



Modele del
Deminio

*

Modificacones

v

Modelo dela
¢ Aplicacién

,’ Actualizaciones
Motidcaciones
r
’
4
Yistas -+ Controlador

Cortral

llustracion 1: Modelo Vista Controlador (Bascon Pantoja)

Pasos de funcionamiento:

1. Elusuario hace el pedido por medio de un evento o accidn.

2. El evento es recibido por el controlador el cual genera una peticién al
Modelo o Vista, dependiendo de los requerimientos.

3. El modelo, retorna los datos necesario y llama a la Vista en caso de ser
necesario la actualizacion.

4. El controlador recibe el control. (Fernandez Romero & Diaz Gonzalez,

2015)

1.2.3 Yii2
Yii2 es un framework basado en componentes, escrito en PHP5 y de cddigo

abierto.
Otras caracteristicas que presenta son:

e Arquitectura de desarrollo Modelo Vista Controlados (MVC).

e Modela los datos de la base de datos, en objetos.

e Herramientas intuitivas para la generacién de cddigo: ejemplo Gii, una
herramienta para la generacion del CRUD de una tabla/coleccion de
base de datos.

e Validacion de formularios, incluido en los componentes.

e Widgets Ajax: ejemplo autocompletar de campos de texto.



1.2.4

e Herramientas para probar y depurar la aplicacién, con documentacién
completa.

e Soporte a distintas bases de datos como: MySQL, Sql Server,
MongoDB, etc.

e Posee medidas de seguridad, que evitan al aplicativo web ataques
como: inyeccidn SQL, cross-site scripting (XSS), cross-site falsificacion
(CSRF) y la galleta de manipulacion. (Fuentes Manzano & Vasco

Villamarin, 2015)

Nuestros conocimientos en este framework pero en la versién anterior, nos
permiten escogerlo para el desarrollo de la plataforma web, con la diferencia que

debemos actualizarlos en conocimientos para hacer uso de Yii2.

HTML5

En el afio de 1998, el consorcio W3C, creador de HTML, decidié que no
continuarian con la evolucidn de este, y que el futuro era XML, desarrollando asi
hasta la version XHTML 2.0. Luego un grupo de Opera, no convencido de XML como
el futuro para los desarrolladores web, empezaron un trabajo extra en la evolucion

de HTML. (Sharp & Lawscon, 2012)

Para el momento se cuenta con HTML5, una herramienta que provee un
conjunto completo de desarrollo, con estas tres caracteristicas: estructura, estilo y
funcionalidad, esto se logra con la combinacion de HTML, CSS vy Javascript; HTML
estd a cargo de la estructura, CSS presenta la estructura y contenido en la pantalla, y
al final Javascript genera la funcionalidad y conexién en nuestro caso con los

componentes Yii. (Gauchat, 2012)

1.3 Base de Datos

Definicidn: Sistema computarizado donde se puede llevar o almacenar una
coleccién de archivos o tablas de datos. Las operaciones que se pueden realizar con

los datos pueden ser:

e Agregar, modificar o eliminar nuevas tablas de datos.
e Insertar, modificar o eliminar datos dentro de las tablas existentes.

e Recuperar datos. (Date, 2015)



1.3.1

1.3.2

Bases de Datos No SQL

Base de datos no relacional se encarga de guardar datos, gestionar la
memoria y procesamiento, ancho de banda, brindar integridad y seguridad y asignar
recursos necesarios en el momento requerido, a lo que se traduce un ahorro en el
costo operacionales, por esta razén las empresas grandes de hoy en dia estan
optando por esta nuevas tendencias de este tipo de tecnologia. (Joyanes Aguilar,

2012)

Mongo DB
Mongo estd basado en NoSQL y su implementacion puede estar basada en
una imagen de maquina virtual de modelo de datos en Amazon EC2 o en Microsoft

Azure o como una base de datos de servicios (Mongolab, 2014)

Actualmente MongoDB y bases de datos NoSQL en general, son usadas en
empresas como como Amazon, Google, Facebook, Twitter, ya que estas manejan un
alta cantidad de informacién y ademds compleja, que necesita que se consultada de
manera rapida. Ademdas MongoDB tiene una amplia documentacién sobre su uso vy la
opcién de drivers para su funcionamiento en diferentes lenguajes de programacion.

(Tamayo & Brito, 2011)

El manejo de busquedas constantes y resultados cargados de mucha
informacién, mas el flujo de usuarios de manera constante, hacen de MongoDB una
base de datos factible para este tipo de proyectos, ademas poseemos conocimientos

basicos que nos ayudaran en el desarrollo.

1.4 Aplicacion Movil
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Dispositivos Mdviles

En los ultimos afos la evolucidn de los dispositivos méviles ha incorporado
una serie de caracteristicas como acceso a internet, pantallas tactiles, GPS,
reconocimiento de huella digital, gran capacidad del almacenamiento y camaras de
mejor resolucidn, proporcionando asi a los desarrolladores la facilidad de realizar
aplicaciones moviles en diferentes areas del conocimiento que requieran la

automatizacion de sus datos. (Arroyo, 2011)



Hoy en dia existen varias plataformas de desarrollo mévil por lo cual es
importante seleccionar la herramienta y versidén apropiada, en el presente proyecto

la plataforma a utilizar es Android.

1.4.2 Sistema Operativo Android
Es un sistema operativo de software libre basado en el kernel de Linux para
dispositivos mdviles soportada por Google. Su aparicién fue en el afio 2009 en los
primeros celulares de marca HTC, cuenta con API’s para el correcto funcionamiento
de los distintos programas del teléfono, también incentiva al desarrollo de
aplicaciones mdviles mediante su lenguaje de programaciéon Android Studio en cual

utiliza java. Entre sus principales caracteristicas tenemos:

e Es multitasking en donde se puede abrir varias aplicaciones a la vez.

e Compatible con la mayoria de dispositivos del mercado como Smartphones,
Televisores, Tablets de marcas reconocidas como Samsung, Sony, HTC entre
otras.

e Proporciona librerias predisefiadas para el desarrollo de aplicaciones moviles.

e Ofrece actualizaciones en sus disefios visuales y sistemas operativos. (Malave

Polanco Kristel, 2011)

1.4.3 Herramientas de desarrollo

1.4.3.1 Android Studio
Es el IDE (Entorno de desarrollo Integrado) oficial lanzado por Google para el
desarrollo de aplicaciones para dispositivos mdviles que tengan sistema operativo

Android. (Android Developers, 2016)

En el presente proyecto para el desarrollo de la aplicacion mévil se seleccioné

la version 1.5.1.

1.4.3.2 Java
Es una plataforma y un lenguaje de programacién de alto nivel orientado a
objetos que hereda la sintaxis de C/C++. Posee una distribucion gratuita denominada
Java Development kit (JDK) que contiene programas y librerias que permiten

gestionar el desarrollo, compilacién y ejecucion de programas. (SANABRIA, 2012)



1.4.3.3 Material Design
Es el nuevo diseifio de visual que posee animaciones, colores, transiciones,
imagenes llamativas, botones flotantes y otros componentes creado por Google el
mismo que fue incorporado en el sistema operativo de Android desde la versién 5.0
y en el lenguaje de programacion Android Studio para el desarrollo de aplicaciones
moviles. Existen nuevas librerias propias en la plataforma Android como
MaterialViewPager, RecyclerView, CardView, que facilitan su implementacion.

(Mew, 2015)

Este disefio visual no solo sirve para los teléfonos celulares si no que es
adaptable a cualquier tamafio de pantalla como Smartphones, televisores y tablets.
Material Design es multiplataforma y también puede ser utilizado en pdginas web.

(Mew, 2015)

1.5 Servicios de Geolocalizacion
“Practica de asociar un recurso digital (imdgenes, videos, elementos de
texto, etc.), con datos que contienen una dimension espacial”. (Sandra Yanet Velazco

Florez, 2012)

La Geolocalizacion se encarga de ubicar lugares como restaurantes, hoteles,
locales comerciales, mediante posicionamiento en el mapa con sus coordenadas
utilizando las tecnologias actuales como la internet, GPS integrado es los dispositivos

moviles, tablets, laptops. (Sandra Yanet Velazco Florez, 2012)

El posicionamiento de los diferentes lugares que existen gracias a los satélites
y registros de empresas como Google con su herramienta Google Maps hacen
posible trazar rutas desde el lugar donde el usuario se encuentre hasta el destino
deseado, facilitando asi la busqueda de algun lugar en especifico que sea requerido
segun las necesidades del medio. La conectividad entre los diferentes dispositivos
con GPS de todo el mundo hace posible que existe acceso a una gran cantidad de

informacién de lugares de interés de todo el mundo. (Arroyo Vazquez, 2013).

Para el uso de los servicios de geolocalizacién y manejo de mapas en este
proyecto se implementara Google Maps que cuenta con distribuciones de uso

gratuito por cierto nimero de veces utilizadas al mes. Si se maneja grandes
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1.5.1

cantidades de informacidon que seran consultadas en el dia se pude optar por

contratar una distribucidn ilimitada de pago.

Google Maps

1.5.1.1 Definicion

1.5.1.2

“Google Maps (conocido al principio como Google Local) es el nombre de un
servicio gratuito de Google. Es un servidor de aplicaciones de mapas en Web.
Ofrece imdagenes de mapas desplazables, asi como fotos de satélite del mundo
entero e incluso la ruta entre diferentes ubicaciones.” El Api de Google Maps se
encuentra disponible para desarrolladores de manera gratuita y ademas cuenta
con una amplia documentacién sobre su implementacion tanto para plataformas

web y dispositivos méviles (Alfonso, 2008)

Google Maps API
El desarrollo de API’s para Google Maps por parte de los desarrolladores de
Google han hecho posible la integracion de sus mapas en paginas web en donde es

posible utilizar datos personalizados, por ello se usé esta APl en la plataforma web.

(Alfonso, 2008)

Para el desarrollo de la aplicacion moévil y se implementd la APl de Google Maps

para Android.



2 Anadlisis y Disefio

2.1 Formulacidon de la Solucion
El proyecto consiste en desarrollar una plataforma web en donde los usuarios
gue ofrezcan servicios automotrices registren su ubicacion en el mapa como por
ejemplo sus talleres mecanicos, lavadoras, latonerias, vulcanizadoras, gasolineras y

concesionarios.

En la aplicacién mavil las personas podran seleccionar el servicio que deseen
segun sus necesidades el aplicativo trazara la ruta desde el lugar donde se encuentre

la persona hasta el destino deseado.

El proyecto requiere de herramientas nuevas en el desarrollo de Aplicaciones
Moviles y Plataformas Web con conexidn a internet, con lo que serd necesario una

investigacion e implementacién de las mismas.

2.2 Especificacion de Requisitos

2.2.1 Requisitos Funcionales.
Los requisitos funcionales son actividades u operaciones que el sistema va a
realizar y debe cumplir, para la correcta interaccidén entre el usuario y la plataforma

web.

La plataforma web, debe cumplir un conjunto requisitos de funcionalidad,

gue son los siguientes:

e La plataforma web consta de cuatro partes: consola de administracién del
sistema, consola de usuarios que ofrecen servicios, consola o cuenta de
usuarios (consumen los servicios) y parte publica para la consulta de datos o
blsqueda de servicios automotrices.

e El sistema debe permitir a los usuarios registrarse en la plataforma web y
movil.

e La plataforma web permitira el acceso o inicio de sesion a: administradores,
usuarios que ofrecen servicios y usuarios normales que consumen servicios.

e Laconsola administrativa sera accedida por usuarios tipo administrador.
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La consola de administracion de servicios serd accedida por usuarios duefios
de los locales o comercios.

La consola publica o de usuarios, podrd ser accedida por usuarios que se
registran en la plataforma.

Los usuario registrados en la plataforma web, podran acceder a su cuenta de
usuario y administrarla.

El usuario podra manejar su lista de servicios automotrices o lugares
favoritos.

Se contara con un buscador principal de servicios automotrices en la pagina
principal.

La pagina principal de la plataforma web podra ser accedida tanto por
usuarios registrados como los que no lo hagan.

El usuario podra buscar servicios automotrices con los filtros: categorias,
ubicacidn cercana, nombre y horario de atencidn.

La pagina de inicio de la plataforma web presentara al usuario un mapa
dinamico para la ubicacioén de servicios automotrices buscados.

Los usuarios administradores, podran acceder a la configuracion de los
pardmetros de la plataforma web.

Se crearan reportes: usuarios registrados, servicios automotrices por
categoria.

La desactivacién/activacién de usuarios y servicios automotrices sera por
medio de la consola de administracion.

Los duefios de comercios o locales que presten servicios automotrices,
podran registrarse por medio de la plataforma web.

La plataforma permitird a los usuarios que presten servicios, el manejo de su
cuenta de usuarios y la administracion de los servicios que prestan.

La aplicacion mévil permitird el manejo de la cuenta de usuario y la

busqueda de servicios automotrices.
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2.2.2 Requisitos No Funcionales.

Los requisitos funcionales o también conocidos como atributos de calidad,

sirven para juzgar el funcionamiento del sistema por medio de las caracteristicas del

sistema. Los requisitos No Funcionales para la plataforma web son:

e Accesibilidad: El sistema podrd ser usado por cualquier usuario por medio de

un computar o Smartphone, con acceso a internet.

Fiabilidad: Por medio de una etapa de pruebas y correccidon de errores, se
terminara con un sistema bajo de errores hacia los usuarios finales.
Capacidad almacenamiento:

Usabilidad: La herramientas de busqueda de servicios automotrices y manejo
de cuentas de usuarios, serad simples y faciles de usar para usuarios con poca
experiencia en el uso de computadoras.

Escalabilidad: Se podra manejar en el sistema nuevo tipos de servicios, sin
qgue el funcionamiento del sistema se vea afectado.

Confiabilidad: El sistema presentara informacion veraz sobre los servicios

automotrices.

2.3 Funcionalidad

2.3.1 Plataforma Web

Dependiendo del tipo de usuario que va a usar la plataforma web, podemos listar las

siguientes funcionalidades que se permitiran y las que seran restringidas:
e Usuarios publicos:
Actividades.

o Visualizacion de servicios en el mapa.

o Filtro de servicios por categoria.

o Visualizacién de ruta entre su ubicacion y servicio escogido.

o Definir el tipo de transporte para visualizacion de la ruta.
o Escoger ruta deseada.
o Visualizacién de detalle de ruta.

o Registrarse como usuario nuevo.
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Restricciones

o Manejo de cuenta.
o Manejo de servicios favoritos.
o Publicacién de servicios.

e Usuarios registrados:
Actividades.

o Visualizacién de servicios en el mapa.

o Filtro de servicios por categoria.

o Visualizacion de ruta entre su ubicacion y servicio escogido.
o Definir el tipo de transporte para visualizacién de la ruta.

o Escoger ruta deseada.

o Visualizacion de detalle de ruta.

o Inicio de sesion.

o Manejo de cuenta de usuario.

o Manejo de lista de servicios favoritos.
Restricciones

o Publicacién de servicios; esto puede cambiar si realiza una solicitud de
publicacidn de servicios.

e Proveedores de servicios:
Actividades.

o Visualizacién de servicios en el mapa.

o Filtro de servicios por categoria.

o Visualizacién de ruta entre su ubicacidén y servicio escogido.
o Definir el tipo de transporte para visualizacién de la ruta.

o Escoger ruta deseada.

o Visualizacién de detalle de ruta.

o Inicio de sesion.

o Manejo de cuenta de usuario.

o Manejo de lista de servicios favoritos.
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o Administracion de servicios.
Restricciones

o Puede crear servicios, que deberan ser revisador por el superadmin y si es
aprobado, sera publicado.

e Superadministradores:
Actividades.

o Visualizacion de servicios en el mapa.

o Filtro de servicios por categoria.

o Visualizacién de ruta entre su ubicacidn y servicio escogido.
o Definir el tipo de transporte para visualizacion de la ruta.
o Escoger ruta deseada.

o Visualizacién de detalle de ruta.

o Inicio de sesion.

o Manejo de cuenta de usuario.

o Manejo de lista de servicios favoritos.

o Administracion de servicios.

o Administracion de categorias.

o Administracién de usuarios registrados en la plataforma.

o Administracién de solicitudes de publicacién de servicios.

2.3.2 Aplicacion Movil
La aplicacion movil Geo Servicar proporciona diferentes funcionalidades a los

usuarios las cuales se indican a continuacion:

e Buscador de servicios automotrices disponibles en la aplicacion.

e Manejo de categorias de talleres mecanicos, lavadoras, latonerias,
vulcanizadoras y concesionarios.

e Registro de usuarios con correo electrénico o Facebook.

e Implementacién de geolocalizacion para ubicar los servicios de interés mas
cercanos cuando el usuario lo requiera.

e Guardar lugares favoritos por usuarios registros.
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Implementacién del botén ir alli para trazar la ruta desde el lugar de la
persona hasta el destino deseado.
Consultar el costo de la matricula del vehiculo en la pdgina del Servicios de

Rentas Internas (SRI) cuando el servicio esté disponible.
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2.4 Diagramas

2.4.1 Diagrama de actores

Autores:

e Usuario: Persona que consultara los servicios
disponibles dentro de la plataforma web o por
medio de la aplicacion movil.

e Proveedor: Es el encargado del ingreso de
nuevos servicios por medio de la plataforma
web.

e Administrador: Maneja los componentes w\
necesarios para el funcionamiento del sistema, ..
como categorias, control de usuarios, ingreso
de nuevos servicios, etc.

e Servidor: Lugar donde se encuentra alojado el
sistema, desde donde se llevaran a cabo todos
los pedidos de los usuarios por medio de la
plataforma web, ademas las peticiones de los

servicios web de la aplicacién movil.

llustracion 2: Diagrama de Autores

=




2.4.2 Diagrama de Casos de Uso

Geolocalizacien de Servicios Automotrices

Usuario

Buscar servidos

] Uik

o L e

CRUD servicios

Administrar usuarios A::Imlnlrtrar pdm'netrcls

N/

Crear proveedor

Administrador

llustracion 3: Diagrama de Casos de Uso

Usuario Proveedor
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2.4.3 Diagrama de Secuencias

2.4.3.1 Registro usuario

et 3 KN
| |

I_qun:mrusmrin—‘

e ngrempamm — —

|——Digits oatas

| ngrear debos wsu B

— — Dmiosgusrdados. — —

[e— — -Registro comectn — —

llustracion 4: Diagrama de Secuencia — Registro de Usuario



2.4.3.2

Inicio sesion

e R
[ [ [
I—Inil:iur:.:-:im—‘ |
!I!,':— — — ngresabetos— — — :
|

|——Digita detas
Amlidscion de um—p:
— — -Dbos comrectos- — — =
BUSCE LISUBrio

— -imiicio de Desion comecta —

e ———

llustracion 5: Diagrama de Secuencia — Iniciar sesion
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2.4.3.3 Buscar servicios

L

| |

I - |

I—Bus{ar SEF‘I.I'II:II:E—'

lr{ — — — -IngresaDatos— — — — |
:—Seleccinna filtras |

SCAr SErvicio

— — — —Enmwiar servicios— — — —

I
|
I
|
I
|
I
|
I
I
| -
= — — —Mostrar servidos — — —
|
I
|
I
|
I
|
I
I
|
I

llustracion 6: Diagrama de Secuencia — Buscar Servicios
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2.4.3.4 Administrar cuenta

D OO BN KN
I |

|
— admin | I

B+|:ur diatos I
| bb=n=r dakos de usuar
I
| .
| — — Disins de unsng- —

ﬁ________

— = —Erl'l.'iﬂrhl‘tl:ﬁhﬂ..l"il:l— —
I |
—Mlostrar detos wusno- — | I
METESD nuEEyos o : :
slidar d |
I
"— Dmbos cormechos— |

Achuslizar detos:
| uur-:hrl:lutm—lil
I
| == == [Nns puandsdos- — —
|
————— Datos pusrdadas- — — — — —
i

[=Dietos actualizsdas correctame |

e ——L_

llustracion 7: Diagrama de Secuencia — Administrar Cuenta



2.4.3.5 Ingreso servicio

= =l KN
| | |
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|

|
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| |
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|

|

|

|
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|

|
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I

llustracion 8: Diagrama de Secuencia — Ingresar Servicios



2.5 Disefio de Base de Datos

llustracién 9: Diagrama de Clases



2.6 Requerimientos Diseno de Interfaz

2.6.1 Diseno de Interfaz — Plataforma Web

Para definir el disefio de interfaz de la plataforma web, se toman los siguientes pasos:

a) Analisis del usuario.

En este paso se define los usuarios que usaran la plataforma, las funcionalidades y

actividades que llevaran a cabo, ademas las restricciones que estos tienen; se termind

definiendo de esta manera:

e Usuarios publicos:

Actividades.

o Visualizacion de servicios en el mapa.

o Filtro de servicios por categoria.

o Visualizacién de ruta entre su ubicacién y servicio escogido.
o Definir el tipo de transporte para visualizacion de la ruta.

o Escoger ruta deseada.

o Visualizacién de detalle de ruta.

o Registrarse como usuario nuevo.

Restricciones

o

o

o

Manejo de cuenta.
Manejo de servicios favoritos.

Publicacion de servicios.

e Usuarios registrados:

Actividades.

(@]

Visualizaciéon de servicios en el mapa.

Filtro de servicios por categoria.

Visualizacion de ruta entre su ubicacién y servicio escogido.

Definir el tipo de transporte para visualizacion de la ruta.
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o Escoger ruta deseada.

o Visualizacién de detalle de ruta.
o Inicio de sesion.

o Manejo de cuenta de usuario.

o Manejo de lista de servicios favoritos.
Restricciones

o Publicacién de servicios; esto puede cambiar si realiza una solicitud de
publicacidn de servicios.

e Proveedores de servicios:
Actividades.

o Visualizacion de servicios en el mapa.

o Filtro de servicios por categoria.

o Visualizacién de ruta entre su ubicacién y servicio escogido.
o Definir el tipo de transporte para visualizacion de la ruta.

o Escoger ruta deseada.

o Visualizacién de detalle de ruta.

o Inicio de sesién.

o Manejo de cuenta de usuario.

o Manejo de lista de servicios favoritos.

o Administracion de servicios.
Restricciones

o Puede crear servicios, que deberdn ser revisador por el superadmin y si es

aprobado, sera publicado.
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e Superadministradores:

Actividades.

o

o

Visualizaciéon de servicios en el mapa.

Filtro de servicios por categoria.

Visualizacion de ruta entre su ubicacién y servicio escogido.
Definir el tipo de transporte para visualizacién de la ruta.
Escoger ruta deseada.

Visualizacién de detalle de ruta.

Inicio de sesidn.

Manejo de cuenta de usuario.

Manejo de lista de servicios favoritos.

Administracion de servicios.

Administracion de categorias.

Administracién de usuarios registrados en la plataforma.

Administracion de solicitudes de publicacién de servicios.

b) Disefo de la plataforma.

Todo tipo de usuario registrado como el que no, accederda a las siguientes

funcionalidades definidas como comunes e importante.

Consulta se servicios.

La plataforma web, como funcionalidad principal debe permitir a los usuarios visualizar

los servicios disponibles, entonces la parte mds importante es el inicio de la web publica,

para ello se decidid que lo primero a lo que accede al usuario, es al mapa donde se

presentan los servicios disponibles.
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i Geo Servicar

Buscar: Transporte:
Concers: »ononq' Auto 1 LJ
Mecanicas Biciclata
Lavadoras Caminando
Gazoliners

Latoneria
Vuleanizadora

Registrorse  Inicior Sesidn I

llustracion 10: Prototipo pdgina inicial plataforma web.

Para comodidad y facilidad de uso, ser agrego la opcidén de filtrado por medio

“Categoria” para los servicios y “Transporte” para las rutas que se presentaran.

Buscar: Transporte:
Concersionario_‘ v Auto _'| v
Mecanicas Bicicleta
Lavadoras Caminando
Gasolinera

Latoneria

Vulcanizadora

llustracion 11: Prototipo filtros servicios plataforma web.

Los servicios esta representador por el icono de su categoria:

@iw» Concesionario

EU Gasolinera
@ Latoneria

de
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/mmy, Lavadora
Lo—t v

T Mecénica
{O Vulcanizadora

llustracion 12: Iconos categorias.

Para presentar la informacion se toma en cuenta, que los usuarios solo prefieren
informacidn basica y luego ver el detalle completo, si es que ese servicio es su preferido, para
esto el usuario por medio de un click sobre el icono del servicio visualizara el detalle bdsico, con

la opcidn “Ver detalle” para el detalle completo. Ademas se presenta la informacién sobre rutas

existentes, asi el usuario accede a la informacién de manera rapida.

I Geo Servicar Registrarse  Iniciar Sesibn I

Buscar. Transporte:

Concersionario | w Auto e |><| |><|
Mecanicas Bicicleta VER DETALLE
Lavadoras Caminando 10 ABIERTO ACREGAR A FORITOS
Gasolinera

Latoneria
Vulcanizadora

RUTAS

DETALLE RUTA

Servicio 1

Servicio 2

Usuario

llustracion 13: Prototipo rutas-detalle servicio plataforma web.

Manejo cuenta de usuarios y favoritos.

Estas funcionalidades que pueden ser accedidas por usuarios registrados y que hayan

iniciado sesién, la cual podra ser realizada por medio del ingreso del correo electrénico y la

contrasefa.
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Iniciar sesion
Correro electronico

L ]

Contrasefia

L ]

O Recordarme

Olvidaste tu contrasefio; resetear.

Iniciar sesibn

llustracion 14: Prototipo inicio de sesion plataforma web.

En la parte izquierda se muestra el menu del usuario, donde dependiendo del tipo de

usuario se mostraran las opciones.

Geo Servicar

SUPERADMIN

Cuenta
Servicios
Categorias
Usuarios

llustracion 15: Prototipo menu de usuarios plataforma web.

Se definié un conjunto de datos bdsicos para el manejo de usuarios y de su cuenta, los

gue pueden ser editados.

Home » Cuenta » Nombre » Editar

Nombres Apellidos
Email Fecha nacimiento

| . J

lr

llustracion 16: Prototipo edicion cuenta de usuario plataforma web.

Los servicios pueden ser agregados desde el detalle del servicio y ser vistos en la lista

favoritos, donde pueden ser eliminados.

de
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Home » Favoritos

Favoritos
i Imagen Nombre Categoria Estado |
X Servicio 1 Categoria % Eliminar

llustracion 17: Prototipo listado servicios favoritos plataforma web.

Administracion de servicios.

Los servicios pueden ser creados por cualquier usuario registrado, pero para su

publicacidn un superadministrado lo revisa; estos servicios pueden verse en la lista de servicios

del usuario.
Home » Servicios -
Servicios
Imagen|Nombre |Decripcion ?elafnnn Direccion Calificacion |Estado
X Servicio 1 |Descripcion de servicio |1115521 |Direccion del servicio |10 ABIERTO |Edita Eliminar

llustracion 18: Prototipo lista de servicios plataforma web.

La creacién y edicién de servicios, se dividio en diferentes pasos, agrupando los datos

por afinidad e importancia, asi el usuario no tiene la idea de llenar un formulario extenso.

1. DATOS Nombre Categoria
2. HORARIO DE ATENCION I_ I [Concersionano lv]
3. SUBSERVICIOS
Descripsion Link del Servicio
4. UBICACION
5 IMAGENES I— I

llustracion 19: Prototipo ingreso de servicio plataforma web.
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2.6.2 Diseiio de Interfaz - Aplicacion Movil

Para la creaciéon de la interfaz de la aplicacion moévil se considera los factores de
usabilidad, simplicidad, reutilizacién y el uso de Material Desing de tal manera que el usuario
se sienta en un ambiente familiar en donde se visualicen menus, botones, pestafias, buscadores
y mapas que posean graficos e iconos que sean faciles de entender y utilizar. A continuacion se
muestran los disefios de cada interfaz en prototipo de esqueleto que se utilizaron en esta

aplicacion:

o Pantalla de Inicio.- contiene el icono de la aplicacién, nombre y animacién.

Geo Servicar

KU
e

llustracion 20: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto — Pantalla Inicio

o Pantalla de Validacidn.- estd formada por el icono de la aplicacidn, nombre, mensaje de

validacién y un botdn.

Geo Servicar

IMensaje de validacion de
conexion a internet o de
activacion de GPS

| Intentar de Nuevo

llustracion 21: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto — Pantalla Validacion
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o Pantalla Principal.- muestra el botén del menu izquierdo, menu derecho, imagen de

animacioén con su titulo, botones que abren otras interfaces y un botén flotante.

=] L]

Geo Servicar

Usuario

Categorias

Consultar Matricula

| Servicios |

llustracion 22: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto - Pantalla Principal

o Pantalla Menu lzquierdo.- contiene la informacidn del usuario y opciones de menu.

F

Nombre de Usuario

Correo Electronico de Usuario

1} Beo Senvicar

“ Favoritos

© Ayuda

Configuracion

() Usuario

llustracion 23: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto - Pantalla Menu Izquierdo

o Pantalla Menu Derecho.- este disefio es utilizado en algunas pantallas con diferentes

opciones.
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Opeién 1
Opeién 2
Opeién 3

Opeion 4

llustracion 24: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto — Pantalla Menu Derecho

o Pantalla de Usuario.- estd compuesta por el botdn atras, titulo de la actividad, botén de
Facebook en donde se utiliza su propio disefio para el registro e inicio de sesién, botén

iniciar sesién, botdn registrarse.

® usuario

| Ingresar con Facebook |

||n|marSesmn| | Registrarse |

llustracion 25: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto - Pantalla Usuario

o Ventana Iniciar Sesion.- describe la opcidn olvido de contrasefia, los campos requeridos

y el botdn iniciar sesion.

i Qlvidaste la contrasefia?

Correo electronico

Contrasefia

| Iniciar Sesion

llustracion 26: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto — Ventana Iniciar Sesion
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o Ventana Registro de Usuario.- contiene los campos requeridos y el botén para el

registro.

Correo electronico

Nombres

Apeliidos

Contrasefia

Repetir contrasefia

Registrarse

llustracion 27: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto -Ventana Registro Usuario
o Pantalla de Servicios.- estd compuesta por botén atrds, titulo de la actividad, menu
lateral, campo de busqueda denominado punto de inicio que contienen por defecto la
ubicacién actual del usuario, separador, campo de busqueda punto de destino, botén
trazar ruta en la aplicacién, mapa, servicios, botén mi ubicacion, botén alejar y botén de

navegacion.

® senvicios

llustracion 28: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto - Pantalla Servicios

o Servicio o Punto de Interés.- muestra el nombre del servicio y la opcién para ver el

detalle.
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Nombre del Servicio
Ver Detalle

llustracion 29: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto — Mensaje Servicio

o Pantalla Detalle Servicio o Punto de interés.- se manejan pestanas en donde cada una

muestra la informacién, los costos, opciones de trazar la ruta del servicio seleccionado.

®

Punto de Interes

[nFomacion | costos | AL |

O

llustracion 30: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto - Pantalla Punto de Interés

o Pestafia Informacidn.- contiene el icono de servicio, icono para agregar a favoritos,

nombre, descripcién, horario de atencidn y teléfono.

[INFomacioN ] costos | RALL |

Nombre
Descripcion

Direccion:
Horario de atencion:

Telefono

llustracion 31: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto — Pestafia Informacion

o Pestaiia Costos.- muestra la informacién de detalle y precio de cada subservicio.
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INFOMACION | COSTOS IR ALLI

Detalle y Precio

Descripcion del subservcio 510,
Descripcion del subservcio 520,

Descripcion del subservcio $30,

llustracion 32: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto — Pestaiia Costos

o Pestafia Ir Alli.- estd disefiada con un icono para trazar la ruta en la aplicacién y un

botdn para realizar la navegacion en Google Maps.

[nFomacion [ costos [ IRALLL |

Trazar la ruta hasta el punto de destino

Trazar ruta en Google Maps

llustracion 33: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto — Pestaria Ir Alli

o Pantalla Categorias.- formada por botdn atras, imagen de animacién con su titulo y sus

categorias.

Categorias

Categoria 1 Categoria 2

Categoria 3 Categoria 4

llustracion 34: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto - Pantalla Categorias

o Pantalla Consultar Matricula.- muestra el contenido de la pagina solicitada para la

consulta de la matricula e indica que se estad cargando mediante una animacion.
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llustracion 35: Disefio de Interfaz Android - Pantalla Consultar Matricula

@ Consultar Matricula

Pagina Web

o Pantalla de Navegacidn.- compuesta por la imagen y el mapa que contiene con los

controles de acercar y alejar. En la imagen se carga la vista panoramica del lugar

seleccionado en el mapa.

llustracion 36: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto - Pantalla Navegacion

@ Navegacion

o Pantalla Ayuda.- muestra la informacién de la aplicacién, versién, afio, desarrolladores y

contiene un botén de manual de usuario.

llustracion 37: Disefio de Interfaz Android Prototipo Esqueleto - Pantalla Ayuda

@ Ayuda

Descripcion de la aplicacion
Version de la aplicacién
Afio
Desarrolladores

Manual de Usuario
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Para el disefio de las interfaces se utilizé la herramienta online Moqups.

https://moqups.com

2.7 Diseiio Estético

Al momento de desarrollar un proyecto es importante decidir un disefio estético que

llame mucho la atencidn y que se agradable para el usuario final. En esta apartado vamos a

elegir el icono de nuestra aplicacidn, los colores y los diferentes tamafios de los objetos o vistas

que compondran nuestra plataforma como por ejemplo botones, textos, iconos e imagenes.

2.7.1 Colores Principales

A continuacién se detallan los colores principales que se utilizaron en la plataforma web

y aplicacion movil.

Nombre Color Implementacion

primaryColor M #346D7D En fondos de botones, normales,
botones flotantes, y menus.

primaryDarkColor M #1F515F En fondo de botones
personalizados

Accent B .c07D3B Fondos personalizados en

actividades y fragmentos.

window_background

(blanco) #FFF5F5F5

Fondo por defecto de la

aplicacion.

2.7.2 Llogo

Tabla 1: Disefio Estético Colores Principales

Para realizar el logo se selecciond de una pagina web y posteriormente se editd un

programa online utilizando los dos colores principales primaryColor, window_background.
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llustracion 38: Disefio Estético Android Logo Geo Servicar

Link de donde se obtuvo la imagen:

http://www.iconarchive.com/show/long-shadow-media-icons-by-pelfusion/Maps-Pin-Place-icon.html

Para la edicion de los iconos e imagenes se utilizé una herramienta online llamada PixIr.
Link en donde se edité la imagen:

https://pixlr.com/editor/

2.7.3 Diseno Estético — Plataforma Web
2.7.3.1 Iconos.

Categorias.

Las categorias seran representadas por iconos para la clasificacion de los servicios; en

este punto se ingresd un conjunto basico de categorias que son las siguientes:

«le™ Concesionario

Eh] Gasolinera
@ Latoneria

Bl

L_o/.—_-é: Lavadora
T:‘ Mecanica

{O Vulcanizadora
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llustracion 39: Iconos categorias Disefio Estético

Los iconos de las categorias basicas fueron obtenidos de: http://www.flaticon.es/

Geolocalizacion.

Los iconos para la presentacion de los servicios dentro del mapa, seran

representados por la categoria a la que pertenecen. Los iconos para la ubicacién del

usuario y definicion de la ruta son:

Q‘;@ Ubicacién del usuario.
2

o

@ Destino o fin de la ruta.

llustracion 40: Icono puntos en mapa.

Estos iconos son los brindados por el Api de Google Maps, para el manejo de

geolocalizacion de coordenadas.

Menu principal de usuarios.

Los usuarios proveedores de servicio y superadministrador, podran acceder a las

funcionalidades disponibles por medio de un menu, con los siguientes iconos:

Administracion de servicios.

Administracion de categorias.

Administracién de usuarios.

DED

llustracion 41: Iconos menu usuarios registrados.

Manejo o configuracidn de cuenta de usuario.
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La libreria usada para el uso de estos iconos es Bootstrap, su documentacién se

encuentra disponible en el

Awesome/icons/

Administracion de informacion.

siguiente link: https://fortawesome.github.io/Font-

Para la administracion de la informacién como servicios, categorias, etc. se usan

los siguientes iconos:

%  Verdetalle.

#"  Editar informacion.

My

T . . . .
[ Eliminar informacion.

llustracion 42: Iconos administracion informacion.

El framework Yii2, permite el uso de estos iconos para la administracion de

informacién dentro de la plataforma web.

2.7.3.2 Textos.

El estilo usado para los diferentes textos es el siguiente:

Descripcidn Tamaiio Tipo de Letra Color
Texto en Titulo 18px Helvetica Neue, Arial, (Blanco)
principal. sans-serif #white
Menu Home 14px Helvetica Neue, Arial, (Blanco)
sans-serif #white
Etiquetas de controles. | 12px Inherit (Negro)
#black
Texto controles. 14px Inherit (Negro)
##555

Tabla 2: Disefio Estético Plataforma Web Textos
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2.7.3.3 Menus

Menu principal home

Registrarse Iniciar Sesién

llustracion 43: Disefio menu pdgina inicial plataforma web.

Componente Tamaiio Color

Barra de menu Ancho: variable, #607D8B accent
depende de las opciones
gue se presenta al

usuario que inicia sesion

y al que no.

Texto 14px Helvetica Neue, Arial, sans-serif

#black

Tabla 3: Disefio Estético Plataforma Web Menus

Menu proveedor de servicios o superadministrador.

w Super Admin

o} Cuenta

9 Servicios
Categorias

& Usuarios

llustracion 44: Disefio menu super administrador.

Administrador
Dora Belen

o8 cuenta

9 Servicios

llustracion 45: Disefio menu administrador




Componente Tamaiio Color
Barra de menu 230X44 px #222D32
#1E282C opcidn escogida.
Texto 14px Helvetica Neue, Arial, sans-serif
#333
Iconos 20X14 px #b8c7ce
Tabla 4: Disefio Estético Plataforma Web Ment Administrador
2.7.3.4 Botones.
Imagen Accién Color Texto
Agregar nueva #5cb85c¢ Tamafio: 14px

informacion o

registros.

#4caedc (con el cursos

sobrepuesto)

Color: #fff

Fuente: Arial Helvetica

Editar la informacion.

#337ab7
#2e6da4 (con el

cursos sobrepuesto)

Tamaio: 14px
Color: #fff

Fuente: Arial Helvetica

Guardar la
informacion nueva o

editada.

#337ab7
#2e6da4 (con el

cursos sobrepuesto)

Tamaio: 14px
Color: #fff

Fuente: Arial Helvetica

=

Eliminar informacién o

registro.

#d9534f
#d43f3a (con el cursos

sobrepuesto)

Tamaio: 14px
Color: #fff

Fuente: Arial Helvetica

llustracion 46: Disefio botones plataforma web

42



2.7.4 Disefio Estético — Aplicacion Movil
2.7.4.1 Iconos

Existen diferentes dimensiones de pixeles en la pantalla de los celulares. Para el manejo
de los iconos o imagenes Android nos proporciona la posibilidad de contar con distintos
tamarios, dependiendo de la versiéon y modelo del teléfono mdvil los iconos y las imagenes se

cargaran automaticamente en la aplicacién. El estdndar que se debe respetar en los iconos es el

@@0@0

siguiente:

48x48 T2x72 128x128 144x144 192x192
px px px Px Px
mdpi hdpi xhdpi xxhdpi xxxhdpi

llustracion 47: Disefio Estético en Android Tamario de Iconos
2.7.4.2 Imagenes

Al igual que los iconos las imagenes se manejan con el mismo estdndar en sus

= 1= '5' YQ‘ r%

tamanos.

48x48 T2x72 128x128 T44x144 192x192
pPx pPx px Px px
drawable drawable drawable drawable drawable
-mdpi -hdpi -xhdpi -xxhdpi -xxxhdpi

llustracion 48: Disefio Estético en Android Tamafio de Imdgenes

Las imdagenes utilizadas para el desarrollo de este proyecto fueron obtenido del siguiente

enlace:

http://www.flaticon.es/
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2.7.4.3 Textos

Geo Servicar

llustracion 49: Disefio Estético Android Texto

Descripcién Tamaiio Tipo de Letra Color
Texto en Titulos 15sp (pixeles Bold (Blanco)
independientes de la HFFF5F5F5
escala) window_background
Texto en barra de Menu | 15sp (pixeles Bold (Blanco)
Toolbar independientes de la HFFFSF5FS
escala) window_background
Texto en Menu Lateral 14sp (pixeles Italic W #212121
Drawer Layout independientes de la primary_text
escala)
Texto en Botones 14sp (pixeles Bold (Blanco)
independientes de la HEFFSESFS
escala) window_background
Texto en Mensajes 14sp (pixeles Bold (Blanco)
utilizando Toast independientes de la H#FFFSFSFS
escala) window_background
Texto en Mensajes 14sp (pixeles Italic W 4212121
utilizando Message independientes de la primary_text
Dialog escala)
Texto en Transiciones 28sp (pixeles Bold (Blanco)
(Material Design) independientes de la HFFFSF5F5

escala)

window_background

Tabla 5: Disefio Estético Android Textos
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2.7.4.4 ProgressBar

Cuando el usuario en la aplicacion moévil requiere consultar datos, verificar conexiones,
manejar su cuenta, trazar una ruta, consultar matricula y entre otros habrd un tiempo minimo
de carga en donde se le mostrara una vista indicando que los procesos se estan cargando.

Existen dos tipos diferentes de vistas que se ha tomado en cuenta en esta aplicacién:

o ProgressBar Circular

®

llustracion 50: Disefio Estético Android ProgressBar Circular

Descripcion Tamafio Color

Color primario 40dp (Pixeles (blanco) #ffffff
independientes de la
densidad)

Color secundario 40dp (Pixeles B uir5sp

independientes de la

densidad)

Tabla 6: Disefio Estético Android ProgressBar Circular

o ProgressDialog

Cargando Datos

Por favor espere...

llustracion 51: Disefio Estético Android ProgressDialog

Tamarios y colores nativos de ProgressDialog utilizados por defecto de la IDE Android Studio.

2.7.4.5 Barra de Menu

La barra de menu Toolbar esta disefiada para ser reutilizada en varias interfaces.
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&  Geo Servicar

llustracion 52: Disefio Estético Android Toolbar

Componente Tamaiio Color

Barra de menu Ancho: toda la pantalla. || #607D8B accent
Largo: 48dp (Pixeles

independientes de la

densidad)
Texto de titulo de barra de menu 15sp (pixeles (blanco) #FFF5F5F5
independientes de la window_background

escala), tipo de letra

bold.

Botonas de barra de menu 24dp (Pixeles (blanco) #FFF5F5F5
independientes de la window_background
densidad)

Tabla 7: Disefio Estético Android Barra de Menu

2.7.4.6 Menu de Lateral Izquierdo

Nombrede Usuario
Correo Electrénico de Usuario

A  GeoServicar

* Favoritos

o Ayuda

llustracion 53: Disefio Estético Android Menu Lateral Izquierda Drawer Layout

Componente Tamaiio Color

Menu Lateral Ancho: toda la pantalla. M 4507D8B accent
Largo: 48dp (Pixeles
independientes de la

densidad)




Texto de opciones de mendu lateral | 15sp (pixeles (blanco) #FFF5F5F5
independientes de la window_background
escala), tipo de letra
bold.

Iconos de opciones de mend lateral | 24dp (Pixeles (blanco) #FFF5F5F5
independientes de la window_background
densidad)

Tabla 8: Disefio Estético Android Barra Lateral
2.7.4.7 Botones
El disefio de su tamafio es normal utilizando los atributos de largo que se ajuste a su tamafio

(match_parent) y de ancho que se extienda todo el ancho del contenedor principal

(wrap_content).

Usuario

Categorias

Consultar Matricula

llustracion 54: Disefio Estético Android Botones

Se disend un estilo personalizado que consiste en que cuando el usuario selecciona el botén

cambia de color. A continuacidn se describen cada uno de los eventos con su respectivo color:

Evento Color

Presionado (pressed) M #0097A7 primary_dark
Enfocado (focused) M #0097A7 primary_dark
Permanecer inactivo (hovered) M #0097A7 primary_dark
Por defecto (defaut) M #346D7D primaryColor

Tabla 9: Disefio Estético Android Estilo Personalizado de Botones
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2.7.4.8 Fondos de Actividades y Fragmentos
El fondo por defecto implementado en el estilo Base de es de color blanco que serd utilizado
por todas interfaces de la aplicacidn, también hemos implementado fondos personalizados con

el color accent. El tamaio de los fondos ocupa toda la pantalla tanto en anchura como de largo.

Fondos Color

Utilizado en ciertas actividades como Splash, M 4607D8B accent

SinGps, SinConexionlnernet, Iniciar Sesién.

Fondo por defecto de todas las actividades y (blanco) #FFF5F5F5 window_background

fragmentos que componen la aplicacion.

Tabla 10: Disefio Estético Android Fondos de Actividades
2.7.4.9 Validaciones
Para las validaciones de los campos en donde se ingresa informacion se utiliza un disefio visual
intuitivo que le permitird al usuario visualizar de manera automatica si los datos que ingresa

estdn incorrectos y que campos son obligatorios mediante iconos y mensajes.

Correo electrénico (1]
Nombres (1]
Apellidos

TemiEsatR Campo obligatorio

llustracion 55: Disefio Estético Android Validacion Datos

3 Desarrollo e Implementacion

3.1 Desarrollo Plataforma Web
La plataforma web de Geo Servicar estd desarrollado con el framework Yii version 2,
basado en el lenguaje PHP, ademads con uso de Javascript y Jquery. La base de datos usada es

MongoDB.
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3.1.1 Creacidn de proyecto en Yii2.
En la version anterior Yii, la creacién de proyecto suponia un proceso mas largo vy dificil,

con la version Yii2, los pasos fueron reducidos a:

1. Nos dirigimos al siguiente link: http://www.yiiframework.com/download/ , este

contiene las opciones de instalacién de un proyecto.

2. La opcidn escogida para la creacién de nuestro proyecto es la de ‘Install from an
Archive File’, que descarga directamente un proyecto para usarlo en nuestro
servidor.

El tipo de proyecto que usaremos es el de desarrollo avanzado, por lo que

hacemos click en la segunda opcion:

= Yii 2 with basic application template

= Yii 2 with advanced application template

llustracion 56: Descarga creacion proyecto Yii2.

3. El archivo descargado, debe ser extraido en la carpeta de nuestro servidor, por
ejemplo: dentro de C:\xampp\htdocs.

4. Dentro de la carpeta obtenemos como resultado del paso anterior, ejecutamos
el archivo init.bat, luego nos pediré ingresar “0” para continuar, y con ultimo
", ”

yes”.
5. En este paso, nuestro proyecto esta creado con los componentes basicos que

Yii2 posee, para verificar debemos acceder a:

http://localhost/proyecto ejemplo/frontend/web/.
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3.1.2 Estructura del proyecto.

s | app
[ index.php H application cnmponents]

controller

widget

llustracion 57: Arquitectura Web

La aplicacion (proyecto) esta creada con el framework Yii versién 2, con los que se

maneja sobre la estructura MVC (Modelo Vista Controlador).

Aqui la aplicacidn se encarga de recibir la accién que se quiere ejecutar, por ejemplo ir al

Home, la accién se encuentra dentro del controlador, donde obtendra los datos del modelo y

los presentara en una vista (plantilla).

La estructura para el manejo de los archivos de la plataforma web es:

. backend

. common

. console

. envirconments
. frontend

. images

. tests

. upload

. wendor
bowerrc
.gitignore
bower.json
coMmposer.json
composer.lock
composer.phar
init

4| init.bat
LICEMSE.md
README.md
requirements.php
Wil

&l yiibat

FORCDEDDODUET

llustracion 58: Estructura del Proyecto Web
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e Backend: Posee los archivos a manejarse por parte de administradores de
servicios y superadmin.

e Frontend: Archivos para manejo de la plataforma web en la parte publica.

e Common: Guarda archivos comunes a usarse tanto en la parte publica como en

la privada de la plataforma web.

3.1.3 MongoDB
3.1.3.1 Collecciones
Basandonos en el Disefio de Base de Datos realizado, podemos crear la base de datos en

MongoDB, obteniendo las siguientes colecciones (tablas):

0 E R E

llustracion 59: Colecciones base de datos.
e Categorias: Almacena la informacién de las categorias a las que pertenecen los
servicios.
e Favoritos: Cada registro, representa la lista de servicios favoritos del usuario.
e Servicios: Servicios ingresados por todos los usuarios.
e Subservicios: Cada servicio, puede poseer subservicios, aqui se almacenan estos.

e Usuarios: Datos de los usuarios registrados en la plataforma.

3.1.3.2 MongoDB + Yii2.
Instalacion

Yii2, no posee la configuracién por defecto para usar MongoDB, por lo que se debe

proceder a la instalacién con los siguientes pasos:

1. Dirigirse al Shell de xampp, aqui vamos al directorio del proyecto: cd

htdocs\proyecto_ejemplo
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2. Ahora descargamos composer con el comando: php -r "readfile ('https:
//getcomposer.org/installer');" | php, que usaremos para la instalacién de MongoDB
en nuestro proyecto.

3. Para descargar MongoDB ejecutamos el comando: phar require --prefer-dist
yiisoft/yii2-mongodb.

4. En este paso configuramos la conexién a la base de datos, modificando el archivo:
htdocs\proyecto_ejemplo\common\config\ main-local.php, poniendo el siguiente
cadigo.

'mongodb’ => [
'class' => "\yii\mongodb\Connection’,
'dsn' => 'mongodb: //servicios:servicios89@52.89.116.186:27017/servicios',
],
Como se ve, definimos el servidor y credenciales de donde se encuentra nuestra base

de datos, para realizar la conexién.

3.1.4 Configurar Giil
Gii es una extensién de Yii2, que permite al usuario generacion de cédigo como:
modelos, controladores, CRUD, etc., pero para poder ser usado con MongoDB se debe realizar

una configuracion diferente, como se describe a continuacién:

2. Modificar archivo de configuracién: htdocs\proyecto_ejemplo\common\config\

main.php

'giil' => [
'class' => 'yii\gii\Module',
'generators' => [
'mongoDbModel' => [
‘class' => 'yiil\mongodb\gii\model\Generator'

]I
]I

3. Para verificar podemos ir a nuestro navegador vy acceder a:

http://localhost/proyecto ejemplo/frontend/web/index.php?r=giil
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El resultado que veremos, es que ya tenemos la opcidon de “MongoDB Model

Generator”, es decir crear modelos en base a nuestra base de datos.

i

Welcome to Gii a magical tool that can write code for you

Start the fun with the following code generators:

MongoDB Model Generator

class for

Model Generator

This generator tos
the specitied MongoDB coliection.

Start »

Controller Generator

This generates an for
1he specified database tavle.

start -

Form Generator

This ger 5 you to quickly g anew
controller class with one or s
and their corresponding views.

Start »

Ilustracion 60: Configuracion Gii.

3.1.5 Creacion de modelos.

eweral controller actions

hi generates a view script file that
displays a form ta collect input for the specified
moae class.

Start

CRUD Generator

This generator generates a controler and views that
impiement CRUD (Create, Read, Update, Delete)
operations for the specifled data model.

Start =

Module Generator

This generstor helps you fo generate the skeleton
cade needed by a Yii module.

Start =

Un modelo representan un registro de nuestra base de datos, y sirven para el manejo de

su informacién, pueden ser creador manualmente o generados por medio de la extensidn Giil,

este caso para MongoDB, de la siguiente manera:

1. Accedemos

a

Giil:

http://localhost/proyecto ejemplo/frontend/web/index.php?r=giil

2. Vamos a la opcién “MongoDB Model Generator”, que no presenta un formulario

para ingresar los datos necesarios, y generar un modelo:

‘MongoDB Model Generator >

MongoDB Model Generator

Model Generator >
This generator generates an ActiveRecord class for the specified MongoDB collection.
GARUD Generator > Colection Name
Controller Generator >
Form Generator > Database Name
Module Generator >
Extension Generator > Attribute List
Model Glass
Namespace
appimodels
Base class

yilmongodb\ActiveRecord

MongoDB Connection 1D

mongodp

llustracion 61: Formulario creacion de modelo.
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Collection Name: Nombre de la coleccién (tabla) de la que se va a crear el
modelo (cada coleccidon de la base datos necesita un modelo para manejar su

informacién).
Batabase Name: Nombre de nuestra base de datos: ejemplo “servicios”.

Attribute List: Se ingresé los atributos que tiene el modelo, separados por

comas: ejemplo “nombre, direccidn, teléfono”.
Model Class: Nombre del modelo: ejemplo “Usuarios”.

Namespace: Lugar donde se creara el archivo del modelo, es recomendable
hacerlo en el directorio common/models, asi podran ser usados tanto en el

backend como en el frontend.

Este proceso de creacidon de modelos, se usé para el manejo de todas las colecciones
(tablas) de nuestra base de datos, asi teniendo un modelo basico que fue modificando en el

proceso de desarrollo del proyecto para cumplir con los requerimientos necesarios.

3.1.6 Creaciéon de CRUD
El CRUD es generado en base a un modelo, que representa una coleccion de la base de
datos, y permite la manipulacién de los datos como agregar nuevo registro, editar, eliminary

ver el detalle, por medio de una interfaz basica, que puede ser modificada o reutilizada.
Para generacion se siguen estos pasos:

1. Accedemos a Giil:

http://localhost/proyecto ejemplo/frontend/web/index.php?r=giil

2. Vamos a la opcién “CRUD Generator”, que no presenta un formulario para ingresar los

datos necesarios, y generar el CRUD:
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MongoDB Moclel Generator >

Model Generator

>
CRUD Generator g

Controller Generator ?
Form Generator ?
Module Generator ?
Extension Generator ?

CRUD Generator

This generator generates a controller and views that implement CRUD (Create, Read, Update, Delete) operations for the
specitied data model.

Model Class

yillweb\Controlier

llustracion 62: Formulario generacion de CRUD.

Model Class: Modelo del que se genera el CRUD.

Search Model Class: Es opcional y crea las opciones de busqueda por cualquier atributo

del modelo.

Controller Class: Nombre del controlador: ejemplo “CategoriasController”.

View Path: Lugar donde se almacenan las vistas, que son la parte grafica (formularios)

para presentar al usuario la informacion.

3. En la parte inferior hacemos click en “Generar”, y tenemos creado el CRUD, para

revisarlo accedemos a:

http://localhost/proyecto ejemplo/backend/web/index.php?r=nombre modelo

En el siguiente ejemplo, vemos la interfaz que tenemos para el listado de categorias,

gue fue modificado tanto en estilo como en forma.

Home / Categorias

Categorias

Showing 1-6 of 6 items.

# Nombre

1 Concesionario
2 Mecanica

3 Lavadoras

4 Gasolinera

5 Latoneria

6  Vulcanizadora

Descripeion Posicion

Venta de autos £ LW}
Reparacion de vehiculos 2 [ Wi
Limpieza de vehiculos 3 [ i)
Venta gaselina 4 (Wi
Reparacion 5 [ Wi
Reparacion 6 @, 0

llustracion 63: Vista de lista de Categorias.
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3.2 Desarrollo Aplicacion Movil

La aplicacion moévil Geo Servicar se desarrolla en la plataforma Android mediante el
entorno de desarrollo integrado Android Studio versiéon 1.6.1 con Jdk Vers. 1.7.0._79-b15 vy
Java 7. La versidn que soporta es desde la api 17: Android 4.2 (Jelly Bean) hasta las versién

actual APl 23: Android 6.0 (Marshmallow).

Para el manejo de geolocalizacion se maneja Google Maps con conexién a Internet,
incorporando sus Api’s, permisos de desarrollador y su libreria en la versidn compile
‘com.google.android.gms: play-services: 8.4.0’. En la parte visual de la aplicacion se utiliza

Material Design utilizando la libreria compile 'com.android.support: design: 23.1.1".

3.2.1 Arquitectura de Aplicacion Mévil

Q
i

Android Yii Framework MongoDB
Aplicacién Mévil

@)

N

N

\\\\ v

/// S

llustracion 64: Arquitectita de la Aplicacion Mavil Android
La arquitectura consiste en la integracién de la aplicacién mévil Android con base de
datos no relacional (MongoDB), mediante Yii Framework que esta compuesto por JSON para el

manejo de servicios web y PHP.
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3.2.2 Estructura de Aplicacion Movil

Android v [N - 20 o
app
manifests
Java
app.geo_servicar
ayuda
categorias
google_maps
inicio
markers
paginas
recursos
usuarios
app.geo_servicar (androidTest
ires
anim
drawable
layout
menu
mipmap
values
 Gradle Scripts

llustracion 65: Estructura Aplicacion Mdévil Android

En la carpeta manifest se encuentra los siguientes archivos:

AndroidManifest.xml.- describe los aspectos principales de la aplicacién y cada uno de
sus componentes. Aqui se especifica el nombre, el icono, la versidn de la aplicacién, la versién

minima del SDK y los permisos que se van a ocupar, estos son:

<!--Para acceder a internet-->

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK STATE" />
<uses-permission android:name="android.permission.WRITE EXTERNAL STORAGE" />

<!--Para obtener la ubicacidén a través del proveedor de ubicacidén GPS-->

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE LOCATION" />
<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION"/>

Para utilizar las API’s de Google Maps se requiere una APl KEY que se introduce en el

archivo Android manifest la misma que obtuvo desde su pagina de desarrolladores.

https://console.developers.google.com/
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<meta-data
android:name="com.google.android.geo.API_KEY"
android:value="@string/google maps_key" />

En la carpeta java se encuentra todos las clases.java que contiene el codigo fuente de cada
actividad, estas clases han sido clasificadas en paquetes para tener un orden. A continuacién se

describe cada paquete que conforma esta aplicacion movil:
ayuda.- contiene la clase de la actividad ayuda que muestra la informacidn de la aplicacién.
categorias.- en su interior se encuentran las clases utilizadas para el manejo de categorias.
google_maps.- posee las clases requeridas para la implementaciéon de Google Maps.

inicio.- tiene todas las clases que cargan el inicio, pantalla principal y validaciones de

conexidn a internet y activacion de GPS de la aplicacién.

markers.- contiene todas las clases de actividades y fragmentos que muestra la

informacién y cotos del servicio seleccionado o punto de interés.

paginas.- posee las clases para poder abrir un enlace externos de paginas web requeridas

en la aplicacion.

recursos.- en su interior se encuentran clases que estan compuesta por funciones que
controlan procesos como validaciones de campos, enviar y recibir informacion, cargar

imagenes, entre otros.

usuarios.- tiene todas las clases que sirven para el registro e inicio de sesién del usuario,
existen dos maneras de hacerlo: la primera es mediante Facebook y la segunda es la forma

tradicional mediante un correo electrénico y contrasefia.

En la carpeta res estd conformada por subcarpetas en donde se encuentran todas la
interfaces, imagenes, iconos, nombres, colores, estilos, animaciones las mismas que se

describen a continuacion:

anim.- se manejan todas las animaciones en un archivo XML que existen en la aplicacidn.
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drawable.- posee un directorio con carpetas denominadas drawable-mdpi, drawable-hdpi,
drawable-xhdpi, drawable-xxhdpi, drawable-xxxhdpi en donde se manejan todas las
imagenes de la aplicacidon respetando su estdndar de tamafios descrita en el apartado

disefio de interfaz aplicacion mévil imagenes.
layout.- contiene todos la interfaces de la aplicacidn en archivos XML.

menu.- tiene cada uno de los menus en archivos XML en donde se declaran las opciones de

menu a utilizar.

mipmap.- estd compuesta por un directorio en donde tenemos las siguientes carpetas:
mipmap-mdpi, mipmap-hdpi, mipmap-xhdpi, mipmap-xxhdpi, mipmap-xxxhdpi en donde
se manejan todos los iconos de la aplicacién respetando su estandar de tamafios descrita

en el apartado disefo de interfaz aplicacion mdvil iconos.
values.- contiene los archivos XML que se describen a continuacion:

o colors.- contiene todos los colores de las vistas (botones, layout, fragment,
botones, imdagenes, texto, etc).

o dimens.- se manejan todas las dimensiones de las vistas.

o strings.- se establece el nombre de cada vista utilizada, es importante utilizar
esta funcion ya que en cualquier momento se puede cambiar el idioma a toda la
aplicacion.

o styles.- se maneja los estilos personalizados de determinadas vistas que lo

requieran y también el estilo base de todo la aplicacion.

Por ultimo tenemos el archivo gradle que contiene la informacién de proyecto como la

versidn soportada, su versién de desarrollo y todas las librerias requeridas en este proyecto.

3.2.3 Desarrollo de Interfaz - Aplicacion Movil

Las distintas actividades que componen la aplicacion moévil son creadas en archivos XML

gue esta compuesta por objetos que se llaman vistas como por ejemplo fragmentos o cuadro

de texto, los cuales facilitan su personalizacién como por ejemplo cambiar los colores, tamanos

y manejar estilos. También en algunos casos es posible reutilizar las interfaces. En nuestro
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proyecto hemos utilizado activity_google_maps.xml en varias actividades que son las clases de

java.

o

< Geo Servicar

[ Mi ubicacién I

Punto de destino

llustracion 66: Desarrollo Interfaz Android Geo Servicar Reutilizacion
También se implementd Material Desing en donde existe una libreria oficial de Google
para el sistema operativo Android que se carga mediante el archivo build.gradle escribiendo en
sus dependencias compile ‘com.android.support: design: 23.1.1’. En nuestra interfaz de usuario
hemos tratado de sacarle el maximo provecho tanto de manera visual como de manera
funcional utilizando sus menus laterales, transiciones y botones flotantes. Al desplegar con el

dedo la pantalla hacia la izquierda aparecerd el menu lateral.

Geo Servicar

Favoritos

Ayuda

guracion

Cerrar Sesién

llustracion 67: Desarrollo Interfaz Android Menu Deslizante

Para realizar el efecto de menu deslizante en la parte izquierda se utilizé NavigationView.

<android.support.design.widget.NavigationView

android:id="@+id/nav_view"
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android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="match_parent"
android:layout_gravity="start"
android:fitsSystemWindows="true"
app:headerLayout="@Ilayout/nav_header"
app:menu="@menu/navigation_drawer_items" />

Al desplegar el dedo hacia arriba la imagen se ocultara quedando solo el titulo visible.

= Geo Servicar H

Consultar Matricula

Servicios

Categorias

Consultar Matricula

llustracion 68: Desarrollo Interfaz Android Transicion Hacia Arriba

Para realizar la transicion hacia arriba se utilizd un conjunto de vistas que esta compuesta por:
» Coordinator Layout.- es el contenedor principal de todas las vistas.
» AppBarlayout.- es una barra que contendra:
v Collapsing Toolbar Layout.- se encarga de realizar la transicion.
v" Image View.- es la imagen para la transicién.
v" Toolbar.- es la barra de menu en donde se quedara el titulo.

» Nested Scroll View.- es el scroll compatible para utilizar con Collapsing Toolbar Layout y
se pueda realizar la transicion, aqui se puede implementar vistas requeridas como listas
compuestas por imagenes, texto y botones para realizar el desplazamiento de abajo

hacia arriba o viceversa.
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A continuacidon se muestra su estructura:

<android.support.design.widget.CoordinatorLayout

<android.support.design.widget.AppBarLayout

>

<android.support.design.widget.CollapsingToolbarLayout
android:id="@+id/collapsingToolbarLayout"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
app:expandedTitleMarginStart="48dp"
app:layout_scrollFlags="scroll| exitUntilCollapsed">

<ImageView

app:layout_collapseMode="parallax"
android:src="@drawable/fondo2"/>
<android.support.v7.widget.Toolbar
android:id="@+id/toolbar"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="?attr/actionBarSize"
app:popupTheme="@style/ThemeOverlay.AppCompat.Light"
app:theme="@style/ThemeOverlay.AppCompat.Dark.ActionBar"
app:layout_collapseMode="pin"/>
</android.support.design.widget.CollapsingToolbarLayout>
</android.support.design.widget.AppBarLayout>

<android.support.v4.widget.NestedScrollView

android:fillViewport="true"

app:layout_behavior="@string/appbar_scrolling_view_behavior">
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</android.support.v4.widget.NestedScrollView>

</android.support.design.widget.CoordinatorLayout>

Por ultimo tenemos el Floating Action Button que es un botdn flotante que puede ser
personalizado en cualquier lugar de la pantalla. Hay que tener en cuenta que para poder

utilizarlo siempre su contendor principal tiene que ser Coordinator Layout.

llustracién 69: Desarrollo Interfaz Android Floating Action Button
<android.support.design.widget.FloatingActionButton

android:id="@+id/fabBtn"

android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="wrap_content"

android:layout_gravity="bottom |end"

android:layout_margin="@dimen/fab_margin"

android:src="@drawable/ic_play_dark"

app:borderWidth="0dp"

app:fabSize="normal" />
3.2.3.1 Iconos

Los iconos segun los tamafios descritos en el disefios estético deben estar dentro del

directorio del proyecto res/ en donde previamente se debe generar cinco carpetas con los

nombres de mipmap-mdpi, mipmap-hdpi, mipmap-xhdpi, mipmap-xxhdpi, mipmap-xxxhdpi.

3.2.3.2 Imagenes
Al igual que los iconos las imagenes se manejan con el mismo estandar en sus tamafios

con la diferencia que deben estar en cinco carpetas llamadas drawable-mdpi, drawable-hdpi,
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drawable-xhdpi, drawable-xxhdpi, drawable-xxxhdpi. Estas carpetas deben estar dentro del

directorio del proyecto res/.

3.2.3.3 Textos
El menu lateral Drawer Layout en sus textos se wusa el estilo
ThemeOverlay.AppCompat.Dark, mientras que en los demas textos se usa el estilo base de la

aplicacion que tiene de fondo window_background que es de color blanco.

<l—Tema Base de la aplicacién. -->
<style name="AppTheme" parent="Theme.AppCompat.Light.NoActionBar">
<item name="colorPrimary">@color/primaryColor</item>
<item name="colorPrimaryDark">@color/primaryDarkColor</item>
<item name="colorAccent">@color/accent</item>
<item name="android:windowBackground">@color/window_background</item>
</style>
3.2.3.4 ProgressBar

Utiliza un estilo denominado Theme.Splash:
<style name="Theme.Splash" parent="android:Theme">

3.2.3.5 ProgressDialog
Esta vista se implementa invocando al método PogresDialog.show y se envia como
parametro el contexto de la actividad, el titulo, el mensaje y dos valores booleanos con el valor

de false. Esto se lo realiza desde el cédigo fuente.

3.2.3.6 Barrade Menu
Para su implementacion se utilizo la vista llamada Toolbar disefiada en un archivo XML
para que sea reutilizada en varias actividades o fragmentos. Utiliza el estilo base de la

aplicacion descrita anteriormente en la seccion textos.

<style name="AppTheme" parent="Theme.AppCompat.Light.NoActionBar">
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3.2.3.7 Barra Menu lzquierdo
Esta compuesta por varios archivos XML y los disefos, colores y tamafios y fondos estan
personalizados en nav_header que es invocado por NavigationView. Entre los archivos que lo

componen tenemos:

o Drawerlayout.- contiene todas las vistas de la actividad principal.

o NavigationView.- contiene al nav_header que estda compuesto por vistas, el
LinearLayout es el contenedor principal y utiliza el estilo
style/ThemeOverlay.AppCompat.Dark, también invoca al

menu/navigation_drawer_items que contiene todos los textos de mend.

L. Geo Servicar

* Favoritos
0 Ayuda

Configuracién

Q)] Cerrar Sesion

llustracion 70: Desarrollo Interfaz Android Drawer Layout

Toda esta informacién acerca del Drawer Layout con Material Design para su

implementacidn fue obtenida del siguiente enlace:

http://www.hermosaprogramacion.com/2015/06/navigationview-navigation-drawer-con-material-

design/

3.2.3.8 Botones

También utiliza el estilo base de la aplicacidn descrita anteriormente en la seccién textos
denominado <style name="AppTheme" parent="Theme.AppCompat.Light.NoActionBar"> y su
tamafio es normal utilizando los atributos de largo que se ajuste a su tamafio (match_parent) y
de ancho que se extienda todo el ancho del contenedor principal (wrap_content). En este
apartado se cred en el directorio /res/drawable del proyecto un estilo personalizado llamado
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button_background que consiste en que cuando el usuario selecciona el botén cambia de color.

A continuacién se describen cada uno de los eventos con su respectivo color:

3.2.3.9 Fondos de Actividades y Fragmentos

El fondo por defecto implementado en el estilo Base de es de color blanco que sera
utilizado por todas las actividades y fragmentos de la aplicacidn, también hemos implementado
fondos personalizados con el color accent. El tamafio de los fondo ocupan toda la pantalla tanto
en anchura como el largo utilizando en el archivo XML el atributo match_parent. A continuacion
se muestra varias actividades que tienen fondo con el color accent y con imagenes que estdn

sobre puestas:

o Fondo Actividad Splash Screen

llustracion 71: Desarrollo Interfaz Android Fondo Actividad Splash Screen

o Fondo Fragmento Inicio Fragment

llustracion 72: Desarrollo Interfaz Android Fondo Inicio Fragment

o Fondo Menu Lateral

Nombre de Usuario
Correo Electrénico de Usuario

A GeoServicar

* Favoritos

llustracion 73: Desarrollo Interfaz Android Fondo Menu Lateral
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o Fondo Actividad Categorias

b
Categorias

llustracion 74: Desarrollo Interfaz Android Fondo Actividad Categorias

o Fondo Actividad Marker

Punto de Interes

INFORMACION

A

llustracion 75: Desarrollo Interfaz Android Fondo Actividad Marker

3.2.3.10 Validaciones
Para las validaciones de los campos en donde se ingresa informacién se utilizd

TextlnputLayout.
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4 Pruebas

Para la elaboraciéon de las pruebas se considera cada evento correspondiente a los

diferentes casos de uso establecidos en el disefio de la plataforma, de manera que la prueba de

funcionalidad tanto para el sitio web como la aplicacion movil tendrd una calificacion tal se

describe a continuacion:

Puntaje Descripcion Abreviatura
9-10 Excelente E

8-7 Muy Bueno MB

6-5 Bueno B

3-4 Regular R

1-2 Necesita Mejorar NM

Tabla 11: Tabla de Puntacion de Pruebas

4.1 Pruebas de Funcionalidad

4.1.1 Usuarios

Evento Descripcion Error Funcionalidad
Registrar usuario en el Se registrar el usuario ninguno 8 (MB)
sitio web desde el sitio web
Iniciar sesion en el sitio | El usuario inicia sesiéon ninguno 8 (MB)
web desde el sitio web
Registrar usuario en Se registrar el usuario ninguno 8 (MB)
aplicacion movil desde la aplicacion

movil
Iniciar sesidn en El usuario inicia sesion ninguno 8 (MB)
aplicacion movil desde la aplicacion

movil
Inicio de sesidn con Se utiliza Facebook para | ninguno 8 (MB)
Facebook el inicio de sesién o

registro del usuario
Olvido de contrasefia Se envia el correo ninguno 8 (MB)
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electrénico al usuario
para restablecer la

contrasefa

4.1.2 Servicios

Tabla 12: Tabla de Prueba de Funcionalidad de Usuarios

Evento Descripcion Error Funcionalidad
Ingresar servicios en Se ingresan servicios ninguno 8 (MB)
plataforma web desde la plataforma

web.
Consultar servicios en Se cargan en el mapa ninguno 8 (MB)
aplicacion movil todos los servicios

disponibles en la

plataforma
Consultar informacion Se muestra la Si el servicio esta mal 7 (MB)
de servicio informacidn del servicio | ingresado desde la

seleccionado plataforma se produce

una excepcion

Consultar costos de Visualiza la informacién | ninguno 8 (MB)
subservicios de descripcion y costos

de los subservicios
Marcar como favoritos | Se marca como favorito | ninguno 8 (MB)

a un servicio
4.1.3 Categorias
Eventos Descripcion Error Funcionalidad
Ingreso de categorias Se ingresan las ninguno 8 (MB)
en plataforma web categorias con todos los

datos requeridos
Cargar categorias en Se visualizan todas las ninguno 8 (MB)
aplicacion movil. categorias disponibles

en la plataforma
Cargar todos los Se muestran en el mapa | ninguno 8 (MB)
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servicios de una

categoria.

todos los servicios
pertenecientes a la

categoria seleccionada

Tabla 13: Tabla de Prueba de Funcionalidad de Servicios

4.1.4 GPSy Google Maps

Eventos Descripcion Error Funcionalidad
Posicionamiento de mi | Se encarga de buscar las | En ocasiones la posicién | 7 (MB)
ubicacién coordenadas de no llega a ser correcta
longitud y latitud de mi
ubicacién
Cargar servicios en Muestra los markers ninguno 8 (MB)
mapa todos los servicios
disponibles en la
plataforma
Trazar ruta entre dos Trazalarutaenla En el caso de no tener 7 (MB)
puntos en la aplicacién | aplicacion movil pero acceso a internet se
movil. no cuenta con produce una excepcion.
navegacion con voz
Trazar ruta entre dos Se inicia la navegacion ninguno 9 (E)
puntos mediante con voz en Google
Google Maps. Maps en donde se
envian las coordenadas
de longitud y latitud de
los dos puntos.
Navegacion en Street Realiza navegacion ninguno 9 (E)

View Panorama

panoramica con
imagenes dentro de la

ciudad de Cuenca

4.1.5 Consultar Matricula

Tabla 14: Tabla de Prueba de Funcionalidad de GPS y Google Maps

Eventos

Descripcion

Error

Funcionalidad
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Acceder a la pagina del

SRI

Se accede a la pagina en
donde se consulta la

matricula

Cuando el enlace de la
pagina cambie ya no se
puede acceder desde la

aplicacién movil

7 (MB)

4.1.6 Conexion a Internet

Tabla 15: Tabla de Prueba de Funcionalidad de Consultar Matricula

La plataforma Geo Servicar trabaja con conexion a internet ya sea por wifi o plan de datos con

velocidad 4G. En la aplicacion movil se requiere contar necesariamente con acceso a internet

en todo momento. En la pruebas de todos los procesos descritos previamente se requiere tener

una conexién a internet normal ya que de eso dependerd el acceso y tiempo de respuesta de

los datos. Si la conexién de internet es baja o presenta fallos en la latencia la plataforma

Geoservicar no podra trabajar de manera normal y presentara incoherencias en sus procesos

5 Correccion de Errores

Tipo de Error

Descripcién

Solucién

1 Conexion lenta a

internet.

El servidor, encuentra que la
peticidn hechas, son demasiado
lentas, con lo que en 10s, termina
la solicitud, esto es debido a una

conexion de internet con fallas.

Devuelve un mensaje en el que indica
que se debe revisar la conexién a

internet.

2 | Versién de Jquery
y Google Maps
Api.

Las versiones JQuery y Google
Maps Api, de diferentes versiones
no funcionan dentro del
framework Yii2, provocando
errores en las funciones internar

de la plataforma.

Se actualizo la versiéon de JQuery y
Google Maps Api, y las funciones donde

se usaban esta ultima.

3 Google Maps Api
con rutas
incompletas o

inexistentes.

Las rutas generadas puedes estar
en su version beta o de desarrollo,
con lo que no son correctas,

ademas ciertas rutas no existen.

Se informa al usuario de que la ruta que
se esta presentando es una estimacion o
que no existen rutas.

En caso de actualizacidn de rutas, el api

de Google Maps las mostrara
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actualizadas también para la

plataforma.

Posicionamiento
de coordenadas de
ubicacion actual

en el mapa.

La posicién de coordenadas de
latitud y longitud de ubicacién

actual no son correctas.

El usuario debe volver a presionar el
botdn mi ubicacion actual para volver a

buscar la ubicacion correcta.

Excepciones en
algunos procesos
de la aplicacién

movil.

Se presenta algunos fallos por
datos requeridos en la aplicaciéon

movil.

Se controlan dentd de un try and catch
en donde si se produce un error se
notifica al usuario mediante un mensaje
en pantalla sobre de que trata dicho

error.

Cambio de enlace
por parte de la

pagina del SRI

En el momento de que el SR
cambien el enlace para consultar
la matricula ya no se podra

ingresar.

EL desarrollador debe cambiar el enlace
en el cédigo fuente de la clase
implementada para la consulta de la

matricula.

Tabla 16: Tabla de Correccion de Errores
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6 Conclusiones

» Se ha logrado alcanzar el objetivo propuesto para este trabajo, pues se ha desarrollado
la aplicacidon “Geoservicar” que permite la geolocalizacidn de servicios automotrices por
medio de tecnologias y herramientas web y movil (Android) que brinda al usuario la
informacidn relativa a ubicacién, caracteristicas y ruteo necesarios para llegar a dichos
servicios. La plataforma web se encuentra disponible en el enlace:

http://www.motodelivery.com.ec/busca_servicios/frontend/web/ La aplicacion movil

desde Dropbox en el siguiente vinculo:

https://www.dropbox.com/sh/btuslulbruyl4t0/AADi7MOa2wW79ZjAbu4sNYkVa?dl=0

» En el orden tecnoldgico se ha conseguido desarrollar "Geoservicar" utilizando la
plataforma Google Maps gracias a que Google Abiertos sus funciones mediantes API’s

las cuales han sido aprovechadas en este proyecto.

» La aplicacion movil fue disefiada para usarse con conexion a internet, sin embargo para
establecer la ubicacién actual es posible trabajar sin conectividad, gracias a que los
equipos moviles disponen de antena GPS. En futuros desarrollos podria inclusive
incorporarse un servicio de descarga de los datos para posteriormente trabajar sin

conexion.

» El disefio de la aplicacion en el sistema operativo Android desde version 4.2 (Jelly Bean)
APl 17 hasta las versidn actual Android 6.0 (Marshmallow) APl 23, permite un resultado
funcional y estético lo cual ha facilitado el desarrollo de este trabajo. Los requerimientos
y demanda de velocidad para gestion de los datos dan cuenta de la bondad de utilizar
base de datos no relacionales.
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http://www.motodelivery.com.ec/busca_servicios/frontend/web/
https://www.dropbox.com/sh/btuslulbruyl4t0/AADi7MOa2wW79ZjAbu4sNYkVa?dl=0

» Podemos reconocer la importancia que tiene el uso de base de datos no relaciones y la
tecnologia movil, lo que nos lleva a pensar en la conveniencia de incorporar su estudio

dentro del pensum de la carrera de Ingenieria en Sistemas y Telematica.
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Glosario

Ajax (JavaScript Asincrono y XML): Capacidades para los navegadores para hacer peticiones al

servidor sin a necesidad de recargar la pagina. (Hidalgo, 2008)

Android: Sistema operativo basado en Linux, para dispositivos méviles con pantalla tactil. (Sanz

, Saucedo, & Torralbo)

API: Conjunto de funciones simples que permiten al acceso a las funcionalidades de una

aplicacion mas compleja, por medio de un lenguaje de programacién. (Kioskea, 2014)

Aplicacion movil: App (en inglés), aplicacion informatica que puede ser ejecutada en cualquier
dispositivo movil como celulares, tablets, ect. (San Mauro Martin, Gonzalez Fernandez, &

Collado Yurrita)

Componentes: Conjunto de partes de diferentes tecnologias, que unidas permiten una
funcionalidad y pueden ser reutilizada en diferentes lugares de la plataforma web. (Mozila

Developer Network, 2016)

Cross-site falsificacidon: Vulnerabilidad de aplicaciones web, donde la victima sin saberlo, hace
peticiones a una plataforma Web vulnerable, sin darse cuenta, esto por ejemplo por medio de

una funcién script en su navegador, con con pedidos GET o POST. (Monteagudo, 2010)

Cross-site scripting (XSS): Los valores de las variables que se intercambian entre dos paginas en
la plataforma Web, pueden ser modificados, esto sin un control permitiria que cualquier

persona acceda a informacidn confidencial. (Pérez, 2015)

CRUD: Lista de funciones que permiten la administracidon de una coleccién o tabla de la base de

datos, como: crear, consultar, actualizar y eliminar. (Lafosse, 2010)

Geolocalizacion: También denominada georreferenciacion, implica el posicionamiento que
define la localizacion de un objeto en un sistema de coordenadas, por medio de navegadores,

telefonia movil, tablets, etc. (Velazco Florez & Joyanes Aguilar)
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GPS: Dispositivo que permite la optencion de informacion sobre la Geolocalizacion de un lugar.

(Kaplan & Hegarty, 2006)

Inyeccion SQL: Consiste en insertar codigo malicioso en las cadenas creadas para una consulta a
base de datos, estas normalmente son hechas por medio de una consulta query (TechNet

Microsoft, s.f.)

JSON: Formato para intercambio de datos, en las estructuras de un objeto, que es un conjunto
desordenado de pares nombre/valor, un arreglo que es una coleccién de valores de cualquier

tipo de dato como string, doublé, etc. (ORG)

No SQL: Hace referencia a base de datos no relacionales, donde las tablas son creadas sin un
esquema especifico para poder agregar datos, esto permite la escalabilidad de la informacion y
ademads permite consultas mas rapidas de informacién. Este tipo de base datos son usadas por

sistemas que deben manejar grandes volimenes de datos y usuarios. (Mongo DB, 2016)

Objeto: Es una representacion de una cosa, en informatica de un registro; un objeto posee

atributos y funciones para accede a su informacion (Pavén, 2007)

Open Source: Software distribuido y desarrollado libremente, que permite a otros usuarios

igualmente su modificacion y uso de manera libre (Opersource ORG, 2016)

Plataforma web: Estd compuesta por un Conjunto de programas y sistemas, que permiten el
funcionamiento de sitio web, como son el servidor web, base de datos, el intérprete de

programacion, etc. (Barzanallana)
Ruta (Google Maps):

Servicios automotrices: Conjunto de actividades para la satisfaccién de clientes propietarios de

automoviles. (Gozales Moreno, Del Rio Gomez, & Dominguez Martinez)

XML: Estandar para el uso de etiquetas personalizadas usadas para la descripcion vy
organizacion de datos, que pueden ser procesados, almacenados, transmitidos,

procesada o visualizados por diversos tipos de aplicaciones y dispositivos. (Mundo Linux, n.d.)
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Anexo 1: Manual de Usuario - Pagina Web

1. Manual de Usuario - Pagina Web

La plataforma web se encuentra dividida para el acceso de 4 tipos diferentes de usuarios,

como son:

Usuarios publicos: Son personas que accedan a la web y usar sus componentes
basicos sin la necesidad de registrarse en la plataforma.

Usuarios registrados: Estos podran acceder a la informacién bdsica de la plataforma,
ademds manejar su cuenta de usuarios y administracién de servicios favoritos.
Proveedores de servicios: Los servicios podran ser publicados por cualquier usuario
registrado en la plataforma, estos deberan ingresar nuevos servicios y se generara
automaticamente Ila peticion de revision a los superadministradores. Los
proveedores de servicios también pueden acceder a la administracién de los mismos
y el manejo de su cuenta de usuario.

Superadministradores: Son los encargados del manejo de la plataforma, como
manejo de categorias, administracion de publicacion de servicios, desactivacion de

cuentas, etc. Ademas también pueden administrar servicios.

Para acceder a la plataforma web se debe ingresar al siguiente link:

http://www.motodelivery.com.ec/busca_servicios/frontend/web/

1.1. Publica.

Al entrar a la plataforma web, se podra acceder como usuario visitantes, sin necesidad de

registro o inicio de sesion.

©

B L

llustracion 1: Pdgina de Inicio
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El usuario deberd permitir a la web, obtener su ubicacidn.

C | [Y localhost/busca_servicios/frontend/web/
x

http://localhost quiere:

Q@ Determinar tu ubicacién
Permitir Bloquear Transporte:
Auto

TTUwoncesronarroT v T

llustracion 2: Permitir Ubicacion

Con la ubicaciéon, se puede dirigir el mapa y mostrar los servicios cercanos disponibles
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Ilustracion 3: Ubicacion Usuario y Servicios Cercanos

Los servicios disponibles en la plataforma estdn representados por icono correspondiente

a su categoria:

«@w®» Concesionario

Gasolinera
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@ Latoneria

HghgE,

QS.—_-J—-' Lavadora
T:‘ Mecanica

{D Vulcanizadora

Los servicios pueden ser filtrados segun la categoria a la que el usuario desea:

Buscar: Transporte:

Concesionario v Auto

Mecanica
Lavadoras
Gasolinera
Latoneria
Vuleanizadora

Jart

llustracion 4: Filtros Busqueda de Servicios
Para acceder al nombre del servicio, el usuario puede ubicar el cursor sobre el icono y

para acceder a mas informacién debera hacer click, sobre el icono.
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llustracion 5: Escoger Servicio

Con esta accién, se presentara la informacién basica dl servicio, ruta desde el punto

donde se encuentra el usuario.
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Buscar: Transporte: .
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llustracion 6: Informacion de Servicio

Detalle general de servicio: En la parte superior se puede observar la informacion basica

del servicio como: direccidn, datos de contacto.

=

AUTO Mecanica Automotriz @ Direccion:
Nos enfocamos en brindar trabajos de Antonio Vega Murioz y Octavio

calidad y oportunos, cubriendo 1a... Cordera

llustracion 7: Datos Basicos de Servicio

El detalle completo del servicio podra divisarse en otra pantalla al hacer click en “Ver

detalle”, ejemplo:

AUTO Mecédnica Automotriz

I=

Q Celular:
084719744

Telefono:
072848303

Q Direccion:
Antonio Vega Mufioz y Octavio Cordero

& Descripcion:
Nos enfocamos en brindar trabajos de calidad y oportunos, cubriendo las necesidades de nuestros clientes con

seriedad y g. ia en nuestros

© Horario:
Lunes 11:00 am - 18:00 pm Martes 11:00 am - 18:00 pm Miercoles 11:00 am - 18:00 pm Jueves 11:00 am - 18:00 pm

Viernes 11:00 am - 18:00 pm

Ofrecemos:
Lavado basico $8 Lavado+aspirada $10 Lavado completo $15
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llustracion 8: Detalle de Servicio

Ruta: Entre la ubicacién actual del usuario y la ubicacidon del servicio, se muestra una de

las rutas disponibles en Google Maps.

e — —
% & @y & gy
Mapa  Satéine g S & o
2 E 2 Bopacg &
De; T g 3
%5 gnens. &
Calle Cayampe d
Calje d -
ety ida de fas Americas Ave Heroes,
ey S la . s
2Lasg, Marige 2 [ St 2
e g, oSy, &
o 9urim -
an Colormpj, " _§
ran 5
lonpy &G £
=i Tl
& Marig, af :.
, < I 5
A 3 Lam & 5
9. s e g
Gral Esoandén o e Abiit - 3 % 8 £
@ C, . ~ i
K e dejfatan Gatedraldela <1+ Parque Abdon
& inmaculeda Gonception Calderon
& z 2
&
o "‘% 2 & S, A5 1
& 5 & \G % i
2 & % & b Gy vy
0 N 5 cae® o i
F oo %y Universidad &
4,,0 & et GO 5 de Cuenca f‘,;/,e W
% " ) ey
"2 hpex 5 %, % &
Y 0 ot
3 /o, i 1
ant piedra (3 Y
26, Lo L 2 %y Forercia Astud”
Gobgle ¥ & Daros del méps ©2016 Google . Condicionss del servicio , Informar un error en el mapa

llustracion 9: Ruta de Servicio

El usuario escoger las diferentes rutas disponibles,

haciendo click sobre cualquiera de ellas:

Rutas sugeridas:
Imbabura 2.1 km. Alrededer de 7 min
Antonio Vega Mufioz 2 8 km_ Alreded

llustracion 10: Rutas Servicios

Putas sugeridas

Imbabura 2.1 km. Alrededer de 7
Antonio Vega Mufioz 2.8 km. Alrededor de 10 min

@Caﬁar.(ﬁuem:s Ecuador

dor de 7 min

2.1 km.
Dirigete al suroeste per Cafar haciz A m
Morona.

4 2. Gira a la izquierda con direccion a 28m
Morona

* 3. Gira 3 la izquierda con direccion a Calle 0.5km
Guayas

r* 4. Gira ala derecha con direccién a km
Imbabura

r* 5 Gira ala derecha con direccion a km
Avenida 12 de Abril

Qs E otonda, toma [a 2.2 salida en 02km

a Simén Bolivar

la derecha hacia Simon Bolivar  02km +

dirigiéndose a “Rutas sugeridas” y

rde 10 min

Google Maps ofrece el servicio de detalle de la ruta, con las calles a seguir, giros y

distancia que debe recorrer el usuario, esto se encuentra detallado de la siguiente manera por

ejemplo:
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QCaﬁar. Cuenca, Ecuador

-

2.1 km. Alrededor de 7 min

1. Dirigete 2l suroeste por Cafiar haciz 34m
Moarona.

“ 2 Gira a la izquierda con direccion a 20m
Marona

* 3. Gira a la izquierda con direccion a Calle 0.5km

Guayas

r* 4. Gira ala derecha con direccion a 0.3 km
Imbabura

r* 5. Gira a la derecha con direccien a 0.1 km

Avenida 12 de Abril

Q@ 6 Enlarotonds, toma la 2.2 salida en 0.2 km
direccion a Simén Bolivar

Pasa una rotonda
r* 7. Giraala derecha hacia Simén Bolivar 0.2 km
* 3 Gira a la izquierda hacia Simén Bolivar 8% m

1 9. Girz 2 lz izquierda con dirsccion 2 94m
Simén Bolivar

llustracion 11: Detalle de Ruta

Las rutas disponibles también pueden ser filtradas segin el medio de transporte:

Buscar: Transporie:
Mecanica v Bicicleta v
Auto
Bicicleta
Caminando

llustracion 12: Transporte para Ruta

Por ejemplo si filtramos los servicios por la categoria “Concesionario” y el transporte

“Caminando”:

Buscar: Transporie:

Concesionatio v Caminando v

llustracion 13: Filtros de Ruta

La ruta tomara en cuenta lugares por donde se considera el usuario puede atravesar

caminando.
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Map  Suéine

$Google,,

llustracion 14: Ejemplo Ruta Caminando

En caso de que la

advertencia.

ruta sugerida este en version beta, se presentara un mensaje de

N & Yty L3 s & E (S ﬁ(,@"' g
ar g Rutas sugeridas
y, Mape  Satéite A Ly i 3 ] Jies sugeriaes
S 8] e " Av Loja 3.2 km. Alrededor d
s 3 g Nuez de oy
3 i 5 e Eonila— k| Ay 12 de Abril 3.4 km. A 1 min
3 2 or
! K] 3 = el g, | Avenida Jose Peralta 3 dor de 41 min
e del Bata,
Catedral de la Parque Abdon — =,
Inmaculeda Gonception ™ 4 " Calderan v Ceemaio kol ]
g s
.8 Al
3£ Vel
' - E=g nzg
% 1 £ s Jaan
AN 53 Bsa p
ke e . Juan s oreg
% cae® ) R Jaramjg, | X
Universidad ~ §
o de Cuenca Ve H
2 A Monso o |19
LN, ‘ ‘.;5 Ay, Frves 5
¥ 3 ”’% o AN Mo £ suroeste por Cafarhacia 34 m
T T —
5S4 ‘a, Far Florencia AStUCY —
& % S
S 5 ! S
g 3 & Estadio Alejandro S 5 Gis con direccion 20
Py G 8 OIS i = 1 2 Giraa la izquierda con direccion a 29m
Vemig, o F o & i = Waffles de Belgic} o¥ ] Morena
Olez g, L ) et
%, $ g ; o . .
& & ik g Migue) Cordero Ddvita 4 3. Girz & la izquierda con direccion 2 Calle 0.2 km
o = § P
i o 1 & Luis Moreno Mora. il Guayas
A 0 g H % s A ; -
Ve & e My & 3 N r* 4 Gira ala derecha hacia Av Loja 3m
& i 5 S %
5 Q“’%Q P, AVenigy ° o 4 5. Giraala izquierda hacia Av Loja 35m
¢ e iez § % -
§ % o e g, g
B % Sto > o 0
Gpogle 5 %, 2 2 4 6. Giraalaizquierda con direcciona Ay 0.6 km
209! &, Datos del maps 2016 Google - Candiciones del servicia - Informar un errar en el mapa -

1.2. Usuarios registrados.

llustracion 15: Ejemplo Error en Rutas

Los usuarios podrdn acceder a las funcionalidades basicas de la plataforma, pero como

manejo de la cuenta de usuario y favoritos, requieren el registro e inicio de sesién, por medio

del correo electrénico y contraseiia registrados:
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Iniciar sesion

Correro electronico
Contrasena

¥/ Recordarme

Olvidaste tu contrasena; resetear.

llustracion 16: Inicio de Sesion Usuarios

Una vez iniciada la sesion, el usuario podrd acceder a la ediciéon de su cuenta y manejo

de servicios favoritos:
Cerrar Sesion Dora Belen Tenesaca Martinez Favoritos

llustracion 17: Ménu Usuarios

La cuenta del usuario maneja los datos basicos del usuario como:

Home / Cuenta / Dora Belen / Editar

H »
Editar:
Nombres Apellidos
Dora Belen Tenesaca Martinez
Email Fecha Nacimiento

doritamemo @hotmail.com

llustracion 18: Editar Datos Cuenta

Los servicios favoritos del usuario, se muestran en una lista.

Home / Favoritos

5
Favoritos
Showing 1-2 of 2 items.
# Servicio Categoria
1 9 METROCAR CUENCA 2 Concesionario N [}
oty

=]

2 ﬁ AUTO Mecdnica Automotriz Mecanica T

llustracion 19: Lista Servicios Favoritos
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1.3. Proveedores de servicios

Los usuarios que deseen publicar sus servicios deberdn iniciar sesidn para acceder a las

diferentes funcionalidades.

Iniciar sesion

Correro electronico
Contrasefia

¥ Recordarme

resetear.

llustracion 20: Inicio de Sesion Proveedores de Servicios

Administracion de servicios: Los usuarios pueden administrar sus servicios. En la opcién
del menu principal al hacer click en “Servicios” se podra ver la lista de servicio que el usuario ha

creado.

Home / Servicios

Servicios [ agrogar sarvici |

Showing 1-2 of 2 items.

# Nombre Descripcion Telefono Direccion Calificacion Estado
N

1 AUTO Nos enfocamos en brindar trabajos de calidad y oportunos, 072848303  Antonio Vega 1 N &
AN las i de clientes con seriedad y Mufioz y Octavio ra
Automotriz garantia en nuestros trabajos. Cordero o
2 Lavadoray Limpieza de tapicerias, lavado a mano, cambio de aceite, fiitros, 2871617 Av. Paseo de los 1 N ®
lubricadora pastillas, baterias, limpieza de motores, y mucho més. Cafaris 5-30 y s
Burbujas Car Yanahurco o

llustracion 21: Listado Servicios

Si desea crear mas servicios, deberd hacer click en “Agregar servicios”, luego visualizara

la siguiente pantalla para la creacién de un servicio paso a paso.

Paso 1: El usuario debe ingresar los datos basicos del servicio y hacer click en
“SIGUIENTE” para crearlo, en este punto el servicio no sera publicado en la plataforma, hasta

gue todos los datos de los siguientes pasos sean ingresados.

10
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Home / Servicios / Crear

1. DATOS

Nombre Categoria
Concesionario
Descripcion Link del servicio

2. HORARIO DE ATENCION
3. SUBSERVICIOS
4. UBICACION.

5. IMAGENES

llustracion 22: Datos Bdsicos Servicio

Paso 2: El horario de atencién del servicio, que puede ser cualquier dia y manejo de 2
jornadas laborable, asi se podra informar al usuario si el servicio estd abierto o no el momento

de su consulta.

Home / Servicios / AUTO Mecdnica Automotriz / Editar

1. DATOS

2. HORARIO DE ATENCION
Dia Jornada Desde Hasta W

Domingo v Jornada 2 v

Showing 1-7 of 7 items.

# Dia Jornada 1 Jornada 2

1 Lunes 14:30:0 2 22:30:0 a i}
2 Martes 14:30:0a 22:30:0 a [}
3 Miercoles 14:30:0 2 22:30:0 a ki
4 Jueves 14:30:0 2 22:30:0 a i)
5 Viernes 14:30:0 & 22:30:0 a i}
6 Sabado 16:0:0 2 22:30:0 a i

llustracion 23: Horario de Atencion

Paso 3: Los su servicios representan de manera detallada al servicio, por ejemplo

“Lavado completo $10”.

11
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1. DATOS

2. HORARIO DE ATENCION

3. SUBSERVICIOS

Nombre subservicio Descripcion Precio
Showing 1-1 of 1 item.
# Nombre Descripeion Precio
1 subservicio 1 descripeion del subservicio 10

4. UBICACION.

5. IMAGENES

llustracion 24: Subservicios

AGREGAR

=]

Paso 4: La direccion y ubicacion del servicio, son la parte mas importante, ya que sirven

al usuario para dirigirse al lugar deseado.

Para mostrar los servicios en el mapa, se necesita las coordinas

de ubicacion del

servicio, por lo que el usuario deberd hacer click en el mapa en el punto exacto donde su local

esta.

4. UBICACION.

Direccion

Telefono
Antonio Vega Mufioz y Octavio Cordero 072848303
Referencia Celular
Edificio de 3 pisos blancd 084719744

Ubica en el mapa la direccion:
g e

o g - o o
& iz ) & < 3 &
H £ 3, urc S
" Mapa  Swéie 7 S 0{\,5: % anatt i
2 Nun ANE o cl et
u S 5 "2 de Bonjjz @ G % @na\‘\\"" e
5 2. & M, S o
g = = Moricayy, i RN P
o T ar o pact Fiow o e & o
edral de la Parque Abdon u Aoz SUB
onception . [ FoEon T Cementerio Municinal & Aumy I SR e ¥
L Vanahureo e o
= A e
s LaRey, | AVenue D L5
S 3 Publicy Sonzaye, e
Cuenca F 3 80 Joag ey P s
2 < Florag e 55 ]
Jan ga 3 V\,:\q o .
OSSE Z STl &
e P Uoroma
ng/@% Al 5 = S
g - i) o
% 190 Jorya 8 % = g
& Dol E=—F v oL 2, 5 5
R T o8¢ #* %, ® & 5
2 2l 2 TN « e
N md\\\o L3 o P 4d° £ vj‘ Q\DQ 2
Florencia AS! ® o @) S
v A [ z
, Estadio Alejandro & N )
* Serrano Aguilar o v 2
= Waffles de Belgica o ol
o puePumapungo 2
i =
& 3
Migue) Cardere Dévila \ g © ,,q" )
% Parque El & s B
Luis Moreno Mora %, Faraiso R % L

Ilustracion 25: Ubicacion de Servicio

Paso 4: En este ultimo paso, el usuario debera subir entre
caso de hacerlo el servicio quedara como incompleto y no serd

publicacidn.

una a cuatro imagenes, en

enviado a revision para su

12
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Las imdgenes ingresadas serviran como referencia y mostradas a todos los usuarios que

accedan a la plataforma.

5. IMAGENES

Sube una imagen para el servicio:

Seleccionar archivo | No se eligié archivo

GUARDAR Y SALIR

llustracion 26: Imagen de Servicio
1.4. Superadministrador

Los usuarios de tipo superadministrador, deberdn iniciar sesidn para acceder a las
funcionalidades, que son especificas de su tipo de usuario. Para iniciar sesidon debe ingresar su

correo y contrasefa.

Iniciar sesion
Ingresar a tu cuenta
Correo electronico

Contrasena

¥ Recuerdame

llustracion 27: Inicio de Sesion Superadministrador

El mend principal estda formado por las funcionalidades a las que los

superadministradores pueden acceder, como son:

e Cuenta: Administracion de datos personales y contrasefia.

e Servicios: Manejo de servicios creador por todos los superadministradores de la
plataforma.

e Categorias: Las categorias son usada para la clasificacion de los servicios, aqui se deben

ingresa nuevas categorias y toda la informacién necesaria de ellas.

13
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e Usuarios: Presenta una lista de usuarios registrados en la plataforma, donde se puede

desactivarlos y verificar su informacion basica.

Geo Servicar

Super Admin
Dora Belen

 Cuenta
9 Servicios
Categorias

& Usuarios

llustracion 28: Menu Superadministrador

Home / Servicios

Servicios

Showing 1-2 of 2 items.

# Nombre Descripcion Telefono Direccion Calificacion Estado
N

1 AUTO Nos enfocamos en brindar trabajos de calidad y oportunos, 072848303  Antonio Vega 1 N (]
Fni 1as i de clientes con seriedad y Murioz y Octavio d
Automotriz garantia en nuestros trabajos. Cordero [}
2 Lavadoray Limpieza de tapicerias, lavado a mano, cambio de aceite, filtros, 2871617 Av. Paseo de los 1 N o
lubricadora pastillas, baterias, limpieza de motores, y mucho mas. Cafaris 5-30 y d
Burbujas Car Yanahurco i}

llustracion 29: Lista Servicio Superadministrador

El ingreso de nuevos servicios por parte del superadministrador, se realiza de la misma

manera que los administradores o proveedores de servicios:

Home / Servicies / Crear

1. DATOS

Nembre Categoria

Concesionario

Descripcion Link del servicio

2. HORARIO DE ATENCION
3. SUBSERVICIOS
4. UBICACION.

5. IMAGENES

lustracion 30: Ingreso Servicios Superadmin

14
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El superadministrador puede ingresar nuevas categorias a manejarse en la plataforma,

al igual que su edicién o eliminacioén:
Home / Categorias

Categorias

Showing 1-6 of 6 items.

# Nombre Descripcion Posicion

1 Coneesionario Venta de autos 1 i
2 Mecanica Reparacion de vehiculos 2 @/
3 Lavadoras Limpieza de vehiculos 3 ® /0
4  Gasolinera Venta gasolina 4 (Wi
5 Latoneria Reparacion 5 o/ 0
6 Vuleanizadora Reparacion ] (Wi

llustracion 31: Listado Categorias

Home / Categorias / Agregar categoria

Agregar categoria
Nombre Descripcion urt
Posicion Color Logo

3

llustracion 32: Agregar Nueva Categoria

También se puede acceder al listado de usuarios registrados en la plataforma, para

verificacion de su cuenta y su desactivacion:

Home / Usuarios

Usuarios
Showing 1-5 of 5 items.
# Nombres Apellidos Email Estado
N
1 Dora Belen Tenesaca Martinez doritamemo@hotmail.com N
2 Juan Pablo Ledn Juans7tb @hotmail.com N

Ilustracion 33: Listado Usuarios

e

15
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Se permite un manejo de cuenta, donde se puede cambiar los datos y contrasefia del

superadministrador, accediendo a la parte superior de la pantalla, donde ademds puede

realizar el cierre de sesion.

Cuenta Cerrar sesion

llustracion 34: Manejo Cuenta Superadministrador

16
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Anexo 2: Manual de Usuario - Aplicacion Movil

2. Manuales de Usuario - Aplicacion Movil
La aplicacién Geo Servicar contiene diferentes actividades, fragmentos, botones y

opciones que se describen a continuacion. Esta aplicacién permite acceso y uso sin necesidad
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de registrarse, sin embargo para tener acceso de todo los privilegios es recomendable

registrarse.

2.1. Inicio Geo Servicar

Q

Geo Servicar

llustracion 1: Aplicacion Mdvil Geo Servicar

Al iniciar la aplicacion se cargaran todos los procesos de la interfaz en caso de no tener
conexion a internet se mostrara el siguiente mensaje en donde el usuario tendra que verificar

su conexion e intentar ingresar a la aplicacién mediante el botén Intentar de Nuevo:

Geo Servicar

No estas conectado a Internet. Por
favor, revisa la conexidn.

Intentar de Nuevo

llustracion 2: Aplicacion Geo Servicar Conexion a Internet

En el caso de no tener activado el GPS se mostrara al usuario el siguiente mensaje en

donde podra activar el GPS mediante el botén Activar GPS:
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Geo Servicar

Para utilizar la aplicacién se requiere la
activacidn de GPS con presicidn alta.

Activar GPS

llustracion 3: Aplicacion Geo Servicar Activacion de GPS

Una vez verificada la conexién a internet y el GPS el usuario podrd ingresar a la

aplicacion.

2.2. Pantalla Principal

Usuario

Servicios

Categorias

Consultar Matricula

O]

llustracion 4: Aplicacion Geo Servicar Pantalla Principal

La pantalla principal de la aplicacion Geo Servicar esta compuesta de varios botones que

se describen a continuacion:

1. Menu Lateral.- es el menu en donde se muestra la sesiéon de usuarios y las opciones de
categorias, favoritos y ayuda.
2. Menu derecho.- tiene la opcidn que permite salir de la aplicacién cerrando todos sus

procesos.
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llustracion 5: Aplicacion Mdvil Geo Servicar Salir

3. Iniciar Sesion.- se abre una nueva actividad en donde el usuario puede registrase, iniciar
sesidon con Facebook o con un correo electrénico.

4. Servicios.- se despliega una nueva actividad en donde se cargan todos los servicios
disponibles en la aplicacidn y la ubicacién actual del usuario.

5. Categorias.- se abre una nueva actividad en donde se cargan todas las categorias
disponibles en la aplicacion.

6. Consultar Matricula.- se muestra una nueva actividad en donde el usuario puede
consultar el costo de su matricula de su vehiculo ingresando su nimero de placa.

7. Navegacion (Street View Panorama).- se abre una nueva actividad en donde se muestra

la ubicacion actual del usuario.

2.2.1. Menu Lateral

Geo Servicar

o
*  Favoritos @
O
@

® Auda
Configuracién

o Cerrar Sesién

llustracion 6: Aplicacion Mdvil Geo Servicar Menu Lateral
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El menu lateral muestra la informacion del usuario cuando inicia sesion a continuacion

se detalla sus opciones:

1. Informacion del Usuario.- se muestra la informacién del usuario.

2. Geo Servicar.- el usuario regresa a la pantalla principal.

3. Favoritos.- se muestra una nueva actividad en donde se cargan todos los lugares
favoritos previamente guardados por el usuario. Para utilizar esta opcidn el usuario
debe iniciar sesion.

4. Ayuda.- muestra la informacién de la aplicacién como por ejemplo: la descripcion,
versién, afio y la informacién de sus desarrolladores.

5. Usuario.- se despliega una nueva actividad en donde el usuario puede iniciar sesion,
registrase y cerrar sesion.

2.2.2. Inicio de Sesion y Registro de Usuario

)
1

< Iniciar Sesién

Ingresar con Facebook °

llustracion 7: Aplicacion Mdvil Geo Servicar Iniciar Sesion

La actividad Iniciar Sesién estd compuesta por botones que se describen a continuacion:

1. Botodn Atras.- Regresa a la pantalla principal.
2. Ingresar con Facebook.- se abre una nueva ventana en donde se solicitad el ingreso de

usuario y contrasefia de Facebook.
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suenta de
onectarte con

llustracion 8: Aplicacion Mdvil Geo Servicar Iniciar Sesién con Facebook

Se requiere dar permisos a la aplicacion Geo Servicar para poder realizar el correcto

registro de sus datos.

n Iniciar sesion con Fac...

Continuar como Juan Pablo

Geo Servicar recibird la siguiente
informacion: tu perfil publico y direccion de
correo electrénico .

& Estoimpide que la aplicacién publique en
acebool

llustracion 9: Aplicacion Mavil Geo Servicar Permisos de Facebook

Finalmente el registro del usuario ha sido completado con un éxito.

Juan Pablo Leén
juan87fb@hotmail.com

E . 3 Geo Servicar
* Favoritos
® Awuda
Configuracién

O Cerrar Sesion

Ilustracion 10: Aplicacion Mavil Geo Servicar Informacion de Usuario
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Para cerrar sesion el usuario puede realizarlo desde el menu lateral o desde la pantalla
principal en el botdn. En caso de producirse un error revise su conexion a internet e inténtelo

de nuevo.

3. Iniciar Sesién
Para el inicio de sesion normal se requiere un correo electronico y una
contrasefa estos campos son obligatorios, el usuario deberd estar previamente

registrado para utilizar esta funcion.

¢Olvidaste la contrasefia?

Correo electrénico
juan8728.g@gmail.com
Con sefia

llustracion 11: Aplicacion Mavil Geo Servicar Iniciar Sesion con Email

Si el usuario ingresa correctamente los datos se mostrara la siguiente ventana:

Geo Servicar

Hola, Juan Leon
juan8728.g@gmail.com

ACEPTAR

lustracion 12: Aplicacion Mdévil Geo Servicar Datos Inicio de Sesion
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4. Registrarse
El usuario puede registrase con correo electrdnico, la informacién ingresada de

cada campo se valida antes de enviar al sistema.

Correo electronico

Nombres

Contrasefia

Repetir contrasefia 1]

glwlel | Ly ul il o] p

alsjdjfliagfhlilk}! i

*+ zixlclvibinimj &

123 ES &
smiB @ 2, . | .com| Sig.

llustracion 13: Aplicacion Mdvil Geo Servicar Registro de Usuario

Cuando complete el ingreso de datos en el formulario se mostrara el siguiente mensaje:

Geo Servicar

Usuario registrado exitosamente
en el sistema.

ACEPTAR

llustracion 14: Aplicacion Movil Geo Servicar Usuario Registrado
2.2.3. Servicios
Al abrir la actividad se cargaran todos los servicios que se encuentren disponibles en el

mapa.
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© T .l se%id 1553

Geo Servicar

Mi ubicacion @ :
Punto de destino @ @

on B0SCO
Unidad Educativa
Técnico Salesiano

Google e

llustracion 15: Aplicacion Movil Geo Servicar Servicios

1. Botdn Atras.- Regresa a la pantalla principal.

2. Botdn Menu.- Muestra los diferentes tipos de visualizaciones de mapa. Usted puede

seleccionar los que se muestran a continuacion:

E e
& Geo Servical Mapa Hibrido O

Mi ubicacién Mapa Terrestre O

punto de destino [EEEEEGEIT]

Mapa Normal (@)

Lavadora y lubricadora Burbujas Car

Google;

llustracion 16: Aplicacion Movil Geo Servicar Visualizacion de Mapas

3. Punto de Inicio.- por defecto sera su ubicacién actual (mi ubicacion actual), pero si el

usuario requiere otro punto puede escribir la primera inicial para cargar el servicio
requerido e ir desde ese servicio a otro.
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llustracion 17: Aplicacion Movil Geo Servicar Punto de Inicio

4. Punto de Destino.- al igual que el punto de inicio el usuario debe escribir la primera

inicial para cargar los servicios disponibles para seleccionar el lugar donde desee ir.

=]

< Geo Servicar

Mi ubicacién :

m

METROCAR CUENCA 2

llustracion 18: Aplicacion Movil Geo Servicar Punto de Destino

5. Botdn Trazar Ruta.- para trazar la ruta el usuario previamente debe seleccionar el punto

de inicio y el punto de destino, al tener los pardmetros requeridos la ruta trazada que

se dibujara en el mapa serd la mas dptima.
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lustracion 19: Aplicacion Movil Geo Servicar Trazar Ruta

Boton Mi Ubicacion.- permite al usuario siempre ir a su ubicacién actual.
Boton Alejar.- permite al usuario alegar el mapa.

Mapa.- permite visualizar el trafico de la ciudad en tiempo real.

v © N o

Mi Ubicacidn.- punto que se muestra en el mapa para saber mi ubicacion actual.
10. Boton de navegacion.- permite al usuario realizar la navegacién de su ruta con voz
mediante Google Maps. Para utilizar esta funcién el usuario previamente debe

seleccionar el punto de inicio y el punto de destino.

© T .l 5%l 12:24

4 .ieciona Teresa de Avila

A
pellasAmericad®) s
<)
GIL RAMIREZ Antop,
DAVALE: €
“iscal

Cuen¢

12 min
ento

)
S

e I
Mayo Py Dig,
X Avenjq

A VOLVER A CENTRAR
Ay

lustracion 20: Aplicacion Movil Geo Servicar Navegcion con Google Maps

2.2.3. Punto de Interés

El usuario al seleccionar un servicio o punto de interés en el mapa se cargara una
burbuja de Windows en donde contiene el nombre del servicio y un hipervinculo para ver los

detalles.

11
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Ilustracion 21: Aplicacion Mavil Geo Servicar Punto de interés

Al momento de seleccionar los detalles del punto de interés o servicio se cargara una

nueva actividad que contiene toda su informacién como por ejemplo: horarios de atencién,

teléfonos y entre otros.

Punto de Interes

INFORMACION COSTOS IR ALLI

2

Descripcibn ( )

Horario de Atencién:

Direccién:

Teléfono

o) -

llustracion 22: Aplicacion Mavil Geo Servicar Punto de interés Informacion

1. Botdn Atras.- regresa a la pantalla de servicios.

2. Pestafia de informacion.- muestra la informacion de nombre, direccién, horario de

atencién y teléfonos del servicio seleccionado.

3. Pestaiia de Costos.- muestra la descripcién y costo de todos los su servicios que el

servicio ofrece.



Anexo 2: Manual de Usuario - Aplicacion Movil

Punto de Interes

SERVICIOS

Detalle y Precio

Limpieza de inyectores $50,
Al n y bal 30,

llustracion 23: Aplicacion Movil Geo Servicar Punto de interés Costo
4. Pestana Ir Alli.-muestra los dos botones que sirven para trazar la ruta. El primer botén

traza la de manera normal en la aplicacidn. El segundo botén traza la ruta con

navegacion con voz en Google Maps.

Punto de Interes

MACION SERVICIOS IRALLT

Trazar ruta hasta este punto

La ruta se trazaré desde su ubicacién actual hasta este

punto en Google Maps

llustracion 24: Aplicacion Movil Geo Servicar Punto de interés Ir Alli
5. Icono Favoritos.- agrega o quita de favoritos de usuario el servicio seleccionado, para
utilizar esta funcién previamente debe estar registrado e iniciar sesion.
6. Botdn Navegacion en la Actividad Puntos de Interés.- muestra la ubicacion del servicio

mediante Street View Panorama.
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o=

< Navegacién

llustracion 25: Aplicacion Movil Geo Servicar Punto de interés Navegacion
2.2.4. Categorias
En la actividad categorias se clasifican los servicios automotrices en donde el usuario
podra seleccionar la categoria y solo se cargaran los servicios de esa categoria en la actividad

servicios.

59 0 E Q
€ Geo Servicar
Mi ubicacién

PPunto de destino

e

g
: - i

Google °
[ asnlinera

llustracion 26: Aplicacion Movil Geo Servicar Categorias

2.2.5. Consultar Matricula
Se carga la pagina web del SRI (Servicios de Rentas Internas) en una actividad en donde el

usuario puede consultar el costo de su matricula de su vehiculo ingresando su niumero de placa.

FIEE

< Consultar Matricula

llustracion 27: Aplicacion Movil Geo Servicar Consultar Matricula
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En el caso que el servicio del SRI no esté disponible esperar hasta que el servicio regrese.

2.2.6. Navegacion (Street View Panorama)
Al seleccionar esta actividad se carga en la ubicacién actual. Ademas el usuario puede navegar

por la ciudad a cualquier lugar mediante Street View Panorama de Google.

o
‘

y
Q

0

Q

®

a5 Garzas
DelChorite

llustracion 28: Aplicacion Movil Geo Servicar Navegacion (Street View Panorama)

Boton Atras.- Regresa a la pantalla principal.
Imagen.- se muestra la imagen que se selecciona en el mapa.

Mapa.- se muestra el trafico, el selector del mapa y los botones de alejar y acercar.

A W N B

. Selector de Mapa.- selecciona en el mapa el lugar requerido por el usuario. También

puede ser arrastrado manteniéndolo pulsado.

v

Botdn de acercar.- realiza acercamiento en el mapa.

6. Botdn de alejar.- realiza alejamiento en el mapa.
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3.1. Codigo Fuente — Pagina Web
3.1.1. Modelos.

Los modelos sirven para representar la informacién de la base de datos en objetos, los
objetos poseen un conjunto de atributos, funciones para su manejo y reglas para la validacién
de los atributos a manejarse.

Modelo de Usuarios.

namespace common\models;
use Yii;
use yii\base\NotSupportedException;
use yii\db\ActiveRecord;
use yii\helpers\Security;
use yii\web\IdentityInterface;
use yii\behaviors\TimestampBehavior;
class Usuarios extends \yiil\mongodb\ActiveRecord implements Identitylnterface
{

/**

* @inheritdoc

*/

const STATUS_DELETED ="A’;

const STATUS_ACTIVE ='N';

const ROLE_USER =1;
const ROLE_ADMIN = 2;
const ROLE_SUPERUSER = 3;

public static function collectionName()
{
return ['servicios', 'usuarios'];

}

/**

* @inheritdoc

*/

public function attributes()

{

return [

"id',
'usu_email’,
'usu_id_fb"',
'usu_nombres',
'usu_apellidos',
'usu_password',
'usu_cedula’,
'usu_sexo',
'usu_fecha_nacimiento’,
'usu_tipo_usuario',
'usu_imagen',
'usu_telefono',
'usu_celular’,
'usu_createdat’,
'usu_estado’,
'com_codigo’,
'usu_link_fb',
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'usu_direccion’,
'ciu_codigo',
'ciu_nombre',
'usu_porcentaje_comision’,
'usu_id_gb',
'usu_login_qgb',
'usu_pass_qgb',
'auth_key",
'password_reset_token',
'password_repeat’,
'mensaje’,

'transaccion’,
'usu_idfacebook’

/**

* @inheritdoc

*/

public function rules()
return [

[['usu_email', 'usu_id_fb', 'usu_nombres', 'usu_apellidos', 'usu_password', 'usu_cedula’, 'usu_sexo',
'usu_fecha_nacimiento’, 'usu_tipo_usuario', 'usu_imagen', 'usu_telefono', 'usu_celular', 'usu_createdat', 'usu_estado',
'com_codigo', 'usu_link_fb', 'usu_direccion’, 'ciu_codigo', ‘ciu_nombre', 'usu_porcentaje_comision', 'usu_id_qgb', 'usu_login_qgb',
'usu_pass_qgb','usu_idfacebook'], 'safe'],

[['usu_email','usu_nombres', 'usu_apellidos'], 'required’,'message'=>'{attribute} no puede estar vacio.'],

['usu_email', 'email’, 'message'=>'No es un correo valido.'],

//registro validar contrasena

//[['usu_password', 'repeat_password'], 'required’, 'on'=>'insert'],

['usu_password', 'required', 'message'=>'La contrasefia es requerida.','on'=>'registro' ],

['usu_password', 'string', 'min' => 8, 'message'=>'La contrasefia debe tener entre 6 y 16 caracteres.','on'=>'registro' |,

['password_repeat', 'required’,'message'=>'Confirme su contrasefia.','on'=>'registro' |,

['password_repeat', 'compare’, 'compareAttribute'=>'usu_password', 'message'=>"Las contrasefias no coinciden.",
'on'=>'registro' ],

/**

* @inheritdoc

*/

public function attributeLabels()

{

return [

'_id" =>Yii::t('app', 'ID"),
'usu_email' => Yii::t('app', 'Email'),
'usu_id_fb' =>Yii::t(‘app', 'Usu Id Fb'),
'usu_nombres' => Yii::t('app', 'Nombres'),
'usu_apellidos' => Yii::t('app', 'Apellidos'),
'usu_password' => Yii::t('app', 'Contrasefia'),
'password_repeat' => Yii::t('app', 'Confirmar contrasefia'),
'usu_cedula' =>Yii::t(‘app', 'Cedula’),
'usu_sexo' => Yii::t('app', 'Sexo'),
'usu_fecha_nacimiento' => Yii::t('app’, 'Fecha Nacimiento'),
'usu_tipo_usuario' => Yii::t('app', 'Tipo Usuario'),
'usu_imagen' => Yii::t('app', 'Imagen’'),
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'usu_telefono' => Yii::t('app', 'Telefono'),

'usu_celular' =>Yii::t('app', 'Celular'),

'usu_createdat' => Yii::t('app’, 'Usu Createdat'),

'usu_estado' => Yii::t('app', 'Estado’),

'com_codigo' => Yii::t('app', 'Com Codigo'),

'usu_link_fb' =>Yii::t('app’, 'Usu Link Fb'),

'usu_direccion' => Yii::t(‘app', 'Direccion’),

'ciu_codigo' => Yii::t(‘app', 'Ciu Codigo'),

'ciu_nombre' => Yii::t('app’, 'Ciudad'),

'usu_porcentaje_comision' => Yii::t('app', 'Usu Porcentaje Comision'),

'usu_id_gb' =>Yii::t('app', 'Usu Id Qb'),

'usu_login_qgb' => Yii::t('app', 'Usu Login Qb'),

'usu_pass_qgb' => Yii::t(‘app', 'Usu Pass Qb'),

l;

1
I
//////AUTENTICACION DE USUARIOS

/** INCLUDE USER LOGIN VALIDATION FUNCTIONS**/
/**

* @inheritdoc

*/

public static function findldentity(Sid)

{
return static::findOne($id);

}

/**
* @inheritdoc
*/
/* modified */
public static function findldentityByAccessToken(Stoken, Stype = null)
{

return static::findOne(['access_token' => Stoken]);

}

/* removed
public static function findldentityByAccessToken(Stoken)
{
throw new NotSupportedException('"findldentityByAccessToken" is not implemented.');
h
*/
/**
* Finds user by username
*
* @param string  Susername
* @return static|null

*/
public static function findByUsername(Susername)
{
return static::findOne(['usu_email' => Susername]);
}
/**

* Finds user by password reset token
*

* @param string  Stoken password reset token
* @return static|null
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*/
public static function findByPasswordResetToken(Stoken)
{
Sexpire = \Vii::Sapp->params|['user.passwordResetTokenExpire'];
Sparts = explode('_', Stoken);
Stimestamp = (int) end(Sparts);
if (Stimestamp + Sexpire < time()) {
// token expired
return null;
}
return static::findOne([
'password_reset_token' => Stoken
1);
}
/**
* @inheritdoc
*/
public function getld()
{
return Sthis->getPrimaryKey();
}
/**
* @inheritdoc
*/
public function getAuthKey()
{
return Sthis->auth_key;

}

/**

* @inheritdoc

*/

public function validateAuthKey(SauthKey)
{

return Sthis->getAuthKey() === SauthKey;

}

/**

* Validates password

%

* @param string Spassword password to validate

* @return boolean if password provided is valid for current user
*/

public function validatePassword(Spassword)

{

return Sthis->usu_password === shal($password);

}
/**

* Generates password hash from password and sets it to the model
*

* @param string Spassword
*/
public function setPassword(Spassword)

{

Sthis->password_hash = Security::generatePasswordHash(Spassword);

}
/**
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* Generates "remember me" authentication key

*/

public function generateAuthKey()

{
Sthis->auth_key = Security::generateRandomKey();

1

/**

* Generates new password reset token

*/

public function generatePasswordResetToken()

{
//Sthis->password_reset_token = Security::generateRandomKey() . '_' . time();
Sthis->password_reset_token = Yii::Sapp->security->generateRandomString() . '_" . time();

}

/**

* Removes password reset token

*/

public function removePasswordResetToken()

{
Sthis->password_reset_token = null;

1

/** EXTENSION MOVIE **/

/11117]1///MANEJO DE ROLES ///////111111111111111111111111111110111111111777

public static function rolelnArray(Sarr_role)

{ return in_array(Yii::Sapp->user->identity->usu_tipo_usuario, Sarr_role);
i)ublic static function isActive()

{ return Yii::Sapp->user->identity->usu_estado == self::STATUS_ACTIVE;
Eoublic static function isPasswordResetTokenValid(Stoken)

{

if (empty(Stoken)) {
return false;
}
Stimestamp = (int) substr(Stoken, strrpos(Stoken, '_') + 1);
Sexpire = Yii::Sapp->params|'user.passwordResetTokenExpire'];
return Stimestamp + Sexpire >= time();
}
/111117117/MANEJO DE ROLES /////11/11111111111111111110111010111101111T1T 1

}
Modelo de Servicios.

namespace common\models;
use Yii;
use yii\web\UploadedFile;
class Servicios extends \yii\mongodb\ActiveRecord
{
/**
* @inheritdoc
*/

public SimageFiles;
public static function collectionName()

{

return ['servicios', 'servicios'];
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/**

* @inheritdoc

*/

public function attributes()

{

return [

'"id,
'ser_nombre',
'ser_descripcion',
'ser_url',
'ser_telefono',
'ser_celular’,
'ser_direccion',
'ser_referencia',
'ser_categoria’,
'ser_imagenes',
'ser_calificacion’,
'ser_horarios_atencion’,
'ser_estado’,
'ser_createdat’,
'usu_createid',
'ser_updatedat’,
'usu_updateid',
'ser_geoloc_lat',
'ser_geoloc_lon',
'ser_subservicios',
'ser_imagen’,
//auxiliares
'ser_imagencat’,
'transaccion’,

/**
* @inheritdoc
*/
public function rules()
{
return [

[['ser_url','ser_geoloc_lon','ser_geoloc_lat', 'ser_nombre', 'ser_descripcion', 'ser_telefono', 'ser_celular', 'ser_direccion',
'ser_referencia', 'ser_categoria', 'ser_imagenes', 'ser_calificacion', 'ser_horarios_atencion', 'ser_estado', 'ser_createdat’,
'usu_createid', 'ser_updatedat', 'usu_updateid','ser_subservicios'], 'safe'],

//[['imageFiles'], 'file', 'skipOnEmpty' => false, 'extensions' => 'png, jpg', 'maxFiles' => 4],
l;
}

/**

* @inheritdoc

*/

public function attributeLabels()

{

return [

'id" =>Yii::t('app', 'ID'),
'ser_nombre' => Yii::t('app', 'Nombre'),
'ser_descripcion' => Yii::t('app', 'Descripcion'),
'ser_url' =>Yii:t('app', 'Link del servicio'),
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'ser_telefono' => Yii::t('app', 'Telefona'),
'ser_celular' => Yii::t('app', 'Celular'),
'ser_direccion' => Yii::t(‘app', 'Direccion'),
'ser_referencia' => Yii::t('app', 'Referencia’),
'ser_categoria' => Yii::t('app', 'Categoria'),
'ser_imagenes' => Yii::t('app', 'Imagenes'),
'ser_calificacion' => Yii::t('app', 'Calificacion’),
'ser_horarios_atencion' => Yii::t('app', 'Horarios Atencion'),
'ser_estado' => Yii::t('app', 'Estado’),
'ser_createdat' => Yii::t('app', 'Ser Createdat'),
'usu_createid' => Yii::t('app', 'Usu Createid'),
'ser_updatedat' => Yii::t('app', 'Ser Updatedat'),
'usu_updateid' => Yii::t('app', 'Usu Updateid'),
'ser_geoloc_lon' =>Yii::t('app', 'Longitud’),
'ser_geoloc_lat' =>Yii::t('app', 'Latitud'),
'imageFiles' => Yii::t('app', 'Agregar imagenes'),
'ser_subservicios' => Yii::t(‘app', 'Subservicios'),
l;
b
public function upload()
{
echo 'entra’;
if (Sthis->validate())

{
echo 'valida';
foreach (Sthis->imageFiles as S$file) {
Sfile->saveAs('uploads/' . $file->baseName . '." . Sfile->extension);
}
return true;
} else
{

echo 'error imagen’;
print_r(Sthis->getErrors());
return false;
}
}
}

Modelo de Categorias.

namespace common\models;
use Yii;
use yii\helpers\ArrayHelper;
class Categorias extends \yii\mongodb\ActiveRecord
{
/**
* @inheritdoc
*/
public static function collectionName()
{

return ['servicios', 'categorias'];
}
/**
* @inheritdoc
*/
public function attributes()

{

return [
I_id',
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'cat_nombre’,
'cat_descripcion',
'cat_posicion’,
'cat_updatedat’,
'usu_updateid',
'cat_createdat’,
'usu_createid',
'cat_estado’,
'cat_url',
'cat_color',
'cat_logo',
'cat_icono',
l;

}

/**

* @inheritdoc

*/

public function rules()

{

return [
[['cat_nombre', 'cat_descripcion', 'cat_posicion', 'cat_updatedat’, 'usu_updateid', ‘cat_createdat’, 'usu_createid’,
'cat_estado’, ‘cat_url', 'cat_color’, 'cat_logo', 'cat_icono'], 'safe'],

[['cat_nombre', 'cat_descripcion', 'cat_posicion'], 'required']

I;

}

/**

* @inheritdoc

*/

public function attributeLabels()

{

return [
'"_id" =>Yii:t('app', 'ID'),
'cat_nombre' => Yii::t('app', 'Nombre'),
'cat_descripcion' => Yii::t('app', 'Descripcion'),
'cat_posicion' => Yii::t('app', 'Posicion’),
'cat_updatedat' => Yii::t('app’, 'Cat Updatedat'),
'usu_updateid' => Yii::t('app', 'Usu Updateid'),
'cat_createdat' => Yii::t('app', 'Cat Createdat'),
'usu_createid' => Yii::t('app', 'Usu Createid'),
'cat_estado' => Yii::t('app', 'Estado’),
'cat_url' =>Yii::t("app', 'Url'),
'cat_color' => Yii::t(‘app', 'Color’),
'cat_logo' => Yii::t('app', 'Logo'),
l;

}

public function listarCategorias()

{

Smodel_aux=new Categorias();
Slist=ArrayHelper::map(Categorias::findAll(['cat_estado' =>'N']),function (Smodel_aux) {return Smodel_aux->_id-
>{'$id'};},'cat_nombre');
return Slist;
}
}

Modelo de Servicios Favoritos.

namespace common\models;
use Yii;
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/**
* This is the model class for collection "favoritos".
*
* @property \Mongold |string $_id
* @property mixed Susu_codigo
* @property mixed $fav_servicios
* @property mixed S$fav_createdat
* @property mixed $fav_updatedat
* @property mixed Susu_createid
* @property mixed Susu_updateid
*/
class Favoritos extends \yii\mongodb\ActiveRecord
{

/**

* @inheritdoc

*/

public static function collectionName()

{

return ['servicios', 'favoritos'];

}

/**

* @inheritdoc

*/

public function attributes()

{

return [
'"id',
'usu_codigo’,
'fav_servicios',
'fav_createdat’,
'fav_updatedat’,
'usu_createid',
'usu_updateid',

/**

* @inheritdoc

*/

public function rules()

{

return [
[['usu_codigo', 'fav_servicios', 'fav_createdat', 'fav_updatedat’, 'usu_createid', 'usu_updateid'], 'safe']
l;
1
1

3.1.2. Controladores.

Los controladores poseen todas las acciones que el sistema realizara, es decir una accion
representa cada actividad que se realice dentro del sistema, y se encargara de recibir
informacién, procesarla y devolver los resultados correspondientes. Existen acciones vya
generadas por el framework Yi2 que permiten realizar funcionalidades basicas como listado de
modelos, edicidon de informacién de un registro, eliminacion de un registro y visualizacion de un
registro; por ellos los controladores son modificados agregando acciones necesarias.

10
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Los controladores representan al conjunto acciones que se realizan con una coleccién
(tabla) especifica de la base de datos: por ejemplo tenemos la coleccién de Servicios en nuestra
base de datos, para el manejo de informacién de ella usamos el controlador de Servicios y el

modelo Servicios.

Los controladores estan dividido en dos partes, los que se usan en el frontend o parte

publica, y el backend o parte administrable y privada del sistema.

Los controladores principales del frontend son:

Controlador de Servicios.

namespace frontend\controllers;
use Yii;

use common\models\Servicios;
use common\models\Subservicios;
use common\models\Categorias;
use common\models\Favoritos;
use yii\data\ActiveDataProvider;
use yii\web\Controller;

use yii\web\NotFoundHttpException;
use yii\filters\VerbFilter;

use yii\helpers\ArrayHelper;

use yii\rest\ActiveController;

use zyx\phpmailer\Mailer;

/**

* ServiciosController implements the CRUD actions for Servicios model.

*/
class ServiciosController extends ActiveController
{
public SmodelClass = 'common\models\Servicios';
public function behaviors()
{
return [
'verbs' => [
'class' => VerbFilter::className(),
'actions' => [
'delete' => ['post'],

* Lists all Servicios models.
* @return mixed
*/
public function actionindex()
{
SdataProvider = new ActiveDataProvider([
'query' => Servicios::find(),
1);
return Sthis->render('index’, [
'dataProvider' => SdataProvider,

1;

11
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/**

* Displays a single Servicios model.

* @param integer $_id

* @return mixed

*

/
public function actionView(Sid)
{
return Sthis->render('view', [
'model' => Sthis->findModel(Sid),

1;
}

/**

* Creates a new Servicios model.

* If creation is successful, the browser will be redirected to the 'view' page.
* @return mixed

*/

public function actionCreate()

{

Smodel = new Servicios();

if (Smodel->load(Yii::Sapp->request->post()) && Smodel->save()) {
return Sthis->redirect(['view', 'id' => (string)Smodel->_id]);
}else {
return Sthis->render('create’, [
'model' => Smodel,
1);
}
}

/**

* Updates an existing Servicios model.

* If update is successful, the browser will be redirected to the 'view' page.
* @param integer $_id

* @return mixed

*/

public function actionUpdate(S$id)

{
Smodel = Sthis->findModel(Sid);

if (Smodel->load(Yii::Sapp->request->post()) && Smodel->save()) {
return Sthis->redirect(['view', 'id"' => (string)Smodel->_id]);
}else {
return Sthis->render('update’, [
'model' => Smodel,
1);
}
}

/**

* Deletes an existing Servicios model.

* If deletion is successful, the browser will be redirected to the 'index' page.

* @param integer $_id

* @return mixed

*/

public function actionDelete(Sid)

{
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Sthis->findModel(S$id)->delete();
return Sthis->redirect(['index']);

}
/**

* Finds the Servicios model based on its primary key value.
* If the model is not found, a 404 HTTP exception will be thrown.
* @param integer $_id
* @return Servicios the loaded model
* @throws NotFoundHttpException if the model cannot be found
*/
protected function findModel(Sid)
{
if ((Smodel = Servicios::findOne(Sid)) !== null) {
return Smodel;
}else {
throw new NotFoundHttpException('The requested page does not exist.');
}
}

public function actionServiciomovil()

{
Sid = S_POST['id'];
\Yii::Sapp->response->format = \yii\web\Response::FORMAT _JSON;
Sservicio =Servicios::findOne(S$id);

return Sservicio;

}

public function actionServicioscategoriamovil()
{
Sid = S_POST['id'];
//Sid='56b13ae8eebf6eld7e8b4567';
Sservicios = Servicios::find()
->where(['ser_categoria' =>new \MongolD($id),'ser_estado'=>'N'])

->asArray()
->all();
return json_encode(array('item' => Sservicios), JSON_FORCE_OBJECT);
}
public function actionListaserviciosmovil()
{

/*\Vii::Sapp->response->format = \yii\web\Response::FORMAT_JSON;
Sservicios =Servicios::findAll(['ser_estado'=> 'N']);

return Sservicios;*/

Sservicios = Servicios::find(['ser_estado'=>'N'])
->all();

Sservicios_array= array();

foreach (Sservicios as Sservicio)

{
Scategoria=Categorias::findOne(Sservicio->ser_categoria);
Sservicio->ser_imagencat=Scategoria->cat_logo;
//print_r(Scategoria);
array_push(Sservicios_array, Sservicio->getAttributes());

}

//print_r(Sservicios);

return json_encode(array('item' =>S$servicios_array), JSON_FORCE_OBJECT);
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}

public function actionSubserviciosmovil()

{

}

Sid = $_POST['id'];//ide del servicio
//5id='569ffff4ee6f6ed97e8b4567";
Sservicio = Sthis->findModel(new \MongolD(Sid));
Sser_subservicios = array();
foreach (Sservicio->ser_subservicios as Sid_subservicio)
{
Ssubservicio = new Subservicios();
Ssubservicio = Ssubservicio->findOne(['sub_estado' =>'N', '_id' => $id_subservicio]);
if (lis_null($subservicio))
{
Sitem_subservicio = array(
' id" => Sid_subservicio,
'sub_estado' => Ssubservicio->sub_estado,
'sub_nombre' => Ssubservicio->sub_nombre,
'sub_descripcion' => Ssubservicio->sub_descripcion,
'sub_precio' => Ssubservicio->sub_precio
);
array_push($ser_subservicios, Sitem_subservicio);
}
}
return json_encode(array('item' => Sser_subservicios), JSON_FORCE_OBJECT);

public function actionServicioscategoria(Sid)

{

}

//obtener servicios
Sservicio=new Servicios();
Sservicios=$servicio->findAll(['ser_estado' => 'N','ser_categoria' =>new \MongolD(Sid)]);
/*Scategorias= Categorias::find(['cat_estado'=>'N'])
->asArray()
->all();*/

Sservicios_final = array();

foreach (Sservicios as Sservicio)

{
Scategoria=Categorias::findOne(Sservicio->ser_categoria);
Sservicio->ser_imagencat=S$categoria->cat_icono;

array_push(Sservicios_final, Sservicio->getAttributes());
//print_r(Sservicios_final);

}

//print_r(Sservicios_final);

echo json_encode(Sservicios_final);

public function actionFavoritosmovil()

{

Sid = $_POST['id'];
//5id="569336alee6f6e1b128b4567";

Slista_fav = Favoritos::find()
->where(['usu_codigo' =>new \MongolD(S$id)])
->one();

Sservicios=Slista_fav->fav_servicios;
Sservicios_final = array( );

for (Si = 1; Si < sizeof(Sservicios); Si++)
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{
Sdatos_servicio= Servicios::find()
->where(['_id' =>$servicios[$i]])
->one();
array_push(Sservicios_final, Sdatos_servicio->getAttributes());

}

return json_encode(array('item' => Sservicios_final), JSON_FORCE_OBJECT);

}
}

Controlador de servicios Favoritos.

namespace frontend\controllers;
use Yii;
use common\models\Favoritos;
use common\models\FavoritosSearch;
use common\models\Servicios;
use common\models\Categorias;
use yii\web\Controller;
use yii\web\NotFoundHttpException;
use yii\filters\VerbFilter;
use yii\data\ArrayDataProvider;
use yii\rest\ActiveController;
/**
* FavoritosController implements the CRUD actions for Favoritos model.
*/
class FavoritosController extends ActiveController
{

public SmodelClass = 'common\models\Favoritos';

public function behaviors()

{

return [
'verbs' => [
'class' => VerbFilter::className(),
'actions' => [
'delete' => ['post'],

* Lists all Favoritos models.
* @return mixed
*/
public function actionindex()
{
SsearchModel = new FavoritosSearch();
//SsearchModel->usu_codigo =Yii::Sapp->user->identity->id;
SdataProvider = SsearchModel->search(Yii::Sapp->request->queryParams);
return Sthis->render('index’, [
'searchModel' => $searchModel,
'dataProvider' => SdataProvider,
1;
}

/**
* Displays a single Favoritos model.
* @param integer $_id
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* @return mixed

*/

public function actionView(Sid)

{
return Sthis->render('view', [

'model' => Sthis->findModel(Sid),

1

}

/**

* Creates a new Favoritos model.

* If creation is successful, the browser will be redirected to the 'view' page.
* @return mixed

*/

public function actionCreate()

{

Smodel = new Favoritos();

if (Smodel->load(Yii::Sapp->request->post()) && Smodel->save()) {
return Sthis->redirect(['view', 'id' => (string)Smodel->_id]);
}else {
return Sthis->render('create’, [
'model' => Smodel,
1);
}
}

/**

* Updates an existing Favoritos model.

* If update is successful, the browser will be redirected to the 'view' page.
* @param integer $_id

* @return mixed

*

/
public function actionUpdate(S$id)

{
Smodel = Sthis->findModel(Sid);

if (Smodel->load(Yii::Sapp->request->post()) && Smodel->save()) {
return Sthis->redirect(['view', 'id"' => (string)Smodel->_id]);
}else {
return Sthis->render('update’, [
'model' => Smodel,
1);
}
}

/**

* Deletes an existing Favoritos model.

* If deletion is successful, the browser will be redirected to the 'index' page.

* @param integer $_id

* @return mixed

*/

public function actionDelete(Sid)

{
Sthis->findModel(S$id)->delete();

return Sthis->redirect(['index']);

}
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/**
* Finds the Favoritos model based on its primary key value.
* If the model is not found, a 404 HTTP exception will be thrown.
* @param integer S_id
* @return Favoritos the loaded model
* @throws NotFoundHttpException if the model cannot be found
*/
protected function findModel(Sid)
{
if ((Smodel = Favoritos::findOne(Sid)) !== null) {
return Smodel;
}else {
throw new NotFoundHttpException('The requested page does not exist.');
}
}

public function actionAgregarfavorito(Sid)
{
//Slista_fav = Favoritos::find(['usu_codigo' =>new \MongolD(Yii::Sapp->user->identity->id)]);
Slista_fav = Favoritos::find()
->where(['usu_codigo' =>new \MongolD(Yii::Sapp->user->identity->id)])
->one();

Sservicios=$lista_fav->fav_servicios;
Smensaje="};

if (in_array(new \MongolD(Sid), Sservicios)==true)
{
Smensaje='ya hay';
}
else
{
array_push(Sservicios, new \MongolID(Sid));
Slista_fav->fav_servicios = $servicios;

if (Slista_fav->save(false, array('fav_servicios'))) {
Smensaje= 'guarda’;
lelse{
Smensaje= 'no guarda’;
}
}
return Smensaje;

}

public function actionMisfavoritos()

{
Slista_fav = Favoritos::find()
->where(['usu_codigo' =>new \MongolD(Yii::Sapp->user->identity->id)])
->one();

Sservicios=Slista_fav->fav_servicios;
Sservicios_final = array( );
for (Si = 1; Si < sizeof(Sservicios); Si++)
{
Sdatos_servicio= Servicios::find()
->where(['_id' =>$servicios[$i]])
->one();
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}

Sdatos_categoria= Categorias::find()
->where(['_id' =>Sdatos_servicio->ser_categoria])
->one();
Simagenes=5$datos_servicio->ser_imagenes;
Saux = array(
"id" => Sservicios[Si],
"servicio_imagen" => Simagenes[0],
"servicio" => Sdatos_servicio->ser_nombre,
"categoria" => Sdatos_categoria->cat_nombre,
"categoria_icono" => Sdatos_categoria->cat_icono,
);
array_push(Sservicios_final, Saux);
}
SdataProvider = new ArrayDataProvider([
'allModels' => Sservicios_final,
'key' =>"id',
'pagination’ => [
'pageSize' => 10,
1,
1);
return Sthis->render('misfavoritos', [
//'searchModel' => SsearchModel,
'dataProvider' => SdataProvider,

1

public function actionAgregarfavoritomovil()

{

Sid_servicio = $_POST['id_servicio'];

Sid_usuario = $_POST['id_usuario'l;

Sestado = $_POST['estado'];

//5id_servicio = '56a0020bee6f6e097f8b4567';

//$id_usuario = '569336alee6f6elb128b4567";

//Slista_fav = Favoritos::find(['usu_codigo' =>new \MongolD(Yii::Sapp->user->identity->id)]);
Slista_fav = Favoritos::find()

->where(['usu_codigo' =>new \MongolD(S$id_usuario)])

->one();
Sservicios=array();
Smensaje="}

Stransaccion=false;
if(sizeof(Slista_fav)>0)
{
Sservicios=$lista_fav->fav_servicios;
if((Skey = array_search(new \MongolD(Sid_servicio), Sservicios)) == false)
//if (in_array(new \MongolD(S$id_servicio), Sservicios)==true)
{

Smensaje='ya hay';

if(Sestado==0)//borrar
{
unset(Sservicios[Skey]);
Slista_fav->fav_servicios = $servicios;
if (Slista_fav->save(false, array('fav_servicios'))) {
Smensaje= 'guarda’;
Stransaccion=true;
else{
Smensaje= 'no guarda’;

}
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}
}
else
{
array_push(Sservicios, new \MongolD(Sid_servicio));
Slista_fav->fav_servicios = Sservicios;
if (Slista_fav->save(false, array('fav_servicios'))) {
Smensaje= 'guarda’;
Stransaccion=true;

}else{
Smensaje='no guarda’;
}
}
}
else//registro nuevo
{

Slista_fav = new Favoritos;
array_push(Sservicios, new \MongolD(Sid_servicio));
Slista_fav->usu_codigo=new \MongolD(Sid_usuario);
Slista_fav->fav_servicios=$servicios;
if (Slista_fav->save()) {
Smensaje= 'guarda’;
Stransaccion=true;
}else{
Smensaje= 'no guarda’;
}
}
return json_encode(array('transaccion' => Stransaccion,'mensaje' => Smensaje), JSON_FORCE_OBIJECT);
}
}

Controlador de usuarios.

namespace frontend\controllers;
use Yii;
use common\models\Usuarios;
use yii\data\ActiveDataProvider;
use yii\web\Controller;
use yii\web\NotFoundHttpException;
use yii\filters\VerbFilter;
use yii\rest\ActiveController;
/**
* UsuariosController implements the CRUD actions for Usuarios model.
*/
class UsuariosController extends ActiveController
{

public SmodelClass = 'common\models\Usuarios';

public function behaviors()

{

return [
'verbs' => [
'class' => VerbFilter::className(),
'actions' => [
'delete' => ['post'],
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* Lists all Usuarios models.
* @return mixed

*/

P
{

}
/

ublic function actionindex()

SdataProvider = new ActiveDataProvider([
'query' => Usuarios::find(),

1

return Sthis->render('index’, [
'dataProvider' => SdataProvider,

1;

%k

* Displays a single Usuarios model.
* @param integer S_id
* @return mixed

*/
public function actionView(Sid)
{
return [
'verbs' => [
'class' => AccessControl::className(),
//'only' => ['index'],
'rules' => [
[

'actions' => ['index’,'view','update’,'create’,'delete'],

'allow' => true,

'roles' => ['@"],

'matchCallback' => function (Srule, Saction) {
Svalid_roles = [Usuarios::ROLE_USER];
return Usuarios::rolelnArray($Svalid_roles) && Usuarios::isActive();

}

L
1,
1,
l;
}
/**

* Creates a new Usuarios model.
* If creation is successful, the browser will be redirected to the 'view' page.
* @return mixed
*/
public function actionCreate()
{
Smodel = new Usuarios();
//Smodel->setScenario('null');
if (Smodel->load(Yii::Sapp->request->post()))
{
echo 'dentro post';
Smodel->usu_tipo_usuario='1";
Smodel->usu_estado='N';
Smodel->usu_password=shal(Smodel->usu_password);
if(Smodel->save())
{
echo 'guarda’;
//iniciar sesion de nuevo usuario
Yii::Sapp->user->login(Smodel, true ? 3600 * 24 * 30 : 0);
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return Sthis->goHome();
}
else print_r(Smodel);

}else {
Smodel->setScenario('registro');
/*return Sthis->render('create’, [

'model' => Smodel,
1%/
}
}

/**

* Updates an existing Usuarios model.

* If update is successful, the browser will be redirected to the 'view' page.
* @param integer S_id

* @return mixed

*/

public function actionUpdate(S$id)

{
Smodel = Sthis->findModel(Sid);

if (Smodel->load(Yii::Sapp->request->post()) && Smodel->save()) {
return Sthis->goHome();

}else {
return Sthis->render('update’, [

'model' => Smodel,

1

}

}

public function actionEditarcuenta()
{
Smodel = Sthis->findModel(Yii::Sapp->user->identity->_id);
if (Smodel->load(Yii::Sapp->request->post()) && Smodel->save()) {
//return Sthis->redirect(['view', 'id"' => (string)Smodel->_id]);
return Sthis->goHome();
}else {
return Sthis->render('update’, [
'model' => Smodel,

1
}
}

/**
* Deletes an existing Usuarios model.
* If deletion is successful, the browser will be redirected to the 'index' page.
* @param integer $_id
* @return mixed
*/
public function actionDelete(Sid)
{
Sthis->findModel(Sid)->delete();
return Sthis->redirect(['index']);

}
/**

* Finds the Usuarios model based on its primary key value.
* If the model is not found, a 404 HTTP exception will be thrown.
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* @param integer S_id

* @return Usuarios the loaded model

* @throws NotFoundHttpException if the model cannot be found
*/

protected function findModel(Sid)

{

if ((Smodel = Usuarios::findOne(S$id)) !== null) {
return Smodel;
}else {
throw new NotFoundHttpException('The requested page does not exist.');

}

}

public function actionlniciosesionmovil()

{
Semail =$_POST['email'];
Spassword = $_POST['password'];
Spassword= shal(Spassword);
\Yii::Sapp->response->format = \yii\web\Response::FORMAT _JSON;
Susuario =Usuarios::findOne(['usu_email'=>5email,'usu_password'=>$password]);
return Susuario;

}

public function actionlniciosesionfacebookmovil()

{
Sid_facebook = $_POST['id_facebook'];
\Yii::Sapp->response->format = \yii\web\Response::FORMAT _JSON;
Susuario =Usuarios::findOne(['usu_idfacebook'=>Sid_facebook]);
return Susuario;

}

public function actionRegistromovil()

{

Semail =$_POST['usu_email'];

//Semail = 'doritamemo2@hotmail.com’;

Susuario =Usuarios::findOne(['usu_email'=>Semail]);
Smodel=new Usuarios();

Smodel->mensaje="";

Smodel->transaccion=false;

if(sizeof(Susuario)>0)
{
Smodel->mensaje= 'ya existe ese correo correo';
}
else
{
if (isset( $_POST['usu_email']))
{
Smodel->usu_nombres= $_POST['usu_nombres'];
Smodel->usu_apellidos= $_POST['usu_apellidos'];
Smodel->usu_email= $_POST['usu_email'];
Smodel->usu_tipo_usuario='1";
Smodel->usu_estado='N’;
Smodel->usu_password=shal(Smodel->usu_password);
if(Smodel->save())
{
Smodel->mensaje= 'datos guardados';
Smodel->transaccion=true;

}
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//else print_r(Smodel);
}else {
Smodel->mensaje= "error al guardar';
}
}
Smodel_aux=new Usuarios();
Smodel_aux->mensaje= Smodel->mensaje;
Smodel_aux->transaccion=Smodel->transaccion;
return json_encode(array('item' => Smodel_aux->getAttributes()), JSON_FORCE_OBJECT);

}

public function actionRegistrofacebookmovil()
{
Sid_facebook =S_POST['usu_idfacebook'];
//Semail = 'doritamemo2@hotmail.com';
Susuario =Usuarios::findOne(['usu_idfacebook'=>$id_facebook]);

Smodel=new Usuarios();
Smodel->mensaje=";
Smodel->transaccion=false;

if(sizeof(Susuario)>0)
{
Smodel->mensaje="ya existe ese id facebook’;
}
else
{
if (isset( $_POST['usu_idfacebook']))
{
Smodel->usu_nombres= $_POST['usu_nombres'];
Smodel->usu_apellidos= $_POST['usu_apellidos'];
Smodel->usu_idfacebook=$_POST['usu_idfacebook'];
if(isset(S_POST['usu_email']))Smodel->usu_email= $_POST['usu_email'];
else Smodel->usu_email=";
Smodel->usu_tipo_usuario='1";
Smodel->usu_estado='N';
Smodel->usu_password=shal(Smodel->usu_password);
if(Smodel->save())
{
Smodel->mensaje= 'datos guardados';
Smodel->transaccion=true;
}
//else print_r(Smodel);
}else {
Smodel->mensaje= "error al guardar';
}
}
Smodel_aux=new Usuarios();
Smodel_aux->mensaje= Smodel->mensaje;
Smodel_aux->transaccion=Smodel->transaccion;
return json_encode(array('item' => Smodel_aux->getAttributes()), JSON_FORCE_OBJECT);
}

public function actionResetearcontrasenamovil()
Smodel=new Usuarios();
Smodel->mensaje="";
Smodel->transaccion=false;
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Semail =$_POST['usu_email'];
//Semail = 'doritamemo2@hotmail.com';
Susuario =Usuarios::findOne(['usu_email'=>$email]);

if(sizeof(Susuario)>0)
Smodel->mensaje= 'correo invalido';
Smodel->transaccion=false;

else
Smodel->mensaje= 'correo envador';
Smodel->transaccion=true;

}

return json_encode(array('item' => Smodel->getAttributes()), JSON_FORCE_OBJECT);

3.2. Codigo Fuente — Aplicacion Movil

3.2.1. Google Maps Activity

Esta actividad esta compuesta por todas las librerias requeridas de Google Maps para el

desarrollo del proyecto a continuacién se muestra el cédigo:

package app.geo_servicar.google_maps;

import android.Manifest;

import android.app.ProgressDialog;

import android.content.Context;

import android.content.Intent;

import android.content.IntentSender;

import android.content.pm.PackageManager;

import android.content.res.Resources;

import android.graphics.Color;

import android.location.Location;

import android.location.LocationManager;

import android.net.ConnectivityManager;

import android.net.Networkinfo;

import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;

import android.support.design.widget.CoordinatorLayout;
import android.support.design.widget.FloatingActionButton;
import android.support.v4.app.ActivityCompat;

import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.support.v7.widget.Toolbar;

import android.view.Menu;

import android.view.Menultem;

import android.view.View;

import android.view.inputmethod.InputMethodManager;
import android.widget.AdapterView;

import android.widget.ArrayAdapter;

import android.widget.AutoCompleteTextView;

import android.widget.Button;

import android.widget.ImageView;

import android.widget.TextView;
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import android.widget.Toast;

import com.akexorcist.googledirection.DirectionCallback;
import com.akexorcist.googledirection.GoogleDirection;
import com.akexorcist.googledirection.constant.TransportMode;
import com.akexorcist.googledirection.model.Direction;
import com.akexorcist.googledirection.util.DirectionConverter;
import com.android.volley.Request;

import com.android.volley.RequestQueue;

import com.android.volley.Response;

import com.android.volley.VolleyError;

import com.android.volley.toolbox.StringRequest;

import com.android.volley.toolbox.Volley;

import com.google.android.gms.appindexing.Applindex;
import com.google.android.gms.common.ConnectionResult;
import com.google.android.gms.common.api.GoogleApiClient;
import com.google.android.gms.location.LocationListener;
import com.google.android.gms.location.LocationRequest;
import com.google.android.gms.location.LocationServices;
import com.google.android.gms.maps.CameraUpdate;

import com.google.android.gms.maps.CameraUpdateFactory;
import com.google.android.gms.maps.GoogleMap;

import com.google.android.gms.maps.MapFragment;

import com.google.android.gms.maps.OnMapReadyCallback;
import com.google.android.gms.maps.model.BitmapDescriptorFactory;
import com.google.android.gms.maps.model.CameraPosition;
import com.google.android.gms.maps.model.LatLng;

import com.google.android.gms.maps.model.Marker;

import com.google.android.gms.maps.model.MarkerOptions;
import com.google.android.gms.maps.model.Polyline;

import org.json.JSONException;

import org.json.JSONObject;

import java.util.ArrayList;

import java.util. HashMap;

import java.util.List;

import java.util.Map;

import app.geo_servicar.R;

import app.geo_servicar.categorias.Servicios;

import app.geo_servicar.markers.MarkerActivity;

import app.geo_servicar.recursos.Constantes;

/**
* Created by JuanPablo on 19/11/2015.
*/

public class GoogleMapsActivity extends AppCompatActivity implements
GoogleApiClient.ConnectionCallbacks,
GoogleApiClient.OnConnectionFailedListener,LocationListener,
OnMapReadyCallback,DirectionCallback({

//Google Maps

private GoogleMap mMap;

private GoogleApiClient mGoogleApiClient;

private LocationRequest mLocationRequest;

private final static int CONNECTION_FAILURE_RESOLUTION_REQUEST = 9000;
private static final long INTERVAL = 1000 * 60 * 1; //1 min

private static final long FASTEST_INTERVAL = 1000 * 60 * 1; // 1 min

private static final float SMALLEST_DISPLACEMENT = 0.25F; //cuarto de metro
private double Long=0.0;



Anexo 3: Cédigo Fuente

private double Lat=0.0;

private LatLng origin;

private LatLng destination;

private String serverKey ="";

//Validar Conexion a Internet y GPS

private ConnectivityManager connectivityManager;
private NetworkInfo networklInfo;

private LocationManager locationManager;

//Ul controless

private AutoCompleteTextView autoCompleteTextView;
private AutoCompleteTextView autoCompleteTextView1;
private ImageView send;

private Resources res;

private FloatingActionButton fabBtn;

private CoordinatorLayout cordinLayout;

private Toolbar toolbar;

private Button zoom_out;

private String s="";

private String s1="";

private String[] arregloUbicaciones;
private String[] arregloUbicaciones];
private ArrayAdapter<String> adapter;
private ArrayAdapter<String> adapterl;
//Servicios (Markers)

private List<Servicios> listaSer;

private Polyline polyline;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_google_map);
res = getResources();
toolbar = (Toolbar) findViewByld(R.id.toolbarSecond);
setSupportActionBar(toolbar);
getSupportActionBar().setDisplayHomeAsUpEnabled(true);
serverKey = res.getString(R.string.google_maps_key);
autoCompleteTextView = (AutoCompleteTextView) findViewByld(R.id.start);
autoCompleteTextViewl = (AutoCompleteTextView) findViewByld(R.id.destination);
send = (ImageView) findViewByld(R.id.send);
zoom_out=(Button)findViewByld(R.id.zoom_out);
cordinLayout = (CoordinatorLayout) findViewByld(R.id.cordinatorLayout);
fabBtn = (FloatingActionButton) findViewByld(R.id.fabBtn);
autoCompleteTextView.setTextColor(res.getColor(R.color.accent));
autoCompleteTextView.setText("Mi ubicacion");
autoCompleteTextViewl.setFocusable(true);
autoCompleteTextViewl.requestFocus();
MapFragment mapFragment = (MapFragment) getFragmentManager().findFragmentByld(R.id.map);
mapFragment.getMapAsync(this);

mGoogleApiClient = new GoogleApiClient.Builder(this).addConnectionCallbacks(this)
.addOnConnectionFailedListener(this)
.addApi(LocationServices.API)
.addApi(AppIndex.API).build();

createLocationRequest();
initinstances();
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private void initInstances() {

autoCompleteTextView.setOnltemClickListener(new AdapterView.OnltemClickListener() {
@Override
public void onltemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, long id) {
s = parent.getltemAtPosition(position).toString();

seleccionOrigen(s);
}
N

autoCompleteTextView1.setOnltemClickListener(new AdapterView.OnltemClickListener() {
@Override
public void onltemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, long id) {
s1 = parent.getltemAtPosition(position).toString();
seleccionDestino(s1);
}
1
send.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
if (origin == null) {
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, res.getString(R.string.punto_origen), Toast.LENGTH_SHORT).show();
}else {
if (destination == null) {
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, res.getString(R.string.punto_destino), Toast.LENGTH_SHORT).show();
}else {
if (s I=s1) {
removerRuta();
trazarRuta();
//Oculta el teclado
InputMethodManager inputMethodManager = (InputMethodManager)
GoogleMapsActivity.this.getSystemService(Context.INPUT_METHOD_SERVICE);
inputMethodManager.hideSoftInputFromWindow(GoogleMapsActivity.this.getCurrentFocus().getWindowToken(), 0);
}else {
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, res.getString(R.string.ubicacion_diferente),
Toast.LENGTH_SHORT).show();

zoom_out.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
LatLng coordinate = new LatLng(origin.latitude, origin.longitude);
CameraUpdate yourLocation = CameraUpdateFactory.newlLatLngZoom(coordinate, 13);
mMap.animateCamera(yourLocation);
}
hA

fabBtn.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
if (destination == null) {
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, res.getString(R.string.punto_destino), Toast.LENGTH_SHORT).show();
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}else {
//Invoca a google maps para la navegacion con voz
double latit = destination.latitude;
double longi = destination.longitude;
Uri giu = Uri.parse("google.navigation:q=" + latit + "," + longi + "&mode=d");
Intent mp = new Intent(Intent. ACTION_VIEW, giu);
mp.setPackage("com.google.android.apps.maps");
startActivity(mp);

1

1
1
1

@Override

protected void onResume() {
super.onResume();
mGoogleApiClient.connect();

}

@Override
protected void onPause() {
super.onPause();

//if (mGoogleApiClient.isConnected()) {
// LocationServices.FusedLocationApi.removelocationUpdates(mGoogleApiClient, this);
mGoogleApiClient.disconnect();
/1
1

private void handleNewLocation(Location location) {
Long = (float)location.getLongitude();
Lat = (float) location.getLatitude();
origin = new LatLng(Lat, Long);
mMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newlLatLngZoom(origin, 16));

}

@Override
public void onConnected(Bundle bundle) {

if (ActivityCompat.checkSelfPermission(GoogleMapsActivity.this,
Manifest.permission.ACCESS_FINE_LOCATION) == PackageManager.PERMISSION_GRANTED
&& ActivityCompat.checkSelfPermission(GoogleMapsActivity.this,
Manifest.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION) == PackageManager.PERMISSION_GRANTED) {
Location location = LocationServices.FusedLocationApi.getLastLocation(mGoogleApiClient);
if (location == null) {
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, res.getString(R.string.active_GPS), Toast.LENGTH_SHORT).show();
LocationServices.FusedLocationApi.requestLocationUpdates(mGoogleApiClient, mLocationRequest,
GoogleMapsActivity.this);
}else {
handleNewLocation(location);
1
}elsef
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, res.getString(R.string.no_permisos), Toast.LENGTH_SHORT).show();
1
1

@Override
public void onConnectionSuspended(int i) {
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@Override
public void onConnectionFailed(ConnectionResult connectionResult) {
if (connectionResult.hasResolution()) {
try {
connectionResult.startResolutionForResult(this, CONNECTION_FAILURE_RESOLUTION_REQUEST);
} catch (IntentSender.SendIntentException e) {
e.printStackTrace();
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, res.getString(R.string.error)+ e, Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
}else {
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, res.getString(R.string.servicios_fallo) +
connectionResult.getErrorCode(), Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
}

@Override
public void onLocationChanged(Location location) {
handleNewLocation(location);
CameraPosition position = new CameraPosition.Builder()
.target(origin)
.zoom(16).build();

mMap.animateCamera(CameraUpdateFactory.newCameraPosition(position));
//mMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newlLatLngZoom(origin, 16));
}
@Override
public void onMapReady(GoogleMap map) {
mMap = map;
if(mMap!=null) {
//marks();
cargarServicios();
setUpMap();

mMap.setinfowindowAdapter(new GoogleMap.InfowindowAdapter() {
@Override
public View getinfowindow(Marker marker) {
return null;
}
@Override
public View getinfoContents(Marker marker) {
View v = getLayoutlnflater().inflate(R.layout.info_windows_marker, null);
TextView txtTitulo = (TextView) v.findViewByld(R.id.txt_titulo);
txtTitulo.setText(marker.getTitle());
mMap.setOnInfoWindowClickListener(new GoogleMap.OnInfoWindowClickListener() {
@Override
public void oninfowindowClick(Marker marker) {

int pM=Integer.parselnt(marker.getld().substring(1));

//Enviar Parametros a una actividad

final Intent intent = new Intent(GoogleMapsActivity.this, MarkerActivity.class);
intent.putExtra("id_servicio", listaSer.get(pM).getInd_id());
intent.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_NEW_TASK);
getApplicationContext().startActivity(intent);

//Enviar Parametros a un Fragmento
/* InformationMarkerFragment fragobj=new InformationMarkerFragment();
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Bundle bundle=new Bundle();
bundle.putString("id_servicio", listaSer.get(pM).getind_id());
fragobj.setArguments(bundle);*/
}
1;
return v;
}
N

}else{
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, res.getString(R.string.validacion_google), Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
}
public void setUpMap(){
mMap.getUiSettings().setMapToolbarEnabled(false);
if (ActivityCompat.checkSelfPermission(GoogleMapsActivity.this,
Manifest.permission.ACCESS_FINE_LOCATION) == PackageManager.PERMISSION_GRANTED
&& ActivityCompat.checkSelfPermission(GoogleMapsActivity.this,
Manifest.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION) == PackageManager.PERMISSION_GRANTED) {
mMap.setMyLocationEnabled(true);
//mMap.getUiSettings().setMyLocationButtonEnabled(false);
}
mMap.setTrafficEnabled(true);
//mMap.getUiSettings().setZoomControlsEnabled(true);
float zoomIn= (float) 12.5;
mMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newlLatLngZoom(new LatLng(-2.9068493, -78.9996403), zoomIn));
}
protected void createLocationRequest() {
mLocationRequest = LocationRequest.create()
.setPriority(LocationRequest.PRIORITY_BALANCED_POWER_ACCURACY);
/* mLocationRequest = new LocationRequest();
mLocationRequest.setInterval(INTERVAL);
mLocationRequest.setFastestInterval(FASTEST_INTERVAL);
mLocationRequest.setSmallestDisplacement(SMALLEST_DISPLACEMENT);
mLocationRequest.setPriority(LocationRequest.PRIORITY_BALANCED_POWER_ACCURACY);*/
}
//Métodos para trazar ruta
public void trazarRuta() {
// if (networkInfo != null && networkinfo.isConnected()){
// if(origin!=null && destination!=null) {
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, res.getString(R.string.trazar_ruta), Toast.LENGTH_SHORT).show();
GoogleDirection.withServerKey(serverKey)
.from(origin)
.to(destination)
.transportMode(TransportMode.DRIVING)
.execute(this);
//}elsef
// Toast.makeText(ServiciosGoogleMaps.this, res.getString(R.string.ruta_no_trazada), Toast.LENGTH_LONG).show();
/1}
11}
// else {
// Toast.makeText(ServiciosGoogleMaps.this, res.getString(R.string.sin_conexion), Toast.LENGTH_LONG).show();
/1}
}
@Override
public void onDirectionSuccess(Direction direction) {
if (direction.isOK()) {
//mMap.addMarker(new MarkerOptions().position(origin));
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//mMap.addMarker(new MarkerOptions().position(destination));
Arraylist<LatLng> directionPositionList = direction.getRouteList().get(0).getLegList().get(0).getDirectionPoint();
polyline=mMap.addPolyline(DirectionConverter.createPolyline(GoogleMapsActivity.this, directionPositionlList, 5,
Color.BLUE));
mMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.newlLatLngZoom(origin, 16));
}
else {
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, res.getString(R.string.ruta_no_trazada), Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
}
@Override
public void onDirectionFailure(Throwable t) {
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, res.getString(R.string.ruta_no_trazada), Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
public void removerRuta(){
if(polyline!=null) {
polyline.remove();
}
}
//Métodos para manejar el menu
@Override
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
getMenulnflater().inflate(R.menu.menu_map, menu);
return super.onCreateOptionsMenu(menu);
}
@Override
public boolean onOptionsltemSelected(Menultem item) {
switch (item.getltemld()) {
case android.R.id.home:
finish();
return true;
case R.id.mapa_hibrido:
if(item.isChecked()) item.setChecked(false);else item.setChecked(true);
mMap.setMapType(GoogleMap.MAP_TYPE_HYBRID);
return true;
case R.id.mapa_terrestre:
if(item.isChecked()) item.setChecked(false);else item.setChecked(true);
mMap.setMapType(GoogleMap.MAP_TYPE_TERRAIN);
return true;
case R.id.mapa_satelite:
if(item.isChecked()) item.setChecked(false);else item.setChecked(true);
mMap.setMapType(GoogleMap.MAP_TYPE_SATELLITE);
return true;
case R.id.mapa_normal:
if(item.isChecked()) item.setChecked(false);else item.setChecked(true);
mMap.setMapType(GoogleMap.MAP_TYPE_NORMAL);
return true;
}
return super.onOptionsitemSelected(item);
}
public void cargarServicios() {
listaSer = new ArrayList<Servicios>();
final ProgressDialog loading = ProgressDialog.show(this, "Cargando Datos", "Por favor espere...", false, false);
RequestQueue queue = Volley.newRequestQueue(this);
StringRequest strRequest = new StringRequest(Request.Method.POST,
Constantes.URLListarServicios,
new Response.Listener<String>()

{
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@Override
public void onResponse(String response)
{
try {
JSONObject jsonObject= new JSONObject(response.toString());
JSONObject objltem = jsonObject.get)SONObject("item");
String pos="";
for (inti=0; i< objltem.length(); i++) {
Servicios ser = new Servicios();
pos=String.valueOf(i);
JSONObject objServicios = objltem.get/SONObject(pos);
ser.setind_id(objServicios.get)JSONObject("_id").getString("$id"));
ser.setind_nombre(objServicios.getString("ser_nombre"));
ser.setInd_latitud(objServicios.getDouble("ser_geoloc_lat"));
ser.setInd_longitud(objServicios.getDouble("ser_geoloc_lon"));
listaSer.add(ser);

}

/* //extracting json array from response string
JSONArray jsonArray = jsonObject.get)SONArray("arrname");
JSONObject jsonRow = jsonArray.getJSONObject(0);
//get value from jsonRow
String resultStr = jsonRow.getString("result");
*/
} catch (JSONException e) {
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, res.getString(R.string.error) + "en Json",
Toast.LENGTH_SHORT).show();
loading.dismiss();
}
cargarServiciosMapa();
loading.dismiss();
}
b
new Response.ErrorListener()
{
@Override
public void onErrorResponse(VolleyError error)
{
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, res.getString(R.string.sin_conexion), Toast.LENGTH_SHORT).show();
loading.dismiss();
}
b
{
@Override
protected Map<String, String> getParams()
{
Map<String, String> params = new HashMap<String, String>();
return params;
}
|3

queue.add(strRequest);

}

public void cargarServiciosMapa(){
arregloUbicaciones = new String[listaSer.size()+1];
arregloUbicacionesl = new String|[listaSer.size()];
for (int i= 0; i<listaSer.size(); i++) {
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if(i==0) {

arregloUbicaciones[i] ="Mi ubicacion";
}
arregloUbicaciones[i+1]=listaSer.get(i).getInd_nombre();
arregloUbicaciones1[i]=listaSer.get(i).getInd_nombre();

mMap.addMarker(new MarkerOptions()
.position(new LatLng(listaSer.get(i).getInd_latitud(), listaSer.get(i).getInd_longitud()))
title(listaSer.get(i).getInd_nombre())
.icon(BitmapDescriptorFactory.fromResource(R.drawable.start_blue)));
}
adapter = new ArrayAdapter<String>(GoogleMapsActivity.this, android.R.layout.simple_dropdown_item_1line,
arregloUbicaciones);
adapterl = new ArrayAdapter<String>(GoogleMapsActivity.this, android.R.layout.simple_dropdown_item_1line,
arregloUbicacionesl);
autoCompleteTextView.setThreshold(0);
autoCompleteTextView1.setThreshold(0);
autoCompleteTextView.setAdapter(adapter);
autoCompleteTextViewl.setAdapter(adapterl);
autoCompleteTextView1l.setDropDownWidth(380);

//autoCompleteTextView1.setTextColor(res.getColor(R.color.accent));
// autoCompleteTextView1.setTextColor(Color.parseColor(getString(R.color.accent));
}
public void seleccionOrigen(String origen){
for (int i= 0; i<arregloUbicaciones.length; i++) {
Toast.makeText(GoogleMapsActivity.this, arregloUbicaciones]i], Toast.LENGTH_SHORT).show();
if (origen.equals(arregloUbicacionesi])) {

double la=0;
double lo =0;
if (i==0){

/*la = origin.latitude;
lo = origin.longitude;
origin = new LatLng(la, lo);*/
}else {
la = listaSer.get(i - 1).getInd_latitud();
lo = listaSer.get(i - 1).getIind_longitud();
origin = new LatLng(la, lo);
}
}
}
}
public void seleccionDestino(String destino){
for (int i= 0; i<arregloUbicacionesl.length; i++) {
double la=0;
double lo = 0;
if (destino.equals(arregloUbicaciones1[i])) {
la = listaSer.get(i).getInd_latitud();
lo = listaSer.get(i).getInd_longitud();
destination = new LatLng(la, lo);
}
}
}
}
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