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RESUMEN

Desde tiempos memorables en la joyeria local, se han venido manteniendo
disenos de cardcter realista y naturista, por lo cual en el desarrollo de este
proyecto, planteo que a través del movimiento del Pop-Art, llegue a crear una
innovadora linea de joyas basadas en los personajes de los cémics de “MARVEL"
en sus cromaticas y texturas de identidad. Esta linea de joyas estd dirigida a un
publico femenino e implementada con diferentes materiales y tecnologias;

procesos de disefio y estéticas contemporaneas.
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Design of a line of jewelry whose morphology is based on MARVEL comic books
ABSTRACT

From memorable times, local jewelry has been maintaining realistic and naturist type
designs: therefore, this project suggested through a Pop-Art movement approach, the
creation of an innovative line of jewelry based on the characters of MARVEL comics,
through the use of its chromatic identity and textures. This line of jewelry is aimed at a
female audience and it is implemented by using various materials and technology. as

well as design processes and contemporary aesthetics.
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PROBLEMATICA

En la problematica que se ha planteado para este proyecto de graduacion, basicamente se
ha establecido lo siguente: desde tiempos memorables en la joyeria local, se han venido
manteniendo disefios de caracter realista y naturista. La mayoria de estos disefios, no se
encuentran sujetos a ideas concretas, sino por el contrario, se han manejado con analogias
naturales; y, por el hecho de que en algunos casos, estos disenos tengan procedecia de una
idea concreta, se busca consolidarlos en una morfologia contemporanea.




Innovar el diseho de joyas
incorporando el concepto morfolégico
contemporaneo de los comics.

& Investigar historia y origen de los
comics.

@ Manipular aplicaciones y técnicas de
la joyeria.

@’ Aplicar teorias, conceptos y procesos
de disefo.

La nueva aplicacion de tendencias de
la estética del Pop-Arte en la joyeria,
estableceran

las innovaciones contemporaneas morfoldgicas
actuales.

Foto 3:Fundicion. S el Foto 4:Joya.
Fuente: hnp://12992066,10153543149759290,10454031;@ ao - Fuente: http://12999677_10153543147524290_157719826_0

Foto 5:Superhéroes1.
Fuente: http://12980707_10153543138309290_1507740806_o




METODOLOGIA

Para este proyecto ha sido fundamental realizar una investigacion de la
teoria, en lo relacionado a la joyeria; el movimiento del Pop-Art; los
comics; los cdmics de “MARVEL"y la aplicacion de la estética morfoldgica
en la joyeria. Lo dicho fue necesario ya que, para llegar al producto final
debiamos conocer de los aspectos a los que nos hemos referido.
Posteriormente se realizé una investigacion de campo para definir a que
target estaria dirigido el proyecto. También se ha realizado una
experimentacién con estos productos con varias pruebas hasta obtener
el objeto deseado y finalmente se realizaron disefios a través de los
métodos analdgico y sintético buscando consolidar la construccién de
diferentes formas con distintos materiales, que estan basadas en los
comics de “MARVEL".
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MARCO TEORICO
~ 1ossRo

Del italiano disegno, la palabra disefio se
refiere a un boceto, bosquejo o esquema
que se realiza, ya sea mentalmente o en
un soporte material, antes de concretar la
produccién de algo. Diseno implica una
representacion mental y la posterior plas-
macion de dicha idea en algun formato
visual para exhibir cémo sera la obra que
se planea realizar.

Una joya segun Marco Antufia es un
objeto material hecho de un metal
noble y muy a menudo acompahnado
de piedras preciosas de mucho valor
econémico con un fin de caréacter
decorativo personal.La joyeria
contemporanea: Es la expresion de
un talento que refleja y a veces influye
en la cultura de su tiempo y segun
Benjamin Lignel es un tipo de practica
de una actividad creativa basada en la

Es la expresibn de un talento que
refleja y a veces influye en la cultura
de su tiempo y segun Benjamin Lignel
es un tipo de practica de una actividad
creativa basada en la artesania.

Fue un movimiento importante del siglo
XX, el cual se caracteriza por el empleo
de imagenes de la cultura popular, tales
como anuncios publicitarios, comics
books y musica pop. Pop Art fue el
movimiento que diofinalalaabstraccion.
El movimiento como tal surgi6 a
mediados de los afios 50 en el Reino
Unido. En EEUU marcé el regreso de los
contornos nitidos. Roy Lichtenstein fue
un pintor muy importante del Pop-Art, él
preferia utilizar figuras hechas a mano
y solia emplear figuras procedentes de
anuncios comerciales y les daba un
nuevo significado. (Lichtenstein, 1950)

Foto 8:Aretes.
Fuente: http://1.bp.blogspot.com/-FjvY9bdzHuU/TrOy1SbcY7I/A
AAAAAAAAFI72n6p30gEzns/s1600/constanzasotol.jpg

Foto 6:Comic.
Fuente: http://ayvoItrends.qom/wg-qontent/uploads/201 3/02/Roy_Lichtenstein_
Reflections_on_Girl_1990.jpg

Foto 7:Collar.

Fuente: relojesyjoyas.files.wordpress.com/2011/09/wrapping2bnecklace2b1



4. cCOMICS

Se llama historieta o cdmic a una serie
de dibujos que constituyen un relato,
con texto o sin el. Scott McCloud dice
que las ilustraciones yuxtapuestas y
otras imagenes en secuencia con el
proposito de transmitir informacion, es
una definicion de cémic.

5. MARVEL

Marvel Worldwide, Inc., es una editorial
de comics estadounidense creada en
1939, inicialmente con el nombre de
Timely Comics. Entre sus personajes
emblematicos del género superheroico
se encuentran Spider-Man, Capitan
América, Iron Man, Hulk, Thor,
Wolverine, Daredevil, Magneto y los
X-Men, entre otros. (Goodman, n.d.).

6. MORFOLOGIA

Su aplicacibn viene intimamente
relacionado con el Pop-Art, el cual es
muy representativo de los comics, los
que seran usados principalmente los
de “MARVEL”; estos tendran diferentes
disefios en una linea de joyas.

Foto 9:MARVEL.

Fuente: http://okdiario.com/series/wp-content/uploads/2016/01/27 .jpeg
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La joya como simbolo ha acompanado al
hombre desde el principio de los tiempos,
creada por ¢él y traida de la tierra ha sido

usada como objeto ornamental vy
decorativo, un adorno que embellece la
presencia fisica del ser humano, estas piezas
tienen un mensaje o un significado, no solo
han cumplido en el tiempo esa funcién
ornamental sino que se han distinguido por
tener una funcién de comunicar algo, la
joya esta llena de intenciones, de mensajes
que se transmiten y hacen parte del sentir y
de la cultura de los pueblos. Una pieza de
joyeria es un objeto pequeio que puede
tener un gran significado para una persona.
La gente y la joya son inseparables.
(Siemelink, 2008)

La palabra “joya” como la “pieza de oro,
plata o platino, con perlas o piedras
preciosas o sin ellas, que sirven para adorno

Foto 10:Corazon. Fuente: 12986445_10153545566789290_2018068873_0.jpg

de las personas y especialmente de las
mujeres” (Real Academia Espafola, 1992,
pag. 853)

El término “joyeria” es definido de
diferentes formas. Para algunos es
entendida como el sitio donde se disefia y se
produce una joya, para otros es el sitio
donde se venden y se comercializan dichas
y para otros “joyeria” y “joya” son
sindnimos.

O La palabra “joyeria” es definida por la
enciclopedia Britanica como el o los objetos
disefiados para decorar el cuerpo fabricados
usualmente en oro, plata o platino a veces
con piedras preciosas, semipreciosas u otras
materias organicas. (Jewelry: Encyclopedia
Britannica, 2009)

Q La “joyeria” es definida como “Orfebreria
de adorno que utiliza los metales preciosos, las
piedras finas, el esmaltado, etc. (Cabanne,
1981, pag. 812)

Q Las palabras “joya” y “joyeria” como
sinénimos y se entendera como el conjunto
de adornos personales fabricados con
diferentes materiales preciosos y no
preciosos, ya que como lo menciona
Charles Codina (2006, pag. 6) la joya ya no
se define como antes por el metal o el
material con el cual ha sido fabricada sino
que es valorada por la expresividad que
emana de ella y el sentir que genera en el
grupo social.
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Foto 11:Collar Antiguo. -
Fuente: http://13010183_10153545649674290_1281549320_

Surge a la par con la del ser humano, como
sefiala Codina “cada joya es un fragmento,
una pequefia cronica de la gran historia
de la humanidad” (2006, pag. 8) Desde
un principio el hombre paleolitico adorné
su figura con diferentes materiales con la
intencidn de diferenciarse de sus semejantes,
es asi como a través de las épocas el hombre
ha cambiado las joyas segun su cultura
adecuandolas a sus creencias, a su sentir, a
su entorno social.

La historia de la joyeria ha destacado el uso
de los materiales, las connotaciones sociales
ylos usosy costumbres para cada época. Esta
referencia se basa principalmente en el libro
Historia de la joyeria escrito por Wagner
de Kertesz (1947) y en las recopilaciones
realizadas por el Complejo educativo de
Joyeria de Buenos Aires (2008).

La edad de piedra en la historia general
esta construida por dos grandes etapas: el
paleolitico y el neolitico:

Paleolitico: en esta etapa el hombre usa los
materiales que tiene al alcance de su mano

materiales que tiene al alcance de su mano
para adornarse, hace uso de conchas,
crustaceos, caracoles, fosiles, huesos y
dientes de animales en su mayoria provistos
de agujeros con la idea de ser ensartados en
unafibrao cartilago y con este creaunadorno
que se llevo colgado de las extremidades;
este adorno ha sido denominado “collar” en
la actualidad.

Otros materiales que se usaron en esta época
fueron el cristal de roca, la serpentina, el
coral y el ambar. Es muy comun ver que
el hombre tomara los huesos y los dientes
de los animales que cazaba, los tallara con
figuras geométricas y los llevara consigo
con la idea de mostrar su fuerza y valentia
a los otros miembros de su tribu, como
observa Wagner de Kertesz; para el hombre
troglodita estas cadenas significan a la par
un adorno y un recurso apotropeico, pero
tienen ademads valor como trofeo de caza,
testimonio elocuente de su arrojo y valentia,
proporcionandole a la vez un destacado
lugar en el orden social de las cavernas
(Wagner de Kertesz, 1947, pag. 23)




LA JOYERIA

A partir de esto se puede decir que la pieza
tiene significacion propia, con la necesidad
de sobresalir, de jerarquizarse dentro de la
sociedad; pero ésteno fue el inico significado
que el hombre paleolitico le dio a la joya;
también tenfan un significado ceremonial y
religioso, como lo demuestran los hallazgos
arqueoldgicos en los entierros funerarios,
ademas también se les consideraba a las
joyas como objetos magicos y misticos
atribuyéndole poderes que en algunos casos
se le asignaban mas al material que a la
pieza como tal: Por ejemplo, las conchas,
por su relacion simbdlica con lo femenino
y la fertilidad, eran objetos utilizados
para asegurar el embarazo y preservar la
continuidad de la especie.

(Codina, 2006, pag. 8) Desde este inicio las
joyas no son sélo adornos, sino también
amuletos y talismanes, poseedores de
poderes o dones que beneficiaban a quienes
los portaban. Estos poderes eran creencias

populares que se mantenian como parte de
su cultura.

Neolitico: la época de la nueva piedra
trajo consigo nuevos materiales y piezas,
el hombre de las cavernas ya no solo
fabricaba collares sino que también empezo
a crear brazaletes, colgantes, sortijas,
alfileres y prendedores para sostener sus
ropas en distintos materiales como la
lignita, la pizarra, el alabastro, el carey, el
vidrio, plantas y plumas, e incluso algunas
piedras semipreciosas como los cuarzos,
la amatista, la jadeita y la obsidiana. Los
propositos seguian presentes; ademas de ser
ornamentales “se atribuia a muchas de estas
alhajas fuerzas magicas, vinculandolas por
lo tanto con la idea de talisman” (Wagner
de Kertesz, 1947, pag. 31), seguian siendo
elementos comunicadores dentro de la
cultura.




13 JOYERIA CUENCANA
EN LA ACTUALIDAD

Segin el Dis. Felipe Valdez, la joyeria
cuencana en la actualidad no se ha
desarrollado, sino se ha mantenido lo clasico
ala copia de modelos extranjeros y a disefios
tradicionales, por lo que ha sufrido un
agotamiento y no se ha experimentado hacia
una nueva propuesta de joyeria. Son pocos
los disenadores que estan incursionando
hacia nuevos conceptos, formas y
movimientos. Generalmente se parte de
las técnicas tradicionales y el uso de nuevas
tecnologias las cuales se experimentan para
construir formas distintas a lo de siempre o
inusuales y pueden ser: laser, impresion 3D
o CNC.

Dentro del mercado en la comercializacion
de la joyeria, Felipe Valdez nos dice que
estan abriendo nuevos espacios como
galerias o museos donde existen personas
que buscan algo diferente. Finalmente
tenemos su opinion de acuerdo al objetivo
de este proyecto la cual es que con la
creacion de estas nuevas culturas, la que en
este caso seria plasmar el comic en una joya,
cada uno trata de diferenciarse de las otras
sin que exista una simbologia en el mercado
que pueda llegar a cumplir.

Foto 12: Proceso de Filigrana.
Fuente: 13014906_10153545653554290_1751465619_n.jpg




Foto 13: Wilfrido Pazmino.
Fuente: https-/13084090_10153564959519290. 1331674944 _n.jpg

Foto 14: Liz Ordonez

Fuente: https://www.google.com.ec/search?q=dise%C3%B1adores+
dqz@yésg:iewuenca&biwﬂ 2808&bih=607&tbm=isch&tbo=u&
source=univ&sa=X&ved=0ahUKEwjz87PR0a3MAhUGGh4KHe
OJCKAQsAQISg#imgrc=mhGQ8tnKXJOOuM%3?

Foto 15: Adriana Landivar.

Fuente: https://www.google.com.ec/search?q=adriana-+landivar&biw=
12808&bih=607&source=Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKE
wjkgs6V5q3MAhXGmx4KHfr4BbMQ_AUIBigB#tbm=isch&q

Disenador de Joyas
Wilfrido Pazmino

Wilfrido Pazmifio conocié la orfebreria
en 1963 de la mano de su hermano mayor,
en Cuenca, con apenas 11 afos de edad.
Cinco décadas mas tarde, este artesano es
reconocidocomounodelosmasimportantes
joyeros en la Atenas del Ecuador. En ningtin
momento descuidé su pasion: la joyeria.
Mientras maduraba, sus habilidades como
orfebre aumentaron, permitiéndole abrir
su propia joyeria a los 15 afios de edad.
Un afo estudio Ingenieria Quimica, en la
misma institucion, para perfeccionarse en
el dibujo y conocer los diferentes procesos
quimicos que podria aplicar en la joyeria.
Su reputaciéon como orfebre iba creciendo,
por lo que en 1977 fue premiado por el

Disenhadora de Joyas
Liz Ordohez

Graduada en 1999 como Disefiadora por la
Universidad del Azuay (UDA), Liz vio en la
joyeria su forma de vida, no precisamente
por el asunto econémico, sino por la
capacidad de crear belleza que le brinda
este oficio, es que lo bello es parte de su
personalidad, no solo cuidada cada detalle
de su entorno, sino su aspecto. Ademas, esta
al altimo grito delamoda, y sufisico también
esta marcado por el buen trato, por lo que
es dificil calcular su edad. (2014,AGN)
Liz Ordoénez, disefiadora de joyas, el
llamado que le hicieron en chino por los
altos parlantes, para entregarle la mencion
de honor que gané durante la exposicion-
feria de la que particip6 en la ciudad china

Disenador de Joyas
Adriana Landivar

Las figuras novedosas se apoderan de las
joyas. Mariposas, libélulas, flores, colibries,
muiecas, entre otras, serviran para disefiar
piezas unicas en plata esmaltada, sefala
Adriana Landivar, propietaria de Argo
Joyeria. La técnica

El esmaltado de la plata es una técnica que
consiste en colorear a fuego dicho material

fue premiado por el desaparecido Instituto
de Investigacion con la presea “Manuel
Chili Caspicara” al Mérito artesanal; un afo
mas tarde obtuvo una maestria en Joyeria
en el mismo instituto. En Cuenca se abrid la
joyeria “Wilo”. Oswaldo Guillén, accionista
de Guillén Joyeros ha trabajado con Pazmifio
desde hace 25 afos. Con él disefid varias
de las joyas que utilizaron las candidatas
del concurso internacional de belleza Miss
Universo, que se organizé en Ecuador en
el 2004. Pazmifio continda manejando su
joyeria en el norte de Cuenca. Alli fabrica un
promedio de 1 000 piezas de plata, factura al
mes USD 3 000 en moldeado de oro y USD
2 800, en talleres. (Gomez, 2013).

de Donyang, en octubre pasado. El evento
se organizé por los 50 afios del Consejo
Mundial de Artesania, una onginternacional
que trabaja por el desarrollo de la artesania
con el patrocinio de la UNESCO. Ordénez,
disenadora cuencana en joyas de plata, lleg
a ser parte del pabellén Ecuador en esta
feria, luego de obtener en abril pasado su
reconocimiento de Excelencia UNESCO
para la Artesania, en representaciéon de
Ecuador para los paises andinos; requisito
indispensable para formar parte de la
delegacion ecuatoriana que fue a China y
se integrd con artesanos que trabajan en
ceramica, joyeria y madera. (2014, BSG)

por medio de esmaltes de colores minerales
que combinan con la ornamentacion.
(2011,el tiempo)

Las joyas en filigrana, es decir las que son
bordadas artisticamente, también pueden ser
asmaltadas, para otorgar un disefio diferente
a las tradicionales, agreg6 Landivar.



= https://www.google.com.ec/search ? &biw=1366&bih=62
Fuente: 3§ource=|n?ns (BT Sahésaa: RUKEWibidmWq73

Foto 17gPlata. i - - Ay ;
Fuente: hitl 3.bp.blogs‘f;gt4com/-ﬁbC-JFqPv_o[TgIQU FcLrl/AAAA
AAAAAAs/dNgI4IENUBU/s1600/fundicion.JP

%"
Foto 18: ’

Fuente: http://www.comprooromadrid.com/images/oro1.jpg

14 LOS MATERIALES USADOS
EN JOYERIAY SU SIGNIFICADO

Los metales en la joyeria que se han usado a
través del tiempo son: el hierro, el cobre el
bronce, el oro, la plata y el platino; todos
ellos destacados por su belleza y por sus
propiedades fisicas que permiten que sean
manipulados con cierto grado de facilidad;
estos se caracterizan por ser escasos en el
entorno natural. A continuacién, se
describen las connotaciones de los metales
preciosos como no preciosos:

Q El Oro: este es el metal mas usado en
joyeria, ha estado presente en casi todas las
épocas de la historia. La palabra “oro” viene
de la palabra aurum en latin, que significa
aurora brillante, quizas por esto se le ha
asociado con el sol. A este metal se le
atribuyen poderes curativos y magicos,
ademas “su valor como signo de ostentacion
y poder ha sido ansiado desde antafio por la
mayoria de los pueblos y culturas” (Codina,
2006, pag. 12)

Q La Plata: es un metal noble caracterizado
por su brillo, ductilidad y maleabilidad. Es
de uso comun en joyeria, pero casi nunca se
emplea en estado puro; generalmente se
emplea en aleaciéon con otros metales que
mejoran sus cualidades fisicas. La plata ha
sido empleada en muchas culturas;
actualmente su precio es menor que el del
oro (Tello, 2008)

El Hierro: es un metal maleable de color
gris claro valorado por su magnetismo y
dureza. Es usado en la fabricacion de
herramientas y armas; hoy en dia es poco
comun en la elaboracion de joyas y
ornamentos. (Tello, 2008)
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Para el Disefiador Grafico Pedro Ochoa una
ilustracion es  plasmar ideas o
manifestaciones reales sobre una superficie,
la diferencia que observa del dibujo a la
realidad es que el mismo es una simulacion
de la realidad; las técnicas que utiliza para
hacer una ilustracion son diferentes,
dependen del resultado que se desee
obtener, pero generalmente usa lapiz suave
sobre papel o cartulina; también se utilizan
diferentes programas de computador,
principalmente son Sketch Book pro,
Ilustrador o Photoshop. Dentro del tema de
este proyecto de graduacion, para Pedro
Ochoa, si tuviera una imagen de cémic, los
elementos que se llevaria a lo
tridimensional serian las peleas o las
acciones de estos Stper Héroes. Finalmente
nos da su opinién sobre como los cémics
han influido en Cuenca, y nos dice que
existen muy buenos ilustradores pero solo
pocos se dedican a la ilustracion de
historietas, mas bien hay un buen nivel en el
mundo de los codmics, por lo general tiene la
misma estética aunque hayan diferentes
tipos de comics. Gonzalez, 2009

Foto 19:llustracion.
Fuente: http://cice.es/wp-content/uploads/2015/03/ilustraciones-punto-spider-money-05-710x710.jpg



Este extraordinario hallazgo no solo nos
permite observar el primer dibujo de la
Historia, sino que a la vez desmiente lo que
hasta ahora se crefa que seria la autoria de
esa hipotética primera obra de arte: habria
sido realizado por un Homo erectus. Este
trazo en forma de zigzag grabado sobre una
concha de molusco tiene unos 400 mil afos
de antigiiedad, es decir que fue hecho 300
mil anos antes que los primeros dibujos
conocidos de Homo sapiens, e implicaria
sorprendentemente que el Homo erectus, el
representante mds primitivo de nuestro
género, habria tenido la capacidad de
simbolizar y pensar en abstracto. El grabado
ha sido hallado en una concha de molusco
que llevaba mds de un siglo guardada en un
archivo. (Antiqvae)

En 1891, el médico holandés Eugene
Dubois viajo6 a la jungla de Java en
Indonesia, donde encontré numerosos
huesos, y elementos que le permitieron
describir el comportamiento del Homo
erectus. Su estudio relata como los erectus
de la isla de Java en Indonesia usaban
dientes de tiburdn para abrir las almejas de
rio cortando el musculo que las mantiene
cerradas, lo que dejaba un agujero en las
conchas. Entre las conchas halladas por
Dubois, que se conservan en el Centro de
Biodiversidad  Naturalis de Leiden,
Holanda, los cientificos hallaron sin

buscarlo esta obra de arte minimalista que
podria cambiar para siempre las nociones
que se tienen acerca de la prehistoria y el
grado de evolucion de nuestros
antepasados. Segun el estudio, realizado por
21 expertos de todo el mundo y publicado
por la revista Nature, “No hay espacios en
blanco entre las lineas en los vértices, lo que
sugiere que se prestd atencion para hacer un
patron consistente”. (Antigvae)

Foto 20: Primer dibujo.

Fuente: http://1.bp.blogspot.com/-JVOUmMIiE2MnE/VJP1CsFdz2l/A
AAAAAABXnNY/s2vdDd2f57k/s1600/dibujo.jpg



2.2.1 PRIMER DIBUJO ANIMADO
DE LA HISTORIA

El Primer dibujo animado de la historia fué
el llamado Fantasmagorie. Emile Cohl, un
talentoso caricaturista francés da vida a esta
técnica que encanté a chicos y grandes.
“Fantasmagorie” tuvo una duracién de casi
un minuto y medio. Su descubrimiento
tuvo origen en la necesidad de generar
efectos visuales para una pelicula llamada
“The Haunted Hotel”. Al revisar este film
cuadro a cuadro, Emilie descubri6 Ia
animacion, cuya técnica se basa en dibujar
un cuadro y fotografiarlo, para luego filmar
el negativo.

El impacto que tuvo su film en su momento
fue impactante y si uno lo mira con
detencion, es imposible no sorprenderse
con una técnica que generd una gran
industria y que esta dia a dia, presente en
miles de canales y cientos de cines.

Cohl nos presenta a un simpatico personaje
que, tras destrozar el frondoso sombrero de
la sefiora que se sienta delante de él en el
teatro impidiéndole la vision, sufre una
serie de peripecias surrealistas que le llevan
desde el enfrentamiento con una botella de
champan a una siesta sobre la trompa de un
elefante. El film, con todas sus salvajes
transformaciones, es un tributo directo al

desde el enfrentamiento con una botella de
champan a una siesta sobre la trompa de un
elefante. El film, con todas sus salvajes
transformaciones, es un tributo directo al
por entonces olvidado Movimiento
Incoherente, y el titulo es una referencia al
Fantasmografo, una variante decimonoénica
de la linterna magica que proyectaba
imagenes fantasmales que flotaban por las
paredes.

Emile Cohl cre6 Fantasmagorie en 1908.
Para hacer esta pelicula, Cohl coloco
pizarras sobre la base de una placa de cristal
iluminada y luego trazd el dibujo con las
siguientes variaciones-en la parte superior
de la misma hasta que tuvo unos 700
dibujos. En 1908, los caricaturistas tienen
atracciones comunes de vodevil y los
personajes en la mirada de la pelicula como
si hubieran sido dibujado en una pizarra,
pero es una ilusién. La filmacién de las
lineas en negro sobre papel y la impresion
en Cohl negativo hace que sus animaciones
parecen ser dibujos de tiza.

2.2.2 PRIMER DIBUJO ANIMADO
DE LA HISTORIA ACOLOR Y
SONIDO

En 1930 las audiencias vieron y escucharon
por primera vez en la historia el primer
dibujo animado que era a color y que tenia
sonido sincronizado. El personaje histérico

tue Flip the Frog (EI Sapo Flip), como parte
de una serie de dibujos animados llamados
Fiddlesticks. Después, este sapo fue dejado
atras por Mickey Mouse y por Bugs Bunny.
(Eliax, 2010)

Foto 21:Primer dibujo color.Fuente: http://1 .bp.blodgs#)
ot.com/- JVOUmMIE2MnE/VJP1CsFdz2I/AAAAAAABXNY/s2vdDd2f5

7k/s1600/dibujo.jpg

Foto 22: Primer dibujo animado. Fuente: http:/1.bp.
blogspot.com/_5XR93M4YAc8/SKoDxB2MvxI/AAAAAAAADfw/_DZ
sdzTAq7k/s320/Fantasmagorie.jpg



Se completan con un texto escrito. También
hay historietas mudas y sin texto. A estas
narraciones se las ha denominado cémics
porque fueron esencialmente comicas.
Hasta 1929 no aparecié el primer cémic
realista, Tarzan, de Harold Foster,
inspirado en la obra de Burroughs. El comic
es un fendmeno de ambito mundial. A
pesar de que histéricamente alcanza su
maxima expresion en Estados Unidos y
Europa, Hoy en dia, se lo encuentra por
doquier, y sobre todo en Japén, donde esta
experimentando  un  volumen  de
produccién y un dinamismo
extraordinario. Cada pais ha adoptado un
termino especifico para designar esta
expresion artistica: asi, en Francia las tiras o
strips dan lugar a Bande dessinée o B.D.; en
Italia el termino fumetti deriva de la palabra
fumetto (o humito), que designa al
bocadillo. Los paises angléfonos utilizan
comic y en Espafa se alterna ese termino
castellanizado comic con la palabra
historieta, mas globalizadora, utilizada asi
mismo en la América hispanohablante. En
Portugal se utiliza el termino quadrinhos.
(Montijano, 2006)
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Foto 23:Comic2.
Fuente: http://2.media.dorkly.cvedn.com/87/99/60f91c87dd1f5f0bfddf9f9844c993f7.jpg




Foto 24: Aucas o Aleluyas.

Fuente: http://1.bp.blogspot.com/-YrGeNvCDXQQ/U66b5W55FPI/AAAAAAAAFDg
NFLRhCxF_bs/s1600/(RED.%5D+Aucas_Am_02_El+carnaval_03.jpg
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Foto 25: Hlstorleta EngCIOS
Fuente: http://blogs.elpais.com/.a/6a00d8341bfb1653ef017d3e036aad970c-pi

Al hablar de los antecesores de la historieta,
es inevitable nombrar a los antiguos egipcios,
que representaban muchos de sus mitos en
dibujos y jeroglificos que realizaban sobre
hojas de papiro, y también hacian murales en
forma de tira, que incluian imagen y texto.
Los antecedentes mds cercanos a las
historietas sean las Aucas o Aleluyas, (serie
de estampas acompaiiadas de versos al pie)
destinadas fundamentalmente a satisfacer las
necesidades de instruccién de nifios y
adolescentes. Estas publicaciones, que
comenzaron a editarse en Francia a partir de
1820, se caracterizaban por narrar pequenios
cuentos y aventuras mediante ilustraciones,
aunque, a diferencia de la historieta, los
textos no se integraban organicamente
dentro de los dibujos, correctamente con la
de la imprenta y la caricatura. Inicialmente
estas historietas tenfan caracter cémico, de
ahi el nombre: comic-strip (tira comica).El
comic infantil tiene mas de un siglo de
historia. Fue en Estados Unidos, en 1896,
donde se publicé el primer suplemento
infantil con historietas en un periddico,
aunque se atribuye al suizo Rodolfo Toepfter
(1799-1846) la invencion de la historieta
ilustrada. (Informacién, n.d.)




Foto 26:Lenguaje Comic.
Fuente: http://roble.pntic.mec.es/msanto1/lengua/2comic.htm

2 5EL LENGUAJE
DEL COMC

La historieta la cual nace casi al mismo
tiempo que el cine, desarrolla su particular
lenguaje icdnico, y las primitivas vifietas,
todas del mismo tamafio y con los textos al
pie o timidamente incluidos en el dibujo,
son sustituidas por vifietas de diferentes
tamafios y situaciéon y, sobre todo,
evolucionan rdpidamente los modos y
alcances de los textos. (Informacion, n.d.)
Un comic se organiza por la historia que
quiere contar distribuyéndola en una serie
de espacios o recuadros llamados vifietas.
La narracion es rapida. Los acontecimientos
se suceden con gran celeridad; las
descripciones se hacen a través de la
imagen.

El texto escrito suele ir encerrado en lo que
conocemos como globo o bocadillo que
sirve para integrar en la vifieta el discurso o
pensamiento de los personajes y el texto del
narrador. La forma de los bocadillos
depende de la intencionalidad del
contenido. (anénimo, n.d.)



El primer cémic de la historia fue zz. Este
manuscrito del siglo XIV recoge 747
ilustraciones que muestran el antiguo
testamento. La razon de esta obra fue el alto
nivel de analfabetismo de la época que
obligd a difundir la historia biblica
mediante dibujos. Como apoyo a las
ilustraciones se incluyeron una serie de
ilustraciones en latin y en griego.
(Mundocomic, 2015)
Sin embargo, si se trata la idea de comic
como la primera tira que salié al mercado,
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todo es muy diferente. En 1895 el New
Yorker World publico una serie de
ilustraciones con el titulo de At the Circus
in Hogan’s Alley. Richard F. Outcault, bajo
las ordenes de Joseph Pulitzer, seria el
encargado de crear wuna serie de
carismaticos personajes, entre los que
destacaba un joven asiatico vestido de azul.
La historia de este nifio se centraba en la
critica de la pobreza de las calles de las
grandes ciudades ahogada por una cultura
consumista y materialista. Este estilo de

referencias encendié a toda la sociedad
neoyorquina del momento y de ellos surgié la
famosa expresion de "prensa amarilla” que hace
referencia a la prensa sensacionalista de manera
peyorativa. Este bonito viaje llegaria a su fin en
1898, cuando el autor de The Yellow Kid
decidi6 indagar en nuevos géneros y abandond
su figura por completo. De esta forma se le
considera como una especie de padre del comic
moderno, donde la critica y el poder de las
imagenes eran de vital importancia en el mundo
de la informacion. (JEREZ, 2014))



En nuestro pais, el Comic empez6 a tomar
fuerza en los ultimos anos del siglo pasado.
En el afio de 1989 Marcelo Ferder, Javier
Bonilla, Juan Lorenzo Barragan y Hugo
Hidrovo, lanzan en la galeria Pomaire el
numero uno de “Secreciones del Mojigato”;
con un tiraje del000 ejemplares, seleccion
de historieta negra ecuatoriana recogiendo
una serie de trabajos algo inmaduros pero a
la vez bastante atrevidos para ese momento.
Entre 1989 y1990, al mando de Eduardo
Villacis, en una accidn al pleno estilo de un
buen Okupa, se toman las paginas centrales
de la recordada revista de rock Traffic,
dénde populariza al editor Dock Tirres y
las aventuras de la T mutante. En estas
historias ricas en humor y desarrollo de
personajes se exhibe la sagacidad de Villacis
en la elaboracidon de guiones y creacion de
personajes  delirantes. (Nda, 2009)

J.D. Santibanez emprende empresa desde
Guayaquil creando una serie de tres
numeros de Ficcionica, en 1992, teniendo
una aceptable respuesta del publico lector
del puerto y de buscadores de cémics del
resto del pais, una historia ambientada en el
puerto de Guayaquil en un futuro cercano,
historias bastante llenas de adrenalina y
suspenso al mejor estilo guayaco.
BONIL, Javier Bonilla para 1993, luego de
una importante trayectoria en diferentes
medios de informacién como caricaturista
politico, desenvaina su primer libro de
cOmics Privatofalia, una obra critica acerca
del proceso de privatizacion que sufren los
paises en “vias de desarrollo”. A fines de
1997, entra en la palestra de los cémics EL
WEBO, por iniciativa de Alfredo Chavez y
Wilo, la primera revista virtual de arte
secuencial ecuatoriana, con el firme

propodsito de registrar en una memoria
todos los movimientos que se perciben a
nivel nacional y exponer las nuevas obras de
la historieta ecuatoriana.
En Marzo de 1998 aparece el primer
numero de la revista XOX editada por ADN
Montalvo, Carlos Sanchez Montoya, Jorge
Gomez y Catalina Ayala en un intento
valido por promover la tira en el medio.
(Nda, 2009)

Fuente: http://4.bp.blogspot.com/_Mgv_DdQygXl/ShiWWITzkG
I/AAAAAAAAAGSs/C5IRWOsYIME/s320/Comics+02.jpg















3.1 HISTORIA

Marvel es la empresa de comics mas famosa
de los EEUU vy la mas conocida en todo el
mundo, fue fundada por Martin Goodman
en 1939. Originalmente fue conocida como
Red Circle Comics, Atlas Comics; aunque el
nombre mas popular es Timely Comics y su
primera publicacién importante fue el
Marvel Comics 1 y tzambién por el cual
recibe su nombre actual, en el que aparecia
por primera vez un superhéroe, el héroe de
guerra la Antorcha Humana original y el
antihéroe Namor, el hombre submarino.
Ambos personajes se convirtieron en
grandes  éxitos para la  compania
protagonizando casi instantdneamente sus
propias series. Otro superhéroe popular
creado en esas fechas era el personaje
patridtico Capitan América. A principios de
los 60 la compaifia intent6 retornar al
género de superhéroes que habia sido
revitalizado con gran éxito por su rival DC
Comics unos afios antes. Stan Lee y Jack
Kirby crearon entonces Los 4 Fantdsticos
inspirandose en los éxitos de DC Comics y
en las historias de monstruos que Atlas

publicaba. Este comic fue un éxito absoluto
revitalizando la compania que comenzd una
larga lista de titulos, el mas popular de ellos
fue sin duda "El Asombroso Hombre Arafa:
Spider-Man" creado por Lee y Ditko. En
1970 el mercado del comic volvio a entrar
en recesion. La compania se adaptd
publicando nuevos titulos en géneros como
el horror o la espada y brujeria. Marvel
intent6 adquirir DC pero la compra no
fructificé debido a que DC queria conservar
los derechos de sus personajes mas
populares Superman y Batman. A finales de
los 70 el equipo creativo formado por el
guionista Chris Claremont y el artista John
Byrne relanzé6 uno de los antiguos titulos de
Marvel, X-Men, constituyendo el mayor
éxito de la compania durante esta época. A
finales de los 70 los comics empezaron a
venderse en tiendas especializadas. En 1981
Marvel adquiri6 el estudio de animacion:
DePatie-Freleng Enterprises que habia
creado a los famosos Looney Tunes bajo la
direccién del animador Friz Freleng y su
socio David H. DePatie y comenzé a

producir series de animacién para la
television como G.I. Joe o Transformers.
Las licencias concedidas por Marvel a
diferentes estudios de cine permitieron
revitalizar la compafia con éxitos como
Spiderman o X-Men. Después de la
bancarota de MARVEL, en el 2001, dejoé el
Codigo de Autorizacion de los Comics y
estableci6 su propio Sistema de Escalas
Marvel para cdmics. El primer titulo de esta
nueva era fue X-Force #119 en Oct. 2001.
Esto trajo consigo nuevos formatos de
impresion, tales como MAX, una linea
dedicada para los lectores maduros, y
Marvel Age, desarrolada para audiencias
mas jovenes. Ademas de esto, esta el
altamente exitoso formato de Ultimate
Marvel, el cual permitio a Marvel revitalizar
a sus titulos con mas ventas mediante la
renovacion de sus mayores héroes y villanos
para que fueran accesibles a una nueva
generacion de lectores. Marvel también ha
mejorado su departamento de novela
grafica, estableciendo una gran presencia en
las librerias.




Foto 29: Comic3.

Ay

Fuente: http://2.bp.blogspot.com/-Xor_SIU2aN8/VEZbcxQTfOI/AAAAAAAAABA/KEFT2Sle4VA/s1600/marvel_comics_wallp
aper_by_superman8193-d5gzg6c.jpg

En el 2007, Marvel sigue siendo el editor
dominante de comics, incluso con Ila

disminucién de ventas. Stan Lee, que
actualmente no ocupa ningun cargo
directivo excepto el de "Presidente

Emérito", permanece como la cara publica
de Marvel. Marvel cre6 su propia wiki. La
compania lanzé una iniciativa online a
finales de 2007 llamada "Marvel Digital
Comics Unlimited". Marvel permanece

como una de las editoriales fundamentales
del comic mundial a pesar de la reducciéon
del mercado norteamericano de comics. La
compania adquiere enorme fuerza fuera de
los circulos de historietas mediante las
adaptaciones al «cine de personajes
populares, como X-Men, Spiderman, Blade,
Hulk, The Punisher, Ghost Rider,
Daredevil, Elektra, Iron man o Los 4
Fantasticos entre otros personajes. El 31 de

agosto del 2009, la  compadia
Disney(también duefla de la cadena
estadounidense ABC) compré por 4.000
millones de dolares la editorial Marvel, y sus
mas de 5.000 personajes creados a lo largo de
la editorial. El maximo responsable ejecutivo
de Disney, Robert Iger, anunci6é "que dara
lugar a expansiones de Marvel" y que "veian
una gran oportunidad para crecimiento de la
franquicia a largo plazo". (MARVEL, 2014)



3.2CREADOR
STAN LEE

Stanley Martin Lieber, mas conocido como
Stan Lee (New York, 28 de diciembre de
1922), es un guionista y editor de comics
estadounidense.

Es el cocreador, junto a dibujantes como
Steve Ditko o Jack Kirby, de superhéroes
como Los 4 Fantasticos, Spider-Man, Hulk,
Iron Man, Thor, Los Vengadores,
Daredevil, Doctor Strange, X-Men vy
muchos otros personajes, expandiendo
Marvel Comics, llevandola de una pequefa
casa publicitaria a una gran corporacién
multimedia. Todavia hoy, los comics
Marvel se distinguen por indicar siempre
«Stan Lee presenta» en los rotulos de
presentacion.

Lee, en un inicio queria ser actor, su plan
nunca fue crear historietas o comics; sus
condiciones de vida eran muy pobres ya que
su infancia la pasé en la época de la
depresion, en la que se necesitaba tener
mucho dinero para tener un poco de leche y
un pedazo de pan; su padre no tenia trabajo,
y es por lo que Stan Lee trabajaba incluso
cuando estaba en la escuela a medio tiempo,

hasta que en un momento dado llegé a las
historietas por accidente y supo que habia
un empleo en “Magazine Managment”, en
donde entré a trabajar realizando en un
inicio mandados hasta que en un momento
el editor le solicité que haga su primera
historieta. Lee hizo la de “Capitan América”
en dos paginas. Después de un tiempo
repentinamente el editor y el escritor
renunciaron y le propusieron a Stan Lee que
haga todo el trabajo solo y el teniendo 18
afios lo acepté. Mientras estaban en guerra
en Estados Unidos también estaban los
super Héroes, siempre Capitdn América
luchaba contra dibujos japoneces o nazis.
Posteriormente, Stan estuvo en el ejército
hasta cuando la guerra culmino; v,
finalmente contrae matrimonio en el afo
1946. Posteriormente trabajé en el
“Bullpen” en comics junto con Jack Kirby
quien dibujaba las historietas, en donde
hicieron varias, sin embargo no se ponian
de acuerdo ya que pensaban diferente y
siempre hubo preferencia para Stan. Jack
finalmente renuncio.

Habia de igual manera personas que
estaban en contra de las historietas hasta
que llegaron al punto de solo poder vender
una sola si tenia el sello de “cddigo de
historietas”, lo cual cred insipides y asfixi6
la creatividad lo que frustré finalmente a
Stan Lee. Cuando estuvo dispuesto a
renunciar su esposa le dijo que intente
mandando una historieta como el queria,
que si era despedido de igual manera
renunciaria, y puso un grupo de héroes pero
a su manera, primero penso si tuviese un
super poder, quisiera que se vea su rostro no
tendria porque siempre usar una mascara. Y
justo en ese momento en el afio 1961 con el
numero 1 de los 4 fantasticos con lo que
empez6 la era de las historietas de
“MARVEL”, y de lo que lleg6 a ser Stan Lee.
El personaje “La Mole” es uno de los mas
populares ya que la primera vez que uso su
traje dijo-“me siento como un loco en un
traje asi”, Stan intento hacer las cosas para
todos los personajes, lo mas realistas posible
a pesar de ser historias de fantasia.



SUPERHEROES DE TODOS LOS TIEMPOS

Lleg6 la época en la que MARVEL super¢ a
DC COMICS, ya que se vendian
aproximadamente 5 millones de revistas al
mes.

Stan con el personaje que mas se
identificaba era con Spiderman ya que para

EL HOMBRE QUE
NOS HIZO SONAR

Stanley Martin Lieber, mejor conocido como Stan CARACTERISTICAS
Lee nacio un 28 de diciembre de 1922 en la ciudad de DE SUS PERSONAJES
Nueva York. Es guionista y editor de comics. Sus

creaciones han llenado de fantasiaal mundoporsu  SERSISRATE BRSSO crearlo no fue dificil, solo pensaba en su
complejidad y realismo. Feliz cumpleafios Stan, :ﬁﬁmﬁmﬂ_ ﬂﬂmww"; . .
i i vida y lo que le pasaba en la vida real.

Despues de crear a Hulk, Silver Surfer y
unos cuantos personas con sus historietas
Stan decide cambiarse a Los Angeles y hacer
ahi “MARVEL Production” y concentrarse
ahi “MARVEL Production” y concentrarse
: e e al cine y television, al hacer dibujos
e atek g animados de sus superhéroes, hasta que
decidi6 formar parte en las pantallas con
humanos representando a sus personajes; y
como Stan Lee siempre quiso ser actor sin
importar que fuera un papel pequeio, pudo
actuar en algunas de sus peliculas como en
hulk, spiderman, silver surfer y iron man.
Con todas las peliculas que se habian hecho
hasta ese tiempo MARVEL quedd en
bancarota financiera y se formé “Stan Lee
Media” en el afio 1999 una nueva compaiia
ya que los personajes como tal no habian
quebrado; tuvieron mas de 200 empleados
en esta, no dur6 por mucho tiempo hasta que
la compaiia fue demandada por fraude en la
bolsa. Finalmente Stan cre6 su compaiia
llamada “POW ENTERTAINMENT” la que
it se dedica a hacer dibujos animados. Aun asi
rapoppr b las peliculas y personajes de MARVEL
siguen saliendo en la pantalla y tienen una
acogida increible por las personas. (Terry
Dougas, 2006)

Capian
3 en 1841 El restoes
§  historlo,

1 it Doga con 1 creacitn ve 165
Fantiehcos. En nos poces ahos; crea

gt Marks Chrmmpttart M

Foto 30:Creador.
Fuente: https-//infografiasos.files.wordpress.com/2012/12/stan-lee.jpg
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3.3PERSONAJES

Todos los Superhéroes de MARVEL nacen
de la imaginaciéon de los creadores,
escritores y editores de la empresa, en
Estados Unidos.

5 Personajes de marvel considerados los
mas emblematicos por el ptblico en general
actualmente son:



Creado por Stan Lee y por Steve Ditko en el afio
1962, y publicado por primera vez en el dltimo ndmero de
g Fantasy,
ficcion con el que muchos jvenes su
lidiar con diferentes confiictos personall
la historia del joven fotégrafo Peter Parke:
¥ uno de los personaje:

3.3.1 SPIDER-MAN “Superpoderes y

Superproblemas”

El inicio de la historia de Spider-man es
narrado por Stan Lee en 1962. Se conoce la
vida de Peter Parker, un huérfano que vive
con sus tios Ben y May, pero tiene un fisico
débil, nerd y no le va bien con las chicas, en
otra palabras es el mas humano o parecido a | o
nosotros. La muerte de su tio Ben le hace £ T
reflexionar sobre su responsabilidad. Peter
fue picado por wuna arada alterada
genéticamente la cual le permitid tener
super poderes que eran lanzar telas de arafa
muy  resistentes, fuerza, recuperd
completamente la vista y la capacidad de
escalar paredes. (IF Idea Parthners, 2014)
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Foto 32: Infografia de Spider-Man.

Fuente: https://infografiasencastellano.files.wordpress.com/2011/07/elincreiblespiderman.jpg



3.3.2 IRON MAN “El Hombre de la
Armadura”

Nace en 1963 en el ejemplar 39 de la serie
Tales of Suspense. Anthony Stark es un
hombre excéntrico, emprendedor, aviador,
director, mujeriego y mas. Es un Sperhéroe
tecnoldgico que lucha contra enemigos de
cualquier tipo, y contribuye en la fundacion
del de The Avengers. Una lamina magnética

implantada en su pecho es su fuente de
energia la cual estimula su corazoén.

Las Armas de Iron Man.

Con el paso del tiempo la tecnologia de
repulsores fue avanzando ya que es una de
las obras maestras de Tony, cuenta con
dispositivos de autopropulsion disparados

(BN

Perii21 trae desde hoy una nueva historia del Hombre de Hierro que podras disfrutar en 12 entregas. Si quieres
saber mas de este personaje, acompanianos a conocer los poderes y la armadura de Tony Stark, quien con el
paso del tiempo ha hecho que su armazén evolucione de acuerdo a los avances tecnolégicos de 1a humanidad.

UNA NUEVA ENTREGA

Foto 33:Infografia de Iron Man.

Fuente: http://blogs.peru21.pe/comics21/iron-man-info-world-most-wanted.jpg

desde la palma de las manos, tiene un unirayo
que sale del pecho, como un escudo de
energia tiene diferentes elementos de ataque,
incorpora un generador holografico para
crear ilusiones de falsos Iron Man alrededor y,
el vuelo le permite ejecutar desplazamientos
realmente rapidos. (IF Idea Parthners, 2014)




3.3.3 WOLVERINE “Un mutante
invencible”

Nace aproximadaente en 1974, se dio a conocer
por dos libros de comics de Hulk. En 1975 Chris
Claremont escribi6 la leyenda en la serie X-MEN.
Wolverine es un mutante, una persona dotada de
poderes particulares desde su nacimiento; sus
sentidos estan hiperdesarrollados y posee una
agilidad extraordinaria, acomafiada de una
ferocidad bestial, también posee la habilidad de

Los mutantes y el malo

‘Ser

curarse velozmente de cualquier herida. Logan
y sulongevidad de 100 afios y parece de 30, tiene
un esqueleto revestido con el indestructible
metal “andamantio”.

Las Garras Temibles:

Las retractiles garras que salen del dorso de sus
manos, son las armas mas temibles a

Aifin se estrena en México la cinta
estelarizada por Hugh Jackman

‘Wolverine
no es sencillo’ .

g se pone las garras
del superhéroe
de los X-Men

s <:: IfI

SIVERFOX
Unabellayjoven
mutante,amar

de Wolverine.que
controlalamente.

H personaje es rudo: bebe, fuma, lucha todo el
tiempo, eswiolento, hace todas esas cosas que
queremos que nuestros hijos no hagan”

Proporciones
Pelicula >>

HughJackman

Vl:tdr Creed / Sabretooth.

Foto 34: Infografia de Wolverine.

Sistema

disposicion de Wolverine. Inicialmente son
de hueso y con el paso del tiempo se vuelven
mas sorprendentes. Es sometido a crueles
experimentos, y es por eso que su esqueleto
es revestido de andamantio, y lo mismo
sucede con sus garras. (IF Idea Parthners,
2014)
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La génesis del Capitan América tuvo la 2da Guerra Mundial como escenario:
Aflo 1941, las tropas japonesas en su apogeo, bombardeos americanos y britanicos sobre
campo aleman, en uno de los afios mas intensos de este conflicto bélico.

Joe Simon y Jack Kirby, escritores y dibujantes de raices judias, trabajaban para la compania
Timely, (empresa que se convertiria luego en Marvel Comics). Estos jovenes, que repudiaban
la guerra pero que al mismo tiempo veian inevitable la participacion de su pais, concibieron
la idea de un ‘stiper soldado’ que, ataviado con los colores de la bandera americana
y un escudo, le daba un pufietazo en la mandibula al mismisimo Hitler en la portada
del nimero debut de ‘Captain America Comics’ (marzo 1941).

El comic se convirtié en un éxito de ventas (casi un millén de copias) y fue el personaje

de comics mas prominente asociado a la guerra mundial.
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cuando éstelolanza Undle Sam de Quality Comics, de 1940, y la Mujer Maravilla de
con habilidad. Este / 3 William Mouitton Marston, de 1941, aunque ello nio impidio que
escudo le sirve tanto L el personaje fuera uno de los més. pnpulams en los afios 40.
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Jack Kirby (1917-1994)
Historietista norteamericano cuyover-

daderanombre fue Jacob Kurtzberg, Kirby
es considerado como uno de los autores
mas influyentes de la historia del comic,

Joseph H. Simon (1913)
Historietista estadounidense, escritor, artista

y primer editor de Marvel Comics, Fuecel
co-creador de muchos personajes importantes
enla edad dorada dela historieta (1930y 1940),

Juntoa Stan Lee cred gran parte de los
personajes mas importantes de Marvel
Comics, tales como Los 4 Fantsticos;
“Thor, The Avengers (Los Vengadores),
Silver Surfer (Estela Plateada) o X-Men.

Allado de Jack Kby co-cred al Capitan América,
unode los superhéroes mas duraderos

enlas historietas, crearon el género

delas historietas de romance, y fueron

Jos pioneros dela historieta de horror.

Foto 35:Infografia Capitan América.
Fuente: http:/blogs.peru21.pe/comics21/CAPITAN-AMERICA-INFO1.jpg

3.3.4 CAPITAN AMERICA: “Lucha sin

tregua por la libertad”

Nace en 1940, creado por Joe Simon y Jack
Kirby quienes interpretan y transmiten los
sentimientos patrioticos americanos a
través de los comics. La casa Timeley, la que
estaba destinada e convertirse en MARVEL
20 anos después, fue la encargada de darle
vida a este personaje. La historia del
Superhéroe esta marcada principalmente
por el fin de la segunda guerra mundial, ya
que fue disenado como un supersoldado
patriota que luchaba frecuentemente contra
los nazi, por esto fue el personaje mas
popular de Timely Comics durante el
periodo de guerra. Stan Lee y Jack Kirby lo
traen de nuevo a la vida en 1964, ya que en
los 50 desaparece durante décadas; y en su
primera aventura de MARVEL, en la que el
grupo de The Avengers halla al personaje
congelado en el hielo del Artico. Asi, el
Capitan América regresa a la vida
preparado para afrontar nuevas aventuras
en una sociedad completamente diferente a
todo lo que conocia. Como parte de esa
transicion Steve Rogers (Capitain América)
debe pasar por trabajos a lo largo de los
afos, algunas veces como forma para
proteger su identidad secreta; en otras,
simplemente para poder asegurar un medio
de sostenimiento econémico.

El Escudo del Capitan América:

Es un objeto con forma de disco, en cuyo
disefio destaca una estrella de cinco puntas
en su centro, con circulos concéntricos de
color azul, rojo y blanco al rededor de esta;
posee unas cintas reforzadas para poder
sujetarlo con firmeza y para poder
colgarselo a la espalda cuando no lo usa.
Este escudo se compone de una aleacion
unica de vibranium y adamantium, por lo
que es practicamente indestructible. Es un
arma ofensiva como de defensiva para el
Capitan América. (IF Idea Parthners, 2014)



3.3.5 THOR: “El dios del trueno:
la caiday el renacimiento de

asgard”

El origen de THOR: Hace su primera aparicion
en 1962, Stan Lee se inspira en la mitologia
ndrdica. El Superhéroe es un dios asgardiano,
hijo de Odin quien es el dios principal de la
literatura nérdica, y hermanastro de Loki quien
al enterarse de su adopcion se vuelve enemigo
de todos. Cuando Thor alcanza la edad adulta,
su padre le dona el magico martillo Mjolnir, y
logra hacerlo mas poderoso, lo que lo hizo mas
arrogante hasta llear al punto de desencadenar
una guerra cotra los gigantes de hielo, seres con
quien Odin habia hecho un pacto de no
beligerancia; es por esto que Odin mando a la
tierra a su hijo para que aprenda una leccion de
humildad, y lo transforma en Donald Blake,
un médico terrestre, quien lleva una vida
normal hasta que su padre, satisfecho con el
castigo decide devolverle su martillo magico
volviéndose dios de Asgard nuevamente. Thor
se enamora de Jane Foster en la tierra y es por lo
que escoge dividir su vida entre los dos
mundos; es ahi en Midgrad donde entra a ser
parte de The Avengers.

El Martillo de THOR:

Fue forjado por los enanos usando el uru, la
sustancia mas resistente de Asgard, motivo por
el cual tambien recibe el nombre de “el martillo
de uru”. Odin le infunde extraordinarios
poderes, por lo cual se convierte en un arma
practicamente indestructible, y quien logre
levantarla esta destinado a convertirse en el
soberano de la ciudad de los dioses. El Martillo
provee de grandes poderes a quien lo empuia;
le permite volar, controlar los rayos y ubicar la
presencia de inmortales en las cercanias.
Ademas, le otorga al poseedor la facultad de
controlar el clima, viajar a través del tiempo y
en otras dimensiones. (IF Ideal Parthners,
2014)
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Foto 36: Infografla de Thor.
Fuente: http:/larepublica.pe/sites/default/files/imagen/2013/11/09/infografia-thor.jpg












4 1HISTORIA
DEL POP-PRT

El arte pop es un movimiento artistico que
nace en 1954. "Se trataba de un arte
ciudadano, originario de las grandes
ciudades y totalmente alienado de la
naturaleza, un arte que usaba imagenes
conocidas con un sentido diferente para
obtener una nueva estética o para conseguir
una visién critica de la sociedad de
consumo”. Bajo el nombre de "Pop” suele
clasificarse a toda una serie de artistas y
tendencias que marcaron época e iniciaron
durante la década del 50. Fue un
movimiento importante del siglo XX, el cual
se caracteriza por el empleo de imagenes de
la cultura popular, tales como anuncios
publicitarios, comics books y musica pop.
Pop Art fue el movimiento que dio finalala
abstraccion. El movimiento como tal surgio
a mediados de los afios 50 en el Reino
Unido. En EEUU marco6 el regreso de los
contornos nitidos. Roy Lichtenstein fue un
pintor muy importante del Pop-Art, él
preferia utilizar figuras hechas a mano y
solia emplear figuras procedentes de
anuncios comerciales y les daba un nuevo
significado. (Lichtenstein, 1950) En el caso
de Andy Warhol, su producciéon

presenta ciertos ejes tematicos
imprescindibles para captar, el viaje de sus
creaciones.

EL ARTE POP es el retorno de las imagenes
figurativas en las  sociedades mas
desarrolladas del capitalismo tardio, como las
del mundo anglosajon (Inglaterra y Estados
Unidos). El primer movimiento figurativo fue
el pop-art, el arte de la imagen popular que,
primero en Inglaterra (Independent Gruoup),
y después en Estados Unidos, fue el primer
movimiento en redescubrir el universo
cotidiano en los aspectos mas banales de la
moderna sociedad industrial y de consumo.
Este redescubrimiento del entorno vital, que
trajo consigo la implantacién de una nueva
tematica, hasta entonces ajena al arte
(publicidad, ilustraciones, revistas, comics,
ropas, articulos de consumo, estaciones de
servicio, alimentos), no fue privilegio
exclusivo de las artes. Lichtenstein es uno de
los artistas que mas cerca esta de este objeto
promovido al rango de "absoluto figurativo"
implicito en la obra de Léger.

El pop se ha apropiado de técnicas expresivas
inspiradas en los mas media, como la
fotografia y distintos

Foto 37:Collar Pop Art.
Fuente: https://img0.etsystatic.com/020/0/6833006/il_340x270.478794678_3n9i.jpg

procedimientos  derivados  de  ella
(ampliaciones y yuxtaposiciones, collages,
fotomontajes), el comic y el cartel publicitario,
con sus diferentes técnicas  visuales
(acumulacién, oposicién, supresion). La
utilizacion de la pintura acrilica, derivada de
los colores planos del cartel, el cultivo de la
bidimensionalidad, el recuso del dibujo nitido
y la utilizaciéon del gran formato son otras
tantas caracteristicas del pop-art americano, el
aspecto en el que el pop ha manifestado un
mayor distanciamiento y rechazo con respecto
a los planteamientos del expresionismo
abstracto y del surrealismo. La postura pop
frente a la realidad nunca es critica en sentido
estricto. La actitud que revela el artista pop es
una actitud conformista respecto al sistema,
pero inconformista respecto al arte. (Mengual,
2011)

Algunos de los hitos emblemdticos del
surgimiento de esta nueva cultura de masas en
Gran Bretafia fueron:

Los Rolling Stones y los Beatles, con su pelicula
Yellow Submarine 1968, la moda de la
minifalda disefada por Mary Quant, y las
creaciones de los miembros del Independent
Group, como el collage de Richard Hamilton.




4.2R0Y LICHTENSTEIN

Roy Lichtestein nacié en Nueva York el 27
de octubre de 1923, es importante dentro de
este tema ya que se le conoci6 por sus
interpretaciones a gran escala del arte del
comic; fue un pintor del Pop-Art, artista
grafico y escultor. En 1949 en Ila
Universidad Estatal de Ohio obtuvo el
Doctorado en Bellas Artes. Al principio
tenia un estilo expresionista absracto, y en
1958 experimentd con imagenes tomadas
de los comics de la envotura de los cicles de
menta, después se dedicd a producir arte
con imdgenes comerciales de produccion
masiva. Tuvo historietas de comics con
ampliaciones de dibujos animados, hechos
a mano y con la misma técnica de puntos y
colores primarios. Hizo obras en ceramica.
Muere en septiembre de 1997 dejando
importantes obras que exponen en la
Kunsthalle de Hamburgo, Alemania:
Shipboard Girl.

Foto 38: Roy Lichtenstein.
Fuente: https:/lupload.wikimedia.org/wikipedia/commons/4/4{/Roy_
Lichtenstein.jpg

Foto 39:Pintura de Roy Lichtenstein.
Fuente: http://iwww.phaidon.com/resource/rl3.jpg
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Del italiano disegno, la palabra disefio se
refiere a un boceto, bosquejo o esquema que
se realiza, ya sea mentalmente o en un
soporte material, antes de concretar la
produccién de algo. Diseflo implica una
representacion mental y la posterior
plasmacion de dicha idea en algin formato
visual para exhibir como sera la obra que se
planea realizar. El disefio, por lo tanto,
puede incluir un dibujo o trazado que
anticipe las caracteristicas de la obra. Al
disenar, la persona no sdlo tiene en

cuenta aspectos estéticos, sino también
cuestiones funcionales y técnicas. Esto
exige a los disefladores estudios,
investigaciones y tareas de modelado que
le permitan encontrar la mejor manera de
desarrollar el objeto que pretenden crear.
En el momento en el que una persona
disefa, es de mucha importancia también
la parte ergondmica del objeto en este caso
la joya, ya que esta debe ser adaptable al ser
humano y no incomodar de ninguna
forma teniendo las medidas precisas.

El diseno industrial es la disciplina
orientada a la creacién y al desarrollo
de los productos industriales, como
toda actividad de diseiio, se pone en
juego la creatividad y la inventiva.
" El disefio industrial es un proceso de
resoluciéon de problemas que impulsa la
innovaciéon, construye el  éxito
empresarial y conduce a una mejor
calidad de vida a través de productos
innovadores, sistemas, servicios y
experiencias." (Design, 2015)

Foto 40:Joyeria Adaptable.

Fuente: http://www.magicbeauty.com.bo/wp-content/uploads/2012/06/DSC_00261.jpg
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5.3 HOMOLOGOS

WOLVERINE
SPIDERMAN

Forma:
Forma:



5.4.1 SPIDERMAN
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5.4.2 IRON MAN




5.4.3 WOLVERINE



JOYA' 1
ANILLO SPIDER-MAN

Para el anillo basado en el superhéroe
<« . » . 4
Spider-man” , se hizo una analogia de su

Foto 43:Rostro Spider-Man. mdscara, posterior a eso a través de algunas
P e SkgiBinimg. com/236x/de/d1/efldediefad operatorias de disefio, se sustrajo la mitad

de la mascara del comic y con su textura se
. formé un anillo de plata, cara y la vista
2.5cm lateral reprsenta el lanzamiento de la tela de
arafna que va de una forma cerrada a una
mas abierta.
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Foto 46:Spiderman tela de arafa.

1 Foto 44:Tela'de Arana

b_lan#&e_tela_arana.jpg

Fuenge: h}tp:s“/wwIinkmesh.com_/i lagenes/teémas/spidermg
n.
4

Fuente: https://www.google.com.ec/url?sa:i&rct:J& =&esrc=
s&source=images&cd=&ved=&url=http%3A%2F%2Fwon
dersofdisney.webs.com%2Fdisxd%2Fspiderman%2Fspid

erman%2Fspidermanwebhan bvm=bv.125801520

d.dmo&psig=AFQj
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JOYA 2
COLLAR SPIDERMAN-DUENDE VERDE

Esta joya representa la batalla entre
spiderman y duende verde con una analogia
de la telarafia, la bomba y los hilos de la red
en el momento en el que el superhéroe los
lanza, formando asi un collar con
vinculaciéon entre estas dos partes con
diferentes materiales como: plata, madera,
himanes y diferentes colores de esmaltes
para joyeria.



JOYA 3

PRENDEDOR WOLVERINE
Foto 47: Simbolo Wolverine. A
Fuente: hitps://s-media-cache-ak0.pinimg.com/236x/4e/d1 fef/4ed1 efad Este pr endedor representa al super héroe
8980e43cccd66bede758559.jpg « . - ,
wolverine”, en el cual de una analogia de la
6cm mitad de su simbolo se aplico la teoria
] |

fractal y posterior a esto se hizo una
reflexién del mismo poniendo en el centro
gemas representando asi el material del que
este superhéroe esta constituido, el cual es el
adamantio.

o)
3
5

o
-]
|
wop ! WL
1|
m'l-l!'l:und
T

g
1

wog'g




5.6 BOCETOS DEFINIDOS
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57 MAQUETACION

ANILLO SPIDERMAN




COLLAR SPIDERMAN-DUENDE VERDE




PRENDEDOR WOLVERINE




ANILLO SPIDERMAN
PROCESO DE CONSTRUCCION:

Para construir el anillo el cual representa el
rostro de spiderman, primero se talla en cera
para joyeria, haciendo los cortes necesarios y
con las herramientas precisas se va puliendo
hasta que quede su forma y poder vaciarlo en
plata. Posterior a esto se hace hilos de plata
para poder soldar en el anillocuatro filas y
dandoles la forma de la red se van soldando
todos, una vez pulido todo, se esmalta la joya
y se la deja secar.




COLLAR SPIDERMAN-DUENDE VERDE
PROCESO DE CONSTRUCCION:

Para construir el collar que representa la
batlla entre spiderman y su rival Duende
Verde primero, se hace hilo de plata para la
parte que rodea el cuello formando asi la tela
de arana, con hilos extra los cuales van
soldados. Posterior a esto para hacer la
bisagra se corta por la mitad la estructura del
collar y se suelda el tubo y la placa poniendo
un remache. Finalmene para construir la
bomba de Duende Verde se corta dos placas
de plata para embutirlas y cortarlas formando
asi las partes que rodean a la madera la cual se
pinta de un color neon con el propdsito de
que sea fosforescente, igual que la bomba.
Para el broche del collar se hizo un sistema
con himanes formando la estructura para el
uno y poniendo dentro de la madera el otro.






PRENDEDOR WOLVERINE
PROCESO DE CONSTRUCCION:

Para la construccion del prendedor de
Wolverine primero se modela un programa
3D en este caso en 3DS Max, con las medidas
precisas y necesarias para imprimirlo en tres
dimensiones lo cual se hace en un plastico
resistente. Para las a parte que representa las
garras se construye con placas de plata.
Finalmente se esmalta de los colores del super
héroe los cuales en este caso son invertidos
para que la joya no pierda su concepto, es
decir no sea muy serio.
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CONCLUSIONES

Las joyas realizadas en esta tesis no solamente plasmaron identidades o
caracteristicas personales de los superhéroes que son la idea
fundamental de la misma, sino también formaron parte de la creatividad,
por ejemplo los colores que caracteriza a cada uno, la textura de sus
trajes, los poderes que cada uno posee, y de esta manera el trabajo de
este proyecto adquirié una vital importancia ya que de una u otra manera
surgié un nuevo movimiento, cultura o tendencia, dentro del ambito de
la joyeria.
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ANEXOS




¢Conoce los comics de MARVEL? éPor qué le gusta o no los comics de

MARVEL?

® S, porsuse

¢Queé tipo de joya utiliza UD? iLe gustaria tener una joya de MARVEL?

—

¥ bisuteria ™ casual ®elegante




¢Qué tipo de personajes le gustaria en su ¢Qué le gustaria que se plasme en su joya?
joya?

de |os supear heroes

¢En qué materiales le gustaria?

= —
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* plata oro
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Desde tiempos memorables en la joyeria local, se han venido manteniendo disefos
de cardcter realista y naturista, por lo cual en el desarrollo de este proyecto, planteo
que a través del movimiento del Pop-Art, llegue a crear una innovadora linea de
joyas basadas en los personajes de los comics de “MARVEL’ en sus cromaticas y

texturas de identidad. Esta linea de joyas esta dirigida a un publico femenino e
implementada con diferentes materiales y tecnologias; procesos de disefio y
estéticas contemporaneas.






