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RESUMEN

Esta propuesta, de actividades ludicas, dirigida a nifios y nifias del primer afio
de educacion béasica; busca megorar € nivel de desarrollo de las relaciones |6gico
mateméticas, base fundamental para posteriores aprendizajes mateméticos;, y
concientizar en € docente laimportancia del juego, primer lenguage del nifio, como:
estrategia metodoldgica, medio de aprendizaje dindmico, positivo y creativo.
Buscando su relacion con los procesos evolutivos, con las operaciones intelectuales

simplesy con la actualizacion y fortalecimiento curricular.

Nos basamos en las nociones basicas y las operaciones intelectuales pedidas
por la Reformay proponemos una actividad para €l patio, una para el aulay una para
lamesa.



' ABSTRACT

This proposal of recreational activities addressed to boys and girls of first grade of basic
education focuses on improving the level of development of logical-mathematical relations,
which are the fundamental basis for later mathematical learning. The idea is to make teachers
aware of the importance of games (children’s first language) s a methodological strategy and
as a dynamic, positive, and creative learning means, which looks for finding its connection to

evolutional grocesses, simple intellectual operations, and curricular updating and
strengthening.

Qur proposal is based on our basic notions and intellectual operations demanded by the
Reform and we propose specific playground, classroom, and table activities.

Gladis Mercedes Quilli Astudillo
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INTRODUCCION

Partiendo de los resultados del diagnostico realizado a los nifios del primer afio
de EGB de la Escudla Rincon del Saber Austra del Canton Cuenca, quienes
presentan un bago nivel de desarrollo en las relaciones légico matematicas y
considerando lo ludico e primer lenguaje que adquieren los nifiosy el medio através
del cua se relacionan con los demas, surge la idea de redlizar una propuesta de
actividades ludicas para meorar e nivel de desarrollo de estas relaciones,
consideradas fundamentales, puesto que en dicho centro no existen tematicas

similares.

En laactualidad, €l juego no es considerado como una actividad didéactica, muchas de
las veces es visto de mala manera'y como una pérdida de tiempo y por otro lado €
desarrollo de las relaciones 16gico matematicas, fundamental es para estructurar bases
del aprendizaje en € &rea de las matematicas, también han quedado en segundo
plano debido a que no se le da la debida importancia, ya sea por su dificultad para
ensefiar 0 porgue no se cuenta con las estrategias didéacti cas adecuadas para aplicarlas
en € 1° de EGB, sin tomar en cuenta que es a través del juego que se puede ir
construyendo las relaciones |6gico matematicas que seran la base de las matematicas

propiamente dichas.

Este trabagjo dara importancia a estas actividades para a través de é meorar € nivel
de desarrollo no solo de las relaciones [6gico matematicas que estéan bagas sino
también a desarrollo del pensamiento y el desenvolvimiento de otros bloques de
experiencia que van estrechamente vinculadas como: identidad y autonomia
persona, e desarrollo fisico, la sociaizacion, mundo social natura y cultural,
expresion corporal, expresion oral y escrita'y sobretodo a juego, como herramienta

didactica

Serd también un aporte para que los docentes facilitemos a los nifios una atmésfera

de trabajo placentero que les dé la posibilidad de integrarse y de dominar destrezas

1



l6gico mateméticas, las mismas que les ayudaran a conocerse, descubrirse y
expresarse, como también a desarrollar su pensamiento.

Para Alicia Cofré y Lucila Tapia en su trabajo “como desarrollar €l razonamiento
Logico matematico”, la educacion del pensamiento es una tarea fundamental que
debe desarrollarse paralelamente a las actividades matemaéticas, citan los trabajos de
Piaget que demuestran que la matematica elemental depende de la construccién de
nociones y relaciones logicas que elabora e nifio espontaneamente en interaccion
con el medio. Desde tempranas edades € nifio manipula objetos en sus juegos, es
cuando, € nifio va entrando en e mundo de las categorias |16gico-matematicas, va
adquiriendo nociones y conocimientos con ayuda del adulto.

Este trabgjo dara importancia a juego como actividad didactica en la edad
preescolar, sobre todo para € desarrollo de las relaciones |6gico mateméticas ya que
son estas la base fundamental para preparar a nifio en lo que son mateméticas.

Partiremos del andlisis de los resultados obtenidos en la evaluacion del nivel de
desarrollo de las relaciones 16gico mateméticas en € 1° de EGB y valiéndonos de la
Actualizacion y Fortalecimiento Curricular para este mismo afio, propondremos tres

actividades |Gdicas para cada destreza con base de desempefio.

Nos basaremos en las teorias y |os estudios realizados por Piaget y Bruner, quienes
relacionan a la importancia que tiene el juego con el aprendizaje de las relaciones
|6gico mateméticas, en los procesos evolutivos del ser humano, e desarrollo de las
operaciones intelectuales simples, y con la Actudizacion y Fortalecimiento

Curricular. Los mismos que confirman |os pensamientos anteriores.



CAPITULO |

LA LUDICA

“No degjamos de jugar porque envejecemos,
envejecemos porque dgamos de jugar”

George Bernard Shaw

Este pensamiento nos muestra la importancia que tiene e juego en los procesos
evolutivos del ser humano, €l juego nos mantiene jovenes, si degamos de jugar
perdemos la necesidad de generar emociones, de comunicarnos, expresar 1o que
sentimos, de intercambiar nuevos aprendizaje, etc. Todo o mencionado hace que las

personas se hagan vigas.
1.1.- ;QUE ESLUDICO?

Seguin la enciclopedia Microsoft Encarta 2009, |a palabra Ludica proviene del latin

ludus, Ludico dicese de lo perteneciente o relativo al juego.

Para George Bernard Shaw (1895) € concepto de ludica es tan amplio como
complejo, pues se refiere a la necesidad del ser humano, de comunicarse, de sentir,
expresarse y producir en los seres humanos una serie de emociones orientadas hacia
el entretenimiento, ladiversion, el esparcimiento, que nos llevan a gozar, reir, gritar e

inclusive llorar en una verdadera fuente generadora de emociones.

El autor Carlos Alberto Jménez V (1998-2000), dice: “la ludica es un proceso
inherente al desarrollo humano en toda su dimensionalidad psiquica, social, cultural

y biologica'.


http://www.ludicacolombia.com/

Seguin el holandés, Johan Huizinga (1987) en su obra "Homo Ludens’. El juego es
una accién o una actividad: Libre porgque no se puede obligar a un jugador a que
participe sin que € juego deje de ser inmediatamente |o que es. Delimitada porgque
esta dentro de unos limites de espacio y de tiempo preciso y fijado de antemano. Y
Reglamentada porque esta sometida a convenciones que suspenden las normas que
rigen ordinariamente y establecen temporalmente una nueva ley, que es la Unica que

cuenta.

Caillois (1958) dice: “La funcion propia del juego es € juego mismo. Es una

caracteristica propiadel juego € no crear ninguna riqueza, ninguna obra”.

Lin Yutang (1937) afirmaque: “Lo que define a juego es que uno juega sin razon, y
gue no debe haber razon para jugar. Jugar es razon suficiente, en € esta e placer de

laaccion libre, sin trabas, con ladireccion que e jugador quiere darle”.

El pensamiento de Schiller (1795-1796) “Quede bien entendido que e hombre sélo
juega en cuanto es plenamente tal, y solo es hombre completo cuando juega. El juego
no es un escape de la vida; constituye parte integrante de ésta y permite a todos
entendernos mejor y comprender nuestras vidas’. Corroborando asi la importancia

del juego en lavidade las personas.

Spencer (1855) consideraba a juego como € resultado de un exceso de energia
acumulada. Mediante € juego se gastan las energias sobrantes.

Es por ello que consideramos a las actividades |adicas, 0 juego muy importante para
desarrollar habilidades y destrezas en los nifios, pues les permite mirar, tocar,
manipular, experimentar, inventar, expresar, descubrir, comunicar, imaginar,
causando en los nifios una sensacion de placer y aegria, potenciando asi sus
capacidades fisicas, intelectuales y emocionales. El juego es un instrumento esencial
gue esta presente en todas las edades es por eso gque se le debe considerar como
objetivo principal de la intervencion educativa para € aprendizaje no solo de las



relaciones logico matematicas sino también de las otras aeas que estan
estrechamente vinculadas

1.2.- ;QUE ESJUEGO?
Seguin Microsoft Encarta 2009 La palabrajuego se deriva del latin iocus o accién de
jugar, diversion, broma. La raiz de la palabra nos dice simplemente que €l juego es

“diversion”.

El Diccionario de la Real Academia lo contempla como un gercicio recreativo

sometido areglas en €l cua se ganao se pierde.

De los aportes anteriormente presentados se puede concluir diciendo: que laludicaes

sinénimo de juego.

1.3.-IMPORTANCIA DEL JUEGO

Algunos autores afirman, en pedagogia y psicologia infantil (pag. 56) que, “los nifios
del primer afio de educacion basica (cinco afos), tienen la capacidad de adaptarse a

la experiencia escolar y estan atravesando por una de | as etapas mas activas....”.

Otros autores, sin precisar su fuente, hablan de laimportancia quetiene el juego en €
primer afio de educacién basica, consideran que el juego a mas de ser una actividad
placentera, necesaria e importante para el desarrollo cognitivo (intelectual) y afectivo

(emocional) de los nifios; favorece lamaduracion y el pensamiento creativo.

Piaget y Brunner confirman estas afirmaciones y dicen que por medio del juego, los
nifios empiezan a comprender como funcionan las cosas, 10 que puede 0 no puede
hacerse con ellas, descubren que existen reglas de causalidad, de probabilidad y de

conducta que deben aceptarse si quieren que los demas jueguen con ellos. También


http://es.wikipedia.org/wiki/DRAE

comentan, que mediante € juego se pueden observar las tendencias del nifio, su
carécter, susinclinacionesy sus diferencias fisicas y mentales.

L os juegos surgen como procesos internos que tienen su significado, que los adultos
no entendemos pero que debemos respetar. Si se desea conocer a los nifios es
necesario comprender sus juegos. Se ha observado que con € juego los nifios
aprenden a experimentar, explorar, descubrir su entorno; de esta forma sin darse
cuenta, aprenden y adquieren las nociones de espacio y tiempo, conoce y desarrolla
SU cuerpo y Su pensamiento, empieza a dar sentido a los objetos, personas y

situaciones.

Ernesto Yturralde, un famoso conferencista precursor y facilitador de procesos de
aprendizajes significativos utilizando actividades ladicas, comenta; € juego es
importante si hay estructura, sentido y contenido. Las actividades ludicas pueden
estar presentes inclusive en la edad adulta, también nos habla de un “Aprendizaje
Experiencial, que consiste en que los seres humanos nos mantenemos en un

permanentemente proceso de aprendizaje mientras tenemos vida” .*

En mi experiencia personal de trabajo con nifios he observado la importancia del
juego infantil, que es la actividad esencial del nifio, le proporciona placer, y a su vez,
le permite expresar sentimientos que le son propios y que encuentra por medio de las
actividades Ludicas una forma de exteriorizarlos. Por ello, € juego no es solo
diversion, sino que es la actividad principal del nifio, y es tan seria para é, como lo

son las actividades paralos adultos.

Se puede facilmente observar que |os nifios que juegan adquieren con més agrado los
conocimientos en las diferentes &reas como identidad y autonomia personal,
lenguaje, entorno natural y social, esquema corpora y en especia las relaciones

|6gico mateméticas.

! www.geocities.com/ludico_pei



1.4.- TIPOSDE JUEGO

George Bernard Shaw (1895), dice, que se ha visto que en los diversos estudios
realizados por psicologos, bidlogos, filésofos, socidlogos, etc. No se ha podido dar
una sola definicion de lo que realmente es el juego como una teoria, es por €elo
también que se da una clasificacion variada, basandonos en algunos de estos criterios
y en los que presenta la Enciclopedia Encarta 2009. Encontramos |os siguientes tipos

de juegos:

» Juegos populares.- Son actividades espontdneas, creativas y muy
motivadoras que se transmiten, a pasar € tiempo, de padres a hijos; la
mayoria de juegos no tienen origen, las reglas pueden ser muy distintas de

acuerdo en donde se practica.

» Juegos tradicionales.- Son juegos més solemnes que también han sido
transmitidos de generacién en generaciéon, pero su origen se remonta a
tiempos muy |gjanos.

No solamente han pasado de padres a hijos, Siho que en su conservacion y
divulgacion han tenido que ver mucho las instituciones y entidades que se
han preocupado de que no se perdieran con €l paso dd tiempo. Estan muy
ligados a la historia, cultura y tradiciones de un pais, un territorio 0 una
nacion. Sus reglamentos son similares, independientemente de donde se

desarrolla

» Juegos de mesa.- ES un juego gue requiere una mesa para jugarse 0 un
soporte similar y que es jugado generamente por un grupo de personas
alrededor de é. Aunque el azar puede ser una parte muy importante en este
tipo de juegos, también los hay en los que son necesarios estrategia y

razonamiento para poder jugar y en los que €l azar no aparece.

» Juego de Tablero.- Que utilizan como herramienta central un tablero en
donde cuyo objetivo es capturar e mayor niumero de fichas posible del

oponente o inmovilizarlas. Muchos también implican dados 0 naipes.


http://es.wikipedia.org/wiki/Dado
http://es.wikipedia.org/wiki/Naipe

Juego de naipes.- Utilizan como herramienta central una baraja. Esta consta
de 52 cartas, y depende del juego € uso de una u otra. También hay algunos

juegos de magia que utilizan naipes.

Videojuegos.- Son aquellos que son controlados por un ordenador O
computadora, que pueden crear |as herramientas virtuales que se utilizaran en

un juego.

El juego exploratorio.- Que a veces se |lama el juego desocupado, se refiere
alas interacciones que un nifio realiza, aparentemente al azar, con las cosas y
las personas que encuentra a sus alrededores. Si un adulto observa a nifio, tal

vez no pueda darse cuenta s € nifio tiene un propdésito paralo que hace.

El juego del observador.- Ocurre cuando un nifio parece estar jugando solo

pero realmente estd mirando las actividades y juegos de otros.

El juego solitario.- Es cuando un nifio juega a solas o cerca de otro nifio pero

no serelacionacon €.

El juego en paralelo.- Se refiere a juego de nifios que estan cerca y usan

materiales similares pero casi no se relacionan.

El juego asociativo.- Se parece a juego en paralelo, pero los nifios se

relacionan un poco maés.

El juego cooperativo.- Incluye las metas comunes y la colaboracion. Se
puede negociar de maneras complegas, tomar decisiones de forma

cooperativa, y fijar reglas.

Juegos de rol.- Es en € que los participantes asumen el papel de los
persongjes del juego. Unidos, los jugadores pueden colaborar en la historia
que implica a sus personges, creando, desarrollando y explorando €

escenario, en una aventurafuerade los limites delavidadiaria


http://es.wikipedia.org/wiki/Baraja
http://es.wikipedia.org/wiki/Juegos_de_naipes#Ejemplos
http://es.wikipedia.org/wiki/Ordenador

Todos estos juegos tienen mucha importancia en cada una de las etapas evolutivas

del los seres humanos permitiendo que desarrollen sus capacidades fisicas

intelectuales y emocionales, para nuestro tema de estudio clasificamos al juego en:

juego motor, juego simbdlico, juego de construccion y el juego de reglas.

Juego motor.- O juegos de gercicio presentes en la etapa sensoriomotor
comprendido de los 0-2afios. Donde los nifios repiten por puro placer los
gestos o movimientos a manera de juego.

Juegos simbdlicos.- Que aparece en la etapa preoperatoria de 2-7afios.
Implican la representacion de un objeto por otro, desarrolla e lenguaje,
aparece |os juegos de ficcion: Simula acontecimientos imaginados, interpreta
escenas creibles mediante roles y personajes ficticios o reales, y coordina, a

un nivel cada vez mas complgo.

Juegos de construccion o montaje.- No constituyen una etapa mas dentro de
la secuencia evolutiva. Marcan més bien una posicion intermedia, € puente
de transicion entre los diferentes niveles de juego y las conductas adaptadas.
Asi, cuando un conjunto de movimientos, de manipulaciones o de acciones
esta suficientemente coordinado, €l nifio se propone inmediatamente un fin,

unatarea precisa

Los juegos de reglas.- aparecen de manera muy progresiva y confusa entre
los cuatro y los siete afios. Su inicio depende en buena medida, del medio en
e gue se mueve @ nifio, de los modelos que tenga a su disposicion. La
presencia de hermanos mayores y la asistencia a las aulas infantiles situadas
en centros de Educacion Primaria facilitan la sensibilizacion del nifio hacia

este tipo de juegos.

“Parafacilitar e analisis de las diversas aportaciones del juego al desarrollo
psicomotor, intelectual, imaginativo, afectivo social del nifi” o, tomado de un

trabgjo realizado en las paginas de internet en el cuadro (N°1) en la que s



bien aparece cada aspecto por separado, es importante sefialar que € juego

nunca afecta a un solo aspecto de la personalidad humana sino a todos en

conjunto, y es esta interaccion una de sus manifestaciones mas

enriquecedoras y que méas potencia el desarrollo del hombre” .2

CuadroNo. 1
Areas que se mejoran con el juego

ASPECTOSQUE MEJORA EL JUEGO

Desarrollo Desarrollo Desarrollo social Desarrollo
psicomotor cognitivo emocional

- Coordinacion - Estimulala Juegos simbdlicos - Desarrollala

motriz atencion, - Procesos de subjetividad del nifio
- Equilibrio lamemoria, comunicacion 'y - Produce satisfaccion
- Fuerza laimaginacion, cooperacion con los demés | emocional

- Manipulacion de | lacreatividad, - Conocimiento del mundo |- Controlala ansiedad
objetos ladiscriminacion de | del adulto - Controlala

- Dominio delos lafantasiay la - Preparacion paralavida | expresion simbolica
sentidos realidad, y laboral de laagresividad

- Discriminacion el pensamiento - Estimulacién del - Facilitalaresolucion
sensorid cientificoy desarrollo moral de conflictos

- Coordinacion matematico Jueqos cooper ativos - Facilita patrones de
viso-motora - Desarrolla - Favorecen la identificacion sexua

- Capacidad de rendimiento comunicacion, launiony

imitacion. lacomunicaciony el | la confianza en si mismos

lenguaje, y
el pensamiento
abstracto

- Potencia el desarrollo de
las conductas prosociaes
- Disminuye las conductas
agresivasy pasivas

- Facilitala aceptacion

interracia

FUENTE: Transcripcion de www.sepbcs.gob.mx/sepanmas/Descargas/EL %620JUEGO.doc

? de www.sepbcs.gob.mx/sepanmas/Descargas/ EL %20JUEGO.doc
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http://www.sepbcs.gob.mx/sepanmas/Descargas/EL%20JUEGO.doc
http://www.sepbcs.gob.mx/sepanmas/Descargas/EL%20JUEGO.doc

Como aporte persona diré que los juegos son muy importantes en € desarrollo del
nifio especialmente en e primer afio de educacién basica ya que son una base
fundamental para explotar, desarrollar sus habilidades y destrezas que le serviran
para la formacion del futuro hombre o mujer inmersos en una sociedad y poder

resolver problemas que se le presenten.
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2-EL JUEGO Y LASRELACIONESLOGICO MATEMATICAS

Debido a que € juego es la primera forma de como €l nifio se comunicay que
las relaciones 16gico matematicas son la fuente de futuros aprendizajes que estén
intimamente relacionadas con otras areas como: € lenguae, la sociaizacion, €
conocimiento corporal, etc. ES necesario saber y conocer que son las relaciones
| 6gico-mateméticas para ver como se relaciona con € juego.

Al hablar de las relaciones 16gico matemaéticas estamos haciendo referencia a las

nociones basicas y fundamentales para € aprendizaje de las mateméticas.

“Para Piaget (1932, 1946, 1962, 1966) e conocimiento 106gico-matematico
esta formado por distintas nociones que se desprenden del tipo de relacion
gue se establece entre el yo, |0s objetos, las personasy e medio que le rodea
en diferencias o semejanzas™ .

El conocimiento |16gico-matematico presenta tres caracteristicas basicas: en primer
lugar, no es directamente ensefiable porque esta construido a partir de las relaciones
gue € propio sujeto ha creado entre los objetos, en donde cada relacion sirve de base
paralasiguiente relacion; en segundo lugar, se desarrolla en lamedida en que € nifio
interactUa con € medio ambiente; y en tercer lugar, se construye unavez y nunca se

olvida.

Para el mismo autor el desarrollo de las relaciones | 6gico-mateméticas, es un proceso
paulatino que construye e nifio a partir de las experiencias que le brinda la

interaccion con los objetos de su entorno. Fue @ quien maés contribuyd para que se

3

http://www.redacademica.edu.co/webcolegios/18/IEDBravoPaezT/proyectos/DESARROLLO%20DEL
%20PENSAMIENTO.htm. Pég.l
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Ilegara a reconocer que “laldgicay las matematicas pueden ser tratadas como formas
de organizacién de la actividad intelectual humana’.

También dice que casi todos los comportamientos intelectuales son susceptibles de
convertirse en juego, en cuanto se repiten, por pura asimilacion los esquemas
aprendidos se gercitan y por ello habla de tres tipos de conocimientos que € sujeto
poseey que son: € fisico, @ socia y € |6gico matemético

El conocimiento fisico es e que pertenece a mundo de los objetos del mundo
natural; se refiere basicamente al que estaincorporado por pura abstraccion empirica,
en los objetos. La fuente de este razonamiento esta en los objetos (por giemplo la
dureza de un cuerpo, € peso, la rugosidad, e sonido que produce, el sabor, la
longitud, etcétera). Este conocimiento es e que adquiere € nifio a través de la
manipulacién de lo que le rodea y que forman parte de su interaccion con € medio.
Ejemplo cuando el nifio manipula los objetos del aula y los diferencia por color,

textura, peso, €tc.

Es la abstracciéon que e nifio hace de las caracteristicas de |os objetos en la realidad
externa a través del proceso de observacion: color, forma, tamafio, peso y la Unica
forma gue tiene el nifio para descubrir esas propiedades es actuando sobre ellos fisica

y mentalmente.

El conocimiento socia, puede ser dividido en convencional y no convencional. El
socia convencional, es producto del consenso de un grupo socia y la fuente de éste
conocimiento esta en los otros (amigos, padres, maestros, etc.). Algunos gemplos
serian: que los domingos no se va a la escuela, que no hay gque hacer ruido en un
examen, etc. El conocimiento social no convencional, seria aguel referido a nociones
0 representaciones sociales y que es construido y apropiado por €l sujeto. Ejemplos
de este tipo serian: nocién de rico-pobre, nocion de ganancia, nocion de trabajo,

representacion de autoridad, etc.
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Este conocimiento socia se logra en € nifio a fomentar la interaccion con otros
nifios o con el docente en su relacién nifio-nifio y nifio-adulto. Este conocimiento se

logra en lainteraccion grupal.

Para este autor €l conocimiento |16gico-matemético es el que no existe por si mismo
en larealidad (en los objetos). La fuente de este razonamiento esta en € sujeto y éste
la construye por abstraccion reflexiva ya que no es observable por que € nifio la

construye en su mente.

El conocimiento l6gico-matemético es e que construye € nifio a relacionar las

experiencias obtenidas en la manipulacién de las cosas. Por gemplo, € nifio
diferencia entre un objeto de textura aspera con uno de textura lisa 'y establece que
son diferentes. Estos procesos van desde 10 més simple alo méas complgo, tomando
gue € conocimiento adquirido una vez procesado no se olvida. De ali que éste
conocimiento posea caracteristicas propias que lo diferencian de otros

conocimientos.

Los tres tipos de conocimiento interactlian entre, si. Segin Piaget menciona que “El
|6gico-matemdtico juega un papel preponderante en tanto que sin é los
conocimientos fisico y social no se podrian incorporar o asimilar”. Finamente hay
gue sefiad ar que, de acuerdo con Piaget, e razonamiento |6gico matematico no puede

ser ensefiado.

Se puede concluir diciendo que a medida que € nifio tiene contacto con |os objetos
del medio (conocimiento fisico) y comparte las experiencias con otras personas
(conocimiento social), mejor serd la estructuracion del conocimiento |6gico
mateméti co.

Los juegos favorecen la manipulacion de los objetos ayudan a nifio a relacionarse
con los otros, a comunicarse con €llos y les prepara para su integracion social y
mejorar la estructuracion del conocimiento |6gico matemético.
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Seguin Bruner (1977), El entorno ofrece al nifio las posibilidades de desarrollar sus
capacidades individuales mediante el juego simbdlico o de ficcion que depende de la
posibilidad de sustituir y representar una situacion vivida en otra supuesta. La
aportacion de Bruner es trabajar con los procesos mentales, es decir, ir hacia atras
para relacionar los contenidos con lo que € nifio ya sabe y con sus procesos
intuitivos 'y al mismo tiempo ir hacia delante. Con lo que hace relacién alos procesos

|6gicos.

El mismo hace referencia a la representacion de la realidad en tres tipos de

conoci mientos:

= Modo inactivo.- Es € aprendizaje por medio de una determinada accion, se

realiza sin palabras, ggemplo aprender a saltar la cuerda.

= Modo Icdnica.- Es la representacion por medios perceptibles como mediante

unaimagen como por emplo un mapa que Nos permite seguir una ruta.

= Modo Simbdlico.- Se da a través de un esquema abstracto que puede ser €l
lenguaje o cualquier otro simbolo estructurado. Este modo simbélico no solo
es compartido por una comunidad sino conservado, elaborado y pasado a
generaciones sucesivas que a través de esta transmision, continGan

manteniendo laidentidad y forma de vida de la cultura.

En efecto, e nifio se ve continuamente obligado a adaptarse a mundo socia de los
adultos y a un mundo fisico que todavia no comprende bien. Por consiguiente, no
llega a satisfacer las necesidades afectivas e intelectuales de su yo en esas
adaptaciones, como lo hace e adulto. Resulta indispensable, entonces, para su
equilibrio emocional, contar con un tipo de actividad cuyo objeto no sea la
adaptacion alo real sino, por e contrario, laasimilacion delo rea a yo. Y que mejor

actividad que € juego para desarrollar estas adaptaciones y asimilaciones para
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mejorar las relaciones 16gico matematicas que son fundamentales para € aprendizaje
de las mateméticas.

Si bien puedo decir que en la actualidad los docentes estamos en una continua
capacitacion de como fomentar en e nifio un meor y mayor aprendizae, es
especialmente dando énfasis a conocimiento de la importancia de utilizar a juego,
como una parte de la pedagogia educativa, que vamos a lograr |os objetivos que nos
hemos planteado. Y asi dar una orientacion diferente ala educacion de afios atras que

hace mencion alaletra con sangre entra.

En la Reforma Curricular anterior se trabajaban |as relaciones |6gico mateméticas en
base a nociones tales como: de objeto, espacio, de tiempo, de nimero, longitud, peso,
etc. Pero en la actualidad estas nociones han pasado a un plano mas concreto,
medible y observable debido a que se toma en cuenta los intereses y necesidades de
los nifios y nifias, se realiza un trabajo de forma integra, integral e integrada, y no de
forma aislada como se realizaba anteriormente, las destrezas se acanzan en funcion
de los ges de aprendizaje que cuentan con criterio de desempefio por cada desarrollo

de las destrezas.
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3.-EL JUEGO Y LOSPROCESOSEVOLUTIVOS

La etapa infantil, fundamental en la construccién del individuo, viene en gran
parte definida por la actividad lUdica, de forma que € juego aparece como algo
inherente a nifio. Es por ello que en laactualidad se le da mayor realce eimportancia

asu utilizacion en el medio escolar.

Son muchos los autores que, de acuerdo con la teoria piagetiana, han insistido en la
importancia que tiene, para € proceso del desarrollo humano, la actividad que €
propio individuo despliega en sus intentos por comprender la realidad materia y
social.

Como hemos mencionado anteriormente Piaget ha destacado tanto en sus escritos
tedricos como en sus observaciones clinicas, la importancia del juego en los
procesos de desarrollo. Relaciona e desarrollo de los estadios cognitivos con €

desarrollo de la actividad |Gdica

Para entender €l desarrollo cognitivo propuesto por Piaget y su relacion con € juego
se haréd una breve mencién de las etapas evolutivas y sus estadios: estadio sensorio-
motor que va desde los (0-2 afios), €l segundo estadio Ilamado pensamiento pre-
operacional (2-7afos) y consta de dos etapas € pre-conceptua (2—4anos) y €
intuitivo (4—7afos), estadio de las operaciones concretas (7-11aios) y € estadio de
las operaciones formales (11-17afios). Para nuestro estudio describiremos
ampliamente €l segun estadio por ser esta la etapa en la que se encuentren nuestros
nifios de investigacion.

Estadio pre-operaciona que consta de dos etapas:

a) Pre-conceptual.- Que vadesde los 2 — 4 anos, internaliza las imitaciones y
acciones. Todavia no son capaces de formular conceptos como los nifios
mayores y adultos. No suelen hacer inducciones ni deducciones. Predomina
el egocentrismo, se da el juego simbdlico.

17



Esta forma de juego evoluciona en esta etapa del desarrollo, interioriza
esguemas que permite al nifio un simbolismo ludico puro. El proceso de
pensamiento, hasta ahora unido estrechamente a lo inmediato, al presente, a
lo concreto, se vuelve méas complgo. El nifio tiene ahora acceso a los

aconteci mientos pasados y puede anticiparse alos que van avenir.

b) Intuitivo 4 — 7 afios. Depende de las percepciones superficiales del medio.
Se forma ideas de manera impresionista. Centraciéon (El nifio percibe una
sola dimension o suceso). Esto conduce a que carece de la facultad de
conservacion de la cantidad por que no son capaces de invertir |as situaciones

gue observan. Se dan los juegos de fantasia que son més socializados, que al

realizarse mas frecuentemente en pequefios grupos, aproximan a nifio a la
aceptacion de la regla social. El pensamiento intuitivo es una clase de

pensamiento con iméagenes que conduce a inicio delalégica

Las actividades |udicas de este nivel implican un interés por la manipulacion sobre
los conjuntos, por los reagrupamientos ordenados de manera lineal segin un solo
principio de orden, y por € montaje de elementos multiples y la organizacion de las

partes de un conjunto.

Las caracteristicas mismas del nivel intuitivo ponen en evidencia € limite del
razonamiento de los nifios de esta edad, ya que éstos tienden a centrarse sobre un
solo aspecto de la situacion y a desestimar otras dimensiones presentes, ademas de
ser poco dados a considerar 10s objetos o acontecimientos desde un punto de vista

distinto a suyo.

El juego se convierte entonces en una especie de montaje de elementos que toman
formas distintas. Si e mismo trozo de madera, en € transcurso de la etapa anterior,
servia para representar un barco, un coche, etc., puede ahora servir para construirlo,
por la magia de las formas ludicas recurriendo a la capacidad de montar varios
elementos y de combinarlos para hacer un todo. Las formas de actividades |udicas

gue responden atal definicidn se llaman juegos de ensamblgje o de construccion.
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Los juegos de reglas, a contrario que otros tipos de juego que tienden a atenuarse,

subsisten y pueden desarrollarse en el adolescente y en e adulto tomando una forma
mas elaborada. El juego de reglas aparece tardiamente porque es la actividad ludica

propia del ser socializado

A través de los juegos de reglas, |os nifios/as desarrollan estrategias de accién socidl,
aprenden a controlar la agresividad, gercitan la responsabilidad y la democracia, las
reglas obligan también a depositar la confianza en €l grupo y con ello aumenta la

confianza del nifio en si mismo.

Luego de exponer e proceso de evolucion del nifio de la edad preescolar nos damos
cuenta de la gran importancia del juego, que surge alo largo del desarrollo infantil,
gue se centra en los tres Ultimos tipos de juego anteriormente descritos como la base
de preparacion para un pensamiento 16gico que luego serd reestructurado para el
aprendizaje de las mateméticas en relacion con las operaciones intelectuales simples

COMO Un proceso pre-matemético.
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4. EL JUEGO Y LASOPERACIONESINTELECTUALESSIMPLES

A través ddl juego € nifio ira descubriendo y conociendo e placer de hacer
cosas y estar con otros. Es uno de los medios més importantes que tiene para
expresar sus mas variados sentimientos, intereses y aficiones (No olvidemos que €l
juego es uno de los primeros lengugjes del nifio, una de sus formas de expresion més
natural). Esta vinculado a la creatividad, la solucién de problemas, a desarrollo del
lenguaje o de papeles sociaes; es decir, con numerosos fenmenos cognoscitivos y
sociaes. Tiene, entre otras, una clara funcién educativa, en cuanto que ayuda a nifio
a desarrollar sus capacidades motoras, mentales, sociaes, afectivas y emocionales,
ademés de estimular su interés y su espiritu de observacion, identificacion,
agrupacion, aplicacion, clasificacion, recoleccion y exploracion para conocer 1o que
le rodea. Y siendo todas estas operaciones intelectuales simples le ayudaran a

desarrollar su pensamiento.

Vemos aqui la enorme relacion que tiene la importancia del juego como una

estrategia didactica con el desarrollo de las operaciones intel ectuales simples.

El juego se convierte en un proceso de descubrimiento de lareaidad exterior através
del cua € nifio vaformando y reestructurando progresivamente sus conceptos sobre
el mundo. Ademés le ayuda a descubrirse a si mismo, a conocerse y formar su

personalidad.

Veamos a continuacion algunas de las operaciones intelectuales tomadas de la
Actuaizacion y Fortalecimiento Curricular la misma que ira anexada, y sus

descripciones que seran tomadas de Microsoft Encarta 2009.

Clasificar.- (D€ b. lat. classificare). tr. Ordenar o disponer por clases.
Secuenciar.- (De secuencia). tr. Establecer una serie 0 sucesion de cosas que guardan
entre si ciertarelacion.

Observar .- (Dd lat. observare). tr. Examinar atentamente.
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Reconocer.- (Dl lat. recognoscére).tr. Examinar con cuidado algo o a alguien para
enterarse de su identidad, naturalezay circunstancias.

Agrupar .- (De grupo). tr. Reunir en grupo, apifiar.

| dentificar.- (Deideéntico, con supresion de la dltimasilaba, y -ficar). tr.

Hacer que dos 0 més cosas en realidad distintas aparezcan y se consideren como una
misma

Aplicar.- (Del lat. applicare, arrimar). tr. Poner algo sobre otra cosa o en contacto de
otracosa.

Reproducir.- tr. Volver aproducir o producir de nuevo.

Comparar.- (De lat. comparare). tr. Fijar la atencion en dos o més objetos para
descubrir sus relaciones o estimar sus diferencias o semejanza.

Relacionar .- tr. Hacer relacion de un hecho. || 2. Establecer relacion entre personas,
cosas, ideas 0 hechos.

Describir.- (Dd lat. Describére). tr. Delinear, dibujar, figurar algo, representandolo
de modo que dé cabal ideade €ello.

Discrimina.- (Ddl lat. discriminare). Tr. Seleccionar excluyendo. || 2. Dar trato de
inferioridad a una persona o colectividad por motivos raciales, religiosos, politicos,
efc.

Esta lista de operaciones intelectuales simples son bases para que € nifio aprenda

las relaciones 10gico mateméticas y que mejor que emplear € juego como una

didactica para su aprendizaje
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5- EL JUEGO EN LA ACTUALIZACION Y FORTALECIMIENTO
CURRICULAR DE LA EDUCACION BASICA

EnlaActualizacion y Fortalecimiento curricular de la Educacion bésica que
iréan como e anexo N°1 publicada en 2010. En la pag. 12 menciona a la destreza
como la expresion del saber hacer en los estudiantes. Caracteriza € “dominio de la

accion”.

Esta Actualizacion y Fortalecimiento curricular de la educacion pag. (26-27), Para
Romero (2009), dice “No hay que olvidar € aspecto ludico de la vida. Estas
actividades ladicas, encierren actividades de placer, goce, creatividad y
conocimiento. La ludica es una condicion del ser frente a la vida cotidiana, es una
forma de estar en ella y relacionarse con ella. Es alli donde se produce € disfrute,
goce y distensién que producen tareas simbdlicas e imaginarias con € juego. Las
actividades | tdicas potencializan las diversas dimensiones de la personalidad en todo
ser humano ya que permiten el desarrollo psicosocial, la adquisicion de saberes y el

desarrollo moral”.

El Ministerio de Educacion y Cultura ha modificado la Reforma Curricular para la
Educacion Béasica, debido que a principio solo disponia de una informacion
globalizada sobre los contenidos a base de blogue de experiencias y de estrategias de
desarrollo que incluia Unicamente nociones, anteriormente ennumeradas mientras
gue la Actudizacion de la Reforma Curricular contiene ees transversales con
actividades concretas integradas a desarrollo de las destrezas con criterio de

desempefio.

L os docentes deben tener muy en cuenta que los nifios tienen un mayor aprendizae
con las actividades de juego donde representan roles, inventan y experimentan
situaciones reales 0 imaginarias, exploran € entorno, descubren la existencia de
normas, demuestran sus talentos, es decir, desarrollan e pensamiento. Por esto se

tiene que aprovechar estas situaciones para conectarlas con € proceso de ensefianza
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aprendizaje, haciendo de la actividad |Gdica una estrategia pedagdgica que responda
alaformacion integral de los escolares.

En conclusion podemos manifestar 1o siguiente:

De las afirmaciones anteriores podemos sacar una idea maés clara de lo importante
gue es € juego para que los nifios desarrollen sus capacidades fisicas, intelectuales y

emocionales ya que cada nifio es Unico y aprende diferente

También que debemos emplear al juego cdmo una actividad didactica para mejorar €
nivel de desarrollo de las relaciones |6gico mateméticas que son la base fundamental
para aprender las mateméticas y su relacion con € desarrollo de otras areas que van

estrechamente vinculadas como identidad y autonomia, lenguaje, etc.

El juego se encuentra presente en cada una de las etapas del ser humano que amas de
ser una actividad de entretenimiento, es e medio por e cua € nifio aprende a
observar, clasificar, secuenciar, etc., que son operaciones intelectuales simples que

son fundamentales para el aprendizaje de las matematicas.

En la actualizacion y fortalecimiento curricular habla de lo importante que es
desarrollar en e nifio sus habilidades y destrezas, dando mayor realce a las
operaciones intelectuales ssimples que son las formas de pensamiento que € nifio
desarrolla, por ende son imagenes que € nifio posee y que no sabemos como €l nifio
las organiza, para dar paso a aprendizaje de las relaciones |6gico mateméticas que
son fundamentales e importantes ya que se reflgardn en los siguientes afios de

Educacion basica

Como vemos € juego esta directamente vinculado con €l desarrollo infantil, debido a
gue € juego a més de ser una actividad natural y espontanea, a la que € nifio le
dedica todo € tiempo posible, a través de €, @ nifio desarrolla su personalidad,

habilidades sociales, sus capacidades intelectuales y psicomotoras y, en generd, le
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proporcionan las experiencias que le ensefian a vivir en sociedad, a conocer sus
posibilidades y limitaciones, a crecer y madurar. Cualquier capacidad que € nifio

desarrollara eficazmente, seraatravés del juego que fuerade él.
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CAPITULO I
PROPUESTA DE ACTIVIDADES LUDICAS

INTRODUCCION

Siendo € juego € primer lengugje que € nifio adquiere y € medio através del cual
se comunica con los demés, encontrandose presente desde tempranas edades de
manera natural y espontanea, en la edad preescolar es una actividad a la que € nifio
le dedica todo € tiempo, es por ello que proponemos las siguientes actividades
IGdicas para mejorar el nivel de desarrollo de las relaciones 16gico mateméticas que

son fundamental es para aprendizaj es posteriores.

Con esta propuesta daremos a conocer que con €l juego € nifio desarrollard alin méas
rapido y mejor sus capacidades fisicas, intelectuales y emocionaes. Y propondremos
a las docentes oportunidades de crear ambientes adecuados para que €l nifio aprenda
aresolver problemas que se le presentaran en situaciones de lavida diaria; 1o que no
solo ayudard a mejorar su rendimiento sino que también ayudarda a mejorar la calidad

y eficaciadel centro educativo.

Siendo € juego unaactividad de disfrute, de entretenimiento de creatividad, de

exploracion, etc., proponemos actividades para: € patio el aulay lamesa.
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2.1. PROPUESTA DE ACTIVIDADES LUDICAS

ACTIVIDADES CON
CRITERIO DE
DESEMPENO

ACTIVIDADES SUGERIDAS

|dentificalos colores en los

diferentes objetos del medio.

-Antes de realizar el juego se les pedird a los
nifios que observen a su drededor y que
describan algin objeto y mencionen su color.
Luego de esto se readizaran actividades con los
nifios en el patio.
En lapatio:
Juguemos alas ollitas de colores:
-Se pedira a un nifio que se vista de diablo y a
otro de angel.
-Se entregara a cada uno de los nifios un color.
-Entre el diabloy € angel serealiza un dialogo

- Tun, tun

- ¢Quién es?

- El angel con su capitade oro

- ¢Quédesea?

- Uncolor

- ¢Quécolor?

- (Diceun color)

Si adivinauno delos coloresselo lleva.

Si no adivina, sedice:

- jVayacantando y bailando!
Se repite este proceso hasta que todos los colores
sean elegidos y se hayan formado dos grupos,
para luego medir fuerzas paralo cua se pondréan
dos filas y que estén frente a frente haldndose

entre si, € juego termina cuando una de las filas
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gana.

En el aula:

-Se cantara una cancion:

DE COLORES

De colores se visten los campos en |la primavera,
de colores de colores son los pajaritos que vienen
de afuera; de colores es e arco iris que vemos
lucir; y por eso los varios colores me gustan a
mi.

-Redlizar pequefios grupos de trabgo y se
entregara a los nifios dactilo pintura de ta
manera que mientras cantamos €l nifio dibujara
el campo, los pajaritos y los llenard de colores.
En |la mesa:

-Lectura de colores segun € gréfico.

-El nifio empleara su creatividad para hacer su
obra de arte empleando todos los colores

-Se le puede presentar un gréfico donde hayan
muchas bombas y € nifio emplee todos los
colores que sean posibles pero siempre pedir a
nifio que vaya diciendo € nombre del color que
vautilizar.

-Trozar papel brillo de colores y pegar en la
marimba

-Redlizacion de las siguientes hojas de trabajo
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HOJA DE TRABAJO No. 1

L ectura decolores:

Fuente: iméagenes gogle
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HOJA DE TRABAJO N°2

Realiza tu obra de arte utilizando todos los color es
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HOJA DE TRABAJO No.3

Pinta cada burbuja dejabén utilizando diferentes colores:

Fuente: Tomado del libro mis primeras lineas
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HOJA DE TRABAJO No. 4

Observar y comentar lalamina

Rasgar papel brillante de coloresy pegar en lasteclas dela marimba.

Fuente: Tomado del libro Dejando Huellas
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HOJA DE TRABAJO No. 5

Colorea e dibujo segun €l color correspondiente a cada namero tal como lo

indicamos.
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Tomado del libro matematica creativa.

Fuente:
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ACTIVIDADES CON CRITERIO
DE DESEMPENO

ACTIVIDADES SUGERIDAS

Reconoce |os objetos por lalongitud
(largo/corto, ato/bgjo), tamafio

(grande/pequeriio).

-Explicar a los nifios que las cosas,
como los animales y las personas, no
son siempre del mismo tamafio.

-Se entregard a los nifios cintas de
colores largas y cortas para este juego.
En el patio:

El vuelo de las mariposas:

-Se explicak)da a los nifios las
caracteristicas de la cinta largal corta,
su color, y que van ha imitar algo
grande/pequerio y si vuelan (alto/bgo)
-Dividir alos nifios en dos grupos.

-Al primer grupo atamos las cintas de
colores largas, de manera que se
conviertan en grandes mariposas,
mientras méas amplios sean sus
movimientos més alto volaran.

-Al segundo grupo atar las cintas en los
dedos indices para smular el vuelo de
las mariposas més pequefias por o
tanto volaran bgjo.

En el aula:

-En e aula se pedir4 a los nifios que
narren sobre lo que hicimos en € patio,
sobre las caracteristicas de las cintas
como por gemplo: de qué color era tu
cinta, eralarga o corta, fue la mariposa
grande o la pequefia, s vol6 alto o s
vol6 bajo.
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http://www.infantil.colegiodeastudillo.com/juegayaprende/caraycuerpo.asp
http://www.infantil.colegiodeastudillo.com/juegayaprende/psicomotricidad.asp

En la mesa:

-Pedirle a nifio que recorte y pegue
mariposas grandes 'y  mariposas
pequefias.

- Rasgar papel brillo como cintas largas
y cortas.

-Se pueden redlizar hojas de trabgjo de
colorear |os objetos largos y cortos.
-Observar detenidamente gréficos vy
pedir a los nifios que identifiquen lo
atoy lo bgjo.

-Une gréficos por g emplo alto con alto,
bajo con bajo.

-Redlizar las actividades de las

siguientes hojas de trabgjo.
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HOJA DE TRABAJO No. 1

Observalalamina, recortay pegalas mariposas grandesy pequefiasen la

siguiente hoja.
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http://images.google.com.ec/imgres?imgurl=http://www.pprincipe.cult.cu/santacruz/infantil/images/mariposa azul.JPG&imgrefurl=http://www.pprincipe.cult.cu/santacruz/infantil/&usg=__1r3TSWiWvNp9Aojw5053OlYnbNg=&h=768&w=1024&sz=179&hl=es&start=8&itbs=1&tbnid=Fh-gzRiB3VNyAM:&tbnh=113&tbnw=150&prev=/images?q=mariposas&hl=es&sa=G&gbv=2&tbs=isch:1

HOJA DE TRABAJO No. 2

Recortay pega mariposas grandes:

Recortay pega mariposas pequefias.
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HOJA DE TRABAJO No. 3

Encierralo grandeen un circuloy marca con una X lo pequefio:
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http://www.cbruen.com/blog/big_dog_small_dog.jpg

HOJA DE TRABAJO N°4

Recortay pega papel brillo de colores a manera de cintas que sean largasy

cortas.
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HOJA DE TRABAJO No. 5

Nombra la pintura mas corta.

Pinta de color azul la pinturamaslargay derojola mascorta

|II:II

Fuente: Tomado del libro matematica creativa
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HOJA DE TRABAJO No.6

Rodea con un cuadrado rojo, €l tren que esta mas corto o que menos vagones

tieney con un circulo azul, al tren mas largo o que mas vagonestiene.

Fuente: Tomado del libro matematica creativa
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HOJA DE TRABAJO No. 7

Pinta a la persona alta y coloca algadon en € per sonaj e pequefio

Reconoce al personajealtoy al bajo
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HOJA DE TRABAJO No. 8

Unelasfigurasiguales, g emplo: alta con alta, baja con baja, mediante unalinea

azul.
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ACTIVIDADES CON
CRITERIO DE DESEMPENO

ACTIVIDADES SUGERIDAS

Reproducir, describir y construir
patrones de forma color tamafio.
También con base a un atributo.

Y con ello también secuencias

de tiempo.

En € patio:
-Colocar objetos de acuerdo a su forma, color

y tamafio por gemplo un cuadrado rojo
grande, un circulo mediano rojo, circulo
peguerio azul, etc., se formaran grupos no muy
grandes y dependiendo del nUmero de nifios
-Primero se dird a un nifio de cada grupo que
describa lo que observa y reproduzca el
patrén, luego colocara de acuerdo a lo que é
quiera y le pedira a su compariero que lo
reproduzcay asi sucesivamente para que todos
los nifios del grupo participen.

En el aula:

-Se pueden redlizar pequefios grupos para que
los nifios jueguen con secuencias

-Se entregara un modelo de una secuencia y
pedir a cada uno de los nifios que redlicen la
secuencia una vez terminada se le pedira aun
nifio del grupo que realice a su criterio una
secuenciay se seguira el mismo procedimiento
hasta que todos hayan reproducido Ia
secuencia y cada uno haya creado una
secuencia.

-Se puede redizar dramatizaciones de
actividades o de un cuento y reforzar con
graficos, para que € nifio las asocie con las
nociones temporal es antes/ahora/después
También se puede emplear cualquier tipo de
material para que el nifio realice secuencias.
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http://2.bp.blogspot.com/_hVZGqsPOelc/ReiWAKzfU4I/AAAAAAAAAS0/6zk5Cg2ZZ4k/s1600-h/sudoku.jpg
http://4.bp.blogspot.com/_hVZGqsPOelc/RebqPJsLjaI/AAAAAAAAASA/8hYHWnWwpz4/s1600-h/07_03_01+004.jpg

En |la mesa:

-Pedir a nifio que termine de pintar la
secuencia de ta manera que sea igua a
modelo

-Entregar a nifio una hoja con un gréfico de
figuras para que termine la secuencia.

-Se le puede entregar una cartulina con dibujos
de figuras para que recorte y las guarde en una
funda diferente y decirles que hagan series de
acuerdo a su color y otro dia que forme serie
de acuerdo a tamafio.

-Se puede redizar actividades como por
giemplo: la secuencia de objetos por su color;
rojo, amarillo y azul, le toca € rojo, se le
preguntara antes del rojo cua esta, ahora cual
tocay después, etc.

-Presentar |aminas con actividades para que
ordenen las secuencias o pinten como las hojas
de trabajo que se daran a continuacion.
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HOJA DE TRABAJO No. 1

Pinta las cuentas de color detal forma quete quede como e del modelo.

Completa la secuencia:

adli 1NEIRS

AO




HOJA DE TRABAJO No. 2

Proveer de material al nifio pararealizar dichas secuencias
Observa d graficoy ordena lasfiguras de acuerdo al modelo
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HOJA DE TRABAJO No. 3
Recortay guarda en unafunda éstas figuras.
Realizar secuencias de acuerdo alaforma, color y tamafio.

9000
1] ]
AAAA/

0000
040
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HOJA DE TRABAJO No. 4

Recortay guarda en unafunda éstasfiguras.
Realizar secuencias de acuerdo alaforma, color y tamafio.

900 _000
A AAANR EEE

memm00000
¢ 000404
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HOJA DE TRABAJO No. 5

Describo lo que veo en € grafico, lo recorto, secuencio y gercito mi habilidad
para darme cuenta delo que hago antesy después.
Miralas secuencias ordénalasy pégalas en tu cuaderno.

Fuente: Imagenes tomadas:
http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3#
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http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3

HOJA DE TRABAJO No. 6

Mira las secuencias ordénalasy pégalas en tu cuaderno:

Fuente: Imagenes tomadas:
http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3#
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http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/lh/photo/c-HGxi29z--u-tbf8Biodg
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/lh/photo/TZ3SFPw4ePY3yD7R_5DrJA
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1

HOJA DE TRABAJO No. 7

» Miralas secuencias ordénalas y pégalas en tu cuaderno.

Fuente: Imagenes tomadas:
http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3#
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http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3
http://picasaweb.google.com/lh/photo/TN9ZMexfx8iLSg5uptpcBg
http://picasaweb.google.com/lh/photo/2bx88Am6iY8qpT6nUzh6rQ
http://picasaweb.google.com/lh/photo/oojR1Z8wVkaOZQlsBf3rOQ
http://picasaweb.google.com/lh/photo/kKKP_gZXqoBS8R-3rN0MYQ
http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3
http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/trepandonubes/SECUENCIASTEMPORALES_1
http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3
http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3
http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3
http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3
http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3
http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3

HOJA DE TRABAJO No. 8

Pinta las secuencias.

FUENTE: Imagenes tomadas:
http://picasaweb.google.com/LUCIAGOMEZPIQUERAS/SECUENCIASTEMPORALES3#
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ACTIVIDADES CON CRITERIO
DE DESEMPENO

ACTIVIDADES SUGERIDAS

Usar la nocion de cantidad mediante
agrupacion de objetos (muchos,

ppocos, uno, ninguno, todos).

En € patio:
-Pedir alos nifios que agrupen algun
material (piedras, hojas, palos, pelotas,
etc.), luego hacer que el nifio se siente en
grupos diferentes en un circulo se pedira
gue pongan muchas piedras, en otro pocas
hojas, un palito, en otro ningun materia y
en otro poner todas las pelotas. Los
grupos pueden intercambiar cantidades.
-Indicar aun nifio que describalo que
observay asi sucesivamente para que
todos participen.
En e aula:
El juego de los locos cocineros:
-Los nifios imitaran a cocineros de
legumbres (garbanzos, lentgjas, frejol,
habas, etc.), pedimos alos nifios que
sostengan un plato de pléstico y quelo
vayan |llenando de acuerdo ala cantidad
exactaque sele pida
-Después de llenar los platos, deben
vaciarlos, colocando en su sitio lo que
acabaron de poner en sus platos.
-Asi por g emplo, deben poner en sus
platos

» Mucho arroz

» Pocosfrgoles

» Un garbanzo

» Todaslaslentgjas
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» Un plato vacio.
-Podemos complicar €l nivel dejuego si
damos las 6rdenes mas rgpido. Ademas se
puede pedir aun nifio que de las 6rdenes
de poner poco mucho nada etc.
En la mesa:
-Redlizar hojas de trabajo para qué el nifio
agrupe objetos de acuerdo alo que sele
pidaen € dibujo
-En hojas de trabgjo que sedan a
continuacion, pedirle que marque con una
X donde hay muchos elementos, pinte de

un color donde hay uno, etc.
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HOJA DE TRABAJO No. 2

Dibuja una manzana.

Pinta todos las manzanas.
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HOJA DE TRABAJO No. 3

Pinta siguiendo pistas.

Pinta al nifio que tiene mas globos.

Fuente: Tomado del libro matematica creativa
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ACTIVIDADES CON
CRITERIO DE
DESEMPENO

ACTIVIDADES SUGERIDAS

Discriminar temperaturas
entre objetos del entorno
frio/caliente.

M
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En el patio:
Sejugara a objeto escondido.
-La docente escondera un objeto
-Pedir alos nifios buscar dicho objeto y cada vez
gue €l nifio se acerque o algle sele dira caliente,
caliente o frio, frio y si lo encuentrate quemaste
y él esconderalaprenda, € juego setermina
cuando se pierda el interés.
-Se puede pedir a nifio que explore su entorno y
descubrir por st mismo lo que esfrio y lo que es
caliente.
-Redlizar preguntas como por gemplo:
% El sol nosda..........

% Elhdadoes.........

% Elpisoedsta........

¢+ Lachompanos protegedd....... , €tc.
En el aula:
-En un rincon de la clase, situamos € pais del
frio y ponemos una mesa adornada con objetos
azules, un vaso de agua con hielo y platos con
alimentos que normal mente comemos frios,
helados, jugos, etc.
-En otro rincdn situamos € pais del caliente,
donde esta la otra mesa, adornada con objetos
rojos, un vaso de agua caliente y platos con
alimentos templados, por g emplo: leche con
chocolate, sopau otros.

-Redlizar un circulo y narrar alos chicos un
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cuento, luego hacemos que los nifios que se
repartan en dos grupos y hacerles conocer los
elementos de la mesa respectiva

-Como los nifios son tan curiosos que desean
conocer su pais vecino por eso los nifios
intercambian de paises y asi toman conciencia de
lo que esfrio y lo que es caliente.

-Mientras més material se emplee € nifio
aprendera e interiorizara estas temperaturas.
En |la mesa:

-Se pedird a nifio que recorte y pegue lo que
habiaen €l paisfrioy en e pais caliente.
-Dibujar cosas frias y calientes

-Se adjuntan a continuacion hojas de trabgjo.
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HOJA DE TRABAJO No. 1

Recortay pega los dibujos en la pagina siguiente seguin corresponda.
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HOJA DE TRABAJO No. 2

Recortar y pega cosas del planeta caliente.

Recortay pega cosas del planetafrio.
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HOJA DE TRABAJO No. 3

Dibujay pinta cosas del planetafrioy las cosas del planeta caliente.
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ACTIVIDADES CON
CRITERIO DE DESEMPENO

ACTIVIDADES SUGERIDAS

Clasificar o agrupar objetos de
acuerdo asu forma, color o

tamanio.

-Ladocente debera poseer en e aula muchos
materiales que se encuentren en un lugar
[lamado (rincén del juego) en € que se
encuentren juguetes de cocina, de
construccion, frutas de juguetes, aros, pelotas
o cualquier material, todos estos juegos deben
estar ubicados en canastillas 0 cgones de
carton o de madera

En el patio:

-Se pedird a un grupo de nifios que busque
piedras, otro grupo hojas, etc. Luego seles
pedira que se agrupen de acuerdo a objeto que
encontrd y un nifio de cada grupo describira
las caracteristicas de |0 que posee. Paraver si
los nifios estan atentos por equivocacion la
docente pondra a un nifio gue tiene una piedra
en el grupo de hojasy los nifios deberan decir
sefiorita se equivoco.

En el aula:

-Explicar alos chicos que se les permitira
jugar con los materiales del aulay que a
finalizar sus juegos se organizaran por grupos
paradgar cada juguete en su lugar.

-Se pueden pegar en cada unade las
canastillas un gréfico.

—Mientras cantamos:

-Guarda, guardacada cosaen su lugar, un
lugar para cada cosay cada cosaen su lugar.
-Para hacer estas clasificaciones se pueden
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utilizar cuerdas largas paramarcar € contorno
de cada uno de estos grupos, se colocarauna
cartulina con los objetos que van dentro
-Presentamos estos grupos y explicamos que
deben meter objetos dentro del grupo los
objetosiguales a del medio que lesrodea

- También se puede emplear diferente material
sinimportar €l color ni el tamafio por g emplo
las fichas para armar torres son de diferente
color y tamarfio pero tienen lamismaformay
Se guardan en un mismo lugar, etc.
Enlamesa:

-Recortar figuras y pegar dentro de un
cuadrado (cuadrados pequefios azules), circulo
(circulos grandes y rojos), triangulo
(triangul os verdes medianos), etc.

- Recortar gréficos de los materiales del rincon
del juego y hacer que peguen en sus lugares
correspondientes.

-A continuacion ideas de hojas que se pueden
elaborar.
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Hoja detrabajo No. 1
Clasificar de acuerdo aforma, color y tamafio.

Recortay pega lasfiguras segun corresponda en la siguiente hoja.

OOC
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Hoja detrabajo No. 2

Recortay pega figuras segun corresponda.

Cuadrados azules pequefios Circulos grandes rojos

Tridngulos medianos verdes
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HOJA DE TRABAJO No. 3

Recortay pegalos animalesy cosas segun cor responda.

Fuente: Tomado del libro Prevencion de los trastornos escolares.
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HOJA DE TRABAJO No. 4

Clasificar material de acuedo alaforma

Recortar las figuras y pegar segun corresponda.
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Actividades con criterio de desempefio

Actividades Sugeridas

Identificar y reconocer la ubicacion de
|os objetos seguin las nociones.
Arribalabajo, delante/detrés, cercall gos,
sobre/debajo.

Antesdeiniciar € juego, debemos
descubrir estas nociones arriba/abgo,
delante/ detras, cercallgos, sobre/debajo
En € patio:

-Formar pequefios equipos por coloresy
distribuirlos por filasy de manera que a
preguntar como por g emplo:

-¢QUEé equipo esta detrés del equipo rojo?
-¢Qué equipo esta delante del equipo
azul?

-¢Qué equipo estalgjos del equipo rojo?
-Todo dependerade la creatividad de la
profesora

-Se pueden dar varias Ordenes verbales,
-Alcen sus brazos

-Col6quense cerca de la profesora, lejos
del profesora, ponganse cercadel aula,
En el aula:

-Reunir grupos pequefios para poder
jugar

-Observar los dibujos de lalamina

-Un nifio elige uno de los animales que
aparecen en lalaminay, sin decir cud
eligig, dara pistas para que sus
comparieros adivinen de que animal se
trata.

-Por gjemplo: Si elige €l perro

-“Esta cercade (el gusano)”

-“Estalgos de (lamariposa)”
-“Estadebgjo de (el pato)”
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-“Estaarribade (¢l gato)”
-“Estaaladerechade (el ratén)”
-“Estaalaizquierdade (el congo)”
-Mirando los mismos dibujos podemos
armar historias entre |os animales.

En la mesa:
- Observalos dibujos eligeuno, noselo
digas atus comparieros y da pistas para
gue ellos |o descubran
-Mira detenidamente y pintalo que esta4
encimade la pelota
-Completar los dibujos segun € cédigo.
-Pinta segiin €l codigos
-Elaboracién de gjemplos de hojas de

trabajo a continuacion.
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HOJA DE TRABAJO No. 1

Observa los dibujos, elige uno, no selo digas a tus comparierosy da pistas para
qgueelloslo descubran.

Fuente: Tomado del libro matematica creativa
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HOJA DE TRABAJO No. 2

Pinto los juguetes que estan “arriba” de la pelota, marca con una X lo que esta
“atras’ del payaso, pega bolitas cafés en lo que esta “ debajo” delos patines.

Fuente: Tomado del libro matematica creativa
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HOJA DE TRABAJO No. 3

Completa con dibujos segun € cddigo.

Fuente: Tomado del libro matematica creativa
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HOJA DE TRABAJO No. 4

Pinta segun e codigo:

‘Esta arriba de

“Esta debajo de™

Fuente: Tomado del libro matematica creativa

74



HOJA DE TRABAJO No. 5

Completa con dibujos segun € cédigo:

", -~

Fuente: Tomado del libro matematica creativa.
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HOJA DE TRABAJO No. 6

Pintalo que estd encima dela piedra:
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ACTIVIDADES CON
CRITERIO DE DESEMPENO

ACTIVIDADES SUGERIDAS

Identificar cantidades y
asociarlas con losnimerode 1 a
10.

En el patio:
-Se agruparan nifios desde uno hasta el diez,

yasea por €l color de 0jos, cabello, zapatos,
etc.

-Se dibujara en un papel periodico un circulo
grandey pedirle a nifio que vaya poniendo los
cubos de acuerdo a nimero que sele pida. O
pedirle que agrupe a sus comparieros

En el aula:

-Con este juego, los nifios tienen la posibilidad
de convertirse en nimeros grandes. Para eso,
tenemos ya pintados murales, cada uno con
unagrafia, del mismo tamario
(aproximadamente) de |os nifios.

-Estos murales seran col ocados en la pared
para que los nifos se apoyen en ellos.

-Cuando se juega con €l n°1, los nifios se
convierten en soldados. Se fijan en como es €
nimero, lo repasan con las manos 'y se paran
de perfil imitando en lo posible la postura del
numero. Luego todos juntos como soldados
desfilan por laclase aritmo de marchay gritan
€l 1 es un soldado més tieso que un bastén y es
el primero de la numeracion.

-Cuando se juega con el n°2, los nifios se
convierten en patos. Deigua manera,
observan como es el nimero, lo repasan con
las manos y se colocan delante de la silueta del

ndmero. A continuacion se transforman en
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patos que andan al son de larecitacion. Los
patitos que patinan sobre el hielo, tienen tos se
deslizan facilmente con sus cuerpos con € 2.
Asociar € nUmero alas partes pares de nuestro
cuerpo.

- Con el n°3, los nifios se convierten en
serpientes que aritmo de vals se arrastran por
el suelo.

- Con el n°4, de arribainclinado y luego ala
derecha cruzamos unaflechay el cuatro he
dibujado. Cuentalas patas de lasilla, dela
mesa, etc.

- Con €l n% los nifios deben imitar aun gallo e
ir cantando 5 deditos tiene mi mano, 5 sentidos
el cuerpo humano y yotengo 5 afios 1, 2, 3, 4
y 5.

-Con € n°6 pedir alos nifios que jueguen a
contar cubos hasta el 6, formar gruposde 6y

al fina pintar con déctilo pintura el nimero 6
-Con €l n°7 contar la historia de blanca nieves
y los siete enanitos, pedir que dramaticen e
cuento. Se dara mayor realce al numero 7.
-Con é n°8 cantar en la casa de pinocho todos
cuentan hasta el 8. Se pude pedir alos nifios
gue cuenten blogues hasta 8 o formen grupos
de 8 nifios.

-Con €& n°9 se puede pedir alos nifios que
cuenten elementos hasta el 9. Recitar 9 pollitos
viven juntitos; salen los 9 cuando no llueve.
-Con & N°10 se pueden redlizar |0s mismos

gercicios.
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HOJA DE TRABAJO No. 2

Unelos eementos de acuerdo al numeral

|
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Hoja detrabajo No. 2

Dibuja orecorta elementos de acuerdo al numeral

7
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HOJA DE TRABAJO No. 3

Observar y reconocer los nimeros.
Ordenes verbales pinta e uno derojo, e dos de amarillo, etc.

]2 8
SFONE
/180

Fuente: picasaweb.google.es
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ACTIVIDADES CON
CRITERIO DE DESEMPENO

ACTIVIDADES SUGERIDAS

Discriminar texturas entre
objetos del entorno (liso/aspero,

suave, duro, rugoso y delicado).

En € patio:
-Juguemos a explorar nuestro entorno

-Los nifios caminaran sin zapatos y sobre algo
duro (piso), ago suave (llano), hacer que
caminen en un pedazo grande de lija, sobre
una plancha de madera, caminar sobre papel
celofén y también pueden utilizar las manos,
Su cuerpo rodar sobre las texturas.
-Manipular todo el material que encuentre en
el patio paraque € nifio reconozcae
interiorice las texturas.

En el aula:

-Pedimos a los nifios que se sienten formando
un cuadrado y les preguntamos para que nos
sirvieron las manos y los pies hasta descubrir
gue las manos nos sirvieron paratocar, y que
se puede sentir diversas texturas y que son
muy diferentes.

-Podemos también preparar material de
diferentes texturas para que €l nifio los
manipuley sienta.

-A continuacion formamos dos grupos y
tapamos |0s 0j0s a un nifio de cada grupo que
escojan al azar y le pedimos que coja un objeto
guetiene en lamesay que lo toque con las
manos. Tras ladiscriminacion e nifio debe
describir que texturatiene en sus manos,

mientras que |os demas nifios esperan su turno.
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En |la mesa:

- Se puede realizar un dbum con figuras para
gue €l nifio pegue diferente material por
giemplo: una gallina pegar plumas, una oveja
pegar lana, etc.

-Redlizar a continuacion hojas de trabajo.
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Pega plumasen la gallina.

Hoja detrabajo No. 1
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Hojadetrabajo No. 3

Pega en la ovegja plumoén(suave).

Pega en la nube algod6n (suave).
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Hojadetrabajo No. 3

Arma con paletas una casa y una mesa.
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Pega lija sobrela naranja.

Punza sobrela pifia.

Hojadetrabajo No. 4
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CONCLUSIONES

2.2. Conclusiones

» Luego de haber realizado esta propuesta de actividades IUdicas, basandonos
en los contenidos bibliogréficos, creemos que en nuestra sociedad la
educacion mediante € juego, como herramienta didéctica, requiere que se le
dé la debida importancia; ya que como método de ensefianza-aprendizaje
mejorara € nivel de desarrollo de las relaciones 16gico mateméticas, que son

base fundamental para preparar al nifio paralas matematicas.

» Como se ha expuesto, € juego esta intimamente ligado a desarrollo
evolutivo, como una actividad que a mas de ser entretenida, divertida,
creativa, etc., es un medio através del cua e nifio aprende a desarrollar sus
habilidades y destrezas potenciando sus capacidades tanto fisicas, mentales,

emocionales e intelectual es.

» Las actividades ludicas o juego son un medio por € cual los nifios aprenden
sin darse cuenta a clasificar, secuenciar, observar, discriminar, formas,
colores, texturas etc., destrezas y nociones de las relaciones |6gico
matematicas y siendo todas estas operaciones intelectuales simples, van

también a desarrollar € pensamiento.

» LaActuaizacion y Fortalecimiento Curricular da mayor énfasis a juego en la
etapa preescolar ya que esta permite a los nifios € desarrollo psicosocid, la
adquisicién de saberes y @ desarrollo moral. Los docentes deben tener muy

en cuenta que los nifios tienen un mayor aprendizaje mediante € juego.
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RECOMENDACIONES

2.3.- Recomendaciones

Después de haber revisado varios textos como paginas de Internet nos permitimos

hacer |as siguientes recomendaciones

>

Utilizar al juego, como una actividad didéctica, con los nifios y nifias del
primer afio de educacién béasica y especidmente para desarrollar las
relaciones 10gico mateméticas que son la base para aprender |as matematicas

propiamente dichas en |os siguientes afios de educacion.

Utilizar programas de televison que son educativos como Dora la
exploradora, e show de Barnny, Diego, etc., que utilizan actividades de
juego, como aprendizajes significativos y de una manera divertida y

entretenida.

Buscar cuaquier materia: dibujos planificaciones como guias, juegos,
canciones, etc., en las paginas de Internet que estan a alcance de la mayoria

de docentes y que nos ayudan a ser mas creativos y dinamicos.

Crear, con material reciclado material didactico, como se podra observar en
las fotos del anexo N° 2 y con ello ayudar a que e medio ambiente se
mantenga sano y limpio. Este materia se puede emplear: para clasificar,
seriar, nocion de cantidad, etc.

L os docentes deben ser: creativos, dindmicos, entretenidos y sobre todo tener

mucho amor, carismay entrega.
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Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion Basica 2010

pA Bases pedagogicas
del disefo curricular

La Actualizacién y Fortalecimiento Curricular de la Educacién Bésica - 2010
se sustenta en diversas concepciones teéricas y metodolégicas del que-
hacer educativo; en especial, se han considerado los fundamentos de la
Pedagogia Critica que ubica al estudiantado como protagonista principal
en busca de los nuevos conocimientos, del saber hacer y el desarrollo hu-
mano, dentro de variadas estructuras metodolégicas del aprendizaje, con el
predominio de las vias cognitivistas y constructivistas. Estos referentes de
orden teérico se integran de la siguiente forma:

El desarrollo de la condicion humana

y la preparacion para la comprension
e

El proceso de Actualizacion y Fortalecimiento Curricular de la Educacion
Basica se ha proyectado sobre la base de promover ante todo la condicion
humana y la preparacién para la comprensién, para lo cual el accionar

esarrollo’de’la’condicion human
’ vy la preparacion para la comprension
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educativo se orienta a la formacién de ciudadanas y ciudadanos con un sis-
tema de valores que les permiten interactuar con la sociedad demostrando
respeto, responsabilidad, honestidad y solidaridad, dentro de los principios
del buen vivir.

EL desarrollo de la condicién humana se concreta de diversas formas, en-
tre ellas: en la comprension entre todos y con la naturaleza. En general, la
condicién humana se expresa a través de las destrezas y los conocimientos
a desarrollar en las diferentes dreas y afios de estudio, los cuales se precisan
en las clases y procesos de aulas e incluso en el sistema de tareas de apren-
dizaje, con diversas estrategias metodolégicas y de evaluacién.

Proceso epistemolégico: un pensamiento
y modo de actuar légico, critico y creativo
=

La dimensidn epistemoldgica del disefio curricular, es decir, el proceso de
construcciéon del conocimiento se orienta al desarrollo de un pensamiento
y modo de actuar légico, critico y creativo, en la concrecién de los objetivos
educativos con su sistema de destrezas y conocimientos, a través del en-
frentamiento ante situaciones y problemas reales de la vida y de métodos
participativos de aprendizaje, para conducir al estudiantado a alcanzar los
logros de desempefio que demanda el perfil de salida de la Educacién Ba-
sica. Esto implica:

* Observar, analizar, comparar, ordenar, entramar y graficar las ideas esen-
ciales y secundarias interrelacionadas entre si, buscando aspectos
comunes, relaciones légicas y generalizaciones de las ideas;

+ Reflexionar, valorar, criticar y argumentar sobre conceptos, hechos y pro-
cesos de estudio;

- Indagar, elaborar, generar, producir soluciones novedosas, nuevas alter-
nativas desde variadas logicas de pensamiento y formas de actuar.

La proyeccion epistemolégica se refleja en el grafico siguiente:
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Una vision critica de la Pedagogia:
un aprendizaje productivo y significativo
e e —

Esta proyeccion epistemologica tiene el sustento teérico en las diferentes
visiones de la Pedagogia Critica, que se fundamenta, en lo esencial, en el
incremento del protagonismo de las alumnas vy los alumnos en el proce-
so educativo, con la interpretacién y solucién de problemas en contextos
reales e hipotéticos, participando activamente en la transformacion de la
sociedad. En esta perspectiva pedagogica, la actividad de aprendizaje debe
desarrollarse esencialmente por vias productivas y significativas que dina-
micen la actividad de estudio, para llegar a [a "meta cognicion” por proce-
sos tales como:

"PROCES RODUCTIVOS
SIGNIFICATIVOS J

Comprender textos J y EXDETITCN ST )

o usesss
—y L d

: 'am’ar mapas E 'a' \

informacion interpretada

El desarrollo de destrezas

con criterios de desempeno
s—————— -

La destreza es la expresion del saber hacer en los estudiantes. Caracteriza
el "dominio de la accién”; y en el concepto curricular realizado se le ha
afiadido criterios de desempefio, los que orientan y precisan el nivel de
complejidad sobre la accion: pueden ser condicionantes de rigor cientifico
- cultural, espaciales, temporales, de motricidad y otros.

Las destrezas con criterios de desempefio constituyen el referente princi-
pal para que el profesorado elabore la planificacién microcurricular con el
sistema de clases y tareas de aprendizaje. De acuerdo con su desarrollo y
sistematizacién, se graduaran de forma progresiva y secuenciada los cono-
cimientos conceptuales e ideas tedricas, con diversos niveles de integra-
cién y complejidad.



Otro referente de alta significacién de la proyeccién curricular es el empleo
de las TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion), dentro del
proceso educativo, es decir, de videos, television, computadoras, Internet,
aulas virtuales, simuladores y otras alternativas que apoyan la ensefianza
y el aprendizaje en procesos comao:

* Busqueda de informacion con inmediatez;

* Visualizacion de lugares, hechos y procesos para darle mayor objetivi-
dad al contenido de estudio;

+ Simulacién de procesos o situaciones de la realidad;

» Participacion en juegos didacticos que contribuyan de forma lidica
a profundizar en el aprendizaje;

» Evaluacion de los resultados del aprendizaje.

En las precisiones de la ensefnanza y el aprendizaje, dentro de la estructura
curricular desarrollada, se hacen sugerencias sobre los momentos y las con-
dicionantes para el empleo de las TIC, pero los docentes las aplicaran en los
momentos que consideren necesario y siempre y cuando dispongan de lo
indispensable para hacerlo.

La evaluacién del aprendizaje constituye el componente de mayor comple-
jidad dentro del proceso educativo, ya que es necesario valorar el desa-
rrollo y cumplimiento de los objetivos a través de la sistematizacion de las
destrezas con criterios de desempefio. Se requiere de una evaluacion diag-
néstica y continua que detecte a tiempo las insuficiencias y limitaciones
de las alumnas y los alumnos, a fin de adoptar las medidas correctivas que
requieran la ensefanza y el aprendizaje.

Los docentes deben evaluar de forma sistematica el desempefio (resulta-
dos concretos del aprendizaje) del estudiantado mediante las diferentes
técnicas que permitan determinar en qué medida hay avances en el domi-
nio de la destreza; para hacerlo, es muy importante ir planteando, de forma
progresiva, situaciones que incrementen el nivel de complejidad y a inte-
gracion de los conocimientos que se van logrando.

Es de alta trascendencia, al seleccionar las técnicas evaluativas, combinar la
produccién escrita de los estudiantes articulada con la argumentacion, para
ver como piensan, como expresan sus ideas, como interpretan lo estudiado,
cdmo son capaces de ir generalizando en la diversidad de situaciones de
aprendizaje, que deben proyectarse a partir de los indicadores esenciales
de evaluacion planteados para cada afio de estudio.

Comeo parte esencial de los criterios de desempeno de las destrezas estan
las expresiones de desarrollo humano integral, que deben alcanzarse en




el estudiantado, y que tienen que ser evaluadas en el quehacer practico
cotidiano y en el comportamiento critico-reflexivo de los estudiantes ante
diversas situaciones del aprendizaje.

Para evaluar el desarrollo integral debe considerarse en forma prioritaria
aspectos como:

La observacion directa del desempefio de los educandos para valorar
el desarrollo de las destrezas con criterios de desempenio, a través de
la realizacion de las tareas curriculares del aprendizaje; asi como en el
deporte, la cultura y actividades comunitarias;

La defensa de ideas, con el planteamiento de diferentes puntos de vis-
ta al argumentar sobre conceptos, ideas tedricas y procesos realizados;
y ademas para emitir juicios de valor;

La solucién de problemas con diversos niveles de complejidad, hacien-
do énfasis en la integracién de conocimientos y la formacién humana;

La produccién escrita que refleje ideas propias de los estudiantes;

El planteamiento y aplicacion de nuevas alternativas, nuevas ideas en la
reconstruccién y solucion de problemas;

La realizacién de pruebas sobre el desarrollo de procesos y al cierre de
etapas o parciales académicos.

Se concibe que en todo momento se aplique una evaluacion integradora
de la formacion cognitiva (destrezas y conocimientos asociados) con la
formacion de valores humanos, lo cual debe expresarse en las "calificacio-
nes o resultados” que se registran oficialmente y que se dan a conocer a los
estudiantes.
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3 Los ejes transversales

dentro del proceso educativo

Los ejes transversales constituyen grandes tematicas que deben ser atendi-
dos en toda la proyeccién curricular, con actividades concretas integradas al
desarrollo de las destrezas y conocimientos de cada area de estudio. Enuna
perspectiva integradora, entre los ejes transversales de Educacién General
Bésica estaran:

1. La formacién ciudadana y para la democracia
2. La proteccion del medioambiente
~. El correcto desarrollo de la salud y la recreaciéon de los estudiantes

4. La educacion sexual en la nifiez y la adolescencia

Estos ejes, en sentido general, abarcan tematicas como:

Formacion ciudadana y para la democracia
|

El desarrollo de valores humanos universales; la identidad ecuatoriana;
los deberes y derechos de todo ciudadano; la convivencia dentro de una
sociedad intercultural y plurinacional; el respeto a los simbolos patrios,
a las ideas de los demads v a las decisiones de la mayoria; la significacién de
vivir en paz por un proyecto comun.

Proteccion del medioambiente
e

Interpretacién de los problemas ambientales y sus implicaciones en la su-
pervivencia de las especies, la interrelacion del ser humano con la natura-
leza, estrategias de conservacion y proteccion.



El correcto desarrollo de la salud

y la recreacion de los estudiantes
|
El desarrollo biolégico y psicolégico acorde con las edades y el entorno
socioecologico; los habitos alimenticios y de higiene; el uso indebido de
sustancias téxicas; el empleo del tiempo libre.

La educacion sexual en la nifiez y la adolescencia
i ——

El conocimiento y respeto de su propio cuerpo; el desarrollo y estructura-
cion de la identidad y madurez sexual; los impactos psicolégicos y sociales;
la responsabilidad de la paternidad y maternidad.

La atencion a estas tematicas sera planificada y ejecutada por las profeso-
ras y los profesores al desarrollar el sistema de clases y las diversas tareas
de aprendizaje, con el apoyo de actividades extraescolares de proyeccion
institucional.
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“TODO LO QUE HAY QUE SABER sobre cémo vivir y qué hacer
y cémo debo ser lo aprendi en el jardin de infantes”.

Robert Fulghum
{escritor norteamericano)’

En el primer ano de Educacion Basica es fundamental que las nifas y los
nifios alcancen el desarrollo integral de sus funciones basicas? en todas las
areas que los conforman como personas (Condemarin, Chadwick, Milicic,
1995). Se debe recordar que antes de ingresar a este ano, los educandos
han tenido diferentes experiencias dadas por los ambientes en los que han
interactuado, lo cual ha influido en su desarrolle y madurez emocional, psi-
cologica y social, aspectos que el docente debe tomar en cuenta para iniciar
su labor.

Como los estudiantes no son seres fragmentados sino que aprenden des-
de lo integral, por medio de la asociacion de su mundo con el mundo de
los adultos y con la realidad, se espera que el aula sea el lugar ideal para
experimentar, reordenar las ideas que tienen sobre la vida, estructurar su
pensamiento, conocerse unos a otros, interactuar con los demas, adquirir
conocimientos y practicar valores que les permitan convivir en armonia.

Es conveniente incentivar la autonomia de los educandos. Para ello, maes-
tras y maestros deben crear situaciones en las que los estudiantes se sien-
tan seguros para dar sus opiniones, resolver problemas, valorar los trabajos
propios y los de sus companeros y companeras, lograr habitos, trabajar so-
los y tomar decisiones. Los docentes son guias permanentes del proceso
que se desarrolla, acompanando y brindando las herramientas necesarias
para que los escolares sean capaces de alcanzar la autonomia por si mismes.

* Robert Fulghum. Plaza & Janes Editores. Barcelona

* Segun Condemarin M., Chadwicl M. y Milicic N., en el libro Madurez Escolor las funciones basicas a desarrollar en
los primeros afios se clasifican bajo los rubros de: psicomotricidad, percepcion, lenguaje y funciones cognitivas.




El trabajo que se hace durante este ano, debe ser tratado de manera siste-
matica con el fin de que las nifias y los nifios desarrollen el pensamiento
légico y resuelvan situaciones que les permitan razonar, pensar desde otras
perspectivas, solucionar problemas, estructurar su lenguaje para comparar,
analizar y explicar, entre otras actividades que necesitaran para desenvol-
verse adecuadamente en la vida.

Con respecto al componente de expresion oral y escrita, el docente debe
conocer que el enfoque con el cual se va a trabajar en este afio es el co-
municativo de a lengua, que articula con el segundo ano y los afos subsi-
guientes. Por este motivo, se hara hincapie en los procesos desarrollados
entre las personas para que se produzca la comunicacién; estos son: escu-
char, hablar, leer y escribir.

Al ser parte de una sociedad y de una familia, las nifias y los nifios adquie-
ren el lenguaje y los conocimientos a través de la interaccién con otros. Esa
interaccién y aprendizaje resultan posibles porque escuchan lo que otro
dice y hablan para expresar sus ideas, opiniones y pedidos, ademas por-
que juegan. Esos son los momentos en que se desarrollan. También estan
expuestos a situaciones permanentes de lectura y escritura. Si bien no han
interiorizado el cédigo alfabético, son capaces de entender las publicida-
des, las etiquetas y los carteles. Son conscientes de que existen las letras y
las palabras e intentan imitarlas.

Es en la escuela donde todos estos procesos se formalizan, contintian y
se vuelven recursivos. En primer afio comienzan a darse cuenta que para
comunicarse tienen que hablar y pronunciar bien los sonidos para que el
otro los entienda, deben escuchar qué les dicen y saber que las letras se
escriben para transmitir informacion.

Los docentes, entonces, deben propiciar actividades en las que sus estu-
diantes puedan desarrollar cada uno de estos aspectos de manera integra-
da: escuchar un cuento, leer sus paratextos®, opinar sobre lo que les parecid
e intentar producir un texto colectivo con las opiniones.

No hay que olvidar el aspecto ludico de la vida. Es mas placentero para
todos los humanos aprender a través de actividades lddicas, que encierren
actividades de placer, goce, creatividad y conocimiento. La lidica es una
condicion del ser frente a la vida cotidiana, es una forma de estaren ella 'y
relacionarse con ella. Es alli donde se produce el disfrute, goce y distension
que producen tareas simbélicas e imaginarias con el juego. Las actividades
lddicas potencializan las diversas dimensiones de la personalidad en todo
ser humano ya que permiten el desarrollo psicosocial, la adquisicion de
saberesy el desarrollo moral (Romero, 2009).

Por lo tanto, lo lddico no se limita a la edad, en la escolaridad es importante
que el docente de Educacién Basica sea capaz de adaptarlo a las necesida-
des, intereses y propésitos de cada ano, porque ayudaran a la construccion
de significados y de un lenguaje simbolico mediante el cual se accede al
pensamiento légico, creativo, critico y al mundo social.

En el primer afo de Educacién Basica, la actividad lddica debe ser un eje
transversal presente entodaslasactividadesarealizarse.Esunerrorpensar

* [l paratexto esta conformado por el conjunto de elementos que acompanan al texto escrito: portada, titulo,
imagenes, autor, colores, entre otros.



que eljuego enla ninay en el nino Gnicamente tiene un sentido de diversién
o pasatiempo, es en esta actividad donde representan roles, inventan y ex-
perimentan situaciones reales o imaginarias, exploran el entorno, descu-
bren la existencia de normas, demuestran sus talentos, es decir, desarrollan
el pensamiento. Por esto es el docente quien tiene que aprovechar estas
situaciones para conectarlas con el proceso de ensefianza - aprendizaje, ha-
ciendo de la actividad lddica una estrategia pedagogica que responda a la
formacién integral de los escolares.

El proceso de evaluacién diagnostica y continua permitira al docente detec-
tar a tiempo las dificultades de los nifios y nifias a fin de aportar las medidas
correctivas que requieran la ensefanza y el aprendizaje. Ademas, esta eva-
luacién debe ser tratada de manera sistematica para que permita determi-
nar el avance de los estudiantes en el dominio de las destrezas planteadas,
incrementando su nivel de complejidad a través del proceso.

Es necesario que el docente seleccione adecuadamente las técnicas eva-
luativas, priorizando en este nivel la observacion del desempefio de los es-
tudiantes en las diversas situaciones cotidianas, tomando como referente
los Indicadores esenciales de evaluacidon que son evidencias concretas de
los aprendizajes adquiridos durante el afio escolar, los mismos que se deta-
llan al final del documento.

Como ya se comentd en un principio, el curriculo de primero de Basica
adopta como fin Gltimo facilitar el desarrollo integral del educando, lo que
implica dos situaciones importantes:

La primera es que todas las actividades que se realicen con nifas y nifios,
respeteny sean adecuadas al proceso y ritmo de su desarrollo, graduandose
de acuerdo con la secuencia en que aparecen las diferentes necesidades,
intereses y habilidades. Esto debe aplicarse respetando también las dife-
rencias individuales y estilos personales de aprendizaje que muestran los
estudiantes de una misma edad.

La segunda situacion se refiere a la estructura del presente curriculo. Se
plantea el desarrollo de destrezas con criterio de desempefio, que se de-
finen segln la relacién que tienen con los componentes de los ejes de
aprendizaje y los ejes del aprendizaje Es bueno destacar que esta es una
division metodolégica para que el trabajo en el aula sea mas pedagoégico,
en la que los componentes y los ejes del aprendizaje se vinculen entre si.
Por ello, una actividad propuesta puede favorecer el desarrollo de las des-
trezas del componente de relaciones légico - matematicas vy, al mismo tiem-
po, permitirles una intensa interaccion de convivencia, ademas de benefi-
ciar su expresion corporal. Sera dentro del microcurriculo donde el docente
organice la planificacién, basandose en la interrelacién de los componentes.
En este sentido, la orientacién curricular para este afio de Educacién Basica
adopta como finalidad el facilitar el desarrollo integral del nifo y la nifia.

Hay que tomar en cuenta que las destrezas con criterio de desemperfio que
se adquieren en el primero de Basica son los cimientos para la articulacion
con los siguientes anos de Educacion Basica.

4 Ver cuadro general de la estructura curricular del primer afo de Educacion Basica.




Planificacion
por bloques curriculares

Por las caracteristicas psicolégicas y pedagégicas del proceso educativo
a desarrollar con las nifas y los nifios en esta primera etapa de formacion de
la Educacion Basica, los bloques curriculares se han conformado teniendo
en cuenta los centros de interés® de los estudiantes de este afio de Basi-
ca, pero articulados en ejes del aprendizaje y componentes de los ejes del
aprendizaje en funcién de alcanzar las destrezas con criterios de desempe-
fio. Si bien este disefio curricular toma como referencia el anterior, tiene su
propia perspectiva epistemologica que desarrolla con una mayor integracién
las destrezas con criterios de desempefnio, tal como se refleja esquematica-
mente en el siguiente cuadro:

ESTRUCTURA CURRICULAR

BLOQUES CURRICULARES
COMPONENTES i ;
Hnibaath: % M]s B M-l
DE LOS EJES Mi .
DEL APRENDIZAJE :;’n?;g: familia |naturaleza 7" M; ':;‘5
yyo | VYO | Y¥® | yyw
Seeameii Identidad
personal y autonomia
y social Convivencia
Descubrimiento
Conocimiento Y comprensidn del medio
 del medio natural y cultural ~ DESTREZAS CON CRITERIO
natural y cultural Saiac DE DESEMPENO POR BLOQUE
por e inest, CURRICULAR Y COMPONENTES
IOElEGE HATEAtcA S DE LOS EJES DEL APRENDIZAJE
Comprension y expresion
- P oral y escrita
Comunicacion
verbal Comprension
y no verbal v expresion artistica
Expresion corporal

* Segin Ovide Decroly, los centros de interes estan relacionados con las necesidades basicas y con el ambiente
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Las destrezas son un “saber hacer” observable y evaluable, que deberan
ser desarrolladas durante el ano escolar por medio de diversas estrategias
planteadas por los docentes, siguiendo siempre un proceso légico, valorado
continuamente para garantizar su cumplimiento.

Hay que tener presente que la concepcién estructural es una division meto-
dolégica para hacer mas facil el trabajo, pero en ningin momento pretende
segmentar los aprendizajes, sino direccionalizarlos para la consecucién de
las destrezas con criterio de desempeno, tendiendo siempre al desarrollo
global de las ninas y los nifos.

Dentro del curriculo de primer ano se plantean varios blogues curriculares
que sirven para integrar los ejes del aprendizaje y articular el desarrollo de
las destrezas con criterio de desempeno, que el docente podra dividirlos en
situaciones didacticas® seglin el tema y nimero de destrezas a desarrollar,
integrando todos los componentes del aprendizaje. Es importante recalcar
que los temas escogidos son sugerencias, puesto que el docente puede
cambiarlos dependiendo de los intereses, necesidades, experiencias y el
entorno de sus estudiantes.

Dentro de los bloques curriculares propuestos se plantea desarrollar los
siguientes contenidos:

1. Mis nuevos amigosy yo

+  :Cémo soy?: caracteristicas fisicas y de caracter
+  Minombre

* Lo que me gusta, lo que me disgusta

* Laescuela

» Las compaheras y los compafneros

* Dependencias de la escuela

* Personal de la escuela

» Alimentos saludables y no saludables

+ Normas de convivencia en el aula y en la escuela: rutinas, orden,
tiempo, turnos, espacios

* Derechos, responsabilidades y compromisos en el aula
y en la escuela

® Se entiende por situacion didactica al conjunto de actividades articuladas que implican relaciones entre las
nifias y los nifos, los contenidos v el docente, con la finalidad de construir aprendizajes.



2. Mifamiliayyo

+  ¢Cémo es mifamilia y quiénes la forman?

»  ¢Como es cada uno de los miembros de mi familia?
* Mi historia desde mi nacimiento

+ Actividades que hago con mi familia

* Lo que nos gusta a mi familia y a mi: comidas, habitos de higiene,
celebraciones, recreacion

+  Normas de convivencia en la familia: rutinas, orden, aseo, alimentacion,
tiempo, turnos, espacios, ocupacién de los miembros de mi familia

+ Derechos, responsabilidades y obligaciones dentro de mi familia

» ¢En donde vivo? ;Cémo es mi vivienda?

3. Lanaturalezayyo

+ ¢Como es el medio natural que me rodea?
+  ¢Coémo descubro mi entorno?

* Los animales de mi entorno: jcuales son?, sjcomo los cuido?, ;que
actividades realizo con ellos?, 4y... los otros animales?

* Las plantas de mi entorno: ¢ cuales son?, ;qué hago con ellas?, ;para
qué me sirven?

» Elagua, el aire y la tierra en mi entorno: ;dénde se encuentran?,
¢para qué me sirven?, ;como son?, ;como los siento?, ;como los
cuido?

+ Eldiay la noche en mi entorno: ;coémo es el dia?, ¢qué actividades
hago en el dia?, ;cémo es la noche?, ;qué actividades hago en la
noche?

+ Elcalory el frio en mi entorno: ¢en qué momento siento calor?, ;qué
hago cuando siento calor?, jen qué momento siento frio?, ;qué hago
cuando siento frio?

* Yo cuido mi cuerpo: ;qué hago para cuidar mi cuerpo? Aseo, descan-
50, ejercicio, recreacion, alimentacion y prevencién de accidentes.
Consecuencias de la falta de cuidado del cuerpo. ;Quiénes me ayu-
dan a cuidar mi cuerpo? y ;como me ayudan?

* Responsabilidades y obligaciones con mi entorno: reciclaje de basu-
ra, ahorro y cuidado del agua, ahorro de la energia y cuidado del aire
y de la tierra (contaminacién).
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Mi comunidad y yo

¢Cémo se llama el lugar donde vivo?: ;cémo es?, ;dénde se encuen-
tra?, ;qué hay en ese lugar?, ;qué hacen las personas?

Servicios que existen en el lugar donde vivo: jpara qué sirven?
:;Cémo me traslado del lugar donde vivo a otros sitios?

¢Qué cuidados debo tener en el lugar donde vivo?: educacién vial
y recoleccion de basura

Cuidado de los parques y los espacios recreativos

¢Cémo me comunico con las personas que habitan en el lugar donde
vivo y en otros lugares? (radio, televisién, correo, Internet)

Responsabilidades y compromisos en el lugar donde vivo

¢Qué lugares con valor patrimonial hay en mi comunidad?

Mi paisy yo

¢Dénde naci?, ¢dénde vivo? y jcomo es?
Relacion del lugar en el que vivo con el pais
Mi pafs es parte de un planeta

¢Qué lugares conozco de mi pafs?

Manifestaciones culturales de mi pais: misica, artesania, comida,
bailes, festividades y tradicion oral

¢Qué simbolos patrios representan a mi pais?



Planificacion del
Primer Ano de Educacion Basica

Proyeccion del eje del aprendizaje:
desarrollo personal y social
I

Este eje del aprendizaje y sus dos componentes tienen un caracter “rec-
tor” del proceso educativo, y deberdn estar presentes en toda la practica
docente en funcion de alcanzar los objetivos deseados. Los componentes
del aprendizaje ldentidad y autonomia, y Convivencia constituyen la base
para lograr una adecuada comprensién y desempefio como ser social que
interactla con sus semejantes y con el entorno. EL docente, en la planifi-
cacién de aula, debera escoger las destrezas con criterio de desempefio a
desarrollar en estos dos componentes, ubicandolos dentro de los diferentes
bloques curriculares dependiendo de la intencionalidad a conseguir con sus
estudiantes. Es necesario tomar en cuenta que al terminar el afio escolar,
todas las destrezas con criterio de desempeno deben ser desarrolladas.

EJE DEL Componentes de los Destrezas
Ldiaynan e ejes del aprendizaje con criterios de desempefio
Cesarrollo Identidad + Reconocer sus caracteristicas fisicas
personal y autonomia desde la abservacion, identificacion,
y social descripcion y valoracion del cuidado

de su cuerpo.

Identificar sus propias actitudes en
funcion de reflexionar y respetar a los
demas.

Reconocerse como un ser que siente,

piensay opina para generar autonormia

en las actividades que realiza.

+ Manifestar iniciativa en situaciones
Y EXperiencias nuevas.

« Ser perseverante en las actividades

cotidianas y en la resolucion de

problemas sencillos.

Identificar sus datos personales para

reconocer su nombre y el lugar

donde vive,

-
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.

Proponer ideas en situaciones
cotidianas y defender sus opiniones con
argumentos de acuerdo a su edad.
Practicar habitos de alimentacion,
higiene y cuidado personal con
autonomia.

Reconocer su identidad como parte de
un nucleo familiar y de una comunidad.

Elegir con seguridad las aclividades que
desea realizar.

Aceptar, respetar y practicar las normas
establecidas por el grupo en funcion de
incluirse en el mismo.

Participar con entusiasmo y autonomia
en las actividades propuestas por la
comunidad escolar.

Expresar sus emaciones y sentimientos
de una manera espontanea.

Dernostrar responsabilidad en la
realizacion de actividades y tareas
propuestas.

Reconocerse comao una persona con
derechos y responsabilidades para
utilizarlos de acuerdo con sus necesidades.

Identificar y valorar su historia personal
y familiar para sentirse miembro de su
familia.

Convivencia

.

Reconocer y respetar las diferencias
individuales y de grupo en las
relaciones diarias.

Practicar sus derechosy
responsabilidades en su cotidianidad.
Participar e integrarse en juegos y
trabajos grupales demostrando alegria
einterés.

Identificar los miembros que conforman
su entorno familiar y el trabajo que
realizan para valorar el beneficio que
brindan a la sociedad.

Demostrar solidaridad, colaboracién
Yy respeto mutuo a sus companeros,
companeras y demdas seres que lo
rodean.

Respetar el criterio y las opiniones de
los demés en el medio en el que se
desenvuelve.

Discriminar modelos positivos y
negativos de comportamiento para
convivir adecuadamente.

Practicar normas de respeto consigo
mismo y con los demas seres que lo
rodean.

Demostrar interés y respeto por las
manifestaciones de la vida natural.




= Participar en actividades sociales en
funcién de realizar campanas para
proteger su entorno natural.

« Reconocer las fiestas civicas y sociales
de su comunidad con el fin de participar
en ellas.

= Vivenciar y comunicar hechos ocurridos
y costumbres folcléricas del medio para
respetarlas y valorarlas.

= Identificar el significado de fiestas,
costumbres y tradiciones de la localidad
donde vive.

Proyeccion de los demas
ejes del aprendizaje
E———

Bloque curricular 1: Mis nuevos amigos y yo

EJE DEL Componentes de los
2 ejesdel aprendizaje

Destrezas
con criterios de desempefio

Conocimiento Descubrimiento
del medio y comprension
natural y cultural del medio natural
y cultural

« Identificar a su maestra o maestro y a
sus nuevos compafieros e interactuar
con ellos.

Familiarizarse con la organizacion de la
institucién educativa, las personas que
lo componen, los diferentes ambientes
y su funcionamiento, en funcion de
relacionarse y ubicarse en el espacio
escolar.

Asumir compromisos y
responsabilidades para adaptarse a su
nuevo ambiente.

Reconocer y valorar la importancia de
consumir alimentos nutritivos en el
diario vivir.

Relaciones
logico - matematicas

« Ildentificar los colores rojo, amarillo y
azul en objetos del entorno.

Reconocer y describir caracteristicas de
los objetos de su entorno.

Agrupar colecciones de objetos segin
sus caracteristicas.

Reconocer, estimar y comparar objetos
de acuerdo a su tamanio (grande/
pequeno).

Reconocer, estimar y comparar objetos
segun su longitud {(alto/bajo y largo/
corta).

Aplicar las unidades no convencionales
de longitud {palmas, cuartas, cintas,
lapices, pies) en situaciones concretas.
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+ Clasificar de acuerdo a sus
caracteristicas objetos de su entorno.

Reconocer la ubicacién de objetos del
entorno segan las nociones arriba/abajo
y adelante/atras.

Reconocer, estimar y comparar
colecciones de objetos usando
cuantificadores: mucho, poco, uno,
ninguno, todos.

Establecer relaciones de
correspondencia de uno a uno, entre
colecciones de objetos.

Identificar eventos probables o no
probables en situaciones cotidianas.

-

Comunicacion
verbal
y no verbal

Corprensidn
y expresion oral
y escrita

Escuchar narraciones sobre el ambiente
escolar para luego responder preguntas.
Comprender el significado de palabras,
frases y expresiones en la comunicacion
oral {conciencia semantica).

Escuchar narraciones acerca del
ambiente escolar para diferenciar

e identificar el namero de palabras

que componen una cadena sonora
{conciencia léxica).

Escuchar narraciones sobre el ambiente
escolar para identificar, discriminar,
suprimir, cambiar y aumentar fonemas
{sonidos) al inicio, al final y al medio de
las palabras (conciencia fonologica).
Participar en conversaciones e
interactuar compartiendo sus propias
experiencias.,

Comprender narraciones desde un
analisis paratextual.

Participar en la produccion de textos
colectivos de narraciones sobre sus
nuevos amigos, siguiendo el proceso de
escritura y con la ayuda del docente.
Ejecutar rasgos caligraficos para
utilizarlos creativamente.

Escribir su nombre con su propio cédigo
para identificar sus trabajos.

Comprension
y expresion
artistica

Expresar con libertad sus propias
experiencias a través del dibujo.
Representar graficamente diversas
situaciones e imagenes de su entorno.
Describir las distintas manifestaciones
artisticas (pintura), conocerlas,
disfrutarlas y valorarlas desde la
observacion e identificacion.
Representar creativamente situaciones
reales o imaginarias desde la utilizacion
de las técnicas grafoplasticas.




« Describir el ritmo en determinados
fenamenos sonoros naturales o
artificiales desde la identificacion de
ellos en el entorno.

Producir ritmos a nivel oral, corporal

y con objetos para desarrollar la
discriminacion auditiva y la motricidad
gruesa.

Demostrar imaginacion en a participacion
de danzas, rondas, bailes, dramatizaciones
y cantos de la tradicion oral.

Expresion corporal Reconocer las partes del cuerpo desde
la identificacion y relacion de su
funcionalidad.

Identificar las distintas posturas que
adopta el cuerpo: postura de pie,
sentado, acostado, de rodillas, en un
pie, en cuclillas a traves de ritmos y
canciones.

Ejecutar y desplazar su cuerpo en el
espacio total para realizar movimientos
coordinados.

Distinguir las principales nociones y
relaciones espaciales con referencia a
si mismo {arriba/abajo; delante/detras;
cercallejos; encimaldebajo).

Medir con palmadas, golpes, etcétera

la duracion de distintas actividades
realizadas en el aula.

Representar graficamente la duracién de
sucesos observados.

Leer y representar corporalmente la
duracién de sucesos cotidianos desde la
representacion grafica de los mismos.

-

Bloque curricular 2: Mi familiay yo

EJE DEL Componentes de los Destrezas
e ejes del aprendizaje con criterios de desempeno
Conocimiento Descubrimienta « Reconocer la existencia de diferentes

del medio y comprension tipos de familias y valorar su nicleo
natural y cultural del medio natural familiar.
y cultural + Descubrir su historia personal desde

su nacimiento para identificarse como
miembro de una familia.

Practicar normas basicas para el
cuidado, higiene y seguridad personal
en funcion de aplicarlas diariamente.
Identificar y comprender las necesidades
basicas de los seres humanos,
analizando su propia experiencia.
Reconocer y valorar la utilidad de las
viviendas desde el analisis de sus
caracteristicas.
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Relaciones
légico - matematicas

-

-

-

Recolectar y agrupar objetos de
acuerdo a sus atributos y establecer
COMpAaraciones,

Reconocer las semejanzas y diferencias
entre los objetos del medio de acuerdo
a sus atributos.

Identificar, estimar y comparar
objetos segin su peso {pesado,
liviano) con unidades de medidas no
convencionales.

Comparar y relacionar las nociones
joven/viejo en los miembros de la
familia.

Reproducir, describir y construir un
patrén con objetos de acuerdo al color,
la forma, el tarmana o la longitud.
Identificar las nociones cerca/lejos,
sobre/debajo para la ubicacion de
objetos.

Determinar relaciones de orden {mas
que y menos que) entre objetos, para
establecer comparaciones.

Usar la nocion de cantidad mediante
agrupaciones de objetos (muchos,
pocos, uno, ninguno, todos).
Observar, clasificar y ubicar
elementos del aula en los espacios
correspondientes {libros, lonchera,
goma, plastiling, entre otros).
Comparar y relacionar las nociones
de tiempo antes/ahora/después en
situaciones cotidianas.

Contar colecciones de objetos en el
circulo del 1 al 10 en circunstancias
diarias.

Identificar cantidades y asociarlas con
los numerales 1, 2 y 3.

Utilizar los nameros ordinales del
primero al tercero en la ubicacion de
elementos del entorno

Comunicacion
verbal y no
verbal

Comprension
y expresion oral
y escrita

.

Escuchar descripciones de tipos de
familias, personajes u objetos para la
representacion grafica de escenas del
texto.

Comprender el significado de palabras,
frases y expresiones en la comunicacion
oral {conciencia semantica).

Escuchar descripciones de tipos de
familias, personajes u objetos para
diferenciar e identificar el nimero de
palabras que componen una cadena
sonora {conciencia [éxica).




.

Escuchar descripciones de tipos de
familias, personajes u objetos para
identificar, discriminar, suprimir, cambiar
y aumentar fonemas (sonidos) al inicio,
al final y al medio de las palabras
{conciencia fonologica).

Describirse a si mismo en forma oral
considerando sus caracteristicas

fisicas, articulando y pronunciando
correctamente las palabras.

Exponer experiencias propias, utilizando
el nueve vocabulario adquirido.
Diferenciar los sonidos de su nombre
para identificar y formar nuevas palabras
con esos sonidos.

Escribir con su propio codigo
descripciones de los miembros de su
familia y leerlas en clase.

Ejecutar rasgos caligraficos para
emplearlos creativamente.

Comprension
y expresion
artistica

-

-

Expresar con libertad sus vivencias
familiares a través del dibujo.
Representar graficamente diversas
situaciones e imagenes de su familia.
Describir las distintas manifestaciones
artisticas (escultura, pintura, entre
otros), conocerlas, disfrutarlas y
valorarlas desde la observacion e
identificacion.

Representar con creatividad situaciones
reales o imaginarias desde la utilizacion
de las técnicas grafoplasticas.

Producir ritmos a nivel oral, corporal y
con objetos.

Identificar y discriminar auditivamente
sonidos que se encuentran en su
entorno y diferenciarlos entre naturales
y artificiales.

Demostrar imaginacion en a participacion
de danzas, rondas, bailes, dramatizaciones
y cantos de la tradicion oral.

Expresion corporal

-

Identificar las posibilidades de
movimiento de las distintas
articulaciones para conocer su funcion y
cuidar el esquema corporal.

Reconocer su simetria corporal y
reconocer las caracteristicas propias de
su cuerpo en distintos desplazamientos.
Coordinar de forma independiente los
movimientos de las dos areas laterales
del cuerpo, con el fin de determinar su
funcionalidad.

Dramatizar actividades cotidianas con
representaciones corporales.
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= Distinguir las principales nociones y
relaciones espaciales con referencia a si
mismo (entre/alrededor; a un lado/a otro
lado; dentra/fuera).

« Diferenciar las nociones: mucha
velocidad/poca velocidad; de prisa/
despacio; rapido/lento, en situaciones
cotidianas.

Bloque curricular 3: La naturaleza y yo

EJE DEL
APRENDIZAJE

Componentes de los
ejes del aprendizaje

Destrezas
con criterios de desempefo

Conocimiento
del medio
natural y cultural

Descubrimiento
y comprension
del medio natural
y cultural

« Identificar los organos de los sentidos
y utilizarlos para reconocer sabores,
texturas, sonidos, imagenes y olores que
se encuentran en su entorno.
Reconocer los animales que viven en
su entorno segin sus caracteristicas,
cuidados y proteccian.

Identificar las plantas de su entorno y
los beneficios que de ellas se obtienen.
Determinar los cuidados que las plantas
requieren para su supervivencia.
Establecer el origen de los alimentos
que consumen, para distinguir los que
son saludables de los que no lo son.
Reconocer la importancia de los
elementos fisicos del entorno para el
beneficio de los seres vivos.

Colaborar con el cuidado del
medioambiente mediante la utilizacion
del material de reciclaje, el cuidado del
aguay la energia.

-

Relaciones
légico - matematicas

Reconocer los colores secundarios entre
los objetos del entorno.

Identificar los cuerpos geométricas en
objetos del entorno.

Reconocer, estimar y comparar objetos
segun la nocién de capacidad {lleno/
vacio), con el uso de medidas no
convencionales.

Discriminar texturas entre objetos del
entorna {liso/aspero, suave, duro, rugoso,
delicado).

Reproducir, describir y construir
patrones de objetos con base en un
atributo.

Estimar y comparar nociones de tiempo
{antes/después) en situaciones de la
vida cotidiana.

Identificar cantidades y asociarlas con
los numerales 4, 5y 6.




« Utilizar los numeros ordinales del
primero al quinto en la ubicacian de
elementos del entorno.

Comunicacion
verbal
y no verbal

Comprension
y expresion oral
y escrita

Escuchar exposiciones relacionadas con
la naturaleza, para identificar elementos
explicitos del texto (animales, plantas,
objetos, acciones y escenarios).
Comprender el significado de palabras,
frases y expresiones en la comunicacion
oral {conciencia semantica).

Escuchar instrucciones sobre el cuidado
de los animales y las plantas para ordenar
secuencias logicas.

Escuchar exposiciones acerca de la
naturaleza, para diferenciar e identificar el
namero de palabras que componen una
cadena sonora (conciencia léxica).
Escuchar exposiciones relacionadas con

la naturaleza para identificar, discriminar,
suprimir, cambiar y aumentar fonemas
(sonidos} al inicio, al final y al medio de las
palabras {conciencia fonologica).

Distinguir diferentes sonidos que se
encuentran en el entorna en funcion de
identificar sonidos onomatopéyicos y
vaces de personas conacidas.

Exponer oralmente situaciones cotidianas
relacionadas a la naturaleza con ayuda de
material complementario.

Leer ldminas o carteles que acompanan

a las exposiciones y comprender los
mensajes.

Escribir con su propio cadigo explicaciones
sobre el cuidado de |a naturaleza y leerlas
en clase.

Ejecutar rasgos caligraficos para utilizarlos
creativamente.

Identificar y relacionar los fonemas
{sonidos) que conforman su nombre

con las grafias del mismo en funcion de
reconocer su nombre escrito.

.

-

Comprension
y EXpresion
artistica

Expresar con libertad vivencias
relacionadas con la naturaleza a través del
dibujo.

Representar graficamente distintas
situaciones e imagenes de la naturaleza.
Descubrir e identificar las diversas
manifestaciones artisticas {musica) para
conocerlas, disfrutarlas y valorarlas.
Representar creativamente situaciones
reales o imaginarias desde la utilizacion de
las técnicas grafoplasticas.

-
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= Distinguir los sonidos por la intensidad
{suaves y fuertes) tanto en el entorno
como en los instrumentos musicales,
desde la abservacion, identificacion y
descripcion de los sonidos emitidos por
diferentes fuentes.

Demostrar imaginacion en la participacion
de danzas, rondas, bailes, dramatizaciones
y cantos de |a tradicion oral.

Expresion corporal

Identificar los distintos tonos
musculares: movilidad/inmovilidad;
tensian/contraccion; flexion/
contraccion; flexion/extension.

Imitar movimientos de animales

con las diferentes partes del cuerpo,
demostrando creatividad e imaginacion.
Distinguir las principales nociones y
relaciones espaciales con referencia a si
mismo (izquierda/derecha).

Reconocer e interpretar sencillos trazos
e itinerarios y efectuar los recorridos
siguiéndolos adecuadamente.

Realizar ejercicios de respiracion en
diferentes posiciones para aprender
arelajarse.

Bloque curricular 4: Mi comunidad y yo

EJE DEL
APRENDIZAJE

~ Componentes de los
ejes del aprendizaje

Destrezas
con criterios de desempeno

Conacimiento
del medio
natural y cultural

Descubrimiento
y comprension
del medio natural
y cultural

Describir las caracteristicas del campay
la ciudad comparandolas con el entorno
en que vive.

Identificar las principales ocupacionesy
profesiones, y reconocer sus beneficios.
Reconocer los medios de transporte
mas comunes para caracterizarlos y
utilizarlos.

Identificar los elementos que

se encuentran en la via puablica,
asociarlos con su utilidad y asumir
responsabilidades.

Reconocer y valorar los medios de
comunicacion para adoptar actitudes
positivas para su uso.

Relacionar el avance de la tecnologia en
las actividades diarias.

Identificar los servicios publicos y
reconocer su importancia dentro del
entorno en que vive.

Conacer los diversos lugares con valor
patrimonial que se encuentran en su
comunidad para valorarlos, protegerlos y
cuidarlos.




* Reconocer las causas que provocan la
contaminacién del entorno en que vive, y
encontrar sus consecuencias y soluciones.

Relaciones Identificar los colores blanco, negro y café
légica - matematicas entre los objetos del entorno.
Reconocer y clasificar las figuras
geométricas en objetos del entarno.
Discriminar temperaturas entre objetas del
entorno {frio/caliente).
Reproducir, describir y construir patrones
CON cUerpos geometricos.
Identificar la lateralidad en los demas.
Estimar, comparar y relacionar actividades
con las nociones de tiempo ayer, hoy,
manana, tarde y noche.
Usar el calendario para contar y nombrar
los dias de la semana y los meses del ano.
Identificar cantidades y asociarlas con los
numerales 8,9y 0.
Reconocer las monedasde 1,5y 10
centavos en situaciones lidicas.

-

-

Comunicacion Comprension + Comprender el significado de palabras,
verbal y expresion oral frases y expresiones en la comunicacion
y no verbal y escrita oral {conciencia semantica).

Escuchar narraciones sobre la
comunidad para identificar elementos
explicitos del texto {personajes, acciones
Y esCenarios).

Escuchar narraciones relacionadas con la
comunidad, para diferenciar e identificar
el nimero de palabras que componen
una cadena sonora {conciencia léxica).

Escuchar narraciones sobre la
comunidad para identificar, discriminar,
suprimir, cambiar y aumentar fonemas
{sonidos) al inicio, al final y al medio de
las palabras {conciencia fonologica).
Participar en narraciones orales de
cuentos, experiencias y anécdotas,
tenienda en cuenta la coherencia en el
discurso.

Participar en exposiciones orales
campartiendo sus vivencias.

Leer imagenes de narraciones de
cuentos y ordenar la informacion
siguiendo una secuencia lagica.
Participar en la produccién de textos
colectivos de instrucciones sencillas,
siguiendo el proceso de escritura y con
la ayuda del docente.

Escribir con su propio cadigo
narraciones del entorno en que vive
con un propdsito comunicativo, y leerlas
en clase.

-
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-

Ejecutar rasgos caligraficos para
utilizarlos creativamente.

Escribir su nombre para identificar sus
trabajos.

Comprension
y EXpresion
artistica

Expresar con libertad vivencias
relacionadas con su comunidad a través
del dibujo.

Representar graficamente diversas
situaciones e imagenes de su
comunidad.

Descubrir e identificar las distintas
manifestaciones artisticas {teatro) para
conocerlas, disfrutarlas y valorarlas.
Representar creativamente situaciones
reales o imaginarias desde la utilizacian
de las técnicas grafoplasticas.

Imitar y crear series ritmicas
preestablecidas con diferentes
movimientos corporales.

Producir sonidos con su propio cuerpo,
con objetos o con instrumentos
musicales.

Distinguir los sonidos por su altura
{graves o agudos) tanto en el entorno
comao en las instrumentos musicales,
desde la observacion, identificacion y
descripcion de los sonidos emitidos por
diferentes fuentes.

Demostrar imaginacion en la
participacion de danzas, rondas, bailes,
dramatizaciones y cantos de la tradicion
oral.

Expresion corporal

Controlar los componentes basicos del
equilibrio corporal: posicion erguida,
apoyos y desplazamientos.

Dominar los desplazamientos en
inestabilidad/equilibrio.

Realizar movimientos corporales con
diversos elementos del entorno.

Comprobar distintas velocidades
alcanzadas por el propio cuerpo en
funcion de las diferentes posturas
durante un desplazamiento.




Bloque curricular 5: Mi pais y yo

EJE DEL
APRENDIZAJE

Componentes de los
ejes del aprendizaje

Destrezas
con criterios de desempeno

Conocimiento
del medio
natural y cultural

Descubrimiento
y COMpPrension
del medio natural
y cultural

.

N

Identificar las caracteristicas de su
entorno y compararlas con otros
espacios geograficos del pais,
describiendo sus semejanzas y
diferencias.

Conacer y valorar las tradiciones y
costumnbres para identificarse como
miembro de una comunidad.

Conocer los simbolos patrios para
valorarlos y respetarlos.

Relaciones
légico - matematicas

0

Reconocer, describir y construir patrones
con colecciones de objetos, siluetas,
figuras, cuerpos geométricos

o cantidades indicadas.

Identificar la derecha y la izquierda en la
ubicacion de los objetos del entorno.
Establecer |a relacion mas que y menos
que entre colecciones de objetos a
través de la identificacion de nameras

y cantidades.

Recolectar y representar informacion del
entorno en pictogramas.

Identificar cantidades y asociarlas con el
numeral 10.

Realizar combinaciones de 10 en el uso
de la adicion y sustraccion.

Leer y escribir en forma ascendente y
descendente en el circulo del 1 al 10.

Comunicacion
verbal
y no verbal

Comprension
y expresion oral
y escrita

Escuchar narraciones sobre leyendas y
tradiciones del Ecuador para reconocer
la situacidn de comunicacién (quién
emite, a quiény a qué se refiere).
Comprender el significado de palabras,
frases y expresiones en la comunicacion
oral {conciencia semantica).

Escuchar descripciones acerca de los
lugares turisticos del Ecuador, para
diferenciar e identificar el nimero de
palabras que componen una cadena
sonora (conciencia léxica).

Escuchar instrucciones sobre como ser
un buen ciudadano y ciudadana para
identificar, discriminar, suprirmir, cambiar
y aumentar fonemas (sonidos) al inicio,
al final y en el medio de las palabras
{conciencia fonologica).

Construir textos orales mediante la
observacion de imagenes y narrarlos.
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« Escuchar y comprender textos de la
tradicién oral para conocerlos, valorarlos
y apreciar la sabiduria popular.

Leer imagenes del Ecuador adecuadas
con su edad para fomentar el
autorreconocimiento como parte de

SuU pais.

Participar en la produccién de textos
colectivos cortos de temas relacionados
con su pais, siguienda el proceso de
escritura, y leerlos con la ayuda del
docente.

Escribir con su propio cadigo textos
sobre temas vinculados con su pais,

con un proposito comunicativo, y leerlos
en clase.

Ejecutar rasgos caligraficos para
utilizarlos creativamente.

Comprension
Y Expresion
artistica

Expresar con libertad vivencias
relacionadas con su pais a traves del
dibujo.

Representar graficamente diversas
situaciones e imagenes de su pais.
Descubrir e identificar las distintas
manifestaciones artisticas (danza) para
conocerlas, disfrutarlas y valorarlas.

Representar con creatividad situaciones
reales o imaginarias desde la utilizacion
de las técnicas grafoplasticas.
Distinguir los sonidos por su duracién
{largos y breves) tanto en el entorno
como en los instrumentos musicales,
desde la observacion, identificacion y
descripcion de los sonidos emitidos por
diferentes fuentes.

Manipular diferentes instrumentos
musicales para identificar sus sonidos.
Experimentar con independencia

y realizar de manera artesanal
instrumentos musicales u objetos con
material de reciclaje o del entarno
{cartones, botellas plasticas, corchos,
conchas, tillos o tapas coronas, entre
otros}).

Demostrar imaginacion en la
participacion de danzas, rondas, bailes,
dramatizaciones y cantos de la tradicion
oral.

0

Expresion corporal

-

Ejecutar distintas formas de
desplazamientos, coordinando sus
rmovimientos.

Controlar movimientos ojo - mano, ojo

- pie en relacion a los objetos y a las
caracteristicas del espacio.




= Practicar rondas y juegos tradicionales
para demostrar coordinacion y equilibrio
corporal.

+ Reconocer las nociones basicas de
orden espacial: primero/ultimo;
principio/final; segundo/siguiente;
anterior/posterior/medio.
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Anexo No.2
Fotos de material que se puede elaborar de materia reciclado

Clasificaciones.

Clasificar semillas. Clasificar dibujos de carros

Clasificar figuras geométricas

31



Clasificar animales. Observacion y construccion

Materia para aprender los nUmeros

ﬂgz‘wﬁ?:ﬁ 2
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Fotos de nifios que juegan

Anexo No. 3
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