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ABSTRALCT

This graduation project proposes to relate audiovisual language and interior design and deals with a
proposal of interior design from compression and transformation of space into a sensary perception.
This works starts with a research of the two main disciplines: audiovisual aids and interigr design, and
then proposes an experimental model based on different ways of articulation and finishes with an
application to concrete cases as a way of contributing with interior space @xpression in entertainment
places, as an example of the virtual-real environment. The aim of this proposal is ta make users aware
of a new way of using an enlarged, interactive, and adaptable space.

KEY WORDS:
Este proyecto de graduacion propone relacionar el lenguaje audiovisual
con el diseno interior, aborda la propuesta del interiorismo desde la com- perception - experiences - sensory experience — hybrid space - expression — digital - analog - emotions
presion y transformacion del espacio hacia una percepcion sensorial. El — virtual - interior design
trabajo inicia con una investigacion entre las dos disciplinas principales:
audiovisual y disefio interior, para luego proponer un modelo experimental
en base a diversas maneras de articulacion y finalmente concluye con una
aplicacion a casos concretos, contribuyendo a la expresién del espacio
interior en lugares de esparcimiento como ejemplo de relaciones entre
un entorno virtual y real. La propuesta busca generar en el usuario una Genoveva Malo, MSc Lorena Alexandra Duran Jiménez
nueva forma de habitar un espacio aumentado, interactivo y adaptable. Tutor Student
PALABRAS CLAVES
Percepcion-Experiencias-Sensorialidad-Espacio U 5
Hibrido-Expresién-Digital-Analdgico-Emociones-Virtual- | ™o
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OBJETIVOS

GENERAL

» Contribuir a la expresion del espacio interior, mediante la relacién
con el lenguaje audiovisual.

ESPECIFICOS

» Conocer el lenguaje audiovisual, elementos, relaciones y el dise-
Ao interior.

Conocer las variables, relaciones y conceptos generales de los
centro de esparcimiento

* Proponer un modelo conceptual para proponer expresiones en el
espacio a partir del lenguaje audiovisual.

* Aplicar el modelo conceptual a un caso especifico de espacios
de esparcimiento y/o sitios de paso.
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INTRODUCCION

La problematica que se aborda en este proyecto se relaciona con las nuevas ma-
neras de percibir el espacio interior, a través del uso de recursos audiovisuales.

Esta investigacion se centra en el uso del lenguaje audiovisual dentro del disefio
interior, como aproximacion intersensorial a la ideacion del espacio como expre-
sion, transformando la percepcion sensorial de la persona. Para este proyecto
me basé en la vida cotidiana y el entorno en el cual desarrollamos nuestras
actividades y que experiencias nos genera, hoy en dia un espacio interior debe
ser construido de forma versatil, que nos permita configurar el espacio segun
nuestros requerimientos. Esto implica que la configuracion arquitecténica puede
dar un cambio importante en la forma de concebir los espacios.

Delimitar, configurar, organizar y ambientar un espacio, pero sobre todo generar
experiencias perceptivas a través de los sentidos (visual-auditiva), son elemen-
tos y recursos que determinan el valor y el significado de cada espacio para ser
capaces de generar respuestas cognitivas en el actuar y en la memoria de quie-
nes lo experimentan.

El proyecto que se presenta constituye una aproximacion al conocimiento del
potencial de los recursos audiovisuales configurantes del espacio interior, tanto
en su materialidad como en su sentido, como generador de experiencias. Las
propuestas de aplicacion a dos casos especificos ponen en evidencia la riqueza
expresiva de estos recursos.
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Este capitulo expone los conceptos basicos para
la comprension del lenguaje audiovisual, se inda-
ga sobre diversos enfoques, los elementos y las
relaciones que articulan este lenguaje. Se estudian

también los enfoques de experiencias de la per-
cepcion en el espacio interior y las caracteristicas
de los centros de esparcimiento, que seran toma-
dos como casos de estudio y aplicacion.

1.1 LENGUAJE AUDIOVISUAL

En este trabajo la expresion del espacio se plantea en términos
de las relaciones entre los componentes del lenguaje audiovi-
sual y los elementos del espacio. Una nueva expresion sera
el producto de las experimentaciones. El lenguaje audiovisual
esta integrado por un conjunto de simbolos y reglas que utili-
zamos, permitiendo poder expresarnos con otras personas.

Segun Santos Guerra (Guerra, 1984) es sintético, pues con-
densa sonido, imagen y movimiento, permitiendo representar
la realidad de tal modo que genera una sensacion de identifi-
cacion con lo que se ve y escucha, despertando emotividades.

Segun Dr. Pere Marqués Graells (Graells, 1995) el lenguaje
audiovisual presenta las siguientes caracteristicas:

a. Sistema de comunicacion Multisensorial
(visual y auditivo)
b. Promueve un proceso paralelo de la infor-
macioén (experiencia)
C. Uso intenso del hemisferio cerebral dere-
cho.
d. Moviliza a la sensibilidad antes que el in-
telecto.

Propicdaders

. Es un sistema de comunicacién multi-sensorial (visual

y auditivo) donde los contenidos iconicos prevalecen sobre los
verbales.

. Promueve un procesamiento global de la informacién
que proporciona al receptor una experiencia unificada.

. Es un lenguaje sintético que origina un encadenamien-
to de mosaico en el que sus elementos solo tienen sentido si
se consideran en conjunto.

. Moviliza la sensibilidad antes que el intelecto. Suminis-
tra muchos estimulos afectivos que condicionan los mensajes
cognitivos.

Ejemplo de esto es la imagen anterior (Img. 1), donde la ima-
gen prevalece sobre el verbal, dando al receptor una expe-
riencia unificada.

Img. #1 Imagen de contenido visual y sonoro Por cortesia de la Fundacion Universitaria Beha-
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1.1.1 Elementors que intervienen en el lenguaje Audiovisual 1.1.2 Elementors que intervienen en el lenguaje Audiovisual relacionadors con el Disedo interior

Segun Dr. Pere Marqués Graells (Graells, 1995) del Departamento de Pedagogia Aplicada, Facultad de Educacion, UAB el lenguaje audio- Los elementos que intervienen en el diseno interior son fundamentales para realizar una buena composicién en el espacio. Estos elementos

visual tiene los siguientes elementos: trabajan juntos para formar una composicion creando una disposicién fuerte con dinamica visual y en algunos casos utilizando el sonido.
Los disefadores utilizan elementos para enviar un mensaje, al igual que ocurre en el lenguaje audiovisual recurre a contar historias a través
de imagenes y sonido para transmitir un mensaje.

ASPECTOS MORFOLOGI-
Ccos:

ASPECTOS MORFOLO-
GICOS:

Elementors que intervie-
ne en el Disedno Interior

Elementors que intervie-
ne en el Disedno Interior

ASPECTOS
SINTACTICOS:

Grafico #2 Elementos que intervienen el lenguaje audiovisual Grafico #3 2 Elementos que intervienen el Disefio Interior relacionado con el

lenguaje audiovisual

Capitulo 1| Referéntes tedricos Capitulo 1| Referéntes tedricos




Para la realizacién de este analisis, he destacado palabras claves
que estructuran el marco teorico: experiencia perceptiva, senso-
rialidad, espacio hibrido.

1.2.1.-€Experiencia perceptiva

Experiencia o llamada también conocimiento,

plasmando vivencias y reacciones a ciertas

situaciones que vivimos dia a dia, esto es
captado por nuestros sentidos.

Segun Leticia Jacqueline Robles Cuéllar

(Cuéllar, 2015) la percepcion dependera

de quien lo experimente, es decir usua-

rio-espacio. Dentro del cual se reconocera

elementos los cuales seran conectados con

el usuario, provocando experiencias. La crea-

cion de este espacio sera el producto de experi-

mentaciones, interpretando el lenguaje audiovisual

dentro del espacio con el usuario. La labor de un di-

sefiador de interiores es hacer comprender que el espacio

- usuario y sus variables relacionadas entregan diversos valores

agregados a un determinado acto, es decir que dentro del es-

pacio interior disefiado se vea reflejado el traslado del lenguaje
interior

“En torno a la experiencia de nuestra propia exis-
tencia, la arquitectura y por lo tanto los espacios
en los que nos desarrollamos dia a dia, en-
riguecen y estimulan simultaneamente to-
dos nuestros sentidos, transforman nuestro
transitar en verdaderos escenarios de vida,
ligados a las diversas maneras de habi-
tar, configurandolo y ornamentandolo, de
acuerdo no solo a ciertas necesidades de
uso, sino también, al gusto, cultura, tradi-
cion o estatus de las personas. Estos es-
pacios nos permiten reconocernos e identifi-
carnos, como un hecho de reconocimiento de
nuestro propio ser, a través de la experiencia
perceptiva, producto de la interpretacion por me-
dio de los sentidos.” (Pallasma, 2006.)

Capitulo 1| Referéntes tedricos

Un espacio no conforma por la afectacién o una determinada de-
finicion, espacialmente su principal objetivo sera impulsar la expe-
riencia, logrando que el usuario desarrolle directamente vinculos con
sus necesidades y aspiraciones. El espacio real y virtual cambia la
percepcion del usuario hacia el espacio que habita, ahora potencia
peculiaridades nunca antes sofladas, un espacio que se adapta a las
necesidades del usuario, en donde ya no es necesaria su definicion a
partir de las actividades a desarrollar sino que sobre esto se imponen
elementos experienciales relacionados con lo animico.

“La forma en que los humanos percibimos el espacio que nos rodea
tiene multiples facetas enraizadas en la psicologia de la percepcion.
La comprensién del entorno involucra factores que van desde la fisio-
logia de la vision hasta cuestiones de tipo social y cultural. Inicialmen-
te podria definirse este proceso como aquel que hace consciente a
la persona de la posicion relativa de su propio cuerpo respecto a las
cosas que lo rodean y sus relaciones respecto a estas en términos
de distancias, tamafos y orientacién, todo ello necesario para permi-
tir el desplazamiento del sujeto e en su entorno”(Fieandt et al., 2007).

Por lo descrito, podemos entender al espacio interior como aquel es-
cenario en donde las emociones, sensaciones y percepciones toman
terreno. Los elementos que lo conforman lo potencian y posibilitan
que esas experiencias existan. En manos del disefio esta configurar-
lo para alcanzar los estimulos basados.

1.2.2.-Sensorialidad

Los 6rganos de los sentidos contienen “modalidad sensitiva” y “cuali-
dad sensitiva”. La modalidad hace alusién a los diferentes estimulos
que somos aptos de descubrir (gusto, sonido, luz, olor, gusto, etc.)
y la “cualidad” a, dentro de una estimulacion, diversificar ejemplos
(luz: distintos colores; olor: distintos olores, etc.).

Visual + auditivo, estos dos sentidos son fundamentales al momento
de crear una experiencia sensorial.

Capitulo 1| Referéntes teéricos




1.2.3.-€Espacio hibrido

Gréfico #3 Espacio Hibrido

Capitulo 1| Referéntes tedricos

La afectacion de
los sentidos es
completa

Lo real y lo virtual se plantean en primera instancia como contra-
dictorios, dos términos que se refieren a lo material y lo inmaterial
respectivamente. Esta linea divisoria se ha ido desvaneciendo en la
era posmoderna debido a los avances tecnoldgicos que por ejemplo
en el caso de la realidad aumentada dan como resultado la insercién
de lo digital en el espacio fisico real y por tanto dificulta la distincion
o clasificacion en alguno de los dos campos.

1.2.3.1 Espacio real

Segun Bruno Zevi (Zevi, 2014) “el espacio es el protagonista del
hecho arquitectonico. Todo edificio colabora en la creacion de dos
espacios: los espacios internos, definidos completamente por cada
obra arquitectdnica, y los espacios externos o urbanisticos, que es-
tan limitados por cada una de ellas y sus contiguos”

A pesar que el espacio se encuentra programado materialmente por
el volumen no siempre tiene la misma forma material que lo delimita,
pudiendo variar cambiar:

. Niveles interiores (proporcion).
. Color y texturas (dimension visual).

1.2.3.2 Espacio virtval

Es aquel que comprendemos entre un elemento y la distancia a
de atraccion o tension del elemento. El espacio real y lo virtual es
opuesto, planteando lo material con lo inmaterial, haciendo que el
usuario acepte un mundo imaginario como parte de su realidad.
Segun Wucius Wong (Wong, 1980) el espacio virtual se divide en 3
casos:

a. [lusorio

b. Fluctuante
C. Conflictivo
A.-llusorio:

El espacio es ilusorio cuando las formas que aparecen aqui son
paralelas o parecen flotar sobre el plano. Las formas podrian ser tri-
dimensionales, el disefio planteado se abre como un escenario don-
de las formas quedan vistas en angulos diferentes. En este caso, el
juego de lineas produce efectos tridimensionales ilusorios, dando la
sensacion que las formas flotan en el espacio, como en la imagen
anterior (Img. #3) donde el espacio es simple y minimalista, parece
seguir algun tipo de ecuacién, resultando en planos y patrones linea-
les e irregulares.

I T A T L L R R
M S N R I R T TR M L T

NANEBET

S
T
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B.fluctuante:

Es un espacio positivo y negativo, donde se relaciona el fondo
con la figura, gracias a este efecto el espacio parece avanzar y
retroceder, estableciendo un movimiento 6ptico donde la ocupa-
cion fisica del espacio, esta planificada, calculada y se debe a un
criterio conceptual y matematico muy definido (Img. #4).

GC.Conflictivo:

Crea un ambiente espacial irracional, que parece imposible de
comprender. En este espacio todo los elementos constitutivos, se
conjuga para que lo visual se vuelva incomprensible. Este espa-
cio proyecta una identidad unica a través de miles de trozos de
madera reutilizada, difuminando las fronteras, y dirigiendo puntos
de vista y el movimiento.

“La expresion realidad virtual constituye un oximoron, una para-
doja verbal voluntariamente provocativa, pues esta formada por
dos conceptos contradictorios y auto excluyentes, ya que algo no
puede ser real y virtual a la vez. Por eso muchos especialistas
prefieren referirse a artificial reality, a virtual world o virtual enviro-
ment. LIamese como se llame, este interesante artificio tecnolégi-
co parece haber sido inventado para colmar el mitico sindrome de
Alicia a través del espejo, penetrando en una realidad alternativa
que parece poseer todos los atributos de la realidad objetiva y
verdadera”(Gubern,2003)

1.2.3.3 Concepto de espacio hibrido

El espacio hibrido es aquel en donde la persona experimenta el
espacio de diferente manera. Por un lado siente que el espacio
es aquel que conoce, y sabe que le rodea en ese momento, un
espacio real en la que es consciente de estar.

Por otro lado, el usuario esta viendo objetos que no existe a
su alrededor y en cuanto comienza a desplazarse, nota como su
caminar en el espacio real se manifiesta de manera perfectamen-
te coherente en el espacio, rodandoles los objetos, observando
proyecciones que flotan en el aire, escuchando musica que se
emiten de formas. En la imagen anterior (Img. #6) se realizé en
una capilla, proyecciones que fueron disefiadas para el interior,
acentuaron arquitectura e extraordinaria del edificio

1.2.1 Relacion del lenguaje avdiovisual-lenguaje
formal

En primer lugar, el audiovisual se separa en dos temas: imagen
y sonido, teniendo en cuenta como estas son percibidas por los
sentidos. La percepcion del espacio desde la imagen, establece el
espacio tangible, construido, como el lienzo para la generacion de
sensaciones y afectacion de los sentidos a partir del audiovisual.
Un ejemplo de esto es una obra de Yayoi Kusama llamada “El
cuarto Infinito de Espejos” segun Gabriela Gorab (Gorab, 2014)
este cuarto es donde la artista representa el presente y el futuro,
del estar alli o no, donde nos deja sumergirnos en su mundo, uti-
lizando colores psicodélicos.

Es una de sus instalaciones mas famosas, la cual consta de un
cuarto de espejos y 75 luces LED que parpadean a ritmos des-
iguales y en donde se ven reflejos proyectando una alusion a luz
y oscuridad del espacio exterior.

Capitulo 1| Referéntes teéricos
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Img. #8 Espacio de Esparcimiento

Un centro de esparcimiento o un espacio de paso, es un momento de entretenimiento que decide tomar una persona, esto
no esta relacionado con el sedentarismo.

La parte de nuestra vida con mayor recreacion es cuando somos pequenos, las actividades que desarrollamos como espar-
cimiento benefician nuestro cuerpo, aprendemos a realizar deberes o actividades en grupo, que llevan consigo valores de
solidaridad y responsabilidad.

A medida que vamos creciendo, nuestro tiempo que fijamos para recrearnos se hace cada vez mas corto, ademas son
cambiantes como deportes, teatro, pintura, canto, salidas en grupo. Somos capaces de crear experiencias, sensaciones
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e inclusive “transportarnos” a otra realidad, el disefo de interiores
es capaz de crear “nuevas realidades”, mas alla de lo puramente
fisico. Los espacios que nos permiten ir en busca de estas “nue-
vas realidades”, son los hoteles, como sitios para vivir nuevas ex-
periencias, y los terminales aéreos o terrestres, que nos permiten
llegar a los mismos.,

No todos tenemos los mismos intereses por las mismas activi-
dades, la recreacién se da en espacios donde el usuario puede
participar libremente de acuerdo a sus gustos.

Dentro de los centros de esparcimiento, las actividades que se
realizan son recreativas, se presenta en dos formas, personal y
educativa. Desde el punto de vista personal, las actividades reali-
zadas por el hombre en su tiempo libre, son aquellas le proporcio-
ne placer, y desarrollo su personalidad.

Mientras que en el ambito educativo se constituyen el medio prin-
cipal del proceso de educacién del tiempo libre para el desarrollo
de los conocimientos, habilidades, motivos, actitudes, comporta-
mientos y valores en relacion con el empleo positivo del tiempo
libre.

Clasificacion de centros de esparcimiento:

R

» discotecas
« centros de diversion
* salas de juego

. Hoteles
. Actividades de pasatiempos, aficiones o hobbies
. Terminales (terrestres y areas)

A continuacion, hablaremos de hoteles, los cuales son considerados
un centro de esparcimiento a la hora de viajar.

Un hotel, es un edificio planificado y acondicionado para otorgar ser-
vicio de alojamiento a las personas y que permite a los visitantes sus
desplazamientos. Los hoteles proveen a los huéspedes de servicios
adicionales como restaurantes, piscinas y guarderias. Algunos hote-
les tienen servicios de conferencias y animan a grupos a organizar
convenciones y reuniones en su establecimiento.

Un ejemplo de esto es el Hotel NH Collection Madrid Eurobuilding,
donde la luz es el factor clave, luces que evolucionan a lo largo del
dia y que dan personalidad a cada espacio.

En ella se proyectan imagenes de proporciones gigantes que hacen
de este espacio un lugar diferente cada pocos segundos, realmente
llamativo.

Img. #9 Hotel NH Collection Madrid
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Img. #11 Hotel WZ Jardin

Hotel Boutique Palacio Pinello:

Segun Victor Hugo Piiroja (Piiroja, 2016) La empresa quien se encar-
g6 de instalar de sistema de automatizacion fue Luz&Control, silver
partner de Loxone, que le permite al hotel disponer de diferentes es-
cenas de iluminacién, como por ejemplo la de mafiana, tarde, noche,
madrugada. El tipo de escenas que se desee se puede configurar, el
hotel se adapta al paso del dia. Las luces del pasillo empiezan el dia
mas iluminadas y después se va modificando su intensidad.

Aeropuertos:

Los aeropuertos hoy en dia es uno de las estaciones de transporte
mas complejas de acuerdo a nuestro estilo de vida, esta relacionado
con el turismo, ademas actualmente son grandes terminales relacio-
nados directa o indirectamente con la aviacion.Existen aeropuertos
nacionales e internacionales, locales o regionales, segun Dalith Co-
lordo Prutsky (Colordo, 2008) los aeropuertos ademas de ser un
gran puente aéreo, sus instalaciones e infraestructura no solo deben
ser eficientes y tecnoldgicas, sino que también deben lucir atractivas
al ojo del viajero.

Capitulo 1| Referéntes teéricos
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Img. #13 Terminal Internacional del Aeropuerto de Abu Dhabi

Terminal Internacional del Aeropuerto de Abu Dhabi

Segun el portal web Cluster 2014(Cluster,2014), el mas importante
en cuanto a tamafio y nimero de viajeros de los Emiratos Arabes
Unidos. Esta terminal prevé un 12 millones de viajeros anuales. Ae-
com Technology Corporation, la compafiia cual disefio este proyec-
to, ha propuesto el Cuarzo Tecnolégico para su proyecto constructi-
vo la dureza y durabilidad del producto.

La combinacidén de estos espacios dan como resultado elementos de
la cultura arabe, transmitiendo sencillez pero sobre todo modernidad,
este material se propuso en la totalidad de las zonas de la terminal:
facturacion, salas de espera, pasillos, escaleras, bafos, zonas co-
merciales y zonas de restauracion.

CONCWISIONES

El estudio de los conceptos basicos del lenguaje audiovi-
sual permitié conocer que lenguaje audiovisual utiliza un c6-
digo al igual que el lenguaje escrito, para facilitar a la hora
de entender un mensaje, son importantes para la expresion
y el medio el cual se desarrolla.

Combinar planos, movimientos y angulos es lo mismo que
combinar letras del abecedario, sino formamos palabras in-
teresantes no funcionan, lo mas importante en el cine es
saber contar historias con imagenes y estos cédigos nos
ayudan a entender mejor.

Los sitios de esparcimientos y/o sitios de paso que hemos
visto permiten el planteamiento de nuevos procesos de in-
novacion en el disefio interior, aeropuertos, terminales y ho-
teles se apropian del lenguaje audiovisual, generando expe-
riencias en espacios internos.
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Este capitulo aborda y analiza las diferentes estrate-
gias audiovisuales para espacios interiores que se
utilizan tanto a nivel local como internacional, ade-
mas gue tipo de sistemas son utilizados, se realiza

una investigacion para saber qué locales ubicados
en la ciudad de Cuenca utilizan los medios audiovi-
suales, asi como indagar sobre las necesidades con
respecto a la expresividad y funcionalidad de este
tipo de espacios.

Img. #14 Escenografia Audiovisual “Premios Oscar”
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Img. #15 Audiovisuales en espacios de Esparcimiento

Tipo de proyectores para video c iluminacion

a) Proyector para video: el tipo de proyector que se utilice es
diferente para cada ocasién, y cada uno de estos tiene su objetivo,
por ejemplo proyector para nifios, cine, universidad, etc. Existiendo
una infinidad de marcas para la realizacion del audiovisual. Aqui en
Ecuador podemos encontrar varios proyectores de video.

Marca Dell: Realiza proyecciones 3D
sin sombra, con funciones interactivas
y de red.

Marca Beng: Desplazamiento de la
lente vertical que permite mas libertad
de instalacion con proyeccion 2D, con-
tiene dos altavoces con intensificador
de sonido.

Marca Optoma: Permite visualizar con-
tenido 3D desde cualquier fuente que
emita en tres dimensiones. De esta
forma, no es necesario poseer un orde-
nador

Img. #16 Proyector de Videos

b) lluminacién con proyectores

La iluminacién es lo que nos ayudara a recrear el ambiente desea-
do, recreando perfectamente un espacio, sin necesidad de deco-
rarlo. Ademas, el audiovisual juega un papel importante, ya que
la experiencia del sonido es uno de los factores que inciden en la
percepcién. La iluminacion es esencial para otorgar ambientacion,
proporciona estilo y el espacio se ve reflejado en las luces y som-
bras otorgadas para crear efectos que generen confort o un tipo de
ambiente distinto.

Las luces pueden reflectar ademas romanticismo y diversién, trans-
formando la atmodsfera entre colores y movimientos. No todas las
luces permanecen fijas en un punto, para quién no prefiere bailar
debajo de multiples luces de colores.

A continuacién, veremos diferentes proyectores de iluminacion:

Img. # 17 Efectos de iluminacién con proyectores, en diferentes espacios
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Img. # 20 Angulo de Apertura.

Angulo apertura:

Los LEDs tienen un angulo de apertura de 100 a 120° y con 6p-
ticas o lentes se les reduce el angulo de apertura. Los LEDs de
120° vienen bien para reducir al maximo la sombra de un espa-
cio que iluminan porque la intensidad de la luz es muy homogé-
nea en todos los puntos. La apertura nos determinara el angulo
de apertura de luz, este valor lo encontramos en cualquier tira o
bombilla LED.

2.2.3.- Sonido ambiental

El sonido dentro del audiovisual: cada persona tiene diferente per-
cepcidn, aqui influye diferentes factores, como por ejemplo fac-
tores acusticos. Es importante decir que dentro del audiovisual
es preciso obtener una sincronia entre imagen y sonido, llamado
también interaccion audiovisual.

“La construccion del sentido como una resultante entre la fuente
sonora (el objeto que genera el sonido), el contexto, el oido o me-
jor expresado la percepcion auditiva y el bagaje cultural y cogniti-
vo” (Chalkho, 2008, p. 63)

Las imagenes y los sonidos se fusionan para determinar la com-
prensioén del espectador. El sonido sirve como elemento importan-
te de la imagen visual para subrayar una situacion y proporcionarle
mayor dramatismo a una escena. Desde el audiovisual, la imagen
y el sonido se estructuran en narracion.

Un sonido ambiental y el lenguaje tienen como objetivo repre-
sentar la realidad, la musica complementa la parte mental como
emocional del usuario dependiendo de la situacion. Imagen y soni-
do, contribuyen a la sensacién de realidad, creando un ambiente,
emocion y animo. Puede facilmente comprobarse la importancia
de la musica ambiental o de fondo en la construccién del mensaje
seleccionando una serie de imagenes (fijas y/o en movimiento) y
combinandolas con musicas diversas.

La percepcién del espacio sonoro se rige por una serie de leyes
perfectamente diferenciadas de las del espacio visual vy, logica-
mente, el conocimiento de estas leyes puede transformarse en un
instrumento muy util en el contexto de la narracion audiovisual

Parlantes de sonido: El parlante puede se constituye de uno o mas
transductores (drivers o vias). Muchos parlantes emplean mas de
una via. Cada via reproduce diferentes rangos de frecuencias.

Capitulo 2| Diagndstico

27



Capitulo 2| Diagnéstico

2.2.4.-Pantallas de gran formato:

Las pantallas de gran formato, se utilizan como publicidad. Este
tipo de pantallas no deben ser confundidas con las pantallas LCD
o Plasma con lluminacion LED de fondo, empleados actualmente
en ordenadores portatiles, monitores y televisores. Se utilizan para
dar a conocer marcas. Como la tecnologia a implementar en un
futuro, ya que poseen la combinacion ideal de calidad de imagen,
ahorro de energia y costo muy bajo, este tipo de pantallas podran
competir con las actuales pantallas de cristal liquido.

La mayoria de estos ejemplares se instalan en exteriores, y son
llamadas pantallas con mayor resolucion, su contenido se puede
ver incluso si existe luz del sol. Se utiliza en cualquier clima, la
persona que instale esta pantalla sera un técnico especializado,
su contenido audiovisual sera importante ya que va dirigido hacia
el publico.

Ademas, se utilizan en salas de reuniones, centros académicos,
aeropuertos, hoteles y centros comerciales.

Img. # 22 Colocacion correcta de parlantes en espacio interior, angulo de 60°.

Tipos de pantallas de gran formato:

Img. # 23 Pantalla tipo persiana

Pantalla tipo Persiana:

« Tipo malla para escenarios.

* lluminacion y video.

* Las animaciones para este tipo de pan-
talla pueden venir de fuentes de video o
computadoras.

Pantalla tipo Cortina:

Img. # 24 Pantalla tipo cortina

Se usan en interior o exterior.
Vienen en moédulos.

No tienen carcasa protectora.
Se colocan sobre estructuras.
Utilizado en espectaculos.

Img. # 25 Pantalla tipo banner

Pantalla tipo Banner

Contienen gama de letreros electrénicos tipo ban-
ner para indicar mensajes de promociones 0 avi-
SOS.

Se usa en exteriores, interiores y semiexteriores.

Capitulo 2| Diagndstico
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Un sistema para representar el audiovisual son las pantallas curvas
o lineales de gran formato, acompanadas de un equipo de sonido e
iluminacion de luces LED, un gran ejemplo de esto es el Monasterio
Montserrat, el cual tiene una exposicidén sobre tres conceptos: mon-
tafia, Monasterio y santuario. Utiliza recursos museograficos innova-
dores, y el uso del audiovisual.

Hotel Catalonia Barcelona Plaza: ubicado en Barcelona, “utiliza pan-
tallas de gran formato en su sala de convenciones, que cuenta con un
area de 674m2, tecnoldgicas propuestas por Instronic Group, dando
al Hotel un concepto tecnoldgico, contiene sistemas audiovisuales
instalados en la estructura del edificio, permitiendo proyectar videos
y elementos graficos. Cuenta con 3 pantallas Led, que miden 4,5m x
2,5m, el usuario puede manipular iluminacion de salas, controlando
intensidad.”(Catalonia, 2015)

El sistema permite personalizar, mediante 15 plafones dotados de
tecnologia LED y ubicados en los techos de la sala, contenidos gra-
ficos como efectos de nubes, figuras geométricas, colores corporati-
vos, etc. Estos elementos reafirman una sensacion envolvente de la
experiencia audiovisual, mediante la cual pueden sincronizarse dis-
tintos componentes con el fin de crear un ambiente global en todos
los sentidos.

2.2.5.-lvz negra vitravioleta

La luz negra es utilizada en discotecas o centros de diversion noc-
turna, esta se usa para conseguir efectos fabulosos si sabemos
cémo utilizar en el espacio.

Como habiamos dicho el espacio interior para este caso, sirve
como un lienzo, si su color es neutro, donde su espacio no tiene
entrada de luz natural o artificial, el espacio debe ser completa-
mente obscuro. Esta luz hace que el espacio se vuelva original,
poniendo creatividad en la forma de proyectar imagenes, llevando
al usuario a otro nivel de experiencia.

Lo espectacular es que en el espacio en la que se produce con
luz ultravioleta es con la luz de la habitacion obscura. Es bastante
magico, por lo cual personas en especial nifios pequefos olviden
su temor a la obscuridad.

La Luz negra son lamparas que emiten radiacion electromagnéti-
ca ultravioleta cercana, con un componente residual muy pequefo
de luz visible.

Capitulo 2| Diagnéstico
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Img. # 30 luz natural

Capitulo 2| Diagnéstico

Las condiciones visuales y el entorno (visual} influye en el estado
de animo de las personas. El factor visual es importante, por el cual
se ha creado alumbrado artificial, el cual puede simular un exterior,
esto se utiliza como tratamiento ante problemas de suefio, falta de
motivacion, estrés, etc.

La iluminacién natural es obligatoria en el espacio interior, el cual
ayuda de la persona en el ambito laboral y en donde desarrolla sus
actividades, tiene mayor importancia en la arquitectura. La percep-
cion y eficiencia unidas de la mano pueden ser el perfecto aliado
para una arquitectura coherente y sostenible con una luz natural que
reivindique su estatus.

Sol

La estrella mas cercana a la Tierra, su
luz tarda en llegar 8minutos con 19 se-
gundos a la Tierra.

Estrellas

Estan alejadas a la Tierra, por el cual
su luz es poca.

Fuego

Luz que servia en épocas antiguas.

Img. # 31 luz del sol

Img. # 32 luz de estrellas

Img. # 33 luz del fuego

Capitulo 2| Diagndstico
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2.3.2 Wz de Velasiluminacion natural

Hoy en dia, son también utilizadas como accesorios de decoracion,
como recurso no tecnoldgico, muy utiles para brindar un espacio es-
pecial y es bien facil lograrlo a través de las velas. Este es también
utilizado como un recurso visual muy llamativo ya que no pertenece a
ninguna tecnologia, y esta al alcance de todos. Las velas transmiten
sensacion de intimidad, calidez y confort. Utilizando la imaginacion
obtendremos resultados unicos dentro del espacio interior.

Tipos de velas:

. Velas de imagen
. Velas de aceites
. Velas zodiacales
. Velas de colores

VELAS NATURALES:

Las velas convencionales son un derivado del petréleo, por el cual
afectan a la salud, existen otro tipo de velas naturales de origen ve-
getal, no transmiten téxicos son respetuosas con el medio ambiente,
como por ejemplo:

Velas de cera de soja
. Velas de cera de abeja

Los usuarios interactuan con animaciones, mezclando lo real con lo virtual, volviendo a lo imaginario como parte de su realidad.

Estas proyecciones se situan en todo o parte del espacio interior, se utiliza una luz difusa, ambas ubicadas encima o al frente del area de
interés, esta técnica perime atenuar sombras, diferenciando a las personas del resto de la imagen.Para aquello necesitamos un software,
que nos ayude esa conexién del usuario-espacio-proyeccion, haciendo que el espacio se vuelva tecnolégico.

Como complemento a esto necesitamos un soporte que nos ayude a no danar los equipos, el angulo que se ponga el proyector nos ayudara
a que la imagen sea proyectada en piso, cielo raso o paredes, este soporte sera anclado al cielo raso, como veremos a continuacion:

Al interior del espacio al querer proyectar imagenes dentro del espacio interior,
simplemente se basa en el lugar donde pongamos el proyector, cada opcion cam-
biara la ambientacién del lugar.

El audiovisual puede ser proyectado tanto en:

Un piso interactivo se utiliza para cualquier tipo de evento, se caracteriza por
ambientar y animar espacios, utilizando elementos graficos visuales y sonoros di-
namicos. Estos pisos se caracterizan por tener sensores, sonido y proyecciones,
que reaccionan a movimientos de los usuarios, generando experiencias.

Se utilizan en espacios de arte, sitios de esparcimiento, escenarios, etc. Se colo-
ca un proyector en el cielo raso, dirigida hacia el piso.
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Img. # 39 Esquema de iluminacién

Pisos

Cielorrasos

Paredes
Equipamiento-mobiliario

Pisos interactivos:

Img. # 42 Piso Interactivo -Alfombras
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Imagen # 40 soporte metalico

Img. # 41 proyectores para piso

magicas-ubicacion: Reino Unido
Artista: Milton Keynes|
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Img. # 45 Cielorraso Interactivo-Complex Meshes 2016

Ubicacién: Bruselas

. . . Artista: Miguel Chevalier
Ciclorrasors interactivos:

Complex Meshes o Mallas complejas 2016: Una malla es un objeto tridimensional que consiste en vértices, bordes y caras que forman poli-
gonos, utilizados en el modelado 3D o la arquitectura. Para esta pieza, el uso de numerosas mallas de alambre se convierte en una estética
en si mismo. Los diferentes patrones de tejido de colores compuestos de poligonos se superponen, evolucionan y se transforman lentamente
en tiempo real. Esta enorme cortina de luz virtual se retuerce, se mueve y cambia de tamano para crear formas diversas y complejas. La
superficie se deforma para generar los paisajes abstractos de un universo vivo que esta en constante evolucion.
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2.5.-MECANISMO AUDIOVISUAL:

2.5.1 Video mapping:

El video mapping es el resultado de la exploracion del arte y la tecnologia, generando como un arte digital que consiste en la proyeccién
de imagenes de video, se puede realizar tanto en interiores como en exteriores.
Estas proyecciones se realizan sobre superficies tridimensionales lo que tiene como resultado pantallas de video dinamicas.

Segun el portal web Mad Minds Studio 2016, explica que el video mapping con palabras es como tratar de describir una pintura, al final del
dia es mejor verla. Pero, haciendo un pequeno esfuerzo, el término mas formal y serio define al video mapping como un método de pro-
yeccién sobre superficies irregulares, donde un video o contenido en 2D o 3D se adapta a la forma de la superficie creando espectaculos

audiovisuales.

Instalaciones de video mapping a escalas medianas y pequefas,
que se relacionan mas fuertemente con el disefio de interiores y el
disefio de experiencia se encuentran en los trabajos del creador Mr
Beam, un artista enfocado en la transformaciéon de la luz como ma-
teria prima y que interviene espacios de forma artistica.De aqui nace
la idea a desarrollar acerca de la transformacién de la percepcién
de un espacio si intervenirlo directamente, de forma fisica, concepto
que daria paso a la creacién de mundos que se puedan llevar hacia
los espacios, la facil representacion de los imaginarios en el espacio
real, por ejemplo en casos donde el usuario no pueda moverse hacia
la experiencia.

El video mapping es una accién que permite al espectador ser parte
de una experiencia, e incluso alterar la realidad proyectada, crear
nuevas atmdsferas, nuevos laberintos visuales, donde los objetos
que normalmente poseen un significado, ahora se transforman vy
adaptan generando un discurso distinto para cada espectador en la
experiencia visual.

Capitulo 2| Diagnéstico

Imagen #47 Obra de Marco Gallardo
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Imagen #50 proyeccién de imagen sobre un arbol

c) arboles:

Segun el portal Web Cultura Inquiera 2012, Clement Briend un fa-
moso fotdgrafo, comprendié la importancia de la naturaleza y la
espiritualidad en la cultura camboyana. Realizando sorprendentes
proyecciones nocturnas sobre diferentes arboles de la ciudad.

La Cultura Jemer esta presente en el moderno Reino de Camboya,
pero debido a los rastros del antiguo Imperio de Angkor,

2.6.- ANAUSIS DE CENTROS DE CENTROS DE
ESPARCIMIENTO QUE USAN RECURSOS AU-
DIOVISUALES

Un centro de esparcimiento a nivel mundial es del HARD ROCK HO-
TEL IBIZA, el cual cuenta con el restaurante mas caro del mundo,
“SubliMotion”

En él se cocina para 12 exclusivos comensales, que esperan vivir
una experiencia gastro-sensorial Unica, en su centro existe una gran
mesa interactiva con DJ en directo y videos proyectados en pantallas
de 270°. Cada plato recrea una ambientacion unica, donde el comen-
sal viaja en el tiempo y espacio.

En la parte del cielo raso tiene proyectores, los cuales proyectan
imagenes sobre la mesa y paredes, dando como resultado una ex-
periencia tecno-gastronémica envolvente.

La experiencia ademas no solo se complementa con las proyeccio-
nes que se ven sino con los olores, recreando esa comida desde su
lugar de origen.

Imagen #51 Hard rock hotel Ibiza

Imagen #52 Hard rock hotel Ibiza
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La investigacion de campo me permitié conocer mas a fondo que espacios puedo intervenir, trasladando el lenguaje audiovisual al lugar, con
esta informacion pude manejar los datos con mas seguridad, este analisis me dio el control sobre cuales son los lugares mas adecuados
para aplicar los conocimientos desarrollados en este proyecto.

. Hoteles

Las entrevistas realizadas, arrojaron los siguientes resultados:

Los huéspedes de los Hoteles, utilizan mas el area del restaurante
del hotel.

Un 83% de los entrevistados, dijo que quisiera que esta area sea
mas versatil, que el espacio sea funcional en cuanto a cambiar am-
bientaciones, y el otro 17% dijo que no requeria versatilidad, ya que
el espacio cubria todas las necesidades del hotel. Un 67% de los
hoteles entrevistados cuentan con un area para organizar eventos en
este caso por lo menos un salén. La mayoria de los hoteles organi-
zan diferentes tipos de eventos como por ejemplo: corporativos 37%,
conferencias o charlas 25%, y eventos sociales un 38%.

Para la ambientacion y disefio de eventos los hoteles cuentan con
ayuda para sus huéspedes, proporcionandoles diferente estilo de
ambientacion de acuerdo al evento.

Un evento social sera muy diferente al evento corporativo, ya que su
decoracion sera mas artistica. Un evento corporativo o empresarial
se centrara mas en actividades, conferencias, paneles, entreteni-
miento, comidas, socializacion.
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Incluso hasta el mobiliario y la decoracion del mismo para cada even-
to sera diferente, entre esos podemos nombrar montajes de sillas,
montaje de mesas, iluminacion, sonido, servicio de catering, panta-
llas, tarimas, etc.

En cuanto organizacion de conferencias la ambientacion y mobiliario
sera para el sector profesional, su decoracién sera sencilla no muy
llamativa, haciendo que los conferencistas sean el centro de aten-
cion del lugar.

Los hoteles se ven atraidos por las nuevas tecnologias de hoy en dia,
dando como su respuesta afirmativa al utilizar un nuevo mecanismo
como del lenguaje audiovisual. Después de haber dialogado con las
personas encargadas y mostrarles videos relacionadas al lenguaje
audiovisual, manifestaron que este seria muy llamativo para hotel y
atraeria a mas personas. Ya que este puede cambiar |la ambientacion
de lugar sin necesidad de tanta decoracion.

MATDR ORGAMIZACIHIN DE
EVENTOS

ARER MAS VERSATIL

Capitulo 2| Diagndstico
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Discotecas de la Ciudad de Cuenca:

Actualmente las discotecas utilizan medios audiovisuales en
Su espacio para atraer gente.

Utiliza iluminacién espectacular y arquitectural, Equipos de
sonido para DJ, equipos de sonido, cabezas moviles roboti-
zada, laser, LED, sistemas de video proyeccién y control de
video y en general cualquier sistema audiovisual para este
tipo de aplicaciones.

En cuanto a Sonido, se utiliza musica de todo género o
ambiente, con diferentes altavoces para adecuarse a todo
tipo de decoraciones y espacios sonoros. Mientras tanto En
lluminacién realizan efectos de iluminacion, tanto para inte-
rior como para exterior, laser. Con gran variedad de efectos
basados en tecnologia LED.

Capitulo 2| Diagnéstico

Aeropuerto de la Ciudad de Cuenca

Unico aeropuerto ubicado en la Ciudad de Cuenca, al afo re-
cibe 508.712 pasajeros al afio (Fuente: www.telegrafo.com).
Al ser un espacio con mayor flujo turistico esta cuenta con
muchos mecanismos audiovisuales, como por ejemplo pan-
tallas tactiles, sonido-parlantes, iluminacién LED, televisores
plasma.

Ya que esta es la tercera ciudad mas importante de Ecuador,
su medio tecnoldgico que tiene que ir cambiando constante-
mente, en todo aeropuerto su sefalética es importante, este
medio es visual e importante para dirigir al publico.

*  Senalética

»  Televisores plasma
* Pantallas tactiles

*  Sonido-parlantes

e lluminacion LED

CONCWISIONES

Al concluir este capitulo se encontraron posibles espacios,
en los cuales se propone trasladar el lenguaje audiovisual
al interior, ademas conocimos caracteristicas y necesidades
dentro de espacios de esparcimiento y/o sitios de paso.
Por medio de entrevistas se pudo conocer que las caracte-
ristias de las areas mas utilizadas, visibles e impactantes en
los hoteles, se analizé también dentro del sector del turismo
al terminal aéreo, “Mariscal Lamar” de la ciudad de Cuenca,
donde pude visualizar el tipo de medios audiovisuales que
utilizan y de la falta de recursos que hagan del espacio un
lugar para una estancia placentera.
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Este capitulo tiene como objetivo desarrollar un mo-
delo conceptual, que pueda ser aplicado a un espacio
de esparcimiento o sitio de paso, combinando los ele-

mentos constitutivos del espacio interior con el len-
guaje audiovisual, para generar experiencias percep-
tivas y sensoriales, dentro del disefio interior.

F'tnl.r-q.m maodato concaprusl
mediante la FUSION:
il fanal G co.

GEngrar vn modelo, #n &l cual 48
radacde ol benpusie sodiosioa,
aplicando an espacid do espacimianto

Arquitectura artificial
 Animacidn
= Locial-esparcimbenta.

Dema&ntos Constitutivo:

& Maorfologa dal Espatia
Plmoa
Farsoer
Ciglo rass

Mabilisria y cemplementas

Capitulo 3| Experimentacion

Gréfico # 5 Modelo Experimental
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3.1.2 Criterios

Para la experimentacion se plantan dos ejes significativos:

Aqui ya no es posible examinarlo por separado, puesto que si se
separase se romperia el significado. La percepcion en este caso se
realiza simultaneamente por la vista y el oido. Segun esta definicién
lo audiovisual seria una unidad de expresion.

AUDIO:

Se llama audio a los sonidos, un audio es una sefial analdgica, a
nivel eléctrico, equivale a una senal sonora. Lo sonoro se divide en:

-Mdusica

-Efectos de sonido
-Palabras
-Silencio

. El sonido analégico o real es una funcién continua. Se lo
llama analdgico porque imita o es analogo de su seial original. Es
producido no por sistemas tecno-
l6égicos sino por la naturaleza o
su vez sonidos que no podemos

fphcr : manipular.

Este término se usa como antoéni-
mo de digital.

Img #53 Sonido de agua-Analégico

. Para el sonido producido tecnolégicamente, se utiliza recur-
s0s como sonidos ya grabados digitalmente, aqui podemos manipu-
lar y editar el sonido.

Ejemplo: sonido de celular, musica creada de forma digital-grabadas
en disqueras, etc.

Img #54 Sonido Digital

visuat:

En lo visual se aprecia a través del sentido de la vista, incluyendo las
expresiones del arte y que estan estrechamente vinculadas a la parte
tecnolégica como analdgica.

Al igual que el audio, lo visual se divide en:

Capitulo 3| Experimentacion
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“Una imagen tiene que ceder ante la necesidad de la comunicacién”
(Hurlburt A, 2013).Aqui el autor se refiere a que la fotografia no es
solo una imagen si no que esta debe tener un propésito

Laposiw a1 e £ agiiil ng it

—  twiimal y audibreek, dovire del Img #57 Espacio Digital-Biomuseo Panama
disedo aneror.

Analégico:

Lo analdgico va dirigido a la construccion solida de un espacio, a la
realizacién de una ciudad, una ciudad de lugares que acogen bien
o mal un habitar.Hoy no s6lo hay multiples realidades relacionadas
a nuestro habitar, sino también analogias sensoriales de la realidad.
Analogias que también se presentan al conjunto de nuestros senti-
dos y recuerdos, pero en forma forzada e incompleta.

Img #58 Espacio Pintado el suelo y sus cuatro paredes totalmente blancas.

En la parte analégica haremos énfasis en las artes visuales, que son

expresiones del arte que se enfocan a la creacion de obras visuales, 5.1.4. Variables
por ejemplo:
. . . -Elementos constitutivos del espacio interior:

. Pintura: la pintura refleja al mundo en el que nos desenvolve-
mos, generando un lenguaje, representado a través de pigmentos. . Morfologia del Espacio

) . o . Pisos
. Fotografia: La fotografia y el disefio van de la mano por que . Paredes
ayudan a comunicar algo complejo de una manera tal que se vuelva . Cielo raso
sencilla para el publico con tan solo verlo, y no solo es poner una . Mobiliario y complementos
imagen por ponerlo si no que detras de esta existe una serie de sig-
nificados -Estimulacion sensorial:
. Vinilicos: sirven para decoracion de paredes en un espacio, . Visual
dando personalidad al interior de un ambiente, no compiten con los . Auditiva
cuadros de pinturas ni las fotografias, pero si con el papel pintado. . Tactil

El vinil decorativo tiene una combinacion de tonalidades armoniza-
das con la decoracién general del espacio, insertando puntualmente
en ellas diferentes motivos decorativos.

Capitulo 3| Experimentacion Capitulo 3| Experimentacion




PROPUESTA |

Ubicacioén: Centro Infantil

En la propuesta se buscé un lugar de juegos para nifios, proyecciones
de luz color rosa con destello de luces en el piso y paredes, su cielorra-
so es vinil con imagen de nubes, el color escogido es tanto como nifa
o nifio.

Se plante6 el uso de los televisores ya que asi mantendran al nifio al
interior del area de juego con videos de dibujos animados, ademas un
sonido muy bajo de notas musicales.

Digital:

» Cielorraso: televisores colgadas de cielorraso, con animacién para
nifos, dibujos,etc.

» Paredes proyeccion de luces rosadas

* Piso: proyeccion de luces rosadas

» Sonido: de la naturaleza, notas musicales, sonidos suaves.

Analdgico:

» Cielorraso: vinilico de nubes.

Capitulo 3| Experimentacion

Img #59 Elaborado por autora

Visual

=onare

PROPUESTA 2

Ubicacion: Aeropuerto

Se propone un cielorraso con iluminacién LED, dando la sensacion de
un cielo estrellado, para esta aplicacion se planted que la propuesta sea
en planta alta, ya que el piso sera de vidrio dando la sensacion de estar
en el aire y asi poder ver a las personas en la planta baja.

Digital:

» Cielorraso: luces Led colgantes, dando la sensacion de cielo estre-
llado.

* Sonido ambientacién, musica relajante.

Analdgico:

+ Paredes: Color blanco.
* Piso: de Cristal, puesto en segundo piso del aeropuerto.

Capitulo 3| Experimentacion

Img #60 Elaborado por autora

Visual

Sonoro




PROPUESTA 3 PROPUESTA 4
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Img #62 Elaborado por autora

Ubicacion: Discoteca Ubicacioén: Centro Infantil
El espacio en su mayoria es digital, su gran concepto es el agua, proyeccio-
nes de lluvia en la pared que caen en el suelo produciendo ondas de agua.
Su cielorraso es vinil con burbujas de espuma de agua, acompafado de
sonido de gotas de agua.

Lo que se buscé en este lugar es proponer un lugar en cual los nifios se
sientan atraidos por el espacio en donde se encuentran.

El espacio interior se plante6 completamente digital, luces LED lineales en
el cielorraso y paredes acompafadas de pantallas LED, lo interesante de
este lugar es que las luces interactuan con el ritmo de la musica e iran cam-
biando su color.

Digital:

» Cielorraso y paredes: luces LED, luces lineales, con efectos de ilumina- ) Digital: . N .
cién, las paredes van acompafadas de pantallas de gran formato tipo Visual »  Paredes: proyeccion de lluvia.
LED. +  Piso: proyeccién de ondas de agua. Visual

« Piso: interactivo, la iluminacién cambia al ritmo de la musica. + Sonido: de gotas de agua.

« Sonido: musica de género electronica.
Analégico:

» Cielorraso: Vinilico de burbujas pegado en el techo.

i Sonoro

Capitulo 3| Experimentacién Capitulo 3| Experimentacion




PROPUESTA 5

Ubicacion: Aeropuerto

El espacio en su mayoria es analégico, tema planteado como un desierto
dentro del aeropuerto, su cielorraso tiene forma de dunas, y su piso es vinil
dando el aspecto de arena.

Para la parte tecnoldgica se plante6 televisores LED de gran formato, par-
lantes- altavoces.Se busco que los viajeros se olvidaran momentaneamente
del trajin del viaje, trasladandolos momentaneamente al desierto.

Digital:
« Sonido: viento.

Analdgico:

» Cielorraso: tiras de madera, en forma de Dunas del desierto.
+ Paredes color blanco.

* Piso vinilico de arena.

Capitulo 3| Experimentacion

Img #63 Elaborado por autora

Visual

CONCWISIONES

Mediante las combinaciones realizadas, fusionando lo digi-
tal con lo analégico, Podemos por lo tanto concluir que la
incidencia de lo digital en los espacios habitables ha sobre-
pasado ampliamente el mundo virtual de la representacion
para entrar de lleno en la produccién y por lo tanto en la
presencia real.

Paredes, pisos, cielo raso, la morfologia del espacio, se
vuelven digital o analdgicos, proyectando dimensiones crear
momentos y sensaciones unicas, para generar experiencias
perceptivas visual y auditiva.

Lo digital no solo genera una atraccion por lo virtual sino
que pasa a formar parte de lo real, llevando imagen y sonido
llevo al espacio.
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4.1 ENFOQUE CONCEPTUAL

Al presentar la propuesta a partir del analisis conceptual, el diagndstico y la fase experimental se configura una propuesta de disefio
que toma como ejemplo dos casos: un hotel y un terminal aéreo.

En base a esto, se ha generado en dos espacios interiores, un disefio interior, fusionando espacios naturales con espacios artificiales,
estimulando sentidos y provocando experiencias.

Generar pacios
Exgerienciai Naturales

Este capitulo tiene como objetivo plantear un modelo
conceptual experimental, cada propuesta es el resultado
del analisis realizado en el capitulo anterior, mas el uso
de los conceptos investigados anteriormente.

En cada caso se propone concepto funcional, expresivo 3
y tecnoldgico, que sera aplicado en el aeropuerto de la sentidos:\\‘
ciudad de Cuenca y en el Hotel “El Dorado”. VIsuaI, aydltl-

-

“La experiencia del espacio el reconocimiento y afeccion sobre el
mismo, dependera del grado de aplicacion de componentes espa-
ciales capaces de transmitir experiencias perceptibles, concebidas
por los recursos sensoriales y su trascendencia en la memoria de las
personas.”(Hesselgren: 1984)

Grafico # 7 Enfoque Conceptual

Al iniciar la aplicacién del disefio interior, mi objetivo no se tratara
de distribuir los elementos del espacio, colocando en los pisos o
cielorrasos algun material y colocar mobiliario para que se vea estéti-
camente bien, sino que sobre todo, se trata de buscar la construccion
de nuevas experiencias en centros de esparcimiento y espacios de
paso, ligando el disefio interior a la experiencia sensible de quienes
lo experimentan, el manejo consciente de expresiones y emociones,
por medio de estos elementos, capaces de sobresalir y/o persuadir
de manera determinada a quien lo va a recorrer.

Con el disefio que planteo busco hacer una conexidn espacio- ex-
periencias. Buscando una sensibilizacion ligada a los elementos
perceptuales y su posterior dominio y su aplicacion en estos dos
espacios de esparcimiento: Aeropuerto y Hotel, como formas de
construccion del habitar, fusionando espacios naturales y artificiales.

Capitulo 4| Propuesta




4.3 PROPUESTA HOTEL

Zona de descanso

[ Degital o Araisgcn | Matenal '.
A Srpuif iy .
Tanto hoteles como aeropuertos son sitios de paso, donde el turismo
A Podcalanata-agua- pretende otra cosa que provocar emociones que generan todo el
F U — T o negocio que hay detras de la industria del ocio. Las emociones son
Lragrg . las encargadas de que un huésped deje o no propina, El conjunto de
A Madeara estas son sentidas por el usuario durante su estadia y las que ayu- Al APAIIoe
5 YTy daran a crear la imagen de la cadena. Y a la vez estas emociones, 3 x & | PlantecJardin
B ol | convertidas después en recuerdos, son las que impulsaran al cliente i Martical
a compartir su experiencia con el entorno. o ERFOIAY
Zona de Compra Ticket : o :-j" [ Macees
Lo que se busca generar en todo el espacio es relajacion, generando : e
Tioaum | Digeaio Arasgics | Mawral ] naturaleza, utilizando materiales como vegetacion y madera. El cual 4 L et o g
D | Pastalia LED en la parte de restaurante, el espacio sea agradable a la hora de la Musica elamnle Sonida de
- - L comida utilizando proyecciones de hojas cayendo encima de la mesa : Hajurgieza
Piso x ) Poscnlanato-agus-
S = e viddo y sobre los comensales.
DR Ta'w]:&': & colar
B I - .
CHiornato Mo s ) : o
— k&ataral
Sondo A Vegetcidn il g m b Msfudy T
- - B Farad blanco acabads rugoco
Fisn Por oalanaio
4.3.3 Partido Tecnoldgico 4.4.1 Partido Funcional I G
Crklarraca b Parialy LED de gran farmais
Funcion basica: como todo aeropuerto, el espacio cuenta con tec- Funcion basica: Muchos de los lugares en especial en los hoteles Soredn | Dorids oo 5 | Sorido oo Halursiezs
con pantallas tactiles, en cuanto a su infraestructura su fachada es te la parte sonoro del espacio. . .
llamativa mas no su interior. En este hotel “El Dorado manejan mucho la parte visual, manejan un
Nueva funcion: disefio minimalista y moderno en sus instalaciones.
Para la parte tecnologica se colocd un piso de vidrio hermético y Nugva funcion: L )
debajo de esto piedras y agua corriendo representado el Al igual que el aeropuerto, para la aplicacién del hotel se tomara
curso del rio. en cuenta zonas escogidas, estimulando 3 sentidos: vista, sonido y
En lo tactil se planted una pared rugosa de color blanco. tacto. g
Mientras que En la parte principal una pantalla LED de * Zona de recepcion
gran formato, que muestra la caida del agua conectando- * Zona de restaurante
se con el rio. El sonido se pensé en musica ambiental de
caida de agua entre las pledras que representan armonia 4.4.2 Partido Expresivo
y paz que busca el usuario. _ Funcién basica: la linea que maneja el Hotel es mas analdgica que
Para el cielorraso se penso en listones de madera, para digital, comenzando por sus materiales madera, en muebles y pare-
—— s el sistema de fijacion al techo se basé en una suspension des en la parte del restaurante, mientras que su recepcion el color de

en forma de T y el acabado de la madera es transparente.

El entramado de los listones de madera sera en forma de

ondas, convirtiendo al espacio en niveles. Para la parte
del mobiliario se propone sillas en hileras, con tapizado color negro
muy comodas utilizadas en la mayoria de los aeropuertos.

sus paredes es blanco, con luz blanca directa.

Nueva funcion:

Fusion de lo tecnolégico con lo analdgico, resaltando el ecosistema
dentro del espacio interior, buscando un ambiente de relajacion.
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4.1 DOCUMENTACION TECANICA PLANTA ACTUAL
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PROPUESTA -ZONIFICACION
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Mobilirio- Zona de compra de
ticket

Personas caminando

Separador de filas

ESC 1:195
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PLANTA DE CIELORRASO DE MADERA A4.4.1 PERSPECTIVAS DIGITALES

Zona de espera:

El cielorraso es de madera, con ondas que dan
movimiento al espacio.

En su piso se plante6 baldosas de cristal y en
su interior, piedras y agua que forman un rio,
agua en movimiento, dando sonido relajante de
ESC 1:400 agua.
Por otro lado se plantea un piso Porcelanato
blanco, que da equilibrio al espacio.

Img #65 Elaborado por autora

ESC 1:400
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PERSPECTIVAS DIGITALES

Zona de espera e informacion:

La iluminacién es directa, se ubica en toda
la planta baja, en cuanto al mobiliario, sus
sillas estan ubicadas en forma de hilera,
color negro, dando comodidad a los usua-
rios.

La zona de informacién, se plante6é con
madera y vidrio, su sonido es proveniente
del rio colocado en el piso.

Img #66 Elaborado por autora

INFORMALCION INFORMALIGM
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Img #67 Elaborado por autora
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PERSPECTIVAS DIGITALES

Img #68 Elaborado por autora
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Zona de compra de ticket:

La parte principal del aeropuerto, se
plantea una pantalla LED gigante tipo
banner al interior con video de agua ca-
yendo.

Al momento de esperar para la compra,
el usuario distraera su atencién en la
imagen de agua cayendo sobre las ma-
letas, a si su espera no sera un mal mo-
mento sino algo innovador con nuevas
experiencias.
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PISO DE CRISTAL-CORTE

ESC 1:75
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Agua en movi-
miento

Piedras de rio
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Los detalles muestran como instalan
un piso de crital, se asegura sobre un
soporte metalico con cinta de contac-
to doble, y una vez colocada la pieza,
se refuerza con sellador de silicona
para mayor seguridad y firmeza.
Ademas, el esquema permite obser-
var la conformaciéon de baldosas de
vidrio laminado; las mismas poseen
varias laminas de vidrio unidas con
una de PVB ( butiral de polivinilo).

El vidrio laminado se caracteriza por
su alta resistencia a los impactos y
por evitar desprendimientos de los
fragmetados en caso de quiebre, ga-
rantizando la proteccién de los usua-
rios.




DETAUE DE PANTAUA LED GIGANTE

YISTA FRONTALDE PANTALLA

ESC 1:50

Liston de acero 4cm

\ placa atornillada a pantalla

i i Pantalla

1
Encuentro A
ESC 1:50

YISTA FRONTAL ESTRUCTURA PANTAULA

ESC 1:50

EnquLtro A

Y
N

234

Encuentro B
Esc 1:50

Liston de ocero 4em Descripcién de Detalle de pantalla LED gigante

placa atornilede 0 pantale  Dimensiones: 4.07 x 2.35 m x cada panel, siendo un
total de 4 y unidos en forma inclinada a un angulo de
68° con respecto al horizonte.
Tipo de material: tubo de acero cuadrado de 4cm por
lado, espesor de 12mm para la estructura.
El tubo de acero no deve ser mayor a 4cm x lado, ya
que las pantallas van atornillados a la estructura, como
se ven en el encuentro A, mayor mediada de los listo-
nes de acero, dificultaria la instalacion.
Las pequeias placas que se usan para unir cada mo-
dulo de pantalla.
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PLANTA ACTUAL

4.4.4 PLANOS ARQUITECTONICOS

PARQUEADERO

Leyenda:

1.-Recepcion

2.-Bar

3.-SS.HH

4 -Restaurante

5.-Restaurante con

proyeccion de ho-
jas cayendo

<4

ESC 1:75
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ESC 1:120

COCINA

S.HH
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DELICATESSEN

SS.HH

]

RESTAURANT

RECEPCION
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PLANTA DE PISO Y CIELORRASO

P Proyeccion de hojas sobre el suelo

|::| Porcelanato blanco

[ ] Ceramica blanca para SS.HH 3
I A W W W m
\ r
L I &
[T §4
= la's] & § — I I
| 9= —it
= _ Y A ST
CORTE A-A

Tiras de madera 1.38 x 3cm x 15cm

ESC 1:100 T

ESC 1:75
Eﬂ pantalla LED de gran formato- tipo Banner
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A4.4.5 PERSPECTIVAS

Recepcion

ES=m - Restaurante

=
— i

Zona de recepcion:

s

Su iluminacién es calida y fria, calida
utilizada en la noche y fria en el dia,
pudiendo variar el tipo de luz de acuer-
do a la proyecciones que se necesiten
realizar.

Su piso es de Porcelanato blanco.
Cabe recalcar que el sonido y video no
impiden disfrutar la comida, ya que el
volumen es muy bajo, permitiendo de-
leitar la comida.

Su concepto principal es que la
naturaleza se vea reflejado en
esta area, su cielorraso se coloco
tiras de madera, un jardin vertical,
a lado izquierdo, a lado derecho
pared de madera con perforacio-
nes cuadradas, dejando visualizar
vegetacién instalada en la pared.

Sonido de musica ambiental-Na-

turaleza . - .
Para esta area se utiliza el Sonido de
musica ambiental-Naturaleza.
-
Img #69 Elaborado por autora Img #71 Elaborado por autora
Bar de Hotel
Zona de restaurante: ! I | Bar de Hotel, su mobiliario es de ma-
| dera y su disefio de espacio al igual
|
. L nHaiti [ L 2 -
Su principal atracciéon es una panta- | | | | 11 que recepcion, y restaurante es mini
lla LED gigante tipo banner instala- R ! | | malista. _ _
| Sus mesas son de cristal a excepcién

da en su cielorraso, con imagen de
estacion de primavera, proyeccio-
nes de hojas cayendo, para estas
proyecciones se utilizé el proyector
de video Marca Optoma: Permi-
te visualizar contenido 3D desde
cualquier fuente que emita en tres
dimensiones. De esta forma, no es
necesario poseer un ordenador

i
e

i del area de restaurante que es de vi-
drio y debajo de madera.

o

Sonido de musica ambiental-Natura-
leza

Sonido de musica ambiental-Natu-
raleza

=
o=
Img #70 Elaborado por autora r_-___-—-'l i

Img #72Elaborado por autora
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PERSPECTIVAS-Estaciones del afo PERSPECTIVAS-Estacioners del afo

Primavera =

El espacio donde se coloco la pan-
talla de LED tipo banner, nos da
para llevar mas alla nuestra imagi-
nacion.

Estacion de verano, proyeccion
de hojas verdes con sonido brisca
suave viento.

Para los sonidos empleados en
el lugar se han instalado parlantes
frontales de sonido, los cuales se
colocan detras de la pantalla, to-
dos en el mismo plano, el objetivo
de estos parlantes sera que el so-
nido viene detras de la imagen.

Para esto se propone difundir vi-
deos de las estaciones de ano,
como primavera, verano, otofio e
invierno.

Sonido de pajaros cantando.

Para cada video y proyeccion sera
diferente, como ejemplo invierno,
donde solo cae nieve y su sonido
de rafagas de viento fuerte.

Estacion de otofio, con proyeccio-
nes de hojas secas, y sonido de
hojas secas siendo aplastadas.

Cada proyeccion se hara en las
mesas Yy piso dando la sensacion
de trasladarnos a otro lugar sin sa-
lir del restaurante.

Img #74 Elaborado por autora Img #76 Elaborado por autora
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PERSPECTIVAS -Publicidad de lugarers turisticos de Cuenca

Como habiamos comentando anteriormen-
te, este espacio nos da para mucha crea-
tividad, por eso ademas se propuso hacer
publicidad de la ciudad de Cuenca, pro-
mocionando sitios turisticos, como en este
caso es el cajas con sonido de naturaleza,
riachuelos y vientos.

Aumentando asi el turismo en la ciudad.

Img #77 Elaborado por autora

o i = |

Img #78 Elaborado por autora
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CONCWSIONES

Las propuestas de disefio interior en los casos presentados
ponen en evidencia el gran potencial que tienen los siste-
mas audiovisuales para transformar el espacio, para inte-
ractuar con las personas y sus emociones. En el caso del
aeropuerto se busca conectar al viajero con los recuerdos y
expectativas de un lugar, en el caso del hotel se busca ge-
nerar experiencias novedosas Yy placenteras. Los recursos
que existen hoy en dia permiten explorar todas las dimen-
siones del espacio en sus campos sensoriales.
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CONCWISIONES FINALES

La investigacion desarrollada durante todo el proceso, me
ha permitido hacer la aplicacion y cumplir con el objetivo
planteado, un conocimiento aprendido fue que el audiovi-
sual no solo es tecnologia sino cosas sencillas, como el so-
nido de la naturaleza o el resplandor visual del fuego.

Se conocid el concepto general del lenguaje audiovisual,
elementos, relacionandolo con el disefio interior. Se dio a
conocer variables y constantes para aplicarlos en espacios
de esparcimiento y/o sitios de paso, escogidos a través de
la entrevista realizada. Por ultimo se propone un modelo
conceptual a partir de expresiones en los espacios en este
caso el Hotel “El Dorado” y el Aeropuerto de la ciudad de
Cuenca “Mariscal Lamar”

Al concluir esta etapa se puso en evidencia todo los co-
nocimientos aprendidos, fusionando espacios digitales-ar-
tificiales y analégicos- naturales, dentro de estos espacios,
se busco que el usuario tome lo irreal y lo vuelva para de
su realidad. Las caracteristicas de estos dos espacios son
adaptables, que generan experiencias y provocan memoria
del recuerdo en el usuario.

En los dos espacios escogidos los usuarios se adaptan a
ciertas circunstancias del entorno y a las transformaciones
del disefo y su concepto planteado, generando experien-
cias.

Las experiencias que se proponen en estos espacios inte-
riores surgen necesidades gustos, recuerdos y actividades,
que salieron como resultado de la entrevista que se realizé.

“Opera de la imagen a la emocion y de la emocion a la idea” (Sergei M. Eisentein, 1932)
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ANEXOS

MUESTRA ESCOGIDA

. Hoteles segun su TEMA:
Hoteles Negocios o Ejecutivos en Cuenca

HOTELES SEGUN NEGOCIOS O EJECUTIVOS

Hotel Oro Verde Cuenca

Av. Ordonez Lasso, Cuenca, Azuay, Ecuador

El Dorado Hotel

Gran Colombia 7-87 y Luis Cordero, Cuenca, Azuay, Ecuador
Hotel Zahir

Florencia Astudillo, Cuenca, Azuay, Ecuador

Hotel Carvallo

Gran Colombia y Benigno Malo, Cuenca, Azuay, Ecuador
Hotel San Juan

General Torres y Gran Colombia Cuenca, Azuay, Ecuador
Hotel Victoria

Calla Larga y Presidente Borrero, Cuenca, Azuay, Ecuador

. Discoteca:
Laos
. Aeropuerto:

Aeropuerto Mariscal Lamar

MODELO DE ENTREVISTA REAUZADA A HOTELES

NOMBRE DEL HOTEL:
UBICACION:
ENCARGADO:

1.- ¢Qué area del hotel utilizan mas los huéspedes?

2.- ¢Quisiera que esta area sea Mas versatil?

3.- ¢con que frecuencia modifica los espacios?

4.- ; El hotel cuenta con un salén de eventos?

5.- $Qué tipo de eventos organiza 'y con qué frecuencia?

6.-Requieren los conferencistas o los organizadores de eventos, ambient-
aciones es-
peciales?

7-:Qué clase de ayuda ofrece el hotel para la ambientacion y el disefio de
eventos?

8.- ¢Si usted organiza un evento requeriria cambiar la ambientacién para
diferentes tipos de eventos? Cuales son sus limitaciones? (Hablar del
disefo)

9-i-Cree que el hotel pudiera hacer mas en cuanto a organizar eventos?
Utilizar otro tipos de mecanismos como el del audiovisual?

10.-Le gustaria ofrecer a sus huéspedes un interiorismo versatil con mét-
odos audiovisuales?, en caso de responder Sl, que areas serian las mas
adecuadas, en orden de importancia (1 al 7)
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. Tipos de lluminacion LED

Division de parlantes sequn su frecuencia, son llamadors:

Nombre Caracteristica Imagen
LED cOMUN . Se utiliza en electro-domésticos,

sefaliza-cion vial y semaforos.

. Ahorran energia en areas publicas.

Img. # 79 LED comun de colores

LED SMD . LED encapsulada en resina.

. Proporciona gran can-tidad de luz.

. Amplia variedad de co-lores.

. En su modelo RGB, uti-liza tres

LEDS con los colores primarios, con lo que

puede desarro-llar hasta 16 millones de

colores mediante la mezcla aditiva.

. Varios efectos lumino-sos.

. Variedad de intensi-dad. Img. # 80 LED SMD

. No producen calor.
LED COB

. Mayor rendimiento.

. Su angulo de apertura es de 160°.

. 50.000 horas de vida. f

. Alta tolerancia al calor. -

. Proporciona luz fria. \

BN AL s

Img. # 81 LED COB
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Img. # 82 tipos de LED

Nombre Caracteristica Imagen
subwoofers: para muy bajas frecuen-cias
Img. # 83 Parlantes Subwoofers
woofers: frecuencias bajas
Img. # 84 Parlantes woofers
mid-range: frecuencias medias
Img. # 85 Parlantes mid-range
tweeters, HF o highs: altas fre-cuencias

Img. # 86 Parlantes tweeters

su-pertweeters:

para muy altas frecuen-cias

Img. # 87 Parlantes supertweeters









