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Esta tesis partió de las necesidades identificadas en los estu-
diantes universitarios al momento de realizar una actividad 
académica dentro del campus universitario. Se comenzó por 
una investigación in situ para establecer un diagnóstico sobre 
el espacio público y el mobiliario urbano existentes. Se realizó 
un acercamiento a estudiantes (mujeres y hombres) de las 
diferentes facultades para conocer sus hábitos de estudio 
como también sus necesidades y requerimientos con respec-
to a la problemática. Como consecuencia se realiza la proyec-
ción del mobiliario urbano, comenzando por una etapa de 
ideación que desemboca en la propuesta final de mobiliario 
urbano a emplazar, pensado desde fundamentos  teóricos 
sobre: Ergonomía, Antropometría, Eco Diseño, y como estéti-
ca el minimalismo.



























































































FACULTAD Espacio público Mobiliario Urbano Materialidad 

Ciencias de la 
Administración

2 Áreas verdes Bancas para tres personas
Bancas para dos personas 
Asientos unipersonales y bancas. 
(conjunto)

Hierro y fundición de aluminio

Troncos de madera

Ciencia y Tecnología 3 Áreas verdes Bancas para tres personas
Bancas para dos personas
Bancas 
Mirador (zona de relajación)
Estación de carga para celulares

Hierro y fundición de aluminio
Fundición de concreto
Madera 
Madera y hierro
Estructura de hierro y plancha de tool

Ciencias Jurídicas

Diseño Arquitectura y Arte

Filosoİa letras y Ciencias de 
la Educación

3 Áreas verdes 

1 PaƟo de 
Diseño

1 Área Común

Bancas para tres personas
Bancas para dos personas
Bancas 
Graderío del paƟo de Diseño
Estacionamiento para bicicletas

Hierro y fundición de aluminio
Madera 
Hierro
Fundición de Concreto

Medicina 2 Áreas verdes Bancas para dos personas 

Estacionamiento para bicicletas

Piedra

Acero inoxidable









- Buena ubicación.
- Mitigación de ruido.
- Buena iluminación.
- Audiovisuales. 
- Comodidad.
- Insumos.
- Espacios de descanso.          

Impulsar el trabajo conjunto dentro
del campus universitario.

Impulsar la creatividad.
Crear nuevas experiencias.

Espacios de trabajo:
 
- Libertad de actuación y socialización.
- Mobiliario apropiado. 
- Protección ante el factor: clima.
-Acceso a electricidad e internet.
-Facilidad de distribución del mobiliario

-Ergonomía de la actividad.
-Ergonomía cognitiva.
-Antropometría. 
-Ecodiseño.
-Materiales para espacios exteriores.
-Trabajo colaborativo

-Experiencia de usuario.
-Estética: MINIMALISMO.
-Reciclaje/ Reutilización.







- Identificación de una problemática.
- Coherencia estética. (paisaje urbano)
- El tipo de construcción/ Fácil desmonte.
 

          

Espacio de uso público dentro de la UDA Aplicación del proyecto

- Ubicación: Identificación de los espa-
cios abiertos más idoneos.
- Fácil visualización y acceso para todos.
- Cumplir un nexo con las áreas especí-
ficas (Aulario, rutas de circulación,edifi-
cios administrativos).

Universidad tiene aprox 80.000 m2 área
32.000 m2 en espacios no construidos.
El 50% es espacios verdes (16.000m2)

- Políticas de la Universidad.
- Gestión por medio del Decano/a de la 
Facultad a participar, Departamento de 
Planeación y a Coordinación de Infra-
estructura.





EL HABITÁCULO

2 Espacios virtuales.

4 Doble propósito/función

5 Psicología del color.

6 Formas orgánicas

7 Translucidez

3 Módularidad.

1 Formas geométricas. 

8 Mobiliario móvil.

EL MOBILIARIO

9 Mobiliario abatible.

10 Mobiliario Pleglable.

- Recubrimiento ante el clima.

- Acceso a fuentes de energía.

- Larga vida útil.

- Posibilidad de trabajo de pie o sentado.

- Iluminación y aprovechamiento solar.

- Estabilidad.

- Espacios para desechos/Basureros

- Espacios ergonómicos.

CONSTANTES

1 Formas geométricas. 

9 Mobiliario abatible.

7 Translucidez

6 Formas orgánicas

8 Mobiliario móvil.

10 Mobiliario Pleglable.

3 Módularidad.

2 Espacios virtuales.

5 Psicología del color.

8 Mobiliario móvil.

IDEACIÓN

4 Doble propósito/función

4 Doble propósito/función
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